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PONTOS REFERENTES AO CONCURSO PÚBLICO DE PROVAS E TÍTULOS PARA 

PROVIMENTO DE CARGOS DE PROFESSOR DO MAGISTÉRIO SUPERIOR – 

EDITAL 079/2022. 

 

DEPARTAMENTO: Departamento de Ciências Exatas e Tecnológicas 

DISCIPLINA: Engenharia de Software e Linguagem de programação 

NATUREZA DA PROVA DIDÁTICA: Aula pública teórica 

 

PONTOS PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDÁTICA 

 

1. Teste de software, Refactoring 

2. Cultura DevOps 

3. Princípios de Projeto de Software, Padrões de Projeto, Arquitetura de Software 

4.  Desenvolvimento Web (Front End, Back End), APIs e Web Services 

5. Desenvolvimento de Jogos 

6. Desenvolvimento Mobile 

7. Programação paralela (explorar os conceitos  e as novas linguagens de programação com 

suporte ao paralelismo: em CPUs e GPUs) 

8. Programação funcional (explorar os conceitos e as novas linguagens de programação com 

suporte ao modelo funcional) 

9. Paradigmas de linguagem de programação 

10. Processos de compilação e interpretação de programas. 
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