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PONTOS PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDATICA

1. Estruturas de programacdo: estruturas de decisdo, estruturas de repeticdo, funcdes,
recursivi-dade, declaracdo e manipulacao de vetores e matrizes.

2. Alocacdo dinamica de memoria: ponteiros, lista simplesmente e duplamente encadeada,
arvo-res e structs.

3. Algoritmos de busca: sequencial, binaria, bissecdo e indexada.

4. Algoritmos de ordenacdo: quicksort, mergesort, heapsort, shellsort, insertion sort e
selection sort.

5. Programacéo orientada a objetos: conceitos de classes e objetos, heranca, polimorfismo,
méto-dos e atributos, encapsulamento e interfaces.

6. Paradigmas de programacdo: paradigma imperativo, paradigma declarativo, paradigma
funci-onal, paradigma ldgico, paradigma orientado a objetos e paradigma orientado a
eventos.

7. Manipulagéo de arquivos: estruturas de dados, leitura, busca e armazenamento.

Campus de Vitdria da Conquista (77) 3424-8640 | reitoria@uesh.edu.br

Campus de Itapetinga Campus de Jequié Campus de Vitéria da Conquista
Praca da Primavera, 40 Rua José Moreira Sobrinho,s/n  Estrada do Bem Querer, km 4




Governo do

Reitoria g@ Estado da Bahia
UESB

Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB
Recredenciada pelo Decreto Estadual
N° 16.825, de 04.07.2016

8. Complexidade de algoritmos: complexidade de tempo e espaco; comportamento
assintético; analise do melhor, pior e caso médio; notacdo Big-O e problemas P e NP-
completos.

9. Grafos: conceitos basicos; busca em profundida, largura e gulosa; ordenacao topoldgica;
arvore geradora minima e algoritmo de dijkstra.

10. Autbmatos: autdmatos finitos deterministicos e ndo-deterministicos, autbmatos de pilha e

ma-quinas de Turing.
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