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RESUMO

No presente trabalho, analisamos como se da o processo criativo na formacdo inicial de
futuros professores dos anos iniciais para o desenho de tarefas matematicas no formato
de historias em quadrinhos. Dentro de uma abordagem qualitativa, realizou-se a pesquisa
em uma turma do curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia,
no periodo de aulas remotas, dado o contexto da pandemia ocasionada pelo Covid 19, na
disciplina Conteudos e Metodologia da Matematica, composta por 26 estudantes com
faixa etaria entre 20 a 27 anos. As aulas, o processo de criacdo, os debates e a finalizacao
das tarefas no formato de quadrinhos ocorreram em torno de dois meses. Como
instrumentos para coleta de dados, utilizamos de questionarios produzidos no Google
Forms, gravacdes das aulas e de voz, permitido pelos participantes, ademais, das historias
em quadrinhos produzidas pelos participantes, em grupos ou sozinhos, com o auxilio dos
sites Pixton e Canva e do aplicativo Bitmoji. Os dados foram analisados sob a perspectiva
da literatura acerca do desenho de tarefas matematicas, da criatividade e, das historias em
quadrinhos. Os resultados apontam que produzir tarefas matematicas em formato de
quadrinhos demanda, entre outras coisas, tempo, cuidado, dominio de conteudo e
criatividade; o processo de criacdo ndo € facil, futuros professores demonstram
dificuldades para planejar, escolher e construir as tarefas, sobretudo quando estas séo
originais, mas na medida que vao dominando o processo demonstram capacidades e
potencial para a criacdo de tarefas matematicas diferenciadas, diversificadas e que

envolvam os quadrinhos.

Palavras-chave: Criatividade; Formacdo inicial; Historias em Quadrinhos; Tarefas

Matematicas.
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INTRODUCAO

Figura 1- HQ "Lendo e imaginando os quadrinhos"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaborag&o da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

Durante minha infancia, fase da vida marcada por brincadeiras e descobertas,
conheci as Histdrias em Quadrinhos (HQ). Tudo comegou com um presente: uma colegédo
da Turma da Mbnica, a qual permitiu 0 meu apreco e encantamento por este género
literario. A combinacdo entre letras e imagens presentes nas HQ, possibilitava a
criatividade, bem como a visualizagdo do mundo imagindrio na minha mente. Neste
periodo, comecei a descobrir em mim algumas caracteristicas: o gosto pela leitura e o
exercicio da imaginacao.

Apobs a infancia, tive contato com as HQ durante meu percurso escolar,
principalmente nas aulas de Lingua Portuguesa, nas quais pude conhecer o Calvin e a
Mafalda. Estas historinhas sempre abordavam os contetdos de forma engracada e
criativa. Na mesma época, a professora de Lingua Inglesa sugeriu a criacdo de uma HQ,
esta deveria ser feita a mao. Inicialmente fiquei empolgada com a proposta da atividade,
pois a criatividade € uma caracteristica que admiro, gosto de criar, produzir e inovar, mas
a condicdo imposta pela professora de que a atividade fosse construida a mdo, me
desestimulou e passei a rejeitar a criagdo das historias em quadrinhos.

Em 2017, finalizado o ensino médio, surgiu a necessidade de tomar decisfes
futuras, como por exemplo, a escolha da profissdo. Desde meus 14 anos alimentava o

desejo de ser professora, porém ndo sabia de qual disciplina, no entanto com o decorrer
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do percurso escolar percebi que Matematica era a disciplina que mais me encantava, além
disso, minhas colegas davam enfoque aos meus esclarecimentos nas explicagdes dos
contetdos, o que corroborou na certeza da minha escolha. No ano de 2018, ingressei na
universidade para cursar Licenciatura em Matematica, esse ambiente permitiu a
visualizacdo desta disciplina perante outro olhar, sobretudo a forma de ensina-la.

No decorrer do curso, tive algumas disciplinas de Pratica como Componente
Curricular, que foram imprescindiveis para a aprendizagem de diferentes tendéncias
matematicas, bem como possibilidades de contextualizacdo dos contedos matematicos
utilizando da interdisciplinaridade. Ao ter contato com a disciplina Pratica como
Componente Curricular 111, ministrada pela professora Tania Gusmado, apareceram
algumas inquietacGes acerca das aulas dessa professora por oferecer os conteldos
trabalhados de maneira inovadora, utilizando-se de muita dinamicidade.

Nessas aulas, produzimos uma sequéncia didatica para ser trabalhada no ensino
médio, trazendo como tematica as placas veiculares e a funcdo exponencial. VVale ressaltar
que esta disciplina foi realizada no contexto do Ensino Remoto Emergencial (ERE), o
qual exige um dominio das tecnologias e, dessa forma, saber manusear aplicativos e sites
que produzissem conteudos diversificados (mapas conceituais, textos coletivos, jogos,
entre outros), passou a ser necessario. No decorrer da disciplina, a professora supracitada
sempre enfatizava a importancia da aprendizagem dos contetidos de maneira original e
diversificada, foi entdo que surgiu a inquietacdo sobre a producdo de materiais para
utilizacdo nas aulas de forma auténtica e criativa.

Participando do Grupo de Estudos e Pesquisas Museu Pedagdgico: Didatica das
Ciéncias Experimentais e da Matematica (GDICEM), coordenado pela Professora Tania
e investigando sobre a sua linha de pesquisa, verifiquei que os trabalhos tinha como objeto
de estudo o desenho de tarefas, que exige a criatividade, como também a insercdo da
leitura dentro das atividades matematicas. Debrucando a atencdo acerca dos seus
trabalhos, reapareceu 0 meu gosto e interesse pelas HQ, haja vista que a juncao entre
leitura, criatividade e os conteidos de Matematica possibilitariam a produgéo de tarefas
diversificadas a serem utilizadas na sala de aula. Sendo assim, procurei softwares e sites
que pudessem criar as HQ e a partir de entdo, iniciei 0s meus estudos sobre o desenho e
a criacao de tarefas matematicas.

Diante do exposto e em didlogo com a professora Tania, decidi fazer esta
monografia mediante a analise da criagdo de HQ com contelidos matematicos em uma

turma da Pedagogia. Participei e ministrei aulas sobre a produgéo de HQ na disciplina
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Contetidos e Metodologia da Matematica, no curso de Pedagogia da Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), sob a responsabilidade da professora supracitada.
A disciplina possuia 26 estudantes, que foram os participantes da nossa pesquisa, com a
qual levantamos a seguinte questdo: Como o desenho de tarefas matematicas em
quadrinhos contribui para a formacdo do futuro professor dos anos iniciais? .
Conforme Gusmao e Font (2020, p.668) “Uma tarefa bem planejada, selecionada ou
concebida com critérios pode contribuir sobremaneira para o trabalho do professor e,
consequentemente, para a aprendizagem matematica de alunos”. Neste sentido,
direcionamos nossa atencdo para o processo de criatividade e originalidade de tarefas
matematicas com a utilizacéo das HQ.

O presente trabalho tem por objetivo analisar de que forma o desenho de tarefas
no formato de HQ contribui para a formacdo de professores dos anos iniciais. A
pesquisa se justifica pela ligacdo entre criatividade, Matematica e leitura, culminando
com as criagOes das historias em quadrinhos, além disso, a utilizacdo dos quadrinhos nas
aulas de Matematica, possibilita a diversificacdo da pratica docente. A pesquisa traz
contribuicbes para o ambiente académico, uma vez que a producdo de HQ, agrega
criticidade e a compreensdo de contetdos, podendo estar presente nas aulas da
universidade. Segundo Assis (2017), é necessario apontar conexdes que diminuam a
distancia entre a Matematica escolar com o dia a dia dos discentes na universidade e uma
maneira de minimizar essa distancia é aderir ao leque de metodologias diferenciadas,
dentre elas, a HQ.

A pesquisa também traz contribui¢fes para o meu desenvolvimento profissional,
haja vista 0 crescimento e amadurecimento nesse processo, que me oportunizou gerar
dois trabalhos enviados para eventos cientificos e repensar minhas a¢des na condicdo de
futura professora de Matematica.

Para melhor entendimento do leitor, este trabalho foi dividido em quatro capitulos,
sendo: revisao de literatura; percurso metodoldgico; anélise de dados e consideracdes

finais.

1 REVISAO DA LITERATURA
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Figura 2- HQ "As aventuras de uma pesquisadora"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

Neste item abordaremos discussfes tedricas que pautaram nossa pesquisa para
melhor compreensdo dos dados. Para fundamentar os estudos sobre tarefas matematicas,
utilizamos Gusmao (2019, 2020); Font (2019) e Ponte (2005); sobre desenho de tarefas
Gusmao (2016); as historias em quadrinhos Vergueiro (2017); historia das HQ Luyten
(1987), Campos (2015); o uso da HQ na sala de aula Vergueiro (2004), Assis (2017) e
sobre criatividade utilizaremos Serrano (2004) e Gontijo (2007).

Organizamos as discusses em seis topicos. No primeiro, “Desenho de Tarefas”,
realizamos um estudo bibliografico sobre o conceito de tarefa, seus diferentes
significados, dando énfase ao conceito empregado por Gusmao (2019) e sobre o desenho
de tarefas matematicas na perspectiva da criatividade. No segundo t6pico, “Desenho de
tarefas no formato HQ”, discutimos com as ideias de Gusmao (2019) e Assis (2017), a
possibilidade de tarefas matematicas com as historias em quadrinhos.

No terceiro topico, “O que sdo HQ?”, apresentamos o conceito trazendo alguns
exemplos de quadrinhos, realizamos um tour pela sua historia no Brasil e no mundo,
mostrando o0s principais quadrinhos produzidos, dando énfase aqueles que foram
importantes para a historia e pela conquista de espaco dos quadrinhos, a exemplo o
“Heréi™. No quarto topico “HQ e Matematica”, abordamos a conex&o possivel entre a
Matematica e as HQ, além disso abordamos alguns quadrinhos com temas escolares e

alguns trabalhos desenvolvidos com essa temaética.

! Primeira revista em quadrinhos produzida no Brasil em 1947.
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No topico, “HQ na era digital”, apresentamos algumas discussoes tedricas sobre
a construcdo de HQ com as ferramentas tecnoldgicas, bem como a sugestdo de alguns
softwares para a criacdo de tarefas matematicas nesse formato. Ja no altimo topico, “HQ
nas séries iniciais”, discutimos acerca da presenca dos quadrinhos nessa etapa do ciclo

escolar e para tanto utilizamos as ideias de Vergueiro (2004).

1.1 Desenho de tarefas

Figura 3-HQ "Criando tarefas"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

A palavra “tarefa” ¢ comumente utilizada na vida do ser humano, podendo atribuir
significados distintos a depender da situacdo a que se refere. Nos servicos domeésticos,

esta inteiramente associada com o desempenho de afazeres.
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Figura 4- HQ "Afazeres domésticos"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

Na figura 4, a personagem do quadrinho afirma “estou muito atarefada”, a

palavra atarefada, derivada de tarefa, foi utilizada para designar muito trabalho a ser
feito. Esse fato pode ser ligeiramente observado, pois a personagem esta falando ao
telefone, a0 mesmo tempo que toma café e faz faxina.

Quando diz respeito a atividades escolares, grande parte dos estudantes e
professores costumam designar tarefas para uma gama variada de atividades, sendo a

mais conhecida nos Anos Iniciais as chamadas “tarefa para casa”.

Figura 5- HQ "Dever de casa"

TAREFA PARA

Escreva os numeros de 1 a 10.

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/
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Na figura 8, o significado atribuido a palavra tarefa dista daquele mencionado na
figura 7. A personagem do quadrinho, uma professora, atribui como tarefa um conjunto
de atividades que dizem respeito a no¢oes iniciais de fixacdo de contetdos.

Embora o termo tarefa abranja varios significados, nesta pesquisa, adotaremos o

significado atribuido por Gusmao (2019)

Quando falamos de tarefas estamos nos referindo a um conjunto amplo de
propostas, que englobam problemas, atividades, exercicios, projetos, jogos,
experiéncias, investigacdes etc. que o professor leva para a sala de aula visando
a aprendizagem matematica de seus alunos. (p. 01)

As tarefas sdo propostas pelos professores aos estudantes de forma bem elaborada
e criativa e o discente € convidado a resolvé-la, se transformando em atividades para eles
(ZABALA, 2008). Sendo assim, as palavras tarefas e atividades deixam de serem
utilizadas como sindnimas “a tarefa é a proposta de trabalho que um docente faz para um
estudante e, a atividade € o que o estudante faz para responder o que lhe pedem para
fazer” (GUSMAO, 2019, p. 01).

Na sala de aula, o professor precisa se reinventar e desenhar tarefas, esta é uma
situacdo atipica para muitos docentes (RODRIGUES, 2019), uma vez que essa criacdo
vai além das propostas nos livros didaticos. O processo de desenho e selecdo de tarefas
deve levar o professor a pensar acerca das possiveis respostas dos estudantes, uma vez
que estes devem buscar estratégias de resolucdo diferenciadas, desenvolvendo os
conceitos matematicos (GUSMAQ; RODRIGUES, 2020). Nesse sentido, Gusmé&o e Font
(2020) afirmam:

O desenho, também entendido aqui como concepgdo, € um processo que
envolve acBes de criar, idear e produzir situagdes e recursos de aprendizagem
auténticos e originais. O redesenho apresenta caracteristicas de criatividade,
mas ndo de originalidade. Envolve a¢des de ajustes e modificacbes de dados
em situacBes e recursos ja existentes, a fim de adapté-los, melhora-los e
adequa-los aos processos de aprendizagem. (p. 674)

Nesse contexto, Rodrigues (2019) afirma que o desenho de tarefas exige do
professor uma analise criteriosa ao escolher uma tarefa a ser trabalhada com os seus
estudantes. Ainda segundo essa autora, na pratica pedagdgica, os professores ndo estdo
acostumados a pensar em como desenvolver uma tarefa criativa e, aponta que é preciso
repensar nas tarefas propostas aos estudantes, haja vista que muitas vezes essas nao

cativam os discentes a resolverem.
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Em relacdo como gestionar o trabalho com tarefas em sala de aula, Gusméo (2019,
p. 10) observa que “nédo basta um bom desenho se ndo se efetiva uma boa gestédo. A gestdo
pode enriquecer como empobrecer uma tarefa. Por meio dela o professor pode
transformar uma tarefa aparentemente pobre em uma tarefa rica ou vice-versa”. Dessa
forma, a maneira como o professor aborda a tarefa na sala de aula favorece ou ndo a
aprendizagem, bem como o di&logo e a interacdo dos estudantes.

Para o desenho de uma tarefa Matematica é imprescindivel que haja a criatividade.
Muitos sdo os conceitos atribuidos a criatividade, devido a seu campo de investigacdo ser
novo (GONTIO, 2007, p.482) ndo sendo possivel apresentar uma definicdo unica. De
acordo com Alecar e Fleith (2003, p.12-13), “pode-se notar que uma das principais
dimensdes presentes nas mais diversas dimensdes da criatividade implica a emergéncia
de um produto novo seja uma ideia ou uma invencdo original, seja a reelaboracédo e o
aperfeicoamento de produtos e ideias ja existentes”.

Nessa dire¢do, Santos (2015, p. 27) discute que “[...] o pensamento criativo
qualifica 0 homem, completa-o, pois faz parte da sua natureza a busca pelo novo, o desejo
de criar, de inventar, de ter ideias, ndo se contentando com o que esta pronto, mas sempre
visualizando novas possibilidades de descobertas”. Rodrigues (2019) afirma que ensinar
a Matematica tendo como referéncia a criatividade é promover autonomia e liberdade,
permitindo assim, que a Matematica seja ensinada de forma inovadora. Assim, as tarefas
matematicas que o professor leva para a sala de aula necessitam da criatividade a fim de
proporcionar melhorias no processo ensino-aprendizagem.

Ensinar Matematica continua sendo um desafio nos dias atuais, visto que essa
disciplina ainda é considerada como “carrasca” pela maioria dos estudantes. Para
contornar essa situacao faz-se necessario métodos de reinvencao por parte dos professores
a fim de ministrarem aulas que convidem os estudantes a entenderem o porqué de estudar
Matemaética e guié-los na busca por novos conhecimentos, estimulando a curiosidade.

Uma forma de cativar os estudantes para visualizarem a Matematica de uma
maneira distinta é utilizando o processo de criatividade na produgdo de tarefas
diversificadas e que remetam tematicas que estejam presentes no cotidiano dos alunos.
Para Rodrigues (2019), ao utilizar a criatividade para o ensino, ha a possibilidade de abrir
caminhos para motivar os alunos a aprenderem, apesar de ser um desafio. Nesse sentido,
Gontijo (2007, p. 37) afirma que a criatividade em Matematica é caracterizada como “a

capacidade de apresentar diversas possibilidades de solugdes apropriadas para uma
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situacdo problema, e/ou formas diferenciadas de soluciona-lo, especialmente formas
incomuns”.

Ainda segundo Gontijo (2007), a capacidade de diversificagcdo pode ser utilizada
tanto em situacdes que requeiram a resolucdo de problemas como de elaboracdo, além
disso pode ser evidenciada em elementos matematicos em funcao de suas propriedades,
seja de forma numérica ou por sequéncia de acgdes etc. Assim, desenhar uma tarefa
matematica criativa ndo é algo simples, pois exigem outros fatores que perpassam a
criatividade, a exemplo tem-se o fator tempo como barreira a ser enfrentada no processo
de criacdo das tarefas. Gusmao (2019) em seu trabalho com foco na gestdo de tarefas,
conclui que ha alguns fatores importantes para a preparacdo de uma tarefa, entre eles
destaca o tempo, 0 espaco e 0s recursos. Além disso, aponta o tempo como um grande
vildo para os professores na criacdo de tarefas.

Existem varios tipos de tarefas no contexto da Matematica. Varios pesquisadores
tém evidenciado as suas classificacdes e o0 seu uso, destacando que as tarefas fechadas
sdo as mais utilizadas em sala de aula e definidas como aquelas que s6 admitem um
namero finito de respostas, enquanto as abertas sdo as que permitem um ndmero ilimitado
de respostas e que possibilitam a interacdo e comunicacdo na sala de aula (GUSMAO,
2019).

Rodrigues e Gusméo (2020) constatam que embora professores ndo desenhem
tarefas originais, fazem redesenhos ricos, refletem sobre a possibilidade de repensar a sua
pratica no sentido de fazer melhores escolhas e diversificar as tarefas propostas a seus
estudantes.

No trabalho realizado com professoras dos anos iniciais, Pereira (2019) observa
em relacdo a gestdo de tarefas que, este processo requer planejamento, implementacéo e
avaliacdo didaticamente idéneos, com destaque para o planejamento das tarefas, pois este
constitui um processo de extrema relevancia para o sucesso na qualidade durante a
conducéo do ensino e o sucesso do aluno na aprendizagem dos contedos.

Aradjo (2020) em seu estudo sobre as tarefas matematicas em quadrinhos
realizado com estudantes do ensino médio, analisa as potencialidades da aprendizagem
matematica de estudantes sobre nimeros binarios e as opera¢cdes matematicas por meio
de uma sequéncia didatica em formato de HQ. A autora averiguou que os estudantes
quando estdo diante de situacGes-problemas para a criagdo das histérias em quadrinhos
exercem a criatividade e a interpretacdo, além disso a produgdo de HQ por parte dos

estudantes possibilitou a troca de experiéncias, desenvolvendo a autonomia, constatando
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que a medida que os estudantes criavam as HQ, conseguiam compreender de forma clara
as regras de troca para o sistema binario, bem como de outros sistemas de numeragéo
(ARAUJO, 2020, p. 176).

A presenca das tarefas na sala de aula possibilita um melhor empenho e o exercicio
da criatividade por parte dos professores e estudantes. Dessa forma, é necessaria uma boa
gestdo a fim de que as tarefas atinjam os objetivos propostos, além disso, nota-se que com
as pesquisas realizadas é possivel olhar as tarefas sobre vérias vertentes, entre elas sob a

perspectiva das tarefas matematicas no formato HQ.

1.2 As tarefas matematicas no formato HQ

Figura 6- HQ "A Matemética em quadrinhos"

i v VAMOS:

DECOMPOR!
23+35=7
23=20+3

VOU CRTARUMA

" \ﬁg/ ‘ 20+30= 50 TAREFA
/] ﬂ 3458 MATEMATICA NO
TEMOS QUE: i
P44 23435 50+8: 58 SORMTOHD ¢

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragéo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

As tarefas sdo um conjunto vasto de propostas que visam a aprendizagem do
aluno, as quais podem estar presentes em todas as disciplinas do curriculo escolar, em

especial na Matematica, nesta perspectiva Gusmao (2019) afirma:

[...]Jpodemos enfatizar que as tarefas condicionam ndo somente as
aprendizagens como também a forma como os estudantes percebem a
matematica. Se os objetivos das tarefas estdo direcionados a processos de
memorizacdo a matematica passa a ser vista como uma disciplina chata,
rotineira, que basta apenas seguir as instrucoes e fazer calculos. (p. 03)

Nesse sentido, as tarefas matematicas no formato HQ possibilitam uma outra

percepc¢do da Matematica, algo que pode ser divertido e interessante. Aradjo (2020) em
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sua pesquisa com foco nas tarefas matematicas em formato HQ, destaca a eficacia desse
tipo de tarefa na aprendizagem, no despertar do interesse, na imaginagéo e curiosidade
dos estudantes em relacdo a Matematica.

Outra questdo a ser discutida quando se trabalha as tarefas matematicas no formato
HQ é a presenca da interdisciplinaridade, sobretudo com a Lingua Portuguesa, visto que
essas tarefas possibilitam o trabalho com a leitura e a escrita. Nesse contexto, Vergueiro
(2004) destaca que os estudantes querem ler os quadrinhos, pois estes apresentam uma
escrita de facil entendimento, se sentem encorajados ao perceber os icones da cultura de
massa, motivados, visto que os quadrinhos despertam a curiosidade e 0 senso critico.

A juncdo entre imagens e palavras € outro ponto destacado por Vergueiro (2004),
quando afirma que essa conexdo é um elemento facilitador no processo de compreensdo
de conteudos, o desenvolvimento do habito de leitura e, enriquecimento do vocabulario.
Nesse contexto, percebe-se que as tarefas matematicas em formato HQ podem

potencializar o ensino, podendo ser utilizadas como ferramenta didatica na sala de aula.

1.3 HQ: 0 que s@o e um pouco da historia

Figura 7- HQ "As aventuras em quadrinhos”

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

Uma revistinha na mao, leitura prazerosa e o desejo de aprender se divertindo,
assim séo as HQ (LUYTEN, 2011). No periodo em que a tecnologia digital ndo fazia
parte do cotidiano das sociedades, varias geracdes cresceram lendo gibis (palavra usada

como sinbnimo das HQ), no Brasil, com expressdao notavel, A Turma da Mbonica,
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encantava e estimulava a imaginacao de jovens e criancas que até aprendiam a ler com os
gibis (XAVIER, 2017).

As HQ vém desempenhando um papel importante tanto na &rea da educagdo
quanto na sociedade, pois trazem criticas de cunho social ou mensagens ideoldgicas de
maneira implicita ou ndo (LUYTEN, 1987). Os quadrinhos marcaram o século XX, ainda
segundo Luyten (1987, p. 08-09) “Para chegar a forma atual, as HQ acompanharam toda
espécie de evolugdo e um incrivel atrelado da fotografia e do cinema. Usaram também as
inovacOes tecnoldgicas para a reproducao das imagens”. Nos dias atuais, 0s quadrinhos
ocuparam diversos espacos, sendo utilizadas em campanhas publicitarias, em
informagdes empresariais, em programas de servicos publicos, em jornais, em designs
entre tantos outros, como atesta (LOVETRO, 2011, p.15-18).

Vergueiro (2005), fundador e coordenador do Observatorio de Histérias em
Quadrinhos- OHQ? apresenta a definigdo para os quadrinhos, conforme HQ representada

na figura 11.
Figura 8- HQ “O que sdo as HQ?”

O QUE SAO HQ?

CALVIN, MAFALDA, =
Ol GALERA, HOJE TURMA DA MONICA E—
VAMOS fyem,
APRENDER
SOBRE AS HQ.

EXEMPLOS -
DE HQ!

COM AS HISTORIAS
EM QUADRINHOS, OU é
SEJA, AS HQ, A GENTE s

SE AVENTURA.

2.0 Observatorio de HQ, antes chamado de Ndcleo de Pesquisas de Histérias em Quadrinhos, € um nicleo
de pesquisa sobre quadrinhos da Escola de Comunicaces e Artes da (ECA-USP).



NAS HQ, TEMOS ~ :
IMAGENS, BALOES
DE CONVERSA,
PERSONAGENS.

SEGUNDO VERGUEIRO
(2005), AS HQ POSSUEM
DOIS CODIGOS
DISTINTOS: O
PICTORICO E O
LINGUISTICO.
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Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/

e https://www.bitmoji.com/

Como visto, as HQ séo designadas como um género literario em que é permitido

viajar e imaginar as historias acontecendo, além disso, apresenta dois codigos que
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favorecem o seu apreco: as imagens e as letras. Dessa forma, os quadrinhos sao divertidos
e cativam os seus leitores, pois a leitura de HQ dista em alguns quesitos da literatura com
a qual estamos habituados, entretanto ainda ha alguns critérios em que se assemelham,

conforme afirma Pina (2014)

As Historias em Quadrinhos partilham com a literatura algumas peculiaridades
de linguagem; sdo ficcionais, logo trabalham com personagens,
ambiente/espaco, tempo, narrador, foco narrativo etc. Mas esses elementos
partilhados sdo “traduzidos” para o hibridismo da linguagem quadrinistica: sdo
construidos visualmente, com algum apoio do verbal. (p. 29)

As HQ nasceram da literatura e do desenho, desse modo sdo formadas pela
linguagem escrita e pelas imagens. Entre os elementos presentes nas HQ, o que mais
caracteriza este género séo os baldes, conforme Luyten (1987)

0BALAO E A MARCA REGISTRADA DOS
QUADRINHOS. NA SUA FORMA BEM
COMPORTADA, INDICA A FALA COLOQUIAL DE
SEUS PERSONAGENS. NO ENTANTO, QUANDO
ESTES MUDAM DE HUMOR, EXPRESSANDO
EMOCOES DIVERSAS (SURPRESA, ODIO,
ALEGRIA, MEDO), 0S BALOES ACOMPANHAM

TIPOLOGICAMENTE PARTICIPANDO TAMBEM
DAIMAGEM. (LUYTEN, 1987, P.12)

Os balBes possuem as mais variadas formas, e Sdo 0s responsaveis por ocasionar
Otimos efeitos visuais e comunicativos (LUYTEN, 1987). Outra caracteristica marcante
nos quadrinhos sdo as onomatopeias, segundo Cagnin (1975, p. 135) “é outro elemento
que se liga diretamente a cena representada, sendo dos que brotaram de modo auténtico
e original, nos quadrinhos, dai se desenvolvendo e se tornando também um dos seus
simbolos distintivos”.

Caracterizadas como signos convencionais que imitam ou reproduzem os sons por
meio das letras do alfabeto, as onomatopeias variam de acordo com cada pais, pois cada
um representa o0 som de acordo com o seu idioma (VERGUEIRO, 2004). Este autor ainda

destaca que as onomatopeias ndo sdo uma convengdo especifica dos quadrinhos, uma vez
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que sdo abundantemente utilizadas na literatura, contudo é especifica dos quadrinhos a
flexibilidade e a sugestdo grafica que as onomatopeias assumem, ocupando um
importante papel na linguagem. Vergueiro (2017) afirma que a insergéo dos quadrinhos
no ambiente académico, foi ignorada por serem rotuladas como leitura de distracdo ao
extremo, ocasionando o estranhamento por criticos das artes.

Um dos primeiros registros que se tem conhecimento sobre as HQ, ocorreu em
1895 com o Yellow Kid de autoria do norte-americano Richard Outcalt, conforme Assis
(2017), por meio do personagem representado por um garoto na cor amarela que vivia na
periferia de Nova York, o autor fazia criticas de cunho social. Ainda segundo esse autor,
é possivel dizer que o Brasil foi 0 pioneiro na criagio das bandas desenhadas® da forma
como conhecemos hoje. A partir do ano 1930, as HQ no Brasil tornaram-se populares.
Em terras brasileiras, destacou-se o italiano, depois naturalizado brasileiro, Angelo
Agostini (1843-1910), que realizou cria¢fes proximas do que conhecemos por HQ, sendo
assim é possivel considerd-lo como percursor deste meio (VERGUEIRO, 2017). Além
disso, Campos (2015) afirma que apareceram as primeiras publica¢cdes em: o Suplemento

Infantil* (1934), o Globo Juvenil e Mirim® (1937) e o Gibi® (1939).
Figura 9- HQ "Histéria da HQ no Brasil"

ﬂ HISTORIA DA H@ NO BRASIL

O BRASIL E
PIONEIRO NA
CRIACAO DAS HQ
DEVIDO AO

REFLETINDO...

AS HQ SAO
INCRIVEIS.

MAS, COMO
CHEGARAM AOQ
BRASIL?

©OS QUADRINHO!
TORNARAM-SE
POPULARES EM
CADEIA
NACIONAL NA
DECADA DE 1930.

AGOSTINI.

ADOLFO AIZEN
PERMITIU QUE OS
BRASILEIROS
TIVESSEM CONTATO
COM OS5 HEROIS DA
AVENTURA.

AHQ QUE
APARECEU NOS
JORNAIS, NAO
POSSO PERDER,

3 Banda desenhada é a palavra utilizada em Portugal para se referir as historias em quadrinhos.

4 Revista em quadrinhos infanto-juvenil publicada em 1934 por Adolfo Aizen.

°> Revista em quadrinhos infanto-juvenil publicada em 1937 por Roberto Marinho para competir com
Suplemento Infantil (1934)

® Revista em quadrinhos publicada pelo jornal O Globo em 1939. O termo gibi virou sindnimo de revistas
em quadrinhos devido a popularidade desta publicacéo.
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SEGUNDO
CAMPOS (2015),
OS BRASILEIROS
DEPARARAM COM
FLASH GORDON,
AGENTE SECRETO,

ALGUNS ANOS DEPOIS...

MAURICIO DE
SOUSA E
CONSIDERADO UM
DOS MAIORES
NOMES DOS
QUADRINHOS NO
BRASIL.

TODOS ESSES _
PERSONAGENS SAO
CRIAGOES DE
MAURICIO. ELE E UM
GENIO, A TURMA DA
MONICA E UMA OBRA
BRASILEIRA, AHHH!!

CEBOLINHA+
CASCAO+

MONICA+
 MAGALI+
CHICO BENTO=
TURMA DA MONICA!

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

A década de 60, periodo que se instalou a ditadura militar no Brasil, foi marcada
por grandes represses. A producdo de quadrinhos era controlada, pois traziam temas
que expressavam de certa forma as repressdes, estes muitas vezes eram tidos como
“tabus”. (LUYTEN, 2011)

Conforme Assis (2017), ainda na metade do século XX, muitos pais e mestres ndo
acreditavam na associacdo entre os conteudos considerados mais abstratos com 0s
quadrinhos, este fato os levava a questionar a formalidade de certos contetidos escolares
com a linguagem predominante nas HQ. Entretanto, os quadrinhos foram deixados de
serem vistos como um género textual que poderia levar aos seus leitores pensamentos e
atitudes equivocadas.

Segundo Vergueiro (2004) com o desenvolvimento das ciéncias da comunicacao
nas ultimas décadas do século XX, varios meios de comunica¢des comecaram a serem
vistos de outra forma, analisando sua especificidade e a compreensao dos impactos na
sociedade. Assim, os quadrinhos passaram a receber uma nova relevancia e a partir de

entdo ocorreu o seu redescobrimento.

1.4 HQ e a Matemética
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Figura 10- HQ "Os quadrinhos e a Matematica"

0S QUADRINHOS PODEM
CONTRIBUIR PARA O
INTERESSE, A CRIATIVIDADE, A
IMAGINAGAO E A MOTIVAGAO
NAS AULAS DE MATEMATICA.
(SOUSA; SANT'ANA, 2017, P.139)

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesqﬂisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/

O processo de insergdo dos quadrinhos nas salas de aula, segundo Assis (2017)

foi demorado, principalmente em decorréncia da obra de Fredric Wetham que condenava

a leitura das HQ. A presenca no ambiente escolar veio a ocorrer

Somente na ultima década do século XX, com a democratizacdo politica do
pais, ocorre também uma abertura dos espacos escolares para a entrada de
outras midias educativas. Nesse contexto, as histérias em quadrinhos passam
a ser apontadas como uma literatura relevante na formag&o dos estudantes. (p.
89)

Os documentos oficiais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o0s
documentos oficias do Ministério da Educacdo (MEC) recomendam o uso das HQ, mas
ndo fazem referéncia a sua utilizacdo nas aulas de matematica. (ASSIS, 2017, p.84). Este
autor, considera que “Aplicar a banda desenhada nas aulas de Matematica, ou de qualquer
outro componente curricular, perpassa pela compreensdo do valor didatico dessa midia”
e ressalta que a concepc¢do de HQ no contexto escolar admite um significado abrangente,
perpassando a ideia de forma ludica. Além disso, ainda conforme Assis (2017), as HQ
possibilitam que alguns textos possam ser inseridos na sala de aula, ampliando o
vocabulario dos estudantes, agregando valor aos assuntos propostos em sala de aula no
que se refere a ferramenta como apoio a pratica docente.

Os quadrinhos podem ser vistos sob oito perspectivas: literaria, historicas,
psicologicas, socioldgicas, didaticas, estético-psicoldgicas, de valores e publicitarias.
(CAGNIN, 1975). Voltando o olhar para a perspectiva didatica, este mesmo autor
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exemplifica o que séo as HQ sob essa visdo, “Didaticas: a adequacdo das histdrias em
quadrinhos ao mundo ludico da crianga; o enriquecimento da realidade e o trato com
objetos concretos proporcionado pelas imagens; a substituicdo de material didatico muito
caro” (CAGNIN, 1975, p. 22). Estas séo as caracteristicas atribuidas as HQ que tem como
propdsito a arte de ensinar.

No que se refere ao ensino de Matematica, o professor precisa verificar qual a
abordagem dada, ou seja, se é para introduzir um contedo ou para fixar um tema ja

abordado. Vergueiro (2004) afirma que

[...]Jos quadrinhos podem ser utilizados para introduzir um tema que seré depois
desenvolvido por outros meios, para aprofundar um conceito j& apresentado,
para gerar discussao a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia como
uma forma ludica para tratamento de um tema &rido ou como contraposicao ao
enfoque dado por outro meio de comunicacéo. (p. 26)

No decorrer dos anos, podemos encontrar algumas HQ com temas escolares. Estas
visavam abordar algum conteudo trabalhado em sala de aula, ou seja, algumas HQ eram
utilizadas como forma de fixar o conteido, enquanto outras abordavam o assunto dentro
da HQ. Na sequéncia, conforme figura 14 trazemos com base em Assis (2017),
quadrinhos com temas escolares: As Aventuras de Anselmo Curioso: Os mistérios da

Geometria e a Turma da Monica em Saiba mais sobre a Hist6ria da Matematica.
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Figura 11- HQ "Viajando com os quadrinhos"

VIANJANDO E IMAGINANDO HQ

E TANTO LUGAR
BONITO OUE ME
FAZ LEMBRAR DE
ALGUMAS HO.

COMO E BOM
VIAJAR!! AMO AS
PAISAGENS...

ESSE CLIMA ME FEZ
PENSAR NA HO: A
TURMA DA MONICA
(HISTORIA DA
MATEMATICA)

A HISTORIA DOS
NUMEROS, DO ABACO E
DOS PRINCIPAIS
MATEMATICOS, TEM
NESSA HO.

ANSELMO ERA TAO
CURIOSO QUE
PERCEBEU A

EXISTENCIA DE OUTRA

GEOMETRIA!!

AO VER AQUELES
MENINOS JOGANDO
BOLA, LEMBREI DO

ANSELMO CURIOSO...

TODAS AS HQ ME
PROPORCIONARAM
VIAGENS, ENTAO, LA VOU

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Segundo Assis (2017), As aventuras de Anselmo Curioso: Os mistérios da

Geometria € uma HQ produzida por Jean Pierre Petit, publicada na Franca em 1970,
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apresenta as geometrias ndo-euclidianas, nogdes de conjunto aberto e fechado e algumas
nocdes topologicas. De acordo com Assis (2017, p. 98) “Por meio da obra As aventuras
de Anselmo Curioso: Os mistérios da Geometria, Petit (1982) recorre a linguagem
quadrinistica para mostrar aos leitores que a nogao de reta enquanto ‘curva’ que minimiza
distancias também é preservada sobre a superficie esferica”. Para maiores detalhes sobre
o0 dito aqui remete-se ao texto de Assis (2017).

Também por intermédio de Assis (2017), tomou-se conhecimento da obra Turma
da Mbnica intitulada Saiba mais sobre a Historia da Matematica escrita pelo cartunista
Mauricio de Sousa que retrata o quadrinho sendo utilizado em sala de aula. Nessa revista,
0 personagem Cebolinha apresenta dificuldades com a contagem, um amigo lhe ensina
sobre o surgimento dos numeros e o dbaco para a realizacdo das operacfes. Para maiores

detalhes sobre o dito aqui remete-se ao texto de Assis (2017)

1.5 HQ na era digital

Figura 12- HQ "Lendo a HQ preferida"
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Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

No que diz respeito a criacdo de histérias em quadrinhos, esta ganhou novas
plataformas para a sua execucao, dispondo de uma grande variedade de aplicativos para
celulares quanto sites para uso em computadores/notebooks. A exemplo de sites para a

producdo de HQ temos: Canva, Pixton, HagaQué etc. Segundo Franco (2013)
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No contexto contemporaneo a hipermidia congrega a conexdo em rede
telemética com as diversas caracteristicas de outras midias, como: histdrias em
quadrinhos, fotografia, cinema, TV e radio —, promovendo o surgimento de
linguagens multifacetadas que hibridizam caracteristicas dessas varias midias.

(p. 06)

Muito é discutido sobre o desaparecimento das HQ impressas, como também a
perda de caracteristicas préprias dos quadrinhos. Nessa perspectiva, Santos; Corréa e
Tomé (2013) afirmam que a presencga das HQ nos meios comerciais ainda é um desafio
que precisa ser superado. No entanto, segundo esses mesmos autores “A internet tornou-
se um fator importante para a divulgacdo de quadrinhistas novos, principalmente para
aqueles cujos trabalhos ndo se encaixam nos parametros estéticos e tematicos das editoras
comerciais” (SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p. 29).

E interessante observar que existe uma parcela da populacdo que aponta como
importante a HQ no formato impresso, todavia o crescimento da imprensa virtual permitiu
a ampliacdo do mercado de trabalho (LUNA, 2013). Ainda segundo este autor, “A
remuneracgdo desses veiculos costuma ser menor que a dos tradicionais, mas o alcance
muitas vezes é maior, por que o conteudo permanece mais tempo disponivel, e pode ser
acessado por pessoas de outras cidades, estados e paises” (LUNA, 2013, p. 40).

Ainda podemos trabalhar com outros softwares para a criagdo de HQ, Sousa e
Sant’Ana (2017) destacam que as revistas em quadrinhos dividem espagos com as
historias digitais, sendo necessario a criacdo de softwares e portais para construcao,
edicdo, publicacdo e compartilhamento das historias. Estes autores destacam os seguintes
sites para a construcdo das HQ: o Toondoo’; a Méaquina de Quadrinhos (primeiro editor
online de quadrinhos no Brasil); O Comix (site que permite o compartilhamento por e-
mail das historias criadas) e o Comic Master (este site oferece opg¢des de privacidade,

bem como a impresséo das HQ).

1.6 HQ nas séries iniciais

7 Esse software, embora tenha sido importante para a inser¢do dos quadrinhos nos meios digitais, encontra-
se desativado.
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A LITERATURA EM QUADRINHOS E UMA

FORMA DE PRODUGAO ARTISTICA QUE

SE EXPOE COMO INTERVALAR, POIS EM
SUA PROPRIA DENOMINACAO
CONJUGA DUAS LINGUAGENS

ORIGINALMENTE POLARIZADAS. (PINA,
2014, P.28)

A utilizacdo nos quadrinhos em sala de aula pode ocorrer em diversos ciclos
escolares, visto que em cada um ha uma especificidade a ser desenvolvida. Em relacéo
a0 uso nos anos iniciais, Vergueiro (2004) aponta que quando se trabalha com o clico pré-
escolar, a relagdo dos estudantes com os quadrinhos se da de forma ldudica, sem
interferéncia critica no que se refere as imagens. “Nessa fase ¢ muito importante cultivar
0 contato com a linguagem das ‘HQs’ (sic), incentivando a producéo de narrativas breves
em quadrinhos, sem pressiona-los quanto a elaboracédo de textos de qualidade ou cdpia de
outros modelos” (VERGUEIRO, 2004, p. 28).

Os quadrinhos ganham as criancas e jovens em decorréncia da sua exposicdo nos
meios digitais, assim ndo podemos imaginar a HQ apenas como estimulo de leitura, mas
como estimulo para qualquer outra area cultural, conforme atesta Lovetro (2011). Ainda
segundo esse autor, um jovem pode estar no computador com fones de ouvido, a0 mesmo
tempo que utiliza os sites de relacionamento com amigos, também pode fazer a leitura de
uma histéria em quadrinho e ouvindo mdsicas, claro, fazendo a educacao para o exercicio
da concentracéo, essa juncdo é fundamental para que o jovem se interesse em leitura de
forma concentrada e colabora para o trabalho do professor para a transmissdo das

informacdes. Nessa perspectiva Pina (2014) afirma que

Os classicos s6 ganham o coracdo, a mente e a atengdo dos pequenos e médios
leitores, hoje, quando sdo (re)lidos pelo cinema, pela TV — e, claro, pelos
quadrinhos. (p. 28)

A presenca da HQ no nivel fundamental (2° a 5° anos) ocorre de maneira mais

elaborada, nesta etapa do ciclo escolar os estudantes sdo apresentados aos quadrinhos e
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estes passam a ser uma fonte de inspiracao para a realizagédo de trabalhos propostos pelo
docente. Segundo as ideias de Vergueiro (2004), aos poucos o publico do 2° a 5° anos do
ensino fundamental, comegam a se identificar com caracteristicas de pessoas e grupos,
sendo assim podem ser apresentados a diferentes titulos de revistas em quadrinhos, além
de realizarem trabalhos mais elaborados e que incorporem a linguagem das historias em

quadrinhos de maneira acentuada.

2 PERCURSO METODOLOGICO

Figura 13- HQ "Fazendo descobertas"

e https://www.bitmoji.com/.

A pesquisa em questdo, € de cunho qualitativa, pois segundo Bogdan e Biklen
(1994), em uma investigacao qualitativa, os dados obtidos sdo ricos detalhes descritivos
no que se refere a pessoas, locais e conversas. Ainda, de acordo com esses autores, 0
investigador qualitativo aborda o mundo de forma atenciosa e cuidadosa e destacam que

os dados obtidos sdo de natureza descritiva.

Os dados recolhidos sdo em forma de palavras ou imagens e nao de
numeros. Os resultados escritos da investigagcdo contém citagOes feitas com
base nos dados para ilustrar e substanciar a apresentacdo. Os dados incluem
transcrigdes de entrevistas, notas de campo, fotografias, videos, documentos
pessoais, memorandos e outros registos oficiais. Na sua busca de
conhecimento, os investigadores qualitativos ndo reduzem as muitas paginas
contendo narrativas e outros dados a simbolos numéricos. Tentam analisar os
dados em toda a sua riqueza, respeitando, tanto quanto o possivel, a forma em
que estes foram registados ou transcritos (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p.48).

Desse modo, com vistas a responder a questdo norteadora e atender aos objetivos

propostos, opta-se por uma pesquisa participante, que segundo Severino (2013, p. 120)
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“¢ aquela em que o pesquisador, para realizar a observacdo dos fenémenos, compartilha
a vivéncia dos sujeitos pesquisados, participando de forma sistematica e permanente ao
longo do tempo da pesquisa, das suas atividades”. A opg¢do por essa modalidade se deu
pelo fato da pesquisadora interagir com 0s sujeitos em todas as suas agdes praticas, em
especifico o desenho das HQ.

Durante o desenvolvimento das aulas no curso da Pedagogia, foram observados e
analisados os dialogos entre os participantes, a pesquisadora e a professora orientadora,
como também, as curiosidades, a criatividade e a producédo da HQ pelos licenciandos em
formacéo inicial.

Foram realizados 13 encontros sincronos, nos quais eram abordadas questdes
referentes ao ensino de Matematica para as séries iniciais e explanado sobre o processo
de criacdo das HQ que foram produzidas em casa pelos participantes da pesquisa, em
grupos ou individualmente. Para uma melhor articulacdo entre os participantes, a
pesquisadora marcava reunides para auxilia-los nas construcdes, dessa forma, cada grupo
escolhia os horéarios que tinham disponibilidade e se reuniam para fazer a HQ de forma

remota.

2.1PARTICIPANTES DA PESQUISA

Figura 14- HQ "Aula de Matematica na pedagogia"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Participaram da pesquisa, 26 estudantes (25 do sexo feminino e 01 do sexo
masculino) da graduagdo em Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia,

campus Vitoria da Conguista, que cursavam a disciplina Contetudos e Metodologia da
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Matematica, no ano de 2021. No decorrer das aulas ministradas pela professora
orientadora, Tania Gusmao, foram reservados cerca de 40 minutos ao final da aula para
que a turma entrasse em contato com a criagdo de HQ. Nesses momentos, a pesquisadora
apresentava os sites e aplicativos, explicava como utiliza-los e abordava sobre a criacédo
de HQ, mostrando suas principais caracteristicas e testando juntamente com o0s
participantes, os componentes necessarios de um quadrinho.

A disciplina foi realizada no Ensino Remoto Emergencial (ERE), sistema de
ensino adotado temporariamente, em virtude da pandemia do Covid-19, para o
desenvolvimento das atividades académicas curriculares com a presenca das tecnologias
digitais de informag&o e comunicagdo. Em decorréncia desta modalidade de ensino, as
aulas foram realizadas pelo Google Meet e a pesquisa, bem como a producdo de dados,
aconteceram nesse contexto virtual.

O locus de pesquisa e 0s seus sujeitos foram escolhidos pela professora
orientadora, visto que as aulas da disciplina seriam ministradas por ela, sendo assim
poderia fazer uma modificacdo em seu planejamento e incluir a producdo das tarefas
matematicas em formato de HQ. As aulas foram ministradas no turno matutino das 8:00
as 10:00 horas, tendo inicio no dia 17/08/2021 e término em 24/11/2021.

2.2 INSTRUMENTOS

Figura 15- HQ "Instrumentos utilizados"

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Os instrumentos utilizados para essa pesquisa foram: um questionario realizado

no Google Forms; gravagdes de audio; as HQ produzidas pelos participantes; o site
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Canva®, o aplicativo Bitmoji® e o site Pixton'® como ferramentas para a construgio das
HQ. Vale ressaltar que os sites e o aplicativo foram utilizados tanto pelos discentes quanto
pela pesquisadora para elaborarem as HQ.

Especificamente, o Canva é uma ferramenta online gratuita, eficiente e pratica
que permite a criacdo de variados designs, inclusive de HQ. A producéo de HQ no Canva,
exige criatividade, pois é possivel colocar o cenario, enfeitd-lo com elementos que o
proprio site disponibiliza, mudar as cores, colocar baldes de conversa etc. Em relagéo a
criacdo dos personagens, foi proposto um aplicativo e um site com 0s quais Sao possiveis
ter personagens variados.

A cada personagem pensado e desenvolvido, um toque de criatividade € inserido.
As HQ sdo um género literario que podem ou ndo conter avatarest?, a depender do criado
idealizado. Os avatares, em geral, expressam sentimentos para condizer com a fala
correspondente a cada cena, desse modo foi proposto a criacdo dos personagens no
aplicativo Bitmoji. Este é um aplicativo que pode ser utilizado tanto no celular quanto no
computador, é de facil manuseio, possui uma grande variedade de avatar e € permitido
personaliza-lo de diversas maneiras: trocando a roupa; a expressdo facial, entre outras.

Outro aplicativo utilizado para a producéo dos personagens foi o site Pixton, ele
pOSsuUi uma versao paga e uma gratuita, os participantes utilizaram a versdo gratuita. Este
foi utilizado em decorréncia das limitagdes do Bitmoji, visto que ao ter que produzir novos
avatares, 0s antigos sdo perdidos. Com esse site, € permitido criar personagens de todas
as idades, com expressoes faciais e roupas personalizadas.

Para a gravacédo das falas, foram utilizados gravadores de celular e a plataforma
do Google Meet. Essas gravacOes eram feitas com o consentimento de todos o0s estudantes
da turma. Ja para a producdo do questionario, utilizou-se, o Google Forms, pois 0s
questionarios sao um importante instrumento para a coleta de dados e para a realizacédo

da pesquisa. Segundo Gil (1999)

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagcdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o propdésito de obter
informagdes sobre conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiracdes, temores, comportamento presente ou passado etc. (p.
122)

& https://www.canva.com/

® https://www.bitmoji.com/

10 https://app.pixton.com/#/

11 Avatares sdo personagens bem semelhantes a uma pessoa real e que sdo utilizados nos quadrinhos.
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Nessa perspectiva, o questionario utilizado (apéndice A) foi aplicado no primeiro
encontro com a turma e teve como objetivo investigar os conhecimentos dos participantes
acerca das HQ, e nesse sentido, foram realizados questionamentos voltados para a leitura,
producdo de HQ e criacdo de tarefas. O questionario foi respondido de forma individual
e respondido pelos 26 estudantes presentes na turma.

O questionério elaborado possuia elementos que lembram uma HQ, tais como: cor
de fundo, estilo da letra utilizada, personagens, onomatopeias e um baldo de conversa.
Sendo assim, construir um questionario é criar perguntas que tragam o objetivo da
pesquisa a tona (GIL, 1999). Dessa forma, utilizou-se questdes que recaiam sobre o

desenho de tarefas matematicas no formato HQ.

3 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Figura 16- HQ "Analisando os dados"

DEPOIS DETANTO
CAMINHAR, VAMOS
ANALISAR ESSES

DADOS!!

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboragéo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Nesse item, apresentaremos a descri¢éo dos encontros, os dados de nossa pesquisa
e o tratamento dado a eles. Iniciaremos pelos principais tdépicos abordados nos encontros,
depois analisaremos 0 questionario e junto com ele trazemos o didlogo com os
participantes a fim de aprofundar e esclarecer as questdes do questionario. Em seguida,
salientaremos o processo de apresentacéo e criagdo das HQ pelos participantes. Para cada
estudante a pesquisadora atribuiu um nome de um personagem de quadrinhos, por

exemplo da Turma da Monica.
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Aqui, serdo detalhados os encontros que compuseram a disciplina Conteudos e

Metodologia da Matematica, bem como o l6cus de realiza¢do da pesquisa.

e Primeiro encontro 17/08/2021 (Apresentacdo da disciplina/ Formulario sobre

HQ)

O primeiro encontro ocorreu das 08h as 11h pelo Google Meet. Todos os 26
participantes estavam presentes. Ao dar inicio a disciplina, a professora Tania Gusmao,
ao se apresentar, explanou sobre a ementa, 0s objetivos e a avaliagdo da disciplina. Na
sequéncia, indicou o artigo “Tarefas Matematicas para o Desenvolvimento da Percepc¢éo
de Espago na Educagdo Infantil: potencialidades e limites”? e solicitou que a turma
realizasse a leitura para comentarios na préxima aula, esse material foi disponibilizado
pelo Google Clasroom.

Além disso, nesse encontro a professora Tania, juntamente com a pesquisadora,
informaram aos participantes que deveriam preencher um formulario contendo perguntas
sobre HQ, tarefas matematicas e softwares para producdo das HQ, que deveriam ser
respondidas de forma individual e com base nas suas vivéncias. Ap6s 20 minutos, tempo
destinado ao preenchimento, e em decorréncia de respostas diretas, foi sugerido um
didlogo com a turma. Nesse dialogo, foram abordados todos os questionamentos do
formuléario e os participantes falaram sobre suas experiéncias em relacéo as HQ, as tarefas

matematicas e a possiveis contetdos que poderiam ser abordados com esse recurso.

e Segundo encontro 24/08/2021 (Discusséo do artigo/ Apresentacéo das HQ)

O segundo encontro foi iniciado pela discussdao do artigo recomendado na aula
anterior. A professora levantou uma discusséo referente as tarefas matemaéticas para a
educacdo infantil e os participantes deram continuidade, enriquecendo esse momento. Na
sequéncia, a professore indicou a leitura de um e-book denominado por: A sequéncia
didatica Fazendinha Matematica: contribuicBes para o ensino de Matematica®>. Os
participantes deveriam realizar a leitura para que 0s encaminhamentos da proxima aula

fossem realizados.

12 1 ink: https://www.scielo.br/j/bolema/a/5JyTVsXNwvcJ4JWz73vxSpj/?format=pdf&lang=pt.

B Link: http://www?2.uesb.br/editora/?p=2429.
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Os ultimos 40 minutos foram reservados a pesquisadora para que apresentasse
sobre as HQ. Foram produzidos slides contendo um quadrinho para exemplificar a sua
definicdo, os seus elementos e as suas principais caracteristicas. Além disso, com o intuito
de mostrar aos participantes como seria possivel a criacdo das HQ, a pesquisadora
convidou uma estudante para apresentar a tela do seu computador, de forma que todos
visualizassem os procedimentos para criarem as contas nos sites canva e pixton e no
aplicativo Bitmoji.

Ap0s essa explanacgdo, alguns participantes compartilharam as telas e mostraram

que haviam conseguido fazer a criacdo do seu proprio personagem no Bitmoji.

e Terceiro encontro 31/08/2021 (Discussdo da sequéncia didatica Fazendinha

Matemaética/ Decomposi¢do/ Duvidas sobre 0 manuseio dos sites)

O terceiro encontro ocorreu das 08h as 11h, para inicio das atividades, a professora
fez um levantamento dos participantes que realizaram a leitura da sequéncia didatica.
Apos verificar que poucos conseguiram atender ao pedido solicitado, a professora deu
uma outra chance e pediu que na préxima aula fossem abordados por cada participante os
assuntos abordados na sequéncia.

Na sequéncia, a professora comecou uma discussdo sobre a decomposicdo por
adicdo. Neste momento, foi perceptivel 0 ndo conhecimento dos participantes sobre o
contetdo mencionado, pois afirmavam, em grande maioria, que ndo tiveram contato com
esse contedo no periodo escolar. Com o intuito da turma entender e praticar a
decomposicdo por adicao, foi pedido que cada participante preparasse uma apresentacdo
sobre esse topico e preparar uma breve aula expositiva para a aula seguinte.

Ainda, nessa aula, foram reservados os minutos finais para o auxilio dos
participantes sobre o0 uso do Canva. A pesquisadora solicitou que apresentassem a tela e,
por meio da fala, apresentou alguns elementos e atalhos do site que fariam o uso com

frequéncia durante a apresentacéo das HQ.

e Quarto encontro 14/09/2021 (Discussdo da sequéncia didatica Fazendinha
Matematica/ Decomposi¢do por subtracdo/ Davidas sobre a criacéo de HQ)

O encontro foi marcado por discussdes referentes a sequéncia didatica da

Fazendinha Matematica. Os participantes teceram comentarios sobre o conto da
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sequéncia, o conteudo de Matematica abordado e as tarefas solicitadas. Em seguida, a
professora solicitou que cada participante deveria reproduzir o jogo da memaria presente
na sequéncia didatica e que deveriam jogar com um alguém e anotar os resultados obtidos,
conforme indicado pela sequéncia. Esse processo seria necessario para explanacdo do
conteudo na aula seguinte.

A posteriori, quatro estudantes abordaram a decomposi¢do por meio da soma,
fizeram slides e explanaram sobre esse conteldo. Com o intuito de agregar informacgdes
importantes na fala dos participantes, a professora Tania sempre fazia indagacOes e
interrompia as apresentacGes de modo que o houvesse a compreensdo do contetdo e a
explanacao sem a presenca de erros.

Em seguida, foi questionado a turma como seria realizado o processo, caso fosse
solicitado a decomposicdo por subtracdo. Nesse momento, os participantes informaram
gue o passo a passo seria semelhante ao da adicdo, entdo a professora Tania solicitou que
fizessem uma nova apresentacdo sobre esse conteldo para a proxima aula. Também,
indicou leitura do artigo: “Professores dos anos iniciais apresentam as mesmas
dificuldades que seus alunos em relagdo a matematica™4, a fim de ser discutido no quinto
encontro.

Por fim, alguns participantes, ainda apresentavam davidas sobre o manuseio dos
sites para a producdo da HQ. Nesse momento, a pesquisadora apresentou a tela do seu
computador e ao ir mostrando 0s passos necessarios, os participantes foram esclarecendo
suas davidas. Uma dificuldade recorrente dizia respeito ao conteido matematico a ser
abordado, a pesquisadora pedia para que informassem uma situacdo cotidiana que
pretendiam produzir e entdo, fazia sugestdes de contetdos a serem explorados, que eram

ou ndo escolhidos pelas equipes.

e Quinto encontro 21/09/2021 (Discussdo do artigo/ Apresentacéo do jogo da

memoria)

Nesse encontro, os participantes entraram na sala ja informando que realizaram a
construcdo do jogo da memoria, entretanto ndo conseguiram jogar por falta de um

parceiro/ parceira. Assim, foi indicado pela professora que realizassem as jogadas durante

1 Link: http://funes.uniandes.edu.co/17405/1/Gusm%C3%A302013Professores.pdf.
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a semana e anotassem todos os resultados. Todos 0s jogos construidos ficaram em alta
qualidade, coloridos e em tamanho acessivel.

Subsequentemente, foram abordadas questdes presentes no artigo supracitado no
quinto encontro. Uma participante enfatizou que desconhecia a decomposi¢do, assim
como mostraram 0s dados obtidos com a pesquisa presente no artigo, nesse momento
outra participante afirmou que as dificuldades com os conteidos da Matemaética por
estudantes da Pedagogia, em especial no seu caso, sdo notorias, sobretudo em decorréncia
da maneira com que aprenderam os contetidos basicos.

A professora Téania, a partir desses comentarios, enfatizou a necessidade em
construirem o jogo da memaria e entenderem a proposta da sequéncia didatica Fazedinha
Matemaética, pois por meio dela iriam entender alguns conceitos da Matematica, como
“por que vai um?”’; “por que pegamos emprestado? ”, entre outros.

Nesse encontro, uma equipe composta por duas estudantes solicitou a ajuda da
pesquisadora para a producdo de mais personagens no seu proprio Bitmoji, pois ndo
estavam conseguindo produzir sem perder os arquivos ja criados. A pesquisadora sugeriu
que realizassem a cria¢do com outros e-mails, como também, pedissem aos seus amigos

que fizessem as cria¢fes dos personagens de interesse.

e Sexto encontro 05/10/2021 (Discussdes sobre a sequéncia didatica Fazendinha

Matematica)

Nesse encontro, foram realizadas as exposi¢c@es dos resultados dos jogos da
memoria feito por cada participante. Como apresentavam dificuldades em relacdo as
trocas presentes no jogo, a professora explicou como deveriam serem realizadas.  Em
seguida, perceberam que ninguém conseguiram atingir o objetivo do jogo s6 com uma
rodada, pois necessitariam de mais jogadas para que as trocas fossem possiveis. A
professora Tania sempre perguntava a cada participante qual era a regra para as trocas e
todos respondiam “2 por 1.

Ap0s as trocas de forma devida de cada estudante, a professora apresentou as
tarefas presentes na sequéncia didatica para comecarem a realizar em conjunto,
entretanto, como as primeiras abordavam sobre o conto, houve a necessidade de refazer
a leitura em conjunto. Em seguida, foram discutidas as questdes iniciais envolvendo os

personagens, local da historia etc.
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e Sétimo encontro 12/10/2021 (Discussdes sobre a sequéncia didatica Fazendinha

Matematica/ Verificacdo do roteiro da HQ)

Nesse encontro, deu-se continuidade a explanagdo sobre a sequéncia da
Fazendinha Matematica, com a qual foram respondidas mais questdes do bloco de tarefas.
A professora sempre enfatizando a pergunta: “Qual a regra do jogo?” e todos
respondiam “2 por 1”. Entdo, a professora evidenciou que essa € a base binaria e que
estavam realizando operagOes com ela.

Nos minutos finais, uma equipe solicitou a ajuda da pesquisadora para a
conferéncia no roteiro da HQ que haviam produzido. Esse momento foi de extrema
surpresa, pois a pesquisadora nao havia informado sobre a necessidade de construcdo de
roteiro, embora contribuisse para a construcdo da HQ de forma mais eficaz.

Essa equipe fez a producdo de um roteiro separando as partes de cada cena e
demarcando as falas dos personagens. O contetdo matematico escolhido pela equipe, foi

a multiplicacdo por meio de somas repetidas.

e Oitavo encontro 19/10/2021 (Discussdes sobre a sequéncia didatica Fazendinha

Matematica/ Verificacao do roteiro da HQ)

O encontro comegou com mais discussdes sobre a fazendinha, seguindo com a
sequéncia das tarefas que envolviam célculos com nimeros binarios. Os participantes
estavam inquietos e informaram a professora que ndo estavam aguentando mais as
discussOes sobre a fazendinha e a regra “2 por 1”. Nesse momento, a professora agradeceu
0 comentario e disse que se estavam enjoados dessas contas, dessa base, entdo poderiam
realizar operacdes semelhantes com outras bases, como a base decimal.

Além disso, enfatizou que a partir da sequéncia didatica e do uso da base decimal
entenderiam e conseguiriam mostrar aos seus alunos o porqué do “vai um” e do “pega
emprestado um”’.

Por fim, a pesquisadora atendeu uma participante que mostrou o seu roteiro e HQ
construidas sobre a Matematica presente na feira. Foram feitas sugestdes, como por
exemplo a escrita de frases, letras dentro dos balGes, posi¢cdes do personagens e dicas de
abordar o conteddo em algumas cenas de maneira mais evidente, essas sugestdes foram
feitas de modo a enriquecer os detalhes e a presenca do conteddo matematico dentro do

construido.
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e Nono encontro 26/10/2021 (Explanacédo das formas geométricas/ NogOes de

direita/esquerda)

O encontro ocorreu das 8h as 11h, sendo abordados o conteldo sobre espago e
forma. A professora levou varios exemplos, solicitou participacdes da turma, sempre
indagando, “o que vocé entende com essa imagem, estd indo pra direita ou esquerda?”.
A partir de entdo, a turma percebeu que somente poderiam falar em direita e esquerda se
considerem um ponto de referéncia.

Na sequéncia, a pesquisadora auxiliou as equipes quanto a montagem da HQ para
ser apresentada na proxima aula. Algumas equipes mostraram as producdes e solicitaram
modificagdes do ponto de vista da pesquisadora, a HQ estava bem construida, nesse
sentido, a pesquisadora sugeriu apenas mudangas estruturais como cor, tipo e tamanho de

letra.

e Décimo encontro 02/11/2021 (Apresentacao das HQ)

Nesse encontro comegou as apresentacfes das sequéncias construidas com a
presenca da HQ. Cada equipe apresentava um trabalho bem feito e os conteddos
abordados serem eram diversificados. A cada apresentacdo, os demais participantes
poderiam opinar sobre o trabalho, nessa ocasido sempre eram tecidos comentarios em
relacdo a producdo bem detalhada, cuidadosa e criativa. Os quadrinhos produzidos foram

coloridos, todos ficavam entusiasmados para a realizagéo da leitura.

e Décimo primeiro encontro 09/11/2021 (Apresentacéo das HQ)

Continuaram-se as apresentacdes das sequéncias, bem como as opinides dos
demais participantes sobre as HQ. Uma participante produziu a HQ voltada para a
decomposicéo; a equipe que havia apresentado o roteiro das receitas de biscoitos, fizeram
quadrinhos com vivacidade de cores, dialogos marcantes e a compreensdo do conteido

matematico de forma clara. Essa producéo sera abordada posteriormente.

e Décimo segundo 16/11/2021 (Apresentacdo das HQ)
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Nesse encontro, ocorreram as Ultimas apresentagdes das sequéncias com a
presenca das HQ. As professoras Tania, bem como a pesquisadora, enalteceram o trabalho
desenvolvido pelos participantes que tornaram possivel a Matematica ser ensinada de
forma lddica, bonita e inovadora. Além disso, mostraram que sdo capazes de criar tarefas

matematicas e compartilharam as sequéncias construidas no Google Clasroom da turma.

e Décimo terceiro 23/11/2021 (Finalizacdo da disciplina/ Dificuldades

encontradas na criagéo de HQ)

No ultimo encontro da disciplina, estavam presentes 20 participantes e a
professora solicitou que cada um tecesse um comentario sobre as dificuldades
encontradas no processo de criagdo de HQ, sobre os desafios superados e a ligacdo entre
HQ e Matemética. Apds cada participante dialogar com a professora, realizou-se a

entrega do resultado final da disciplina.

e ANALISE DO QUESTIONARIO

Em uma das perguntas, propostas tanto no questionario quanto no dialogo,
procuramos saber acerca da afinidade dos participantes com a Matematica. Quando foi
perguntado “Vocé gosta de Matematica”, as respostas obtidas e apresentadas no grafico
01 foram proximas ao esperado, ja que pesquisas (GUSMAO; MOURA, 2013; GOMES,
2002 entre outros) vém mostrar que estudantes de pedagogia costumam néo gostar dessa

disciplina.

Graéfico 01: Vocé gosta da matematica?

VOCE GOSTA DA MATEMATICA?

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.
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Ao analisar as respostas, percebemos que muitos dos estudantes do curso de

Pedagogia ndo possuem apreco pela Matemaética, expressando como justificativa:

Ménica: Ndo muito, por conta das muitas experiéncias ruins gque tive com
professores dessa area. (Resposta dada ao questionario)

Magali: Infelizmente, em minha jornada na vida escolar, nao tive uma boa
experiéncia em relacdo a compreensdo dos conteldos de matematica.
(Resposta dada ao questionario)

Chico Bento: N&o, sempre tive muita dificuldade com os nimeros. (Resposta
dada ao questionario)

Estelar: N&o, sempre senti muita dificuldade. (Resposta dada ao
questionario)

Capitd Marvel: Eundo gosto muito de matematica ndo, talvez eu tenha
algum trauma vindo da escola, porque eu nunca tive facilidade de responder
nada que envolve matemdtica, podia ser coisa bem normal assim eu ndo
conseguia responder com muita facilidade, talvez eu ndo goste do ensino
tradicional de matematica. Eu acho que eu gosto mais da parte envolvendo o
ludico e é isso. (Resposta da gravacgado do dialogo)

Super Girl: [...Jeu gosto mais ou menos assim de matematica, porque
matematica tem que ser uma coisa exata ndo pode ter um meio termo como

em portugués [...]. (Resposta da gravacao do dialogo)

Percebe-se pelo conjunto de respostas que a visdo apresentada pela primeira
professora em formacdo (Monica), diz respeito a um conjunto de empecilhos que acontece
no percurso escolar, entre eles experiéncias negativas com professores de Matematica. Ja
no caso das demais respostas, os futuros pedagogos informam que ndo tem uma boa
compreensdo dos conteudos de Matematica. Essas respostas podem indicar problemas a
serem enfrentados futuramente por estes formadores ao lidar com a Matematica escolar
em seus ambientes de trabalho.

Além disso, durante os dialogos, pode-se notar a presenca da disciplina de
Matematica como “um bicho papao” na vida da maioria dos estudantes. Ao decorrer das
falas, sdo notaveis as criticas a aula tradicional e a forma como os contetidos matematicos
sdo abordados com essa metodologia de ensino. Em algumas falas, é evidenciado o gosto
pela Matematica, entretanto percebe-se a mencédo sobre as dificuldades na compreenséo

dos conteudos desta disciplina.
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Ao acompanhar as aulas numa turma, observou-se dificuldades dos participantes
para explicarem seus raciocinios e ao desenvolverem célculos, isso nos remete ao que
menciona Gusmao (2013, p.4660) quando observa que muitas das fragilidades no
dominio e na didatica de professores se refletem nas dificuldades de seus estudantes com
0 mesmo contetdo.

Para os que consideram gostar da Matematica, ilustramos as seguintes respostas:

Mulher Maravilha: Sim. Acho importante para o dia a dia. (Resposta dada
ao questionario)

Mafalda: Sim, pois gosto do clima investigativo que a matematica
proporciona. (Resposta dada ao questionario)

Jean Grey: Sim. Porém tive um ensino precario na Alfabetizacéo. (Resposta
dada ao questionario)

Supergirl: Eu sempre gostei de matematica, eu acho que o pessoal pode até
achar estranho, porque geralmente a maioria das pessoas ndo gosta de
matematica e a forma que eu aprendi foi do jeito tradicional mesmo. Eu
comecei a aprender matematica em casa com o meu pai, ele sempre foi rigido
nesta questdo de ensinar, né. Ele sempre passava continhas de multiplicacéo,
divisdo, subtragdo numa folha inteira e mandava eu responder. Eu tinha o
qué, uns 5 ou 6 anos, ai eu respondia, ai ele ia la e corrigia, se tinha questéo
errada ele falava ‘tem questdo errada, vai fazer tudo de novo e descobrir a
que tava errada’, e eu sentia aquilo como um desafio, porque pra mim
matematica é desafio, eu sei que é importante pro cotidiano, né. Mas, eu
nunca levei em consideracdo a questdo do cotidiano, eu sempre levei em
consideracdo a questdo do desafio, porque eu sempre gostei de ser desafiada
e matematica sempre traz essa questdo do desafio. (Resposta da gravacao do

dialogo)

Na sequéncia, foi questionado se os participantes gostavam das historias em

quadrinhos. Vejamos o que eles responderam de acordo com o gréafico 02.

Grafico 02: Vocé gosta de HQ?
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Voceé gosta de HQ?

Legenda

B
. Nao gostam

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracéo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Jean Grey: Eu gosto de historias de quadrinhos, é eu sempre li Turma da
Monica na adolescéncia, infancia [...]. (Resposta da gravacgao do dialogo)
Tempestade: Eu sempre gostei de HQ, inclusive leio até hoje, tenho varios

[...]. (Resposta da gravagéo do dialogo)

As respostas evidenciaram o gosto dos participantes, visto que todos afirmaram
que gostam das histérias que misturam letras com ilustracdes. As HQ sdo um tipo de
leitura que agrada pessoas de diversas faixas etarias, desde criangas até adultos, sendo
responsaveis pelo entretenimento, bem como pela aprendizagem do publico leitor
(VERGUEIRO, 2004).

A procura por tarefas diferenciadas e que desperte no estudante o interesse pela
Matematica € necessaria. Nesse sentido, procuramos verificar se 0s participantes

consideravam possivel o uso das HQ no ensino da Matematica.

Graéfico 03: Matematica e HQ: Conexdo possivel?

Matematica e HQ: Conexao possivel?

4’ Legenda

Acreditam ser possivel
0,
84/0 . Nunca pensaram

Depende

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracéo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.
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Ao observar o grafico, percebe-se que a maioria afirmou ser possivel a conexao

entre a Matematica e as historias em quadrinhos.

Tempestade: E possivel sim, é importante utilizar maneiras diversas para
despertar o interesse pela Matemética. Algumas pessoas tém muita
dificuldade em aprender Matematica. (Resposta dada ao questionario)
Magali: Acredito que pode ser possivel, principalmente por ser uma maneira
diferente de lidar com a Matematica e principalmente porque histérias em
guadrinhos geralmente tem um entendimento mais facil. (Resposta dada ao
questionério)

Mulher Maravilha: Com certeza! Ela traz diversas possibilidades, lembro
gue quando era pequena inclusive ganhei um que falava sobre educacéo
financeira de forma muita ludica e interessante. (Resposta dada ao
questionario)

Mulher Gato: [...] acredito também que dé pra conciliar com o ensino de
Matematica, na hora que eu tava respondendo as perguntas [essas perguntas
refere-se ao questionario] eu ja fui tendo algumas ideias de historias que a
gente poderia criar pra poder ensinar e isso acaba tornando o ensino de fato
mais ludico, mais dindmico, mais didatico porque sempre se lembra de uma
atividade que foi gostosa, que foi prazerosa de aprender, é uma atividade que
utiliza varios sentidos nossos e na histéria em quadrinhos a gente utilizaria o
sentido visual, utilizaria a linguagem, entdo da pra proporcionar sim.

(Resposta da gravacéo do dialogo)

Diante da resposta da Mulher Gato, a professora Tania fez um novo

questionamento para a futura professora.

Professora: Qual histéria em quadrinho vocé estava se recordando?

Mulher-Gato: Ah, eu pensei em ensinar as formas geométricas, utilizar
objetos rotineiros que a gente encontra e ao entreter numa crianga que
sempre questiona, sempre pergunta, ai ela perguntaria, por exemplo, por que
aroda do carro é redonda? Ai o pai ou a m&e iria explicar como que funciona
as formas geométricas e ir mostrando cada funcionalidade. Eu pensei também
numa mae e numa filha vendendo uma limonada na porta de casa, e a mée

ensinando pequenos calculos pra crianca. Pra conseguir tanto ela precisaria
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vender tantas limonadas, eu t6 pensando assim, pro. (Resposta da gravagao

do dialogo)

A partir desse didlogo, percebeu-se que foi unanime o gosto, bem como interesse
e a possivel utilizacdo das HQ nas aulas de Matematica. A futura professora, “Mulher
Gato”, ja estava pensando em como utilizar a Matematica dentro da HQ, englobando o
cotidiano dentro dos quadrinhos para abordagem dos conteudos.

Os argumentos expostos pelos participantes, nos revelam que um dos principais
motivos apontados para o uso das HQ nas aulas de Matematica é a facil compreensao,
bem como a ludicidade. Sousa e Sant’ Ana (2017) afirmam que além de possibilitarem a
diversdo, as HQ podem auxiliar o processo ensino-aprendizagem, uma vez que é possivel
utilizar a ludicidade para transformar os conteddos formais em algo divertido e criativo,
em especial os contetdos da Matematica.

Nessa mesma direcdo, Vergueiro (2004, p. 21) destaca que “As historias em
quadrinhos aumentam a motivacao dos estudantes para o conteldo das aulas, agucando
sua curiosidade e desafiando seu senso critico”. Além disso, 0 mesmo autor supracitado
destaca que a identificacdo dos estudantes com 0s personagens da cultura de massa
(dentre os quais se destacam os personagens das HQ), reforcam o uso dos quadrinhos no
processo didatico.

Como mencionado, a HQ pode ser utilizada em qualquer disciplina do curriculo
escolar com o intuito de reforgar o conjunto de atividades do professor e do estudante,
nas quais ha a assimilacdo dos contetdos e desenvolvimento de habilidades por parte dos
estudantes (ASSIS, 2017, VERGUEIRO, 2004). Nessa perspectiva, (LUYTEN, 2011)
também ressalta que alguns dos beneficios dos quadrinhos sdo a escrita, a pesquisa e a
criacdo em qualquer &rea do conhecimento. Sendo assim, os quadrinhos podem estar
presentes nas aulas de Matematica como recurso didatico a fim de aprimorar as aulas
dessa disciplina.

Com o intuito de saber se os participantes tinham conhecimento de algum software
para a producdo dos quadrinhos fez-se 0 seguinte questionamento “Conhece algum
software/aplicativo para a produgdo de HQ? O que pensa a respeito? .

Grande parte dos licenciandos afirmaram ndo conhecer nenhum software para a
criagdo das bandas desenhadas. Em resposta ao questionamento Magali argumentou:
“Ndo. Seria interessante ter esse aplicativo, caso tenha nao conheco”. Chico Bento

abordou a facilidade em criar HQ com os softwares “ Ndo conhego, penso que se existir
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€ uma Otima ferramenta para facilitar a cria¢do de HQ . A seguir encontra-se o resultado

obtido sobre o conhecimento de software/aplicativo para produgéo de quadrinhos.

Graéfico 04: Software para a producdo de HQ

Software para a producao de HQ

8%

Legenda

. Conhecem

Nao conhecem

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com/.

Os estudantes que afirmaram ter conhecimento ndo informaram nenhum nome de
software, pois diziam que ndo estavam se recordando, porém sabiam que existiam e
argumentaram que o processo de criacdo de HQ no formato digital favorece os individuos
que ndo possuem habilidades com desenhos. Na sequéncia, foi perguntando no
questionario se ja criaram tarefas e como foi esse processo, o resultado pode ser visto no

gréafico 05.

Grafico 05: Criagdo de tarefas

Criacao de tarefas

36%

Nunca criaram

tarefas 64%

Ja criaram tarefas

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com.

A maioria afirmou que ja criou alguma tarefa, vale ressaltar que o sentido de tarefa

que estava em questédo era a apresentada na defini¢cdo de Gusmao (2019).
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Estelar: Sim, sempre crio atividades, desde muito pequena, quando brincava
de ser professora, hoje j& na profissdo continuo[...]. Bom, eu pesquiso
bastante, leio livros, sempre atenta a série, idade e desenvolvimento de cada
crianca, em sala de aula preciso conhecer cada aluno ali, entdo o processo
de elaboragdo envolve este passo a passo. (Resposta da gravacao do dialogo)
Mulher- Gato: Sim, um pouco dificil o processo, mas consegui usar a
criatividade. (Resposta dada ao questionario)

Pela resposta da participante Estelar, é possivel notar que a futura professora
procura conhecer e estar atenta para elementos criticos que favorecam o desenho de

tarefas. Como afirma Rodrigues (2019)

[...] para desenhar tarefas, sdo necessarios estudos e pesquisas na area, e isso
contribui para o dominio do conteudo; do conhecimento do aluno, pois a tarefa
precisa ser planejada com objetivos e metas a serem alcancados; do
conhecimento didatico, em como propor as formas de representacdo, expressar
ideias matematicas, explorar conceitos e procedimentos etc.; e, finalmente, em
conhecimento curricular, pois o professor precisa conhecer 0s objetivos do
curriculo para saber o que vai ser utilizado de recursos materiais.
(RODRIGUES, 2019, p.109)

Na resposta da Mulher-Gato, podemos averiguar que essa futura professora
entende que para a criagdo de uma tarefa é necessario exercer a criatividade. Gusméo e
Rodrigues (2019) discutem que é necessario aliar o desenho de tarefas com a criatividade,
pois sem esta ndo é possivel desenhar uma boa tarefa e ressaltam que uma boa tarefa da
margem para a criatividade em sala de aula, assim criatividade e desenho de tarefas se
entrelagam.

No decorrer dos didlogos, a professora convidou novamente os participantes a
falarem sobre a criacdo de tarefas matematicas. No decorrer das falas, eles voltaram o

olhar para tarefas com HQ.

Zatanna: Eu me lembro de ter criado uma histéria em quadrinhos num
aplicativo, em algum programa, s6 nao me lembro em que fase, foi bem
interativo, bem bacana, todo mundo da sala criou uma histéria com um tema,
eu ndo me lembro com qual tema foi, mas foi basicamente isso. (Resposta da
gravacao do dialogo)

Magali: Eu também ja criei, pré, s6 que ndo foi na matematica, foi na

disciplina de portugués, e eu ndo lembro ao certo o tema, mas lembro que a
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gente criou e foi bem bacana, a gente apresentou, foi bem massa, agora
matematica eu nunca tive essa experiéncia mesmo assim e também nunca vi,
gibis ou alguma coisa assim, relacionado a matematica, entdo eu acho que
vai ser algo bem legal pra gente, né, que apenas a gente vai criar, entdo vai
ser bem bacana mesmo, vai ser desafiador. (Resposta da gravacdo do
dialogo)

Estelar: Eu também j& criei prd, agora como sequéncia didatica, 14 alguns
professores gostavam de trabalhar com essas coisas. (Resposta da gravacéo
do dialogo)

Mera: Eu nunca criei nenhuma atividade de matemética assim e também tive
pouco contato com histérias em quadrinhos, entdo pra mim ta sendo bem
dificil assim, la como seria uma histéria em quadrinhos que tivesse a

matematica. (Resposta da gravacéo do dialogo)

No decorrer da fala da participante Magali, percebe-se que ela considera que as
tarefas matematicas em quadrinhos sdo desafiadoras e que 0 seu processo de criacdo seria
“bacana”. Araujo (2020) discute que para um bom aproveitamento dos quadrinhos na sala
de aula, €é preciso além da criatividade do professor, um preparo para que a sua utilizacdo
atinja os objetivos previstos. Outro ponto a ser destacado na fala dessa discente é que
menciona ja ter criado uma HQ, mas ndo na disciplina de Matematica. A auséncia de
referéncias as HQ nos documentos do MEC quanto ao ensino desta disciplina, trazem a
tona a falta da sua utilizacdo em suas aulas, assim ha a necessidade de ampliar as
experiéncias que relacionem os quadrinhos com o ensino de Matematica.

A participante Mera, afirma que criar uma histéria em quadrinho que contenha
Matemética é algo que esta sendo dificil. Indo de encontro com essa resposta, Assis
(2017) discute que a utilizacdo das bandas desenhadas nas aulas de Lingua Portuguesa e
Artes, por exemplo, ndo causa 0 mesmo estranhamento como nas aulas de Matematica,
nas quais os professores se deparam com Vérias inquietacfes relacionadas a escolha dos
conteddos. “Como inserir as ‘HQs’ (sic) nas aulas de Matematica? Que revistas utilizar?
Quais assuntos explorar? Onde encontrar tais revistas? E possivel construi-las? A que se

destinam? S&o muitas as interrogacdes! ” (ASSIS, 2017, p. 92).

3.1 A criacao de tarefas no formato HQ pelos futuros professores dos
Anos Iniciais
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Figura 17- HQ "Aventurando com os quadrinhos"

VAMOS NOS
AVENTURAR COM 0S
QUADRINHOS
PRODUZIDOS!

EXCENENTEY

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracdo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com.

Neste item apresentaremos as cria¢des das HQ pelos participantes. Além disso,
discutiremos as tarefas em formato HQ produzidas a luz do desenho de tarefas e da
criatividade.

Os participantes foram convidados a criarem tarefas no formato HQ, em grupo ou
sozinhos, abordando a Matematica. A escolha do assunto para a HQ ficou a critério de
cada grupo ou participante, assim o tempo para a realizagdo do processo criativo foi em
torno de dois meses. No decorrer desse percurso, varias reunides foram realizadas com a
pesquisadora a fim de que as davidas sobre o contedo matematico e a producédo das HQ
fossem esclarecidas.

Foram formados cinco grupos com a quantidade de integrantes variando de dois a
seis, em contrapartida, sete participantes optaram em trabalhar sozinhos. Independente do
trabalho individual ou em grupo, os participantes deveriam expor nos ultimos encontros
da disciplina sobre as HQ produzidas, esse momento foi destinado a socializacédo dos, no
qual poderiam opinar sobre a producdo dos colegas, fazer sugestdes sobre como
enriquecer os quadrinhos e adequar ao processo de ensino-aprendizagem.

Um dos desafios dos participantes, foi decidir se a tarefa seria para introduzir,
revisar ou aprofundar um contetdo. Em alguns encontros, no decorrer das aulas, 0s
estudantes relatavam as dificuldades que estavam enfrentando durante o processo

criativo.

Chico Bento: Eu néo estou conseguindo criar, é muito dificil mexer no site.
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Estelar: Nao sabemos como escolher um contetdo de Mateméatica que se
encaixe nos quadrinhos, ndo somos criativos.

A partir desses depoimentos, percebe-se que 0 processo criativo é um desafio para
o0s participantes. Nessa perspectiva, no trabalho que versa sobre o desenho de tarefas
matematicas e a criatividade, Rodrigues e Gusmao (2019), afirmam que os professores
ndo estdo acostumados a pensar em como desenvolver uma tarefa criativa, além disso
aponta que é preciso repensar as tarefas propostas aos estudantes, haja vista que muitas
vezes essas ndo cativam os discentes a resolverem.

Durante as reunides, averiguou-se como estava se dando o planejamento, visto
que os grupos demonstravam desejo em ver a HQ em processo de produgdo sendo
finalizada, diante disso, uma estudante afirmou que quando terminasse a sua historinha
nem iria acreditar no que foi capaz de produzir. Outro ponto que merece destaque foi 0
grupo que construiu um roteiro planejando passo a passo o que seria abordado dentro dos
quadrinhos, para depois transpor para o site indicado. Vale ressaltar que o roteiro de uma
HQ consiste na ideia central, que pode ser feito até mesmo em uma folha de papel, no
qual podemos encontrar 0s personagens, as suas falas e a divisdo por cenas, com ele os
produtores conseguem desenvolver os quadrinhos no site de maneira réapida.

Assim, o recebimento do roteiro criado pelo grupo foi um acontecimento
surpreendente e avaliado com muita importancia. A pesquisadora, no decorrer das
reunides, ndo havia explicado ainda a necessidade da criacdo de um roteiro e, por meio
dele, notar a marcacédo das falas de cada personagem, as cenas de cada quadrinho e a
presenca da Matematica durante as falas.

Nesse ambito, os quadrinhos se caracterizam como uma tarefa multidisciplinar e
para tal, depende tanto da criatividade do professor, quanto do preparo para a utilizacao
a fim de atingir os objetivos de ensino (ARAUJO, 2020). Para a producdo de uma das
HQ, a discente Jean Grey utilizou o conteido matematico abordado no decorrer das
discussdes em sala de aula: a decomposi¢do. A historia presente na HQ “O cdlculo da
adicdo e subtracdo através da decomposi¢do” se passa em uma sala de aula, onde uma
professora, de posse do material dourado, explica a sua turma como realizar calculos de
adicdo e subtracdo com materiais manipulaveis. No decorrer da HQ, a professora faz
perguntas sobre como representar um ndmero com o material dourado e em seguida,

como resposta, utiliza o processo da decomposigdo, introduzindo assim, esse contetdo.
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As figuras 18 e 19 apresentam um recorte dessa HQ, nos quais sdo evidenciados o

contelildo matematico.

Figura 18: HQ "O calculo da adicéo e subtracdo através da decomposicao”

0 CALCULO DA ADIGAO E
SUBTRAGAO ATRAVES DA
DECOMPOSICAO

UMA FORMA DE RESOLVER PROBLEMAS

Na HQ denominada “O cdlculo da adi¢do e subtrag¢do através da decomposicao”,

Jean Grey cria uma tarefa matematica em formato HQ. Nessa perspectiva, a discente

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pela estudante Jean Grey

mostra dominio tanto dos recursos para a constru¢do dos quadrinhos, como também

demonstra ter compreendido o contetdo da decomposicao.

Figura 19: A decomposicao

VAMOS VER ALGUNS EXEMPLOS DE

ADIG30 E SUBTRAGIO
354+12=

-

/ 30 + 5
=35 /10 o+ 2
" 40 o+ 7 =
=12
20 + 6
+ ARBERER\ —49 + 5

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pela discente Jean Grey
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Percebe-se que a HQ foi utilizada para introduzir o conteido, em conformidade
com Vergueiro (2004). Assim, a discente propds o uso da HQ em sua sequéncia didatica
para introduzir o conteddo de decomposi¢do. Além disso, a tarefa em formato HQ criada
pela futura professora evidencia uma das classificacdes referentes ao tipo de tarefas, nesse
caso, tarefas abertas, pois permitem varias possibilidades de respostas e possibilitam a
interacdo e comunicacdo na sala de aula (GUSMAO, 2019).

Em conjunto, as discentes Tempestade e Super Girl produziram uma HQ que
tinha como tematica a receita de um bolo e a conversacao entre a avo e sua neta. A partir
desse tema, as participantes produziram uma histéria em quadrinhos abordando o ensino
da multiplicacéo.

Figura 20: HQ "Luisa e os biscoitos magicos"

2

Fonte: Parte da seuéncia desenhada pelas estudantes Tempestade e Super Girl

Na linguagem verbal presente nos quadrinhos produzidos, nota-se a presenca da
Matematica. Em uma receita de biscoito, varios conceitos estudados em Matematica séo
utilizados, sobretudo a multiplicacdo. Nessa perspectiva, a avo (personagem da HQ)
explica a neta no decorrer da histdria, os procedimentos necessarios para obter mais
receitas dos biscoitos magicos, sendo assim, utiliza a soma e, posteriormente, apresenta a

multiplicagdo a sua neta.
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Figura 21: Explicando a multiplicacdo

3+3+3+3+3+3=
18,

é fatores e o produto. Os
. fatores sfio os nimeros que
vocé utilizaré para fazer a
operag#io matemética, e o
produto seré o resultado,

= = Olha esse Vale lembrar Luisa,
exemplo no papel: que a ordem dos

g fatores nio altera os

— - resultados! Ou seja,
> 15 wfpEssee produto. - 3X 6, quanto é?

Esses sio os fatores.

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pelas participantes Tempestade e Super Girl

Esta HQ também foi construida com o intuito de introduzir o contetdo
matematico, nesse caso, a multiplicacdo. Percebe-se que a tarefa criada pelas futuras
professoras apresenta uma linguagem de facil entendimento e acessivel aos alunos dos
anos iniciais, ha também a presenca das tarefas abertas em consonancia com Gusmao
(2019).

Com a sequéncia produzida pelas participantes, evidencia-se a criatividade e a
originalidade na producéo da HQ, assim, tem-se o processo de desenho de tarefas, pois
de acordo com Gusméo e Font (2019, p. 674) “O desenho, também entendido aqui como
concepgdo, € um processo que envolve agdes de criar, idear e produzir situacGes e
recursos de aprendizagem auténticos e originais”.

Diante de outra tematica, as discentes, Viuva Negra, Magali e Monica
produziram uma HQ, conforme figura 22 que abordava a Matematica presente em um
supermercado. A partir dessa tematica, as licenciandas exploraram o sistema monetario e

como lidar com o dinheiro durante as compras.
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Figura 22- HQ "Descomplica”

AS COISAS QUE ESTAO
A VENDA POSSUEM UM
VALOR E USAMOS UMA
QUANTIDADE DE
DINHEIRO PARA PODER
COMPRA-LAS...

DEIXA EU PEGAR
UMAS NOTAS Aaul
PARA PODE TE

MOSTRAR...
Al, Al TIA

PRISCILA

Viu...

CADA UMA
DESSAS COISAS

LY

OLHA SOI AQUI TEMOS AS
CEDULAS... R$2,00,
R$5,00, R$10,00 R$20.00
RS$50.,00 E TAMBEM A DE
R$100,00. AH E TAMBEM
PODEMOS USAR AS
MOEDAS...

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pelas estudantes Vilva Negra, Magali e Moénica

As trés licenciandas produziram uma HQ que possibilita aos discentes fazer um
“tour” pelo supermercado e aprender alguns conceitos da Matematica. Nessa perspectiva,
Ponte (2005, p. 18) afirma que “Para que os alunos se apercebam do modo como a
Matematica é usada em muitos contextos é fundamental que lhes seja proposta a
realizacdo de tarefas enquadradas em contextos de realidade (tarefas de modelagédo ou de
aplicacdo)”. Dessa forma, o contexto escolhido para ser trabalho na tarefa em formato
HQ foi rico, produtivo e proporcionou a verificacdo da Matematica em um ambiente
corriqueiro da sociedade.

Além disso, a tarefa em quadrinho em questdo permite com que o estudante dos
Anos Iniciais adentre no mundo da imaginacao e faca a juncdo com a Matematica. Dessa
forma, ha o encontro entre divertimento e informacdo (ASSIS, 2017). Outro ponto de
grande relevancia com a producéo de quadrinhos, em conformidade com Assis (2017), €
o0 desenvolvimento nos leitores da capacidade em interpretar textos.

Em outra tarefa, as discentes Batgirl, Estelar e Mera produziram uma HQ,
representada pela figura 23, com a proposta da interpretacao do quadrinho para solucionar
o0 problema evidenciado ao final da histéria. Na HQ, estas futuras professoras trouxeram
0 conteudo da adi¢do por meio de uma situacdo problema envolvendo contexto familiar

e materiais escolares.
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Figura 23- HQ "Aninha e sua cole¢do de canetas"

ANINHA E SUAS CANETAS

EgAY cOMPREI mAIS
UMA CAIXA DE
CANETAS NOVA PARA
A MINNA COLEGAD,
ESTOU TAO FELIZ!

QUE ESTRANNO, EV ‘
PODERIA JURAR QUE

TINNAM 20 CANETAS
AQul, SEN0O 10 Em
CADA CAIXA, MAS 30
. vEJO umA!

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pelas participantes Bart Girl, Estelar e Mera

Nessa HQ “Aninha e a colegdo de canetas” percebe-se o potencial para exercer
influéncia na habilidade de leitura dos estudantes, haja vista que sem esta ndo € possivel
compreendé-la. Nessa direcdo, Vergueiro (2004) aponta que as histérias em quadrinhos
possibilitam que muitos estudantes participem dos beneficios da leitura que a HQ no
ambito da sala de aula pode oferecer, bem como irdo encontrar menores dificuldades no
que diz respeito a concentragdo em leituras que visam o ensino.

No decorrer da HQ produzida por estas futuras professoras, a criatividade e a
originalidade na criacdo da tarefa também sdo notdrias. O quadrinho apresenta cores
fortes, vibrantes, chamativas e o tema gerador é convidativo, assim, a HQ é criativa, pois
como atesta Serrano (2004), a novidade e a contribuicdo sdo caracteristicas da
criatividade. Além disso, a HQ foi utilizada com o intuito de revisdo do contetido (ASSIS,
2017), visto que ha uma questdo a ser respondida no altimo quadrinho.
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Figura 24: Resolvendo problemas

Ja
4 S N
NOSSA...S0FI!
SERA QUE cOM ESSAS Aew :srlo '
CANETAS, AGORA EV cANETAS!
| cONSIGO cOmPLETAR wmos CONFERIR SE
MINHA COLEGAO? voce CONSEGUIV?

Fonte: Parte da sequéncia desenhada pelas estudantes Bart Girl, Estelar e Mera

Para responder a pergunta proposta, os estudantes devem exercer a habilidade de
leitura (VERGUEIRO, 2004; LUYTEN, 2011) e compreensdo entre imagens e palavras,
pois o0 questionamento proposto sera solucionado a medida que o estudante interprete e

anote os dados de cada parte da HQ.



3.2 Dificuldades
guadrinhos

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracédo da pesquisadora a partir do site
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encontradas no desenho de tarefas matematicas em

Figura 25- HQ "Dificuldade e superacdo”

CRIAR QUADRINHOS
E UM DESAFIO
MUITO
TRABALHOSO.

MASNO FINAL
TUDOE
MARAVILHOSO,
FARIA TUDO OUTRA
VEZII

https://www.canva.com/ e https://www.bitmoji.com.

Em seu trabalho sobre o ensino e a gestdo de tarefas matematicas, Gusméo (2019)

discute a definicdo de tarefas, os processos necessarios para produzi-la, o desenho de

tarefas e a gestdo. No que diz respeito a diversificacdo e criacdo de tarefas originais,

Gusmao (2019, p. 15) apresenta como resultado que “professores sentem muitas

dificuldades no processo de desenho de tarefas”. Levando em consideragdo esse

resultado, analisaremos o que os participantes afirmaram quando a professora questionou:

“Quais foram as dificuldades encontradas no processo de criacdo da HQ e como foi esse

processo? .

Super Girl: [...] Inicialmente a gente ficou assim sem saber qual histéria
abordar, né? De qual forma iriamos trabalhar, trazer isso pra HQ. E, ai
pensando nisso primeiro focamos em criar a historinha pra depois ta criando
todo o design e, sem duvidas, muito trabalhoso, requer muito tempo também,
né, assim, pra gente focar né, pra tudo da certo e no final, quando vimos a
historinha toda pronta, montada ficamos contentes, satisfeitas e falando por
mim mesma, da até mais vontade de ta criando outras historias, tendo outras
inspiracOes para ta trabalhando com a HQ. Entdo, eu gostei muito desse

método, né de ta trabalhando, pretendo ta construindo, né futuramente essas

HQ e trazendo também para a sala de aula, é isso.


https://www.canva.com/
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Tempestade: Eu achei um desafio. Quando vocé falou assim “vai fazer HQ
” e a gente vai ter que criar, entdo assim eu ndo tinha experiéncia nenhuma,
eu nunca tinha trabalhado com HQ, entdo foi um desafio muito grande, mas
no final foi muito compensador porque foi algo novo, né? Entéo assim, a gente
tem que experienciar algo novo e 0s nossos alunos também, a gente sempre
ta levando algo novo para os alunos ainda mais em Matematica, né? De forma
que os alunos consigam aprender com o diferente, para eles verem e despertar
0 interesse deles e a vontade também. Entdo, é... isso me fez pensar nos
alunos, no quanto o novo pode influenciar na aprendizagem. Entdo, para mim
foi um desafio muito grande, como muito compensatorio no final. Gostei
muito de trabalhar com a HQ.

Jean Grey: Foi complicado, pois ndo tenho muito jeito com HQ, mas me
ajudou a ter nogdo de que podemos utilizar diferentes formas pra explicar
decomposi¢do. Também achei bem interessante o material das colegas e

acredito que vai contribuir na minha trajetéria como pedagoga.

Os argumentos expostos pelas futuras professoras nos levam a observar que todas
consideraram a proposta da criacdo de tarefas em quadrinhos, um desafio. Outro ponto
que chama a atencéo é a falta de familiaridade e habilidade com a construcéo das HQ,
haja vista que assim como a participante Tempestade, a maioria ainda ndo havia
trabalhado com as historias em quadrinhos na sala de aula.

Embora as licenciandas afirmaram que foi um desafio a producdo das HQ, logo
em seguida, durante as falas, percebe-se que os argumentos quanto ao interesse e a
utilizacdo dos quadrinhos no &mbito escolar sdo positivos. A futura professora Super Girl
afirmou que pretende produzir outras tarefas em formato HQ e leva-las para a sala de
aula. Jean Grey ap6s ter produzido uma sequéncia didatica abordando a decomposicao,
afirma que passou a entender que pode utilizar diversas formas para trabalhar com esse
contetdo. Nessa mesma diregdo, Gusméo (2019, p. 15) aponta que “os professores
passam a reconhecer o papel das tarefas para a aprendizagem Matematica”.

Outro ponto importante nas respostas dos participantes ¢ o destaque para o
trabalho colaborativo na construcdo das tarefas no formato HQ. Alguns discentes
explanaram sobre o trabalho feito coletivamente.

Jean Grey: Se eu tivesse feito individual, eu tinha desistido porque a gente ta

muito acostumada, pra fazer a sequéncia foi muito rapido fazer a sequéncia,
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na hora de fazer a HQ, meu Deus!! A gente “o que a gente vai fazer nesse
HQ?” Primeiro a gente tinha que criar uma historia antes de fazer a parte
grafica. Ai a dificuldade ela ja comeca dai, né. Da criagdo da histdria, né.
Porque tem que... ndo é sé uma coisa que a gente entende, é uma coisa que a
outra pessoa vai ler e ela também precisa entender. Entéo, a dificuldade
também ja comecou dai, depois que a gente construiu esse roteiro e foi fazer
a parte grdfica, é outra problemdtica, porque tem é... que ser organizada,
muito detalhada pra colocar, e ai quando vocé movimenta uma coisa,
movimenta outra e acaba mexendo o neg6cio, mas no final eu achei super
legal a integracdo como um todo, é... explicar a decomposi¢do por
exemplo no HQ acho que ficou mais interativo e contribuiu bastante na
sequéncia que a gente fez, e é isso.

Garota Esquilo: Foi bem trabalhoso e cansativo, mas eu tive uma dupla
incrivel gue me motivou, animou e ajudou bastante. No final deu tudo certo e

eu amei essa experiéncia. E com certeza faria mais vezes.

Nessa perspectiva, Boavida e Ponte (2002, p. 01), afirmam que o trabalho em
conjunto permite “elevar o nivel de energia, reforgando-se a determinacdo em agir,
reinem-se mais recursos e competéncias para realizar a tarefa e criam-se sinergias
possibilitam uma reflexdo e uma andlise dos problemas de maneira mais profunda”.
Outros tdpicos sdo citados como necessarios para um trabalho coletivo, como o diélogo,
a confianca e a negociacdo (BOAVIDA; PONTE, 2002). Em seus depoimentos,
percebemos que as futuras professoras utilizaram o trabalho colaborativo de maneira
positiva, pois ressaltam que este as ajudaram na producdo da HQ.

Na Educacdo Matematica, assim como na Lingua Portuguesa, hd o processo de
letramento, dessa forma um estudante pode ser letrado ou iletrado. O Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) em Matematica define o letramento
matematico como “[...]a capacidade de formular, empregar e interpretar a matematica em
uma série de contextos, o que inclui raciocinar matematicamente e utilizar conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicos para descrever, explicar e prever
fendmenos” (BRASIL, 2016, p. 138). Em relacdo as tarefas criadas pelos estudantes no
formato dos quadrinhos, a futura professora Zatanna discutiu sobre o processo de

letramento matematico por meio das HQ.
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Zatanna: O letramento em matematica ficou muito visivel com as HQ.

(Resposta dada a gravacao do dialogo)

Nesse contexto, é evidenciado o uso da HQ como ferramenta para o processo de
entender o papel da Matematica e as suas relagcdes com o cotidiano. A fala da licencianda
Zatanna corrobora com as palavras de Gusméo (2016, p. 185) nas quais afirma que “na
perspectiva de uma educacdo matematica que favoreca a autonomia da aprendizagem dos
estudantes as tarefas € um meio de ajuda-los a desenvolver a percepcao das relagcdes que
0s conteudos da matemaética podem ter uns com os outros [...]”.

Assim, as tarefas matemaéticas em quadrinhos sdo um exemplo de diversificacdo
da prética escolar que beneficiam os processos do letramento matematico culminando

com o desenvolvimento da autonomia dos estudantes.

CONCLUSOES

Figura 26: HQ "Finalmente"

ENFIM, AQUI N\
ESTAMOS!! °
pNVAgN
o H/NN
' °
™
4

Fonte: Dados da pesquisadora, 2021, elaboracéo da pesquisadora a partir do site https://www.canva.com/
e https://www.bitmoji.com.

O processo de criacdo de tarefas matematicas, como visto, exige cuidados, tempo
e sobretudo a criatividade. De fato, a criatividade representou o maior destaque no
processo de criacdo das tarefas em formato HQ pelos participantes, que a partir do
momento em que passaram a dominar os elementos de criagcdo foram capazes de produzir

tarefas envolventes, originais e diversificadas.


https://www.canva.com/
https://www.bitmoji.com/
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Os dados da pesquisa apontam que embora os participantes acreditassem ser
possivel a utilizacdo das histdrias em quadrinhos nas aulas de Matemaética, apresentaram
dificuldades ja no inicio do planejamento, especificamente na parte do roteiro da HQ. As
dificuldades foram evidenciadas ao estabelecer a quantidade de personagens, a criagdo
das cenas e a divisdo das falas, uma etapa do roteiro que precisa ficar clara, bem escrita,
organizada e detalhada para que as proximas etapas de criacdo sejam bem-sucedidas,
sobretudo a construgdo gréfica.

Também foram encontradas dificuldades na escolha do contetdo matematico.
Selecionar um contetido que melhor se adequasse aos quadrinhos, comecar a produzir
uma tarefa criativa a partir dessa escolha e colocéa-la no formato de quadrinhos foram
outros pontos destacados pelos participantes. Uma vez escolhido o contetido e a escolha
proporcionassem um trabalho mais dindmico, as producdes dos licenciandos ocorriam
com fluidez, dando lugar a maultiplas ideias e producdo de tarefas originais e
diversificadas.

Além disso, também foram apontadas dificuldades com os sites e aplicativos
utilizados para a construcdo da HQ. Mesmo com as explicacdes nos finais das aulas sobre
0 processo de criagdo e construcdo da HQ, os futuros pedagogos apresentavam alguns
obstaculos com o site para a criacdo dos quadrinhos, entre eles a necessidade de
organizacdo e de detalhes e a falta de dominio dos atalhos do site. Apesar desses
contratempos na parte da montagem dos quadrinhos, registramos falas dos participantes,
atestando e validando que as tarefas matematicas nesse formato permitem que o contetdo
seja trabalhado em sala de aula de forma mais interativa.

Outro aspecto a ser destacado é a demanda de tempo que 0s quadrinhos exigem
para serem produzidos, esse quesito foi apresentado pelos participantes como um desafio.
O processo de desenho de tarefas em formato HQ exige roteiro, design e disposicdo para
criagdo dos quadrinhos, o que culmina com um processo trabalhoso e que requer um certo
preparo e tempo. Entretanto, observamos que embora desenhar tarefas em quadrinhos
demande tempo, as tarefas produzidas foram satisfatdrias e estimularam aos participantes
a criacdo de outras.

De modo geral, no desenvolvimento da pesquisa, percebemos a importancia do
desenho de tarefas em formato de quadrinhos nas aulas de Matematica, ndo somente como
um recurso metodologico para ensinar/retomar um conteddo, mas como meio de
aprendizagens, de novos caminhos para pensar a Matematica, de oportunizar, de aprender

novos contetidos interligados a tecnologia, inovacao e diverséo, de oportunidade para os
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participantes mostrarem suas potencialidades. E por fim, testemunhando que podem ser
capazes de produzirem tarefas nas quais a Matematica pode ser abordada de forma ludica,
bonita, inovadora e acessivel a todos.

Considera-se que a seguinte pesquisa oferece contribuicdes na area da Educacao
Matematica e abre caminhos para se pensar acerca de topicos referentes ao campo da
criatividade em Matematica. H& ainda muito a ser investigado, entdo pensamos em
verificar sob a perspectiva da criatividade, como futuros professores, ou até mesmo
professores produzem tarefas matematicas em formato HQ, ou ainda analisar como se da
a gestdo dos professores das tarefas em formato HQ aqui produzidas. As possibilidades
dos estudos acerca do desenho de tarefas matemaéticas em quadrinhos sdo viaveis e
acreditamos que contribuam para o desenvolvimento profissional, para a diversificacdo e

para a valorizacdo da Matematica.
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APENDICE A- Questionario utilizado na coleta de dados

HISTORIA EM QUADRINHOS E MATEMATICA

*Obrigatorio

Em sud opinido. & puszwel apre nder Matematica por meio da HQ? *

A sua resposta

Wocé ja criou alquma histério em quodrinhos? Se sim. qual? *

A sua resposta

Conhece alqum software/aplicative para a producdo de HG? O que pensa a respeito? *

A sua resposta
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HISTORIA EM QUADRINHOS E MATEMATICA

*Obrigatorio

As tarefas escolares costumam vir prontas nos livros. basta respondé-las. Vocg ja teve
oportunidode de criar alquma tarefa para vocE ou para seu aluno? Como foi esse processo de

criacgo? *

A sua resposta

As tarefas abertas sdo oquelas que odmifem méttiplas respostas. Voce ja lidou com este tipo de
tarefa em Motematica? *

A sua resposta




APENDICE B- Termo de uso dos dados

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO SUDOESTE DA BAHIA-UESB
Autorizada pelo Decreto Estadual n® 7344 de 27.05.98
Comité de Etica em Pesquisa - CEP / UESB

Termo de autorizacao do uso de imagem e depoimentos

Eu , depois de conhecer e entender os

objetivos, procedimentos metodolégicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem
como de estar ciente da necessidade do uso de minha imagem e/ou depoimento,
especificados no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
AUTORIZO, através do presente termo, as pesquisadoras Nadia Alves Brito e
Tania Cristina Rocha Silva Gusmao do projeto de pesquisa intitulado
“CRIATIVIDADE E DESENHO DE TAREFAS MATEMATICAS EM
QUADRINHOS: Um estudo na formagao inicial de professores dos Anos
Iniciais” a realizar as fotos que se fagam necessérias e/ou a colher meu
depoimento sem quaisquer 6nus financeiros a nenhuma das partes.

Ao mesmo tempo, libero a utilizagdo destas fotos (seus respectivos
negativos)e/ou depoimentos para fins cientificos e de estudos (livros, artigos,
slides e transparéncias), em favor dos pesquisadores da pesquisa, acima
especificados, obedecendo ao que esta previsto nas Leis que resguardam os
direitos das criangas e adolescentes (Estatuto da Crianga e do Adolescente —
ECA, Lei N.2 8.069/ 1990), dos idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.° 10.741/2003)
e das pessoas com deficiéncia (Decreto N2 3.298/1999, alterado pelo Decreto N°
5.296/2004).

Vitéria da Conquista, __ de de

Participante da pesquisa Nadia Alves Brito
Pesquisadora responsavel pelo projeto
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ANEXO I

Figura 27: HQ produzida pela discente Jean Grey

0 cA'l.cm:_o DA mgio E
SUBTRAGAO ATRAVES DA
DECOMPOSICAO

UMA FORMA DE RESOLVER PROBLEMAS

& & =l

Q

0 ciLCuLO DA ADIGE0 E SUBTRAGEO
ATRAVES DA DECOMPOSIG30

NA AVLA

r Boa tarde, alunog!
Hoje na nossa aula de
matemdtica vamog relembrar o
usgo do material dourado.

#
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r ™)
Mesta aula vamos utilizar o
material dourado, para resolver
as operagdes de adicdo e
subtragdo.

Vamos |4, vai ser
divertido aprender
algo diferente.

- ™)

Nesta aula vamos utilizar o
material dourado, para resolver
as operagdes de adicao e
subtracao.

Vamos |4, vai ser
divertido aprender
algo diferente.
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VAMOS VER ALGUNS EXEMPLOS DE
ADI¢30 E SUBTRAGEO

: 354 12=
f+ EmEE N
| B /30 + 5
30 + 5 =35 /10 + 2
|+ o0 40 + 7 =
10+ 2 =12 '
26-15=
\ 20 + 6
EEEE ER - 10 + 5
20 + =26

)

&

E+ ER B RN

=15

NESTA AULA VOCE APRENDEU QUE PODEMOS RESOLVER UMA
UPERACAD DE ADICAD OU DE SUBTRACAD ATRAVES DA
DECOMPOSICAD,E TAMBEM FODEMOS USAR O MATERIAL DOURADO.

94— an 43 + 25
5o L
90 + 9 40 +3 4+ 20+5
40 + 3 .-\A. .LA'..
— 60 + 8
S50 + 6 = 56 ) g
¥

68 w

DECOMPOR UM NUMERO SIGNIFICA
ESCREVE-LO NA FORMA DE UMA ADICAO DE
PARCELAS.

AGORA & COM VOCE
cOLEGUINHAN! vamOS

O CALCULO DA ADICAO E DA SUBTRACAO PODE
SER EFETUADO POR MEIO DA DECOMPQSICAD
DOS NUMEROS POR ESTRATEGIAS PESSOAIS QU
DO USO OE MATERIAIS ONDE SE SEPARAM
UNIDADES, DEZENAS E CENTEMAS.

RESPONDER AS ATIVIDADES
SOBRE O ASSUNTO.

SEI QUE vOCE vAl |

ARRASAR!

Fim.

Fonte: Dados da pesquisa
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ANEXO 11

Figura 28: HQ produzida pelas discentes Tempestade e Super Girl

i st

106 (VY

' Eu adoro cozinhar, e
' para reencontrar meus
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Avové Linda faz
um biscoito

delicioso! g
E de derreter na B

INGREDIENTES:
10 COLHERES DE SOPA DE FARINHA
w DE TRIGO
== == 6COLHERES DESOPA DEACUCAR
2 COLHERES DE MANTEIGA
10VO I
MODO DE PREPARO:
MISTURAR TODOS OS INGREDIENTES
EM UM RECIPIENTE. DEPOIS E SO
ENROLAR E COLOCAR PARA ASSAR

PRE-AQUECIDO EM 180°.

DURANTE 30 MINUTOS EM FORNO,
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Com esses
ingredientes
vocé fard 6
biscoitos.

Multiplicagéio é um termo
dentre as quatro operagoes
matematicas. Seu simbolo
de representagéo é 0 “x”. A
multiplicagéio é uma
maneira mais préitica de
somar as parcelas iguais,

Em uma receita, iremos
utilizar 10 colheres de
farinha de trigo. Se fizermos
2 receitas de biscoitos, terei
que multiplicar essas
colheres.
Assim:
10 colheres + 10 colheres =20
colheres de trigo

8im, é 86 voct
somar, Para
facilitar é né
multiplicar o 10
duas vez,

Oh Vové, entlio para eu
ter mais 6 colheres de
agtcar, por exemplo, eu
terei que multiplicar pelo
nimero de vezes que

Ué vové, vock me disse
que & multiplicagiio é
uma maneira mais
pritica de somar as
parcelas iguais. Entilo, se
eu somar o 6 duss vezes,

eu terei o resultado d.

fazer 3 receitas,
Quantas colheres

@ il ey
Vové... eu estava nqul Ly
pensando... se eu
fsomar 3, 6 vezes,

também dard 18
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Olhe, vou fazer

3+3+3+3+3+3=
18,

6 fatores e o produto. Os

. fatores sfio os niimeros que
vocé utilizaré para fazer a
operagiio matemitica, e o
produto seré o resultado,

=
= R Olha esse Vale lembrar Luisa,
exemplo no papel: : que a ordem dos
fatores ndo altera os

\ resultados! Ou seja,

2 q= 15 wfpEssee produto. *:M\ 3X 6, quanto é?

Esses siio os fatores.

i

6+6+6=18

3+3+3+3++3+3=18

Quantas vezes
terei que multiplicar a
receita para dar 24
biscoitos?

Ent#o vové, eu quero
fazer 24 biscoitos!
Mas os ingredientes da
receita 86 déio para fazer
6 biscoitos.

6 biscoitos duas
vezes
(6 + 6) teremos 12
biscoitos.

6X2=12
6+6=12

Hummm...
interessante..
vamos colocar’

no papel:
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10 COLHERES DE SOPA
DE FARINHA DETRIGO 15 COLHERES DE SOPA DE FARINHA DE

‘ml#é::éﬁgfxm“ TRICO - TEREMOS QUE MULTIPLICAR

2 COLHERES DE POR 4
MANTEIGA
10V0
6 COLHERES DE SOPA
DE ACUCAR - MULTIPLICAR POR 4
2 COLHERES DE MANTEICA -
MULTIPLICAR POR <
1 OVO - MULTIPLICAR POR 3
w
wr ===

(Sé(': 10Xx4=

6X4=
2X4=
1X4=

ﬂ-\\

aqui irei somar o 10, 4 vezes.

10X 4=400U
10+10+10+10=40

6x4=
aqui irei somar o 6, 4 vezes.

6X4=240U
6+6+6+6=24

2x4=
aqui, irei somar 2, 4 vezes.

1Xx4=
Esse é o mais fécil, o nimeroum 1, 4
vezes é4

4X2=50U
2+42+2+2=8

4X1=4

6+6+6=18

w———
4 § N
Epors, E 86 somar o
Jralae} 6 6+6+6+6=24
(e 4 vezes...
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40 COLHERES DE SOPA DE
FARINHA DE TRIGO

24 COLHERES DE SOPA DE
ACUCAR

40VO

Fonte: Dados da pesquisa
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ANEXO I11

Figura 29: HQ produzida pelas discentes Tempestade e Super Girl

OESCCMPL/C 4

Aprendendo matematica no supermercad

C % s : —
THAINA ACORDOU CHATEADA NAQUELA MANHA DE DOMINGO, |
POIS FAZIA TEMPO QUE ESTAVA ENCONTRANDO
W DIFICULDADES COM A MATERIA DE MATEMATICA.

MESMO CHATEADA ELA TINHA QUE SE LEVANTAR PARA IR

AO SUPERMECADO COM SUA MAE..
=

L4

ATIVIDADES DE
MATEMATICA, EU ODEIO
ESSA MATERIA, NAO

SERVE PARA NADA!
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”E Al GENTEI VOCES
VAO COMPRAR © QUE?

NAO TENHO MUITAS COISAS
PARA COMPRAR, MAS TENHO
QUE AJUDAR THAINA cOM
MATEMATICA. MOSTRANDO
ALGUMAS SITUACOES DO NOSSO
EM auE A

VAMOS PEGAR
MEIA DUZIA DE
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FILHA VOCE coLocou
MUITOS CHOCOLATES,
DIMINUA 3. QUANTOS VAD
FICAR?

«
ISSO MESMO. AGORA PEGUE ALGUM

PRODUTO QUE VENDE NO QUILO.
LEMERANDO QUE O QUILOGRAMA E
A UNIDADE DE MEDIDA USADA
PARA MEDIR A MASSA

ISSO MESMO!
PARABENSIII

1.

- A AQUI DENTRO DO - l
USANDO 0S 0BJETOS PODEMOS . = CARRINHO JA TEMOS |

FAZER A ADICAO DE UM JEITO - ’ - - 2 3 CAIXAS DE
. . > EXTRATO DE y|
) ) TOMATE, CERTO? _
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'DI'IXA EU PENSAR...

3+4= 7. ENTAO VAO

=
9 «
MAIS & CAIXINHAS DE
EXTRATO DE TOMATE ?
- QUANTAS CAIXINHAS
“ ) VAO FICAR AQ TODO7

<
.

SE EU PECAR 5 SABONETES

E VOCE PEGAR 4
' SABONETES. COM QUANTOS
. SABONETES VAMOS FICAR

SE 5+4 E IGUAL A 9 =
entio vamos rica || |

ACERTOU, THAINAI €

-
: OBRIGADA,
TIA LUECIANI

© LITRO £ UMA DAS
UNIDADE DE MEDIDAS
USADAS PARA MEDIR

s

i

%

¢
8

..

(;Lz =il
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E JA NO FINAL DAS COMPRAS...

E DEPOIS DE TUDO ISSO
THAINA, A GENTE AINDA PODE
ENCONTRAR A MATEMATICA [
NA HORA DE PAGAR NOSSAS

0 QUE A GENTE USA
PRA PODE PAGAR
AS COMPRAS,

THAINA?

AQUI NO BRASIL NOS
mes 0 REAL COMO

1SS0 Alll E € COM ELE
QUE TODOS 0S DIAS

COMPRAMOS COISAS E
PAGAMOS NOSSAS

DEIXA EU PEGAR
UMAS NOTAS AQul
PARA PODE TE

MOSTRAR...
Al, Al TIA

PRISCILA

viU...

»

~,

—
-~ o~

—

' OLHA SOI AQUI TEMOS AS
CEDULAS... R$2,00,
R$5,00. R$10.00 R$20.00
R$50.00 E TAMBEM A DE
R$100,00. AH E TAMBEM
PODEMOS USAR AS
MOEDAS...
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SAO R$8,00 0S

DoIsS
CHOCOLATES,
«. SENHORA... h SE 0S
Ay pois

-—!—j' EU TENHO AQui

COMIGO RS10,00,
QUANTO IREI
RECEBER DE

TROCO,

VOCE val
RECEBER DE
TROCO R$2,00
TIA PRISCILAI

o r R$10,00 MENOS
' R$8,00 E IGUAL
el 75300

PORQUE

8+4+4+4 EU VOU TER Z0.
vocE VAI PAGAR R$20,00
TIiA PRI

THAINA?Z,
E 1SS0 AN 0 TOoTAL
E SE EU AR DEIXA EU Fot
MAIS 3 B pE CADA UM CUSTA R$29,00..
CHOCOLATE, PRECISO DE  R$4.00, 0S DOIS CUSTARAM h
A FALTA R$9,00,
-~
QUANTO? R$8,00, ENTAO SE EU FIZER PORQUE 20+9 £
IGUAL A

A m £y TENHO - IIIS".MI
R$20.00. QUANTO A
FALTA PARA QUE EU
POSSA PAGAR A
COMPRA THAINA?

Fonte: Dados da pesquisa

ANEXO IV

Figura 30

: HQ produuzida pelas discentes Bart Girl, Estelar e Mera

ANINHA E SUA
COLEGAO DE
CANETAS
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L e corertinms

0 A MINNA COLEGAO,

ANINHA E SUAS CANETAS

UMA CAIXA DE
CANETAS NOVA PARA

ESTOV TAO FELIZ!

QUE ESTRANNO, Ev
PODERIA JURAR QUE
TINNAM 20 CANETAS
AQui, SEN0O 10 Em
CADA CAIXA, MAS S0
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A $E1, vOU
PERGUNTAR A MANA,
TALVEZ ELA TENNA
PEGO EMPRESTADO,

/

VOCE PEGOV ALGUMA

SOFI??

CAIXA DE COLEGSO
DAS MINHAS
CANETAS??

1]

nAO, NAO vi
MANINHA!
NAO ACREDITO QUE
PERDEV DE nOVO
SUAS CANET AS!

1]

T 10,
S1M, PROCURE! E 'ftlo e ’“.3..'74': o
AS EnconTREN SSEISSOTE
“‘:::t':. ':nm DEIXA MAIS FELIZ, TE
DAREI 12 CANETAS
€OLEGAO DE 50 =~ !
“"‘",’:: - DAS MINHAS 120




- o "uanocvu‘u: - —
AMINHA, vOC
‘ MINHA IRMA, E NAO e
QUEROD TE VER
SERIO QUE vOCE TRISTE! i
FARIA 1350 POR MIm 10m4 Aour!
s0F 12 S~

MINUTOS DEPOIS...
=y

mAE??
QUERIA A SVA AJuoAl
vl QUE A ANINHA ESTA TENTANDO
FECHAR A COLEGAO DE 50 CANETAS,
POREM FALT Am ALGUMAS, SERIA
POSSIVEL vOCE TRAZER 1 CAIXA COm
10 CANETAS PARA AJUD
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QUE MARAVILHA
FILHA, PODE DEIXAR
QUE LEVARE!I A CAI¥A
com A4S 10




90

Aol
PAI??
TERIA COMO vOCE TRAZER 2
CAIXAS DE CANETINHAS.CADA
UMA €OM 4 PARA AJUDAR A
ANINHA COMPLETAR SVA

_ COLEGAO DE 50 CANETAS??

POR FAVOOORRR??77

cALMA FILHAN!

A PODE FICAR
- TRANQUILA QUE
LEVAREI AS
CANETINHAS ‘l!'m a

o
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ESPERO QUE A
ANINHA FIQUE FELIZ!
CcOm CERTEZA ELA
IRA ADORAR A
SURPRES




3

S0FI7?
CHEGAmOS!!
AQui ESTAO AS 2
W AIXAS DE 4 CANETAS,
QuE vOcE PEDIV

'(—

PAI E mAE, muiT
0B rIGADA!!

vOu CORRENDO
ENTREGAR PARA A

ANINH A

&

i

it

il

)

TAMBEM TROUXE A wm

CAIXA cOm 10
CANETAS

\qum'n:vi fraom

ANINHA??
ESTA ACORDADA?
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esTou aquil!

TROUXE UMAS
COISAS QUE PAPAI E
MAMEE COMPROV




0554...50FI!

SERA QUE COM ESSAS
CANETAS, AGORA EV
| cowsiGo compLETAR
MINHA COLEGAO?

' AQUI ESTAO AS

~ CcAnETAS!

| VAMOS CONFERIR SE
‘o) 30:& CONSEGUIV?

Fonte: Dados da pesquisa
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