UNIVERSIDADE ESTADUAL DO SUDOESTE DA BAHIA
UESB

YASMIM SOUZA CARVALHO

Propostas de Atividades Digitais de Geometria Euclidiana

Vitéria da Conquista - Bahia
Agosto - 2022



YASMIM SOUZA CARVALHO

Propostas de Atividades Digitais de Geometria Euclidiana

Monografia apresentada ao Departamento de
Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas da Universi-
dade Estadual do Sudoeste da Bahia - Cam-
pus Vitéria da Conquista-BA, para obtencao
do Titulo de Licenciado em Matemaética, sob
orientacao do Prof. Dr. Julio César dos Reis.

Vitéria da Conquista - Bahia

2022



Folha de aprovacao

Yasmim Souza Carvalho

Propostas de Atividades Digitais de Geometria Euclidiana

Monografia apresentada ao Colegiado do Curso de Matematica como requisito parcial para
aprovacao na disciplina Seminario de Pesquisa Il do Curso de Licenciatura em Matematica.

Aprovada em 5 de outubro de 2022

BANCA EXAMINADORA

Prof. Julio César dos Reis - UESB

Orientador

Profa. Alexsandra Oliveira Andrade
UESB

Profa. Clénia Andrade Oliveira de Melo
UESB

Vitéria da Conquista - BA
2022



Para minha primeira educadora, minha avdé Dalva (in memorian).



Agradecimentos

Em primeiro lugar a Deus, sem Ele nada seria possivel.

A minha familia, principalmente aos meus pais, Jussiara e Marivaldo, por todo apoio,
carinho e incetivo. Em especial, a minha tia Jussara que considero como uma mae. Meu primo
Thiago que sempre me acompanhou na minha jornada académica e aconselhou. Meu irmao
Luan, por sempre trazer alegria nos momentos dificeis.

Ao meu orientador Julio, pela paciéncia, incentivo, compreensao e por servir de exemplo

como educador.
Aos meus amigos Ana, Ary e Luiza, por escutarem meus desabafos e acreditarem no

meu potencial.

Aos meus colegas do curso que de alguma forma contribuiram para a minha formacao,
em especial aos amigos que fiz na UESB: Ana Caroline pelos virotes de estudo e organizagao
das saidas do final de semana para jogarmos dominé; Arthur por sempre se disponiblizar a me
ajudar e ser a pessoa mais gentil que conheco; Jaqueline pela paciéncia, parceria, os litros de
vinho e conversas; Stefane por ser a primeira pessoa a me acolher e conversar comigo; Mateus
Coqueiro nao cabe aqui o tanto que sou grata por ter vocé em minha vida; Samuel por nao
desistir de mim e Bruno por ser um dos melhores monitores que ja tive.

Por fim, agradego a todo corpo docente da UESB que fez parte da minha jornada
académica, em especial, aos que trabalharam comigo durante as monitorias, Alexsandra Oliveira
e Augusto Lima; a Maria Aparecida pelos dois anos de muito aprendizado no PIBID; a Irani
e Claudinei pelo trabalho desenvolvido no projeto de extensao do GEEM; Jonson pela oportu-
nidade de trabalhar no LaboMat. Por fim, agradego a Altemar por ser o melhor Coordenador
do Colegiado de todos os tempos.



RESUMO

Tendo em vista o mundo pandémico, o qual vive-se cercado pelo Coronavirus (COVID-19)
desde 2020 até atualmente (2022), as praticas educacionais utilizando a tecnologia se fizeram
indispensaveis. A partir deste momento, questiona-se sobre a possibilidade de criacao de ati-
vidades digitais de Geometria Euclidiana, bem como qual ambiente de ensino recorrer. Para
tanto, se fez necessario nao sé discutir o uso da tecnologia, mas também catalogar livros de
Geometria Euclidiana, bem como mostrar o processo de construcao e explorar a plataforma de
ensino. Diante do exposto, debrucou-se e utilizou-se como objeto de estudo desta monografia
o Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (MOODLE), uma plataforma vir-
tual livre, de apoio a aprendizagem. Deste modo, procurou-se trazer neste trabalho a acao do
desenvolvimento da construcao das atividades digitais usando a plataforma, assim como uma
discussao acerca das potencialidades e ressalvas na utilizagao dando assim subsidio para os ja
e futuros professores elaborarem suas proprias atividades no ambiente virtual.
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Introducao

Em 2020, com a chegada da COVID-19 no Brasil, a tecnologia digital tornou-se funda-
mental na educagao. A partir desse momento, com a adesao do Ensino Remoto Emergencial
(ERE) se fez necessario o uso de plataformas que pudessem oferecer aulas por video, imple-
mentacgao de atividades, dentre outras ferramentas. Nesse interim, surgiu o interesse em montar
um ambiente virtual de ensino. Assim, surge o questionamento: Qual plataforma utilizar para
criar ambientes e otimizar o ensino da matematica?

Ao cursar a disciplina Teoria e Tendéncias do Ensino/Aprendizagem da Matemaética,
componente curricular do curso de Licenciatura em Matemadtica, que tinha como objetivo,
o estudo das teorias que fundamentam o processo de ensino e aprendizagem em diferentes
tempos, dimensoes e espacos, possibilitou-se um estudo aprofundado a respeito das tendéncias
educacionais. Dessa forma, teve-se a oportunidade de ter contato com diversas tendéncias
educacionais, e a de maior interesse a tecnologia, mais especificamente o ambiente virtual de

ensino.
Tendo isso em vista, notou-se a importancia de nao sé discutir o uso da tecnologia,

mas também mostrar como se da o processo de construgao das atividades. Desta forma, este
presente trabalho tem como objetivo discorrer sobre a construcao de propostas de atividades
digitais de Geometria Euclidiana.

Para tanto, foram feitas pesquisas bibliograficas sobre autores que trazem o uso das
tecnologias digitais na educagao, bem como escolheu-se o Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (MOODLE) por ser um software livre, de apoio a aprendizagem, o qual
é possivel desenvolver atividades interativas e diversificadas. Vale ressaltar que a autora do
presente trabalho ja havia tido contato com a plataforma durante o ERE, nas disciplinas que

compoem o curriculo especifico do curso de Licenciatura em Matematica, sendo elas Algebra I

e IL
Ademais, foram catalogados livros de Geometria Euclidiana. E por fim, selecionando

dois livros: Geometria Basica dos autores Dirce Uesu Pesco e Roberto Geraldo Tavares Arnaut,
o qual a autora teve autorizacao para utilizacao da Fundacao Centro de Ciéncias e Educacao
Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro (CECIERJ); e Geometria Plana e Construgoes
Geométricas escrito por Angelo Papa Neto, o qual é livre de direitos autorais. Dessa maneira,
de posse deste material, foi possivel construir um ambiente com propostas de atividades digitais

de Geometria Euclidiana.



Este trabalho é divido da seguinte forma: O capitulo 1 traz a apresentacao do MOODLE,
discute-se sobre o curso proposto e algumas ferramentas que darao base para as construcoes
trazidas nos demais capitulos.

O capitulo 2 destacam-se os diversos tipos de questoes que podem ser elaboradas na
plataforma e seu processo de desenvolvimento.

No capitulo 3 tem-se a apresentacao de uma atividade modelo, bem como sua confi-
guracao, aplicacao e revisao.

Por fim, algumas consideracoes finais a respeito deste trabalho, as potencialidades e
adversidades em se trabalhar com a plataforma na construcao das atividades digitais.



Capitulo 1

MOODLE

Neste capitulo, apresenta-se a plataforma utilizada e como se deu o processo de cons-
trucao do curso. Tendo em vista, o hodierno cenario pandémico, formas educacionais digitais se
tornaram indispensaveis. Dessa maneira, usando o Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environmen(MOODLE) um software livre, de apoio a aprendizagem, foi possivel desenvolver

varios tipos de questoes sobre a Geometria Euclidiana.

1.1 Apresentacao

O Moodle é uma plataforma de aprendizagem projetada para fornecer a educadores,
administradores e alunos um tunico sistema robusto, seguro e integrado para criar ambientes
de aprendizagem personalizados (MOODLE, 2022). Dessa maneira, é possivel criar diversas
turmas (cursos), publicar videos aulas, aplicar atividades, criar grupos e interagir com os alunos
de forma individualizada ou coletiva.

Pensa-se que ao impulsionar o uso do software pode ocasionar a utilizacao nas praticas
educacionais dos futuros e ja professores, e também motivar e dar seguranca. Indo de encontro
com o pensamento de Bittar (2001, p.77), “[...] é fundamental que os cursos de licenciatura
preparem o professor para o uso das novas tecnologias. De fato, uma vez que a informética
parece estar chegando realmente as salas de aulas, é preciso formar um profissional consciente
e apto a fazer uso deste novo instrumento didatico” .

Neste trabalho, usa-se a versao MOODLE 3.11, apesar de recentemente existir a versao
MOODLE 4.0, preferiu-se nao usa-la visto que ainda esta em processo de finalizacao. Ao acessar
o site do MOODLE (https://moodle.org), encontra-se em destaque “comece hoje”, com isso
pode-se criar uma conta na plataforma de ensino, a qual oferece um conjunto de ferramentas
que apoiam tanto a aprendizagem combinada quanto os cursos totalmente online.

Para a construcao de atividades, é necessario clicar no icone de configuracao que se



encontra no canto inferior a esquerda, assim o professor terd acesso a janela de administracao

do curso, Figura 1.1, a qual fornece um panorama geral de configuragao.

Figura 1.1: Janela de administracao do curso

Administragao do curso

Administracéo do curso Usuarios Relatorios
Editar configuracdes
Concluséo de curso
Filtros
Configuracéo do Livro de Notas
Backup
Restaurar
Importar
Reconfigurar

Emblemas Gerenciar emblemas
Adicionar um novo emblema

Banco de questdes Questbes
Categorias
Importacio
Exportar

Fonte: De autoria prépria.

Ao clicar em “Categorias” serd possivel catalogar os assuntos de modo que localiza-se as
questoes rapidamente. Ao “adicionar categoria”, o MOODLE possibilita a organizacao através
da “categoria mae”, a qual a nova categoria sera colocada, ha a opcao de nao estar contida por
nenhuma outra categoria. Além disso, tem-se a nomeagao e a descri¢ao (informagoes), a qual

nao é obrigatéria, como mostra a Figura 1.2.

Figura 1.2: Adcionando categoria

~ Adicionar categoria

Categoria mae (2]

Padrio para Propostas Euclidiana 3
Nome o Paralelismo
Informacdes da categoria — A AP Zolmny me
Nesta categoria serdo colocadas questdes de para\e\ismol
Caminho: p
ID number (]

ADICIONAR CATEGORIA

Este formulério contém campos obrigatérios marcados com @

Fonte: De autoria prépria.

Pode-se perceber que a plataforma permite que o usuario edite as categorias a qualquer

10



momento, bem como a organizagao visual personalizada com o uso dos icones: <«—;—;1;].

Assim é possivel alterar a disposi¢ao da ordem das categorias, Figura 1.3.

Figura 1.3: Editando categoria

Editar categoriase

Categorias de guestdo para 'Curso: Propostas de Atividades Digitais de Geometria
Euclidiana'

+ Padrdo para Propostas Euclidiana (0)
A categoria padréo para as questes compartilhadas no contexto 'Propostas Euclidiana'
&
o Angulos (0)
Nesta categoria serdo colocadas questdes sobre &ngulos.

o & €
o Paralelismo (1)
Nesta categoria seréo colocadas questdes de paralelismo

o & et v
o Perpendicularidade (1)
Nesta categoria seréo colocadas questtes de perpendicularidade.

(S K
o Pontos notaveis de um triangulo (2)
Nesta categoria seréo colocadas questes referentes aos pontos notéveis de um triangulo

o & et v
o Quadrilateros notaveis (0)
Nesta categoria serdo colocadas questdes referentes aos quadrilateros notaveis

Fonte: De autoria prépria.

1.2 Questionario

Para criacao dos questiondrios a edicao precisa estar ativa. Em seguida, é necessario
clicar em “Adicionar semanas” que encontra-se na parte inferior a direita, pode-se intitula-la,
bem como fazer uma breve descricao da atividade e deixar oculta para os estudantes. Observe

que na Figura 1.4 a semana criada tem como titulo e descricao “Ponto, reta e plano”.

Figura 1.4: Edicao ativa

avisos & Editsr+ &

Ponto, rete e plano. #

b stz 4 e 8 @

v

e - Conceitos Bssicos & Edtar e & &

o, reta e plano,

Fonte: De autoria prépria.
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A partir disso, clicando em “Adicionar uma atividade ou recurso” que aparece na parte
inferior a direita, irdo aparecer algumas opcoes como: Arquivo; Base de dados; BigBlueButton;
Certificado; Questionario e entre outros. Como o foco deste trabalho é discutir o item de ati-

vidade “Questionério”, a seguir, Figura 1.5, tem-se as informagodes fornecidas pela plataforma.

Figura 1.5: Informacao do questionario

ADICIONAR UMA ATIVIDADE OU RECURSO x

V Questiondrio

Fonte: De autoria prépria.

Ao carregar “Adicionar”, tem-se a parametrizagao do questionario. Veja na Figura 1.6
que deve-se nomear, entretanto, a descricao é opcional, sendo essa um espaco para colocar
algumas observacoes da atividade para o aluno. Pode-se exibir a descri¢ao na pagina do curso,

mas se preferiu nao habilitar essa ferramenta para nao ficar visualmente sobrecarregado.
Figura 1.6: Questionario

« Adicionando um novo Questionario em Angulos.=

Expandir tudo

Atividade c

Padgrafo

Geral

Recomendagdes:

Q aluno pode consultar o material académico para realizagdo da tarefa;

A interpretagdo das questdes é componente avaliative;

A atividade 56 ficara disponivel dentro do tempo estipulado;

Qualquer problema entre em contato com o professor.

Caminho: p

Exibir descri¢do na pagina do curso (3

Fonte: De autoria prépria.

Além disso, tem-se as seguintes possibilidades de configuragoes na Figura 1.7. Alguns
itens nao serao exemplificados nesta secao, visto que nao ha necessidade de mexer, pois ha uma

configuracao automatica padrao gerada pelo MOODLE.
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Figura 1.7: Configuragoes do questiondario

Comportamento da questio

Opcée
Aparéncia
Safe Exam Browser
Restriges extras nas tentativas
eedback final ()

Configuractes comuns de modulos
Restringir acesso

Conclusdo de atividade

ags

Competéncias

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar Cancelar

Fonte: De autoria prépria.

Em duracao, destaca-se que na configuracao padrao os questionarios nao tém tempo
limite, permitindo-se aos estudantes o tempo que for necessario para completar o questionario.

Caso se especifique um tempo limite, diversas coisas sao feitas para tentar e assegurar que
os questionarios sejam concluidos dentro deste tempo: O suporte ao Javascript no navegador
torna-se prioritario - isto permite que o contador do tempo trabalhe corretamente. Uma janela
como o contador é mostrada com a contagem regressiva. Quando a contagem do tempo termina,
o questionario é submetido automaticamente com as respostas que foram preenchidas até entao.
Se um estudante tenta enganar o sistema e gasta mais de 60 segundos acima do tempo permitido,
entdo o questiondrio é automaticamente avaliado com zero (MOODLE, 2022). Ou seja, o aluno
s6 podera realizar a atividade dentro do periodo estipulado.

A seguir, Figura 1.8, tem-se um modelo de edicao com a duracao habilitada, veja que a
resolucao da atividade serd possivel no dia 5 de agosto de 2022 as 8:00 até dia 8 de agosto de
2022 as 23:59, com limite de tempo de 2 horas para sua resolucao, a partir do momento que

aberto o questionario foi aberto.

Figura 1.8: Questionario - Duracao

- 5 & agosto s 2022 & 08 = 00 4 M Habilitar
8§ & | agosto $ 20224 | 234 | 594 B Habilitar
: - hora ¢ @H

- Tentativas devem ser submetidas antes que o tempo expire ou elas ndo serdo contabilizadas

Fonte: De autoria prépria.
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No modelo acima, foi selecionado para a parte de “Quando o tempo expirar” a opcao:
“Tentativas devem ser submetidas antes que o tempo expire ou elas nao serao contabilizadas”.
Além disso, existem as possibilidades: “As tentativas abertas sao enviadas automaticamente”
ou “Existe um periodo de caréncia quando as tentativas abertas podem ser enviadas, mas
nao é possivel modificar as questoes respondidas”. Caso selecionada a ultima opcao, devera-se
estipular o tempo de caréncia que pode ser em segundos, minutos, horas, dias ou semanas.

Em notas, na parte de “Categoria de notas” é possivel selecionar a categoria do livro de
notas a qual a atividade ird pertencer, esta escolha tem impacto sobre a forma como as notas
da atividades serao agregadas com outras para compor a nota final do curso. E esta categoria
pode ser alterada posteriormente. Ainda neste topico, tem-se a quantidade de tentativas que o
aluno podera ter para realizar a tarefa.

Em layout, é possivel personalizar a quantidade de questoes que irao aparecer por pagina,
ou seja, caso selecionado todas as questoes em uma mesma péagina, todas serao mostradas, o
que nao ¢ recomendado em atividades com muitas questoes para nao sobrecarregar visualmente
a pagina. Mas caso selecionado uma certa quantidade, como por exemplo, cada questao por
péagina ird ser mostrado apenas uma, essa quantidade pode variar conforme a escolha do profes-
sor. Além disso, tem-se a personalizagao do método de navegacao do aluno durante a atividade
a qual pode ser livre ou sequencial, caso habilitada a tltima, o aluno sé poderd ir para a proxima
questao apds a resolucao da atual.

No comportamento das questoes, pode-se habilitar a op¢ao de misturar, dessa forma,
cada aluno tera uma ordem diferente de visualizagao de cada questao.

O Safe Exam Browser, ¢ uma opg¢ao que “trava” a tela do aluno, ou seja, nao é permitido
acessar nada além da pagina da plataforma até a finalizacao do questionario. O que é ideal para
evitar cola em avaliagoes. Caso seja do interesse do professor, deve-se habilita-la escolhendo a
opcao “sim”, o MOODLE tem como padrao deixar desabilitado.

Em configuracoes comuns de moédulos, tem-se a opgao de exibir ou deixar oculto na
péagina inicial do curso para o aluno. Recomenda-se deixar na opcao de exibir, visto que o
estudante s6 podera acessar o questionario no tempo estipulado, caso configurado o recurso de
duragao. Na segao de restringir acesso, é ideal para quando a atividade tenha um pré-requisito,
ou seja, o aluno sé ird acessar apds ter feito outra tarefa ou ter assistido um video, por exemplo.

Ressalta-se que as configuragoes discutidas acima podem ser alteradas da maneira que
o professor desejar. Veja que foram expostas e comentadas algumas se¢oes de configuragoes,
visto que as demais nao citadas o MOODLE oferece uma configuragao automatica padrao.

Caso ao finalizar e salvar o questionario, identifique um erro deve-se clicar em “editar
configuragoes” e nao em “editar questionario”. Dessa forma, o professor sera direcionado para a

pagina de configuracao discutida neste capitulo. Ademais, observa-se que neste questionario nao

14



contém questoes, no MOODLE primeiro cria-se o questionario e depois coloca-se as questoes.
Veja no proximo capitulo a exemplificagao das construgoes das diversas questoes digitais,
entendendo as especificidades de cada tipo de questao desenvolvida, dando assim subsidio para

a criagao das atividades.
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Capitulo 2
Tipos de questoes

A utilizacao da plataforma para a criacao das questoes destaca-se pelas possibilidades
dos tipos das questoes. Para elaborar as perguntas é necessario clicar na opc¢ao “Questoes”

localizado no “Banco de questoes”, a seguir, Figura 2.1, tem-se como ¢é apresentado a ferramenta

“Questoes”.

Figura 2.1: Banco de questoes

Propostas de Atividades Digitais de Geometria
Euclidiana

Pagina inicial / Meus cursos / Propostas de Afividades Digitais de Geometria Euclidiana / Banco de questbes / Questoes

Questdes Categorias Importacédo Exportar

Banco de questdes

Selecione uma categoria’ | Topo para Propostas de Atividades Digitais de Geometria Euclidiana &
Nenhum filtro de tag aplicado
Filtrar por tags v
Mostrar texto da questdo na lista de questdes
Opcoes de pesquisa

Também mostrar questdes de subcategonas
Também exibir questdes antigas

CRIAR UMA NOVA QUESTAD ..

Fonte: De autoria prépria.

Clicando em “CRIAR UMA NOVA QUESTAQ” aparecerd os tipos de modelos de
questoes disponiveis nomeadas como: multipla escolha; verdadeiro/falso; associagao; resposta
curta; numerico; dissertagao; arrastar e soltar na imagem; arrastar e soltar nos marcadores;
arrastar e soltar sobre o texto; associacao de resposta curta aleatoria; calculado; calculo sim-

ples; multipla escolha calculada; respostas embutidas (cloze); selecionar as palavras que faltam.
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Para mais, selecionando um tipo de modelo de pergunta sera possivel visualizar a descri¢ao no

lado direito, como mostra a Figura

Figura

2.2.

2.2: Adicionando uma questao

Escolha um tipo de questdo para adicionar %

QUESTOES

Permite uma resposta numérica, pessivelmente
«com unidades, que € avaliada pela DO"’VDE(B;@C
T com vérios modelos de respostas

possivelmente com tolerancias

*  Verdadeiro/Falso

223 Associacdo

resposta curta
Numérico
Dissertagio

Arrastar e soltar
na imagem

Arrastar e soltar
nos marcadores

Amastar e soltar
sobre o texto

Associacio de

resposta curta
aleatoria

ADICIONAR CANCELAR

Fonte: De autoria prépria.

2.1 Mhiiltipla escolha

Adicionando uma questao de multipla escolha é possivel selecionar a qual categoria

pertencerd a pergunta, como também o nome. No texto da questao, Figura 2.3, o MOODLE

permite inserir texto em LaTeX no “LaTeX Plugin”, adicionar midia e tabelas, escolher o

tamanho, a cor, familia e estilo da fonte, a disposicao do texto, entre outros.

Figura 2.3: Adicionando mltipla escolha

Adicionando uma questao de multipla escolhae

~ Geral

Categoria

Nome da questdo o
Texto da questéo o

Pontos notaveis de um triangulo (3)

Definicéo baricentro

¥ o
W7 | T

= A4

Estios

MEALIE

Familia dafor~  Tamanho da f+

w Contrair tudo

L QB |V e B H %V C

Dado um tridngulo 4B(, © ponta que recebe o nome de baricentro é o ponto de encontro das:

Fonte: De autoria prépria.

17



H& a opcao de apresentar um feedback geral, é um espaco para fazer um comentario,
o qual sera visualizado pelo aluno apds o envio da resposta, Figura 2.4. Ademais, o “ID
number” se usado deve ser exclusivo dentro de cada categoria de pergunta, ou seja, nao pode
haver repeticdo. Ele fornece outra maneira de identificar uma questao que as vezes é util,
mas geralmente pode ser deixada em branco. Além disso, pode-se habilitar o recebimento de
multiplas respostas, bem como misturar as alternativas, ou seja, a ordem das respostas sera
embaralhada aleatoriamente para cada tentativa, contanto que “embaralhar entre as questoes”

também esteja habilitada nas configuracoes da atividade.

Figura 2.4: Feedback e ID number

Marcacio padrao ! ] 1

Feedback geral e pardarafo v
Caminho: p

ID number (7]

Uma ou maltiplas respostas? Apenas uma resposta -

Misturar as opctes? @

Numerar as opgbes? a b c. N

Mostrar instructes padréo. @ N30 =

Fonte: De autoria prépria.

No MOODLE, em “Numerar as opcoes”, realiza-se a personalizacao da identificagao de
cada alternativa pode-se usar letras maitusculas e mintsculas ou niimeros romanos ou nenhuma
numeragao. Além disto, tem-se a possibilidade de mostrar instrugdes como “escolha uma” ou
“escolha uma ou mais”, que serao exibidas antes das respostas de multipla escolha.

Na parte das respostas, Figura 2.5, é possivel usar no texto da resposta todas as ferra-
mentas citadas na inser¢ao do texto da questao, atribuir uma ou nenhuma porcentagem a cada
opcao.

Destaca-se que ao menos uma das opcoes deve ser 100%, para que seja possivel conse-
guir uma nota maxima nessa questao, necessita de pelo menos duas opgoes de respostas. O

MOODLE também possibilita escrever um feedback para cada alternativa.
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Figura 2.5: Configuragao das respostas

Respostas
OD(;E]O 1 Pardgrafo v
E"RME T
Familia da for = Tamanho dafw | Estilos - =

medianas. .
Caminho: p

Bt 100% s

Feedback [

Familia da for v | Tamanho da f+ | Estlos - X

parabéns, sua resposta esta correta.

Caminho: p

Fonte: De autoria prépria.

No feedback combinado, Figura 2.6, pode-se inserir comentérios para cada resposta cor-

reta, qualquer resposta parcialmente correta e incorreta.
Figura 2.6: Feedback combinado

Feedback combinado

Para cada resposta correta .
Parigrafo  +

Sua resposta estd correta.

Caminho: p
Para qualquer resposta Paciorafe
parcialmente correta
Sua resposta esta parcialmente correta,
Caminheo: p
Opcoes IMostrar o nimero de respostas corretas uma vez terminada a questio
Para qualquer resposia ingorreta
qualg P d Pardgrafo v
Sua resposta estd incorreta.
Caminho: p

Fonte: De autoria prépria.

Na parte das multiplas tentativas, quando as questoes sao executadas usando o compor-
tamento “interativo com varias tentativas” ou “modo adaptativo”, para que o estudante tenha
varias tentativas para acertar a questao, essa opcao controla o quanto eles sao penalizados por
cada tentativa incorreta. A penalidade é uma proporc¢ao da nota total da questao.

Logo, se a questao vale 3 pontos e a penalidade é de 0.33333, o aluno receberd 3 pontos se

acertar a questao na primeira vez, 2 se acertar na segunda tentativa, e 1 se acertar na terceira.
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Ha espago para escrever uma dica, a qual serd mostrada a cada

seguir na Figura 2.7.

- Multiplas tentativas

Penalidade para cada tentativa

incorreta

Dica 1

Dica 1 opgbes

Dica 2

Dica 2 opcies

Dica 3

Dica 3 opcies

Figura 2.7: Multiplas tentativas

33.33333% #

| Prdget v

Caminho
OpcBes Limpar respostas incorratas

T

Caminhe.
Opcies Limpar resposias incorretas

D Rarigah

Caminho.

Opcbes Limpar resposias incorretas

ADICIONAR OUTRA DICA

Mostrar o nimero de respostas corretas

Mostrar o nimero de respostas corretas

Mostrar o nimero de respostas corretas

Fonte: De autoria prépria.

tentativa, como mostrado a

Dessa maneira, para algumas questoes com varias partes, essa légica de pontuacao é

aplicada separadamente a cada parte da questao. Os detalhes dependem do tipo de questao e

podem ser complexos, mas o principio é dar aos estudantes o crédito pelo conhecimento que

demonstraram da maneira mais justa possivel (MOODLE, 2022).

Na secao da TAGS, Figura 2.8, é permitido etiquetar as questoes com palavras ou

simbolos, que ajuda na hora de organizar informacoes, agrupando as perguntas que receberam

a mesma marcagao, facilitando encontrar outras relacionadas.

~ Tags

Tags

Figura

2.8: TAGS

‘Euscar

v

SALVAR ALTERACOES E CONTINUAR EDITANDO
SALVAR MUDANCAS CANCELAR

Este formulario contém campos obrigatérios marcados com @

Fonte: De autoria prépria.

Ao final, a plataforma possibilita visualizar o histérico de “Criado/Salvo pela tltima
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vez”, como mostra a figura acima. Além disso, tem-se as opcoes “SALVAR ALTERACOES
E CONTINUAR EDITANDO?”, a qual permite salvar o que ja foi feito e permanecer na
mesma pagina para continuar editando, “CANCELAR”, para o nao salvamento, e “SALVAR
MUDANCAS”, ao ser clicada o professor sera redirecionado para a parte de “Questoes” onde

contemplara todas as questoes feitas, como mostrado na Figura 2.9.

Figura 2.9: Redirecionamento banco de questoes

Questdes Categorias Importacédo Exportar

Banco de questdes

Selecione uma categoria Padréo para Propostas Euclidiana (3) :

A categoria padréo para as questdes compartilhadas no contexto 'Propostas Euclidiana’.

Nenhum filtro de tag aplicado
Filtrar por tags v

[ mostrar texto da questéo na lista de quesides
Opcoes de pesquisa

[0 Também mastrar quesifes de subcalegorias
Também exibir questdes antigas

CRIAR UMA NOVA QUESTAO ..

T* Questéo Actes Criado por Ultima modificac&o por
[m] Nome da questdo/ ID number Nome / Sobrenome / Data Mome / Sobrenome / Data

. = = . Yasmim Souza Carvalho ‘Yasmim Souza Carvalho
W D b [ Editar = 5, rovembro 2021, 11:44 24 novembro 2021, 1147

Fonte: De autoria prépria.

Dessa maneira, visualiza-se na imagem acima a questao elaborada, destacada em verde,
com o seu respectivo icone que representa o tipo da questao, a nomeagao, a TAG, a possibilidade
de uma nova edigao, a criacao e tiltima modificacao da pergunta. Ademais, ao clicar em “Editar”
tém-se na Figura 2.10 as seguintes alternativas: editar questao; duplicar; gerenciar TAGS; pré

visualizar; excluir; exportar como MOODLE XML.

Figura 2.10: Editar

£ Editar questio

2] Duplicar

@ Gerenciar tags
@, Pré visualizar

@ Excluir

& Exportar como Moodle XML
Fonte: De autoria prépria.

Destaca-se a opcao “Pré visualizar”, a qual permite que o docente tenha como serd visto
pelo o aluno a formatacao da questao, bem como a capacidade da realizacao de uma simulacao

com resposta, lembrando que esta ferramenta é valida para todos os tipos de questoes. Tornando
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assim umas das diferencas entre o MOODLE e as outras plataformas, a seguir na Figura 2.11

tem-se como é apresentado o “Pré visualizar”.

Figura 2.11: Pré visualizar miltipla escolha

Questso 1 Dado um tridngulo ABC, o ponto que recebe o nome de baricentro & o ponto de encontro das:
ncompieto
ale 1,00 ) a. alturas.
ponto(s}
) b. bissetrizes.

) c. medianas.
) d. diagonais.

O e. mediatrizes.

VERIFICAR
COMECAR DE NOVO SALVAR PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS ENVIAR E FINALIZAR FECHAR PRE-VISUALIZACAO

Informacao técnica@

Comportamento sendo usado: Fesdback imedisto

Fragio minima: 0

ponto que recebe o nome de baricento & o ponts de encontro das: * alturas. ; bissetrizes. ; medianas. ; diagonais. ; mediatrizes.

Faca o download desta questéo no formato XML do Moodle

Contrair tudd

Fonte: De autoria prépria.

Veja na imagem acima, que pode-se realizar uma simulagao ao clicar em alguma alter-
nativa da questao e depois em “VERIFICAR” ou em “ENVIAR E FINALIZAR”. Desse modo,
serd possivel visualizar o feedback combinado e/ou da alternativa, a depender da configuracao
dos feedbacks e sera possivel em “COMECAR DE NOVO” executar uma nova simulagao. Ao
selecionar “PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS”, a plataforma automaticamente
marcara a opcao correta sem apresentar o feedback.

Em seguida, tem-se a “Informacao técnica”, a qual é 1til para desenvolvedores traba-
lhando em novos tipos de perguntas. Isso também pode ser de auxilio enquanto se busca por
problemas em questoes.

Logo depois, constata-se “Opcoes de tentativas”, Figura 2.12, em “Como as questoes
se comportam” possibilita-se: feedback adiado, o qual os estudantes devem responder todas as
perguntas ou submeter o questionario inteiro, antes de ser avaliado ou receber qualquer feedback;
feedback imediato, o qual os discentes ja conseguem visualizar ele sem precisar responder todas
as perguntas ou submeter o questionario inteiro; interativo com multiplas tentativas, em que os
alunos submetem cada questao a medida que eles avangam para receber o feedback imediato, e
se eles nao acertarem de primeira, tenha outra chance por uma pontuacao menor; entre outros.

Nesta parte, também pode-se alterar o valor da questao.
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Ademais, em “Opcoes de exibi¢ao”, Figura 2.12, tem-se as alternativas de “Exibir” ou
“Nao exibido” para: acertos/erros; pontos; feedback especifico; feedback geral; resposta correta;

histoérico de respostas. Ha, também, a possibilidade de ter entre 0 a 7 casas decimais nas notas.

Figura 2.12: Opgoes de tentativa e de exibicao

~ Opg¢oes de tentativa

Como as questdes se 2]

Feedback imediato
comportam

Valor da questédo 1

(COMECE NOVAMENTE COM ESTAS OPCOES

~ Opgoes de exibigao
Acertos/Ermos Exibir

Pontos Exibir marcacio e maximo

Casas decimais nas notas 2

Feedback especifico Exibir
Feedback geral Exibir
Resposta correta Exibir

Historico de respostas NEo exibide 2

ATUALIZAR OPCOES DE EXIBICAQ

Fonte: De autoria prépria.

2.2 Verdadeiro/Falso

A questao de verdadeiro/falso, é uma questao simples de miltipla escolha com apenas
)
duas opcoes: “Verdadeiro” e “Falso”. Dessa maneira, tem-se as mesmas ferramentas da multipla

escolha na montagem das questoes, como mostra a Figura 2.13.

Figura 2.13: Questao de verdadeiro/falso

Adicionando uma questao verdadeiro/falsoe

» Expandir tudo

- Geral
Categoria Retas R ‘
Nome da questio ©  [NocBes basicas
Texto da questdo o R - E
Iassinale Verdadeiro (V) ou Falso (F).
Duas retas que nio tém ponto em comum s3o paralelas.
Caminho p
Marcaéo padrio [

Fonte: De autoria prépria.
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Veja na Figura 2.14 que além do Feedback geral e do “ID number”, visto no tipo de
questao anterior, tem que selecionar a resposta certa “Verdadeiro” ou “Falso”, como também
pode-se oferecer Feedback para cada opcao. Optou-se por nao fazer um Feedback geral, mas

sim para cada possibilidade.

Figura 2.14: Questao de verdadeiro/falso 2

Feedback geral o Prigat -
Caminborp

D number @ ot

Resposta certa Falso

Feedback para a opcéo ‘Verdadeiro' P

Ermado, pois elas podem ser reversas e nessa caso nio so paralelas.

Caminbor

Fesdback para a opcéo Falso iz -

Correto,

Fonte: De autoria prépria.

2.3 Associacao

Como as outras questoes tem-se a mesma parte inicial para a escrita do enunciado.
Destaca-se que na questao tipo associagao, ¢ possivel que a resposta a cada sub-questao deve
ser escolhida de uma lista de possibilidades. Nesta deve conter 3 ou mais opgoes, como mostrado

na Figura 2.15.

Figura 2.15: Questao de associacao

Questio 1 iz~

© ponto de encontro das trés mediatrizes de um tridngulo &

chamado

Caminho:p

Resposta circuncentro c

Questio 2 oo -

Ias retas suporte das trés alturas de um triangulo
/ABC encontram-se em um ponto, chamado de
Caminto: p

Resposta artogentro.

Questio 3 i -

as trés bissetrizes intemas de um trisngulo

intersectam-se em um ponto | chamado de

Caminho:p

Resposta incentro

3 OUTROS CONJUNTOS DE ITENS EM BRANCO

Fonte: De autoria prépria.
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Neste tipo de questao ha a possibilidade de multiplas tentativas com penalidade para
cada tentativa incorreta. Utilizando a ferramenta “Pré visualizar” é possivel observar o layout

da questao, 2.16.

Figura 2.16: Pré visualizar questao de associacao

Questio 1 Relacione corretamente as definicGes.
ncomplato
Vale 1.00 As retas suporte das trés alturas de um tridngulo
) 5 .
panta(s) ABC encontram-se em um ponto, chamado de Escolner

O ponto de encontro das trés mediatrizes de um tridngulo &

5
Freeim Escolher.

As trés bissetrizes internas de um tridngulo
intersectam-se em um ponto | chamado de

VERIFICAR
CAR DE NOVO SALVAR PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS ENVIAR E FINALIZAR FECHAR PRE-V\SUALIZAQAO

Fonte: De autoria proépria.

Escolher. : ‘

Ao clicar em “Escolher” pode-se visualizar a lista de possibilidades, como mostrado na
Figura 2.17.

Figura 2.17: Pré visualizar lista de possibilidades

Quastic 1 Relacione corretamente as definiches.

ncompleta

Vale 1,00 As retas suporte das trés alturas de um tridngulo

5 5 ®
pontofs) ABC encontram-se em um ponto, chamado de
. o .  Escolher

O ponto de encontro das trés mediatrizes de um triangulo & | circuncentro
chamado ortocentro.

ncentro
As trés bissetrizes internas de um tridngulo

intersectam-se em um ponto | chamado de Escolner.. ¢ ‘

AR DE NOVO SALVAR PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS ENVIAR E FINALIZAR FECHAR PRE—VISUAL\ZA(;AO

Fonte: De autoria prépria.

2.4 Resposta curta

Permite uma resposta de uma ou de poucas palavras, que é avaliada pela comparagao
com varios modelos de respostas, os quais podem conter curingas (MOODLE, 2022). Ou seja,
essa questao aceita apenas respostas pequenas e deve-se criar curingas, as quais sao as diversas
formas de escrita de uma mesma resposta.

Veja na Figura 2.18 que nesta questao modelo criada foi interessante anexar ao feedback
uma foto das possiveis retas para que o aluno tenha a visualizacao do comportamento de cada
reta sobre pontos. J& que perguntava-se no texto da questao “Por seis pontos todos distintos,

sendo trés deles colineares, quantas retas podemos construir?”.
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Figura 2.18: Feedback resposta curta

Marcacio padro e |

Feedback geral ] parigat -

Considere seis pontos A, B, C, D, E, F distintos, sendo trés deles (4, B e C) colineares, vamos construir todas a5 retas possiveis, usando o axioma 3.

50 13 retas|

Caminho p

1D number 7]

Sensibilidade  caixa No, caixa ndo é importante

Resposta coreta Vocé: tem que defini pelo menos uma resposta pessivel. Respostas em branco ndo séo utiizadas. ™ pode ser usado como curinga para associar qualquer letra. A
primeira resposta correspondente serd usada para determinar a pontuago e o feedback.

Fonte: De autoria proépria.

Como dito na descri¢ao da questao tipo resposta curta, deve-se criar curingas, ou seja,
as respostas. Ressalta-se que deve-se escrever de maneiras diversificadas uma mesma resposta,
observe que nas Figuras 2.19 e 2.20 tem-se as seguintes respostas: 13; 13 retas; treze; treze

retas. As quais correspondem aos curingas.

Figura 2.19: Modelos de respostas 1

Respostas
= k
Fonte: De autoria prépria.
Figura 2.20: Modelos de respostas 2
FezmEnd treze. Nota  100%
Corret q
Resposta 4 treze retas Nota 100%

VAZIOS EM 3 OUTRAS RESPOSTAS

Fonte: De autoria prépria.

Note na Figura 2.21 como é apresentada esta questao modelo ao aluno, onde a propria

plataforma indica abaixo do enunciado um espaco para inser¢ao da resposta.
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Figura 2.21: Pré visualizagao resposta curta

QuesTAo 1 Por seis pontos todos distintos, sendo trés deles colineares, guantas retas podemos construir?

Incompleto

Preencher com respostas corretas Enviar efinalizar  Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

Por outro lado, a visualizagao do aluno seria outra caso tivesse sido usado o comando
shift + underline no teclado para inserir o espaco de resposta no meio do texto da questao. A
seguir na Figura 2.22, tem-se a visualizagao de outro enunciado da pergunta com a utilizacao

desse recurso.

Figura 2.22: Pré visualizagao resposta curta 2

QuesTao 1 Escreva a palavra que falta na seguinte afirmagéo:

Inc

A Geometria Elementar, também chamada Geometria Euclidiana, fundamenta-se em trés entes geométricos aceitos sem definicdo: ponto,

plano '

Salver  Preencher com respostas corretes  Enviar e finalizar  Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

Entretanto, nao é possivel usar esse comando no texto da pergunta duas vezes, ou seja,

nao é possivel criar dois espacos de respostas.

2.5 Numérico

Neste tipo de questao, permite uma resposta numérica, possivelmente com unidades, que
¢é avaliada pela comparacao com varios modelos de respostas, possivelmente com tolerancias
(MOODLE, 2022).

A seguir, na Figura 2.23, tem-se a construcao da questao tipo numérico, observe que
para a escrita do texto usou as ferramentas: itdlico, LaTeX e anexo de imagem. Em anexo
de imagem, tem-se a possibilidade de obter a figura por meio das seguintes opg¢oes: banco
de conteudos, arquivos do servidor, arquivos recentes, enviar um arquivo, utilizar uma URL,
arquivos privados ou wikimedia.

Além disso, outro grande diferencial desse tipo de questao sao as configuracoes do trata-
mento de unidade, ou seja, pode-se escolher trés opgoes: Unidades nao usadas. Apenas valores
numeéricos sao avaliados; As unidades sao opcionais. Se uma unidade for inserida, ela sera usada
para converter a resposta na Unidade 1 antes da avaliacao; A unidade precisa ser fornecida e

avaliada.
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Figura 2.23: Questao tipo numérico

Adicionando uma questdo numéricae

Expandir tudo
Geral
Categoria Angulos (1. 0 ‘
Nome da questao © | Calcular a medida do angulo
Texto da questio ° it -
Famiizdafore  Tamasho ds fv  Estios v L
INa figura, as retas a e b 530 paralelas. Calcule a medida do 3ngulo AQ B
— .
//ns'
c
20,
5
(Caminho pimg
Marcacio padrio o |1

Fonte: De autoria prépria.

Veja na Figura 2.24 que caso seja inserido o tratamento de unidade, consegue-se aplicar
uma penalidade para quem nao colocar a unidade correta. Tem-se a possibilidade das unidades
ja serem apresentadas em um menu de opcoes, uma selecao de miiltipla escolha ou elemento de
campo de uma linha de texto, neste caso o aluno digita a unidade. Ademais, nas configuracoes

pode-se selecionar se as unidades aparecem a direita ou a esquerda.

Figura 2.24: Tratamento de unidaade

Respostas
Resposta 1 75 Emo 0 Nota  100%
Feedback Puigafe
Correto! c
Caminhe: p

ESPACO PARA MAIS 3 RESPOSTAS

Tratamento de unidade

Tratamento de unidade Aunidade precisa ser fomecida e serd avaliada

Penalidade de unidade © 01000000 | como fragio decimal (0-1) ca avaiacio da resposta ¢
Unidades sio inseridas

Unidades aparscem 4 direita, por exemplo 1.00cm ou 1.00km ¢

Fonte: De autoria prépria.

Com o tratamento de unidade habilitado, deve-se inserir em unidades a unidade correta

da resposta, bem como o multiplicador.

Figura 2.25: Unidades

~ Unidades
Unidade 1 ° © Multiplicador 1

Fonte: De autoria prépria.
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A seguir na Figura 2.26, tem-se a explicacao apresentada pela plataforma de como

funciona o fator multiplicador.

Figura 2.26: Fator multiplicador

O multiplicador € o fator pelo qual a
resposta numérica correta serd
multiplicado.

A primeira unidade (Unidade 1) tem
um padrdo multiplicador de 1, assim,

se a resposta numérica correta €
5500 e vocé definir W como unidade
na Unidade 1, que tem como 1 como
multiplicadeor padrie, a resposta

correta & 3500 W,

Se vocé adicionar a unidade de kW
com um multiplicador de 0,001, isto
ird resultar em uma resposta correta
5.5 kW. Isto significa que tanto as
respostas 5500W, como 5.5kW serdo
consideradas corretas.

Note-se que a margem de erro
também € aceita, logo um erma
permitido de 100W passa a ser um
erro de 0.1kW.

Fonte: De autoria prépria.

Observe que na Figura 2.27 utilizou-se a ferramenta “Pré visualizar” e realizou-se uma
simulagao inserindo a resposta sem a unidade. Dessa forma, é possivel notar que caso o aluno

nao insira a unidade sera penalizado, pois o tratamento da unidade foi habilitado.

Figura 2.27: Resposta sem unidade

Na figura, as retas & b séo paralelas. Calcule a medida do &ngulo A7/ B

Atingiu 0,80 de
100 125

Resposta: 75 ] ‘

VERIFICAR

Corretol
Vocé néo forneceu a unidade correta.

Farcialmente correto
Notas para este envio: 0,90/1,00.

CCOMEGAR DE NOVO SALVAR PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS ENVIAR E FINALIZAR FECHAR PRE-VISUALIZAGAO

Fonte: De autoria prépria.

Obtera a pontuacao total com a resposta numérica e unidade corretas, Figura 2.28.
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Figura 2.28: Resposta com unidade

Quesisa 1 Na figura, as retas a e b sdo paralelas. Calcule a medida do angulo 47 B
Coreto

Atingiu 1,00 de "
100 — A

Resposta: 75° v ‘

VERIFICAR

Coreto!

Notas para este envio: 1,00/1,00

COMEGAR DE NOVO SALVAR PREENCHER COM RESPOSTAS CORRETAS ENVIAR E FINALIZAR FECHAR PRE-VISUALIZAGAOD

Fonte: De autoria prépria.

2.6 Dissertacao

O tipo dissertacdo permite uma resposta de um upload de arquivo e/ou texto online.
Deve, entdo, ser avaliada manualmente pelo docente (MOODLE, 2022). Destaca-se as con-
figuragoes na parte de opgoes de resposta, Figura 2.29, onde é possivel selecionar o formato
da resposta como: editor HT'ML; editor HTML com seletor de arquivos; texto simples; texto

simples; fonte-mono-espacada; nenhum texto online.

Figura 2.29: Questao tipo dissertacao

Opgoes de resposta

Formato da resposta - N
Editor HTML

Exigir texto . .
= A entrada de texto € opeional

Tamanho da caixa de entrada

15 linhas #

P

'Ermitir anexos

imitado #

Anexos s3o opcionais #

- Tipos de arquivos aceitos ‘ Todos os tipos de arquivas

Fonte: De autoria prépria.

Além de exigir ou deixar opcional a entrada de texto, o tamanho da caixa de entrada,
permitir anexos, bem como exigir uma quantidade especifica de anexo para a resposta ser
considerada para atribuicao de nota. Vale ressaltar que os tipos de arquivos admissiveis sao:
Arquivos de apresentacao; Arquivos de audio; Arquivos de audio suportados nativamente pelos
navegadores; Arquivos de dudio usados na Web; Arquivos de documentos de texto; Arquivos de
faixa HTML; Arquivos de imagem; Arquivos de imagem a serem otimizados, como emblemas;
Arquivos de imagem usados na Web; Arquivos de planilha; Arquivos de video; Arquivos de

video suportados nativamente pelos navegadores; Arquivos de video usados na Web ; Arquivos
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Web; Midia de streaming. Permite-se o upload de arquivos de no maximo 256MB e pode-se

habilitar o recebimento de todos os tipos de arquivo bem como selecionar especificamente.

2.7 Arrastar e soltar na imagem

Neste modelo de questao as imagens ou rotulos de texto sao arrastados e soltos em
regides alvo em uma imagem de fundo (MOODLE, 2022). Para montagem dessa questdo, a
secao de visualizacao tem as seguintes finalidade: selecionar uma imagem de fundo, especificar
os itens arrastédveis e definir regides alvo. Ademais, sdo aceitos arquivos do tipo: Imagem (GIF)
.gif; Imagem (JPEG) .jpe .jpeg .jpg; Imagem (PNG) .png; Imagem (SVG+XML) .svg .svgz.

Na secao itens arrastaveis, Figura 2.30, pode-se escolher o modelo do item: imagem
ou texto. E o grupo pertencente, o que significa que cada grupo tera seu préprio layout. Ao
selecionar a opcao texto, desabilitara a opcao de anexar a imagem e também deve-se escrever

na parte “Texto”, como mostrado a seguir.

Figura 2.30: Arrastar e soltar na imagem - itens arrastaveis

tens arrastiveis

.

Fonte: De autoria prépria.

Na secao area de soltura, deve-se escolher o item desejado e qual sera a regiao de soltura.
Nesta parte, recomenda-se voltar para a secao de visualizacao, uma vez que ao selecionar o item
desejado, ele aparecera no canto superior esquerdo da imagem de fundo e com o cursor do mouse
serd possivel arrastar para a parte desejada.

Dessa maneira, a plataforma automaticamente preenchera os campos “Esquerda” e

“Topo”, ja o campo “Texto” nao é necessario o preenchimento, observe a Figura 2.31.
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Figura 2.31: Arrastar e soltar na imagem - itens posicionados

Esquerda 91 Topo 224 Itemn arrastavel | 1.3} bissetriz de um dngulo ¢ exto

£a de 5 2
Esquerd 1 Topo 1 Item a

ea de s 3
Esquerd Topo 9 Item a

eades 4 . .
Esquerda 133 Topo 29 Item arrastavel | 4. d) &ngulos adjacentes e complementares ¢ exto

£a de 5 s . _
Esquerda | 225 Tope | 470 Item arrastével | 5. e) ngulos adjacentes e suplementares ¢ | Texto

rea des 3 _
Esquerda Topo Item arrastavel : X0

Fonte: De autoria prépria.

Para montagem dessa questao escolheu-se uma imagem que ja apresentava as areas
de soltura numeradas. Porém, ao clicar em “Pré visualizar” nota-se que ja tem uma regiao
sombreada, a qual o estudante deve arrastar os itens, veja a seguir. Entao, fica a critério

delimitar as dreas na prépria figura ou nao.

Figura 2.32: Arrastar e soltar na imagem - visualizacao

Estabeleca a correspondéncia dos itens a seguir com as figuras de 1 a 5.

130°  s0° |~
720° SD// . c
20
20 20°

Ly 1 [ ]

bissetriz de um dngulo \ | b} &ngulos complementares \ | ) dnguias suplementares | \: Angulos 20 sce':zsz;:r\‘:z-v‘z'v:s'zs‘ | =) dngulos adjacentes e suplementares

Fonte: De autoria prépria.

2.8 Arrastar e soltar nos marcadores

Marcadores sao arrastados e soltos em cima de uma imagem de fundo. (MOODLE,

2022). Para a elaboracao desse tipo de questao é necessario uma imagem de fundo, a qual deve
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ser anexada e pode-se ter a pré-visualizacao de como sera apresentada na propria edicao da

pergunta, como mostrado a Figura 2.33.

Figura 2.33: Arrastar e soltar nos marcadores

ré-visualizar

de imagem de fundo, insira rétulos de textc

e defina as regides alvo na imagem de fundo para a qual eles

Atualizar pré-visualizagio '

magem de fundo i -
Escalha um arguivo... Tamanho maximo para novos arquivos: 512Mb

Vocé pode arrastar

r arguivos aqui para adiciona-los.

Fonte: De autoria prépria.

Veja que a plataforma detalha os tipos de arquivos que podem ser anexados, bem como
o tamanho méaximo, lembrando que s6 é permitido um arquivo. Ou seja, nao é possivel ane-
xar varias imagens. A seguir tem-se a Figura 2.34 usada como exemplo para elaboracao da
questao modelo, a qual ja contém circulos numerados, pois assim os alunos poderiam arrastar
os marcadores para o espaco destinado. Dessa maneira, é recomendavel sempre deixar inserido

na imagem o espaco desejado para a resposta.

Figura 2.34: Fundo da questao

50

(n)

Fonte: De autoria prépria.
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A préxima configuracao disponivel esta relacionada aos marcadores, Figura 2.35; os quais

sao espacos destinados as respostas que serao arrastadas até a imagem. E possivel manipular

a quantidade de quantos marcadores que aparecerao, sendo de 1 a infinito, mesmo nao sendo

necessario usar todos, ird depender do gabarito do professor.

Figura 2.35: Marcadores

v Marcadores

O Embaralnar os itens de arrastar da questso toda vez que T da UM tentativ

cador 1

g jacentes e complementar Nam
cador

g plement Nam
cado

bissetriz de um dngulo Ndmere | 1

cador 4

g i t Nam

o mplement; Nam
cado

Némera  Infinita &

Espagos em branco para mais 3 marcadores

Fonte: De autoria prépria.

Em seguida, tem-se a configuracao das areas de arrastar e soltar. Destaca-se a observagao

apresentada pela plataforma, Figura 2.36.

Figura 2.36: Areas de arrastar e soltar

Regides alvo sdo definidas por
coordenadas digitadas ou arrastadas

para a posicio na visualizacdo acima.

Selecionar primeiro uma forma
(circulo, reténgulo ou poligona)
adicionard uma nova forma de regido
alve no canto superior esquerdo da
visualizacao. Pode ser dtil minimizar a
secio Marcadores para que vocé
possa ver a visualizagdo enguanto
edita as Regides alvo.

Para editar de uma forma cligue na
forma na visualizagdo para ver os
pontos de edigdo. Vocé pode mover
a forma usando o ponto central ou
ajustar as dimensdes da forma com

os pontos do vértice.

Apenas para poligonos, segurar o
botdo control (botdo command no
Mac) enguanto clica em um ponto de
vértice adicionard um nove vértice a0
poligona. Por favor, mantenha &
forma poligonal o mais simples
possivel, sem cruzar linhas,

Para informagge, as trés formas usam
coordenadas desta forma:

Circulo: cent
exemplo:
Retangule: top_
altura, por exem
Poligono: x1, y1,
exemplo: 28,

er_x, center_y;: raio por
58

top_left_y; largura,

Selecionar um texto de marcador
adicionard esse texto & forma na
visualizagdo.

Fonte: De autoria prépria.

Desse modo, quando tem-se os poligonos na prépria imagem como no caso da
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utilizada, o professor sé precisa sobrepor com os marcadores. Nesta parte, deve-se voltar para
a pré-visualizacao da imagem para colocar os marcadores no local desejado. A seguir na Figura

2.37, veja como é apresentada as configuracoes das areas de arrastar e soltar.

Figura 2.37: Areas de arrastar e soltar - configuragoes

Avreas de arrastar e soltar

Area de arrastar & soltar 1

Forma | Circular & | Marcador  &ngulos adjacentes e complementares ¢ | Coordenadss  233.84:31
Area de arrastar e softar 2 N

Forma | Circular & | Marcador | &ngulos suplementares ¢ | Coordenadas  519.200:36
Area de arrastar e saltar 3 ) R

Forma Circular & | Marcador | bissetriz de um dngulo & | Coordenadas 358.344.32
Area de arrastar e salar 4 .

Forma | Circular & | Marcador | &ngulos adjacentes e suplementares & | Coordenadas | 181.484:33
Area de arrastar e softar 5 N

Forma = Circular &  Marcador = angulos complementares & | Coordenadas 183.484:33

Criar mais 3 regies alvo

Fonte: De autoria prépria.

Na Figura 2.38, tem-se como fica a imagem de fundo anexada j& contendo os marcadores

posicionados.

Figura 2.38: Marcadores no espaco

-

- gul@"ta'es

o A
20 bissetriz dé_Lp)éngulo
20°

dngulos dja@p\eme":ares T——&pgul DS@EHI&FES
140" o 42°
E\ 48 <<

Fonte: De autoria prépria.

Logo apos salvar as mudancas, na Figura 2.39 tem-se a pré-visualizacao da questao

construida. E observe como deu-se o gabarito deste tipo de questao, Figura 2.40.
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Figura 2.39: Visualizacao da questao

quesTio 1 Estabeleca a correspondéncia dos itens a seguir com as figuras de 1a 5.

Fonte: De autoria prépria.

Figura 2.40: Resposta da questao

QuesTAO 1 Estabeleca a correspendéncia dos itens a seguir com as figuras de 1a 5.

Fonte: De autoria prépria.

2.9 Arrastar e soltar sobre o texto

Neste tipo de questao as palavras que faltam no texto da pergunta sao preenchidas
utilizando o arrastar e soltar. E no texto da questao deve conter espacgos reservados, como
[[1]] para mostrar onde devem ir as palavras que faltam (MOODLE, 2022). Observe a escrita
da pergunta modelo na Figura 2.41. Nota-se também que cada colchete tem uma numeracao
especifica.

Essas palavras que faltam, as quais sao representadas pelos colchetes, devem ser escritas
na parte de opcoes, Figura 2.42, correlacionando a numeracao do colchete com a resposta, ha
a possibilidade de embaralhar as opc¢oes, bem como ordenar em grupo. Ao ordenar em grupo,

cada palavra tera o layout do grupo selecionado.
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Figura 2.41: Questao de arrastar e soltar sobre o texto

Adicionando um arrastar e soltar sobre texto®

Expandir tudo

Padrio para Propostas Euclidiana (11) . ‘

Nome da questio
B Conceitas bisicos

Texto da questdo @ Prigeo v

\Arraste e solte no texto as informagdes que faltam.

A Geometria Elementar, também chamada Geometria Euclidiana, fundamenta-se em trés entes geométricos aceitos sem definigdo: [1]],

[[21] e [I31].

[[41] ou [[5]] € uma proposicdo aceita como verdadeira, sem demonstragdo.

Canminhe: g

Fonte: De autoria prépria.

Figura 2.42: Opcoes

Opcaes

O Embaralhar
Opcéo [[11 _ .

Resposta ponto Grupo | A ¢ | O
Opgdo [[2]] -

Resposta reta Grupo A & O llimitado
Opcéo [[3]] -

Resposta plano Grupe A & O llimitado
Opgao [[4]] -

Resposta Fostulado Grupo B ¢ | O flimitado
Opgio [[51] -

Resposta axioma Grupe B & O
Opgao [[6]]

Resposta Grupo A $ | O llimitado

Espacos em branco para mais 3 opcBes

Fonte: De autoria prépria.

Pode-se notar na Figura 2.43 layout dos grupos. Entretanto, deve-se tomar cuidado
com a disposicao das palavras, ou seja, apesar de um conjunto de palavras pertencer ao mesmo
grupo a ordem feita como gabarito interfere na resposta. Dessa maneira, na questao modelo
da imagem anterior, caso o aluno arrastasse e soltasse no texto da primeira afirmagao: reta,
plano e ponto, respectivamente, a plataforma iria corrigir como errado. Visto que no gabarito

a ordem correta era: ponto, reta e plano, respectivamente.
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Figura 2.43: Layout dos grupos

qQuesTao 1 Arraste e solte no texto as informacoes que faltam

A Geometria Elementar, também chamada Geometria Euclidiana, fundamenta-se em trés entes geométricos aceitos sem definicio: l:ll:l e 0

Salvar  Preencher com respostas corretas Enviar e finalizar  Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

2.10 Associacao de resposta curta aleatéria

Como a questao associativa, mas criada aleatoriamente a partir das questoes de resposta
curta em uma categoria particular. Da perspectiva do estudante, esta questao parece uma

questao associativa. A diferenga é que a lista de nomes ou instrugoes (questoes) para associa¢ao

sao desenhadas de forma aleatoria a partir da categoria de questoes da resposta curta. E preciso
que exista um nimero suficiente de questoes de resposta curta nao utilizadas, caso contrario
uma mensagem de erro sera exibida (MOODLE, 2022).

Ou seja, a plataforma adapta uma ou mais questoes do tipo resposta curta para uma
questao associativa, a quantidade minima de nuimeros de questoes selecionadas é dois. Entre-
tanto, por mais que a questao do tipo resposta curta ja venha com o préprio texto, bem como

o gabarito, é necessario escrever um texto para a questao, como mostrado a Figura 2.44.
Figura 2.44: Questao de associacao de resposta curta aleatéria

Adicionando quest3o de associacdo de resposta curta aleatériac

Expandir tudo

Retas. (7) ‘ c

Associacio aleatéria de resposta curta,

Nome da questio D

exto da questad D Parigrafe

Faga as associagdes corretamante.

Caminhe: p

Fonte: De autoria prépria.
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Percebeu-se que quando hé incorporacao dos enunciados das questoes do tipo resposta

curta, esteticamente nao ficou agradavel, por ter muita repeticao, Figura 2.45.

Figura 2.45: Visualizacao de associacao de resposta curta aleatoria

Questio 1 Faca as associagBes corretamente.

Inco

Escreva 2 palavra que fait

Arets é __nos dois Escalher... 4 ‘

Escalher.. ¢
nesse plano.

Salvar Preencher com respostas corretas Enviar e finalizar Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

Sendo assim, foi necessario criar uma categoria, a qual contém somente a parte do
enunciado que no texto apresenta o espaco da resposta. E para nao precisar reescrever as
questoes para a nova categoria foi utilizado o recurso de duplicar presente no banco de questoes
na parte de acgoes - configurar, visto no capitulo anterior. Utilizando esse recurso o professor

serd direcionado para a edicao da questao duplicada para fazer as devidas alteracoes, Figura
2.46.

Figura 2.46: Editando uma questao resposta curta aleatéria

Editando una questdo de Resposta curta=

Expandir tudo

reta conceito bésico (cdpia)

Parbgislo

A Geometria Elementar, também chamada Geometria Euclidiana, fundamenta-se em trés entes geométricos aceitos sem definicdo: ponto,
e plana

Caminho: p

Fonte: De autoria prépria.

Observe que automaticamente a plataforma acrescenta entre parénteses no nome da
questao a palavra “copia”. Diferente da questao original, neste modelo foi deixado apenas
a afirmacao que contém o espaco da resposta. Além disso, foi necessario desmarcar o item
“Usar essa categoria” para fazer a alteracao para a nova categoria criada. Vale ressaltar que as

questoes de resposta curta sao escolhidas aleatoriamente dentro de uma categoria ja existente,
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sendo assim deve-se selecionar nas opcoes gerais da questao a categoria desejada. Em seguida,
na Figura 2.47, tem-se a visualizacao do aluno da questao construida selecionando a nova

categoria com as questoes duplicadas.

Figura 2.47: Questao reformulada

QuesTAO 1 Faca as associagBes corretamente.

Inco

A Geometria Elementar, também chamada Geometria Euclidiana, fundamenta-se em trés entes geomérricos aceitos sem definicio: ponto,_______ e plano Escalner.. &
Por um passam infinitas retas. Escolner... & |
Quatro retas distintas em um plana cortam-se em 71 pontos. Qual o maior valor que n pode assumir? Escolher. &

panta

salvar Preencher com respostas corretas Enviar  finalizar Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

2.11 Calculo simples

Versao mais simples das perguntas calculadas que sao como perguntas numéricas, mas
com os numeros utilizados sendo sorteados a partir de um conjunto quando o questionério
é preenchido (MOODLE, 2022). Dessa maneira, pode-se criar uma questao com diferentes
resultados gerados através de um curinga, ou seja, uma variavel, a qual deve estar entre chaves,

além disso, nao deve conter acentuacao, Figura 2.48.

Figura 2.48: Questao de calculo simples

Adicionando uma quest3o de calculo simples=

Expandir tudo

Padréio para Propostas Euctidiana (13) : c

Angulo complementar

Geral

Categoria
ome da questio o

Texto da questdo o
Parigata

Calcule o complemento do sngulo {anguld}®.

Caminho: p > span

Fonte: De autoria prépria.

Veja na escrita da questao modelo que o curinga é o angulo, ou seja, a plataforma

ird gerar nao somente o valor do angulo, mas também a resposta da questao através de uma
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formula escrita pelo professor. A sintaxe da férmula aceita é parecida com a do Fxcel, caso o
professor escreva a sintaxe de maneira equivocada o MOODLE apresentard erro e nao finalizara

a elaboracao da questao. Observe a Figura 2.49, na parte de respostas da edicao.

Figura 2.49: Edicao - respostas

0.05 Tipa  Naminal &

2 & Formato decimais

Caminho: p

Fonte: De autoria prépria.

A parte da tolerancia, fica a critério. Entretanto, se for escolhido do tipo relativo sera
percentual ao valor da variavel. Neste modelo de questao, escolheu-se tolerancia nominal,
ou seja, a plataforma ird sempre somar ou subtrair 0.05, como mostra a Figura 2.50. Além
disso, como ja foi visto no tipo de questao numérica, na questao calculo simples também tem

tratamento de unidade, a qual habilitou-se a unidade angular.

Figura 2.50: Tolerancia

ratamento de unidade
Unidadles

Miltiplas tentativas

Encontrar os curingas {x..} presentes nas férmulas de respostas carretas.

Fonte: De autoria prépria.

Ao clicar na opgao “Encontrar curingas x... presentes nas formulas de respostas corretas”,
o MOODLE ir4 identificar-los e a pagina sera atualizada. Acrescentando na edi¢ao da questao

“parametros de curingas para gerar valores”, veja a Figura 2.51.

Figura 2.51: Parametros de curingas para gerar valores

parametros de curinga para gerar os valores

10 @ Jrovols) carjun

Fonte: De autoria prépria.
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Neste exemplo, coloca-se a opcao dos novos conjuntos de valores curingas, optou-se
por 10. Em seguida, deve-se clicar em “Gerar”, desta forma, a plataforma gerara 10 novos
conjuntos. Depois pode-se solicitar que a plataforma mostre os 10 valores gerados, bem como
suas respectivas respostas. Ressalta-se que dependendo da quantidade gerada o MOODLE pode
demorar um pouco para exibir. Observe na Figura 2.52, como é apresentado alguns valores

gerados.

Figura 2.52: Valores gerados

Valories) curingals)

Conjunto 10 S0-{angulc}

Conjunto 9 %0-{angulo}

Conjunto 8 $0-{angulo}

Conjunto 7 $0-{angulo}

Conjunto 6 $0-{angulo}

Fonte: De autoria prépria.

2.12 Calculado

As questoes calculadas sao como questoes numéricas, mas com os numeros utilizados
selecionados aleatoriamente a partir de um conjunto quando o questionério é preenchido (MO-
ODLE, 2022). Este tipo de questao tem algumas ferramentas a mais do que célculo simples,
seu diferencial esta no fato de que ao clicar “salvar mudancas” ao final de preencher as mesmas
etapas de configuracoes do tipo de questao da subsecao anterior, o professor é direcionado para
a pagina seguinte, Figura 2.53.

Observe que como na subse¢ao anterior, o curinga da questao também foi “angulo”, dessa
forma, aparece as opgoes “Usara o mesmo conjunto de dados privados ja existente, como antes”
ou “Usard um conjunto compartilhado de dados ja existente”. Ja a parte de sincronizacao
caso selecionada permite que a plataforma fixe o valor do curinga nas questoes de um mesmo

questiondrio, ou seja, aparecera o mesmo angulo nos curingas de diferentes questoes.
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Figura 2.53: Escolhendo propriedades curingas

Escolha propriedades curingas de conjunto de dados (dataset) -

Os curingas {x..} seréo substituidos por um valor numérico de seu conjunto de dados
Caracteres curingas obrigatdrios pre 5 respostas
Curinga {angulo} . . .
Usard o mesmo conjunto de dados privedos j& existente, como antes &
Usara o mesmao conjunto de dados privados ja existente, como antes
Possiveis caracteres curingas presentes somente ng, USard um novo conjunto de dados compartinada
Sincronizar os dados de conjuntos compartilhados com outras questbes do guestiondrio.

strar o nome dos conjuntos de dados compartilhados coma prefixo do nome da questio

Prdxima pagina

Fonte: De autoria proépria.

Em seguida, pode-se editar os conjuntos de dados curingas, Figura 2.54. Destaca-se a
parte de minimo e maximo, a qual se refere aos valores limites dessa varidvel. No caso, da

questao modelo que perguntava sobre qual seria o valor do angulo suplementar do curinga, foi

interessante delimitar o intervalo de 30 a 100.
Figura 2.54: Editar os conjuntos de dados curingas

Editar os conjuntos de dados curingas=

Curingas compartilhados Nenhum caractere curings compartilhado nesta categoria

os pardmetros dos conjuntos de dados

tem a adicionar

Curinga {angulo}

] B
Minima 0 axir 1
Casas decimais ,
Distribuigio
- Uniforme
s de tolerdncia de respostas
180-{angulo} 180-75=1725°

Resposta certa

Fonte: De autoria prépria.

Além disso, tem a ferramenta que permite: “reutilizar valor prévio se disponivel”, “forcar
re-geracao apenas de curingas nao compartilhados” ou “forcar re-geracao com todos os curin-
gas”. Ja a parte “Adicionar item”, estd relacionada a quantidade de solugoes da questao,
no sentido de que ao selecionar 20, como mostrado na Figura 2.55, o MOODLE atribui mais

20 ao curinga, criando assim automaticamente novas solugoes. Feito isso, deve-se clicar em
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“Adicionar” para que a plataforma carregue as novas possibilidades.

Figura 2.55: Adicionar solugoes

Obter um novo "ltem a adicionar” agora

Fonte: De autoria prépria.

Por fim, sao exibidas as possibilidades criadas, mostrando o valor que foi atribuido ao

curinga e sua solucao, Figura 2.56.

Figura 2.56: Possibilidades criadas

[SENIIN Excluiritem! 1 ¢ conjuntofs) de valor(es) curingas]

Exibir 1 & Conjunto de valores curingas

Conjunto 20

Curinga {angulo;

Salvar mudancas  [RCREENETE R

Fonte: De autoria prépria.

2.13 Mhultipla escolha calculada

As questoes de Multipla escolha calculada sao como questoes de multipla escolha, cujos
elementos de escolha podem incluir resultados da férmula com valores numéricos que sao seleci-
onados aleatoriamente a partir de um conjunto quando o questionario é preenchido (MOODLE,
2022).

Diferente dos tipos anteriores de questoes calculadas, esta permite que o aluno marque

a resposta, ao invés de digitéd-las. O modelo de questao apresentado a seguir tem os valores
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do curinga definidos pela plataforma, como nos tipos de perguntas das subsecoes anteriores.
Entretanto, na parte da edicao das respostas, apesar de utilizar a sintaxe das demais, é sugerido
[13

que comece com chaves, em seguida “=" para depois colocar a formula e finalizar com chaves,

veja na Figura 2.57.

Figura 2.57: Edicao - multipla escolha calculada

Fonte: De autoria prépria.

Veja que o interessante desse tipo de questao, é que o professor pode colocar alternativas
seguindo linhas de raciocinio erradas que os alunos podem ter, que no caso da pergunta modelo

o estudante pode confundir angulo suplementar e angulo complementar, Figura 2.58.

Figura 2.58: Alternativas de respostas

Formato decimais

Fonte: De autoria prépria.

Ap6s preencher os campos de resposta, ao clicar em “salvar mudancas”, o professor sera
direcionado para “Escolha propriedades curingas de conjuntos de dados (dataset)”, a qual é
a mesma etapa de configuracao final da questao tipo calculada. Portanto, essa ferramenta da
plataforma permite que o professor crie varias questoes, com opgoes de resposta diferentes, mas

com o mesmo nivel de dificuldade para os alunos, visto que s6 muda o valor do curinga.

2.14 Respostas embutidas (cloze)

Questoes deste tipo sao muito flexiveis, mas s6 podem ser criadas por digitacao de texto
contendo codigos especiais que criam multipla escolha, resposta curta e questoes numéricas

embutidas (MOODLE, 2022). Dessa forma, diferente da questao tipo resposta curta que s6
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pode colocar um unico campo em branco, neste tipo de questao ha a possibilidade de colocar
varios campos em branco. Bem como abordar varios tipos de modelos em uma tnica questao.

A seguir na Figura 2.59, tem-se o cédigo de escrita para elaborar uma pergunta utilizando
caixa de sele¢ao, ou seja, possibilidade de selecionar vérias respostas. Abaixo da linha tracejada
na hora de salvar o modelo da questao foi desconsiderada, visto que estas informacoes foram
escritas s6 para que o leitor pudesse visualizar o padrao do cédigo e personaliza-lo. Veja também

que ha possibilidade de atribuir um peso diferente para cada alternativa.
Figura 2.59: Questao tipo cloze

Adicionando uma questdo de respostas integradas=

Expandir tudo

Padrio para Propostas Euclidiana (12 * G

Geral

s de quais mados?

Altura~=Lados)

Erradal ~Respasts Errada2~=Outra Resposta Correta)

MULTIRESPONSE: %% +20%=Angulo~%-2

“Pontos~Altura~=Ladas}

Caminho: p

Fonte: De autoria prépria.

Na edicao, tem-se a opcao “Decodifique e verifique o texto da questao”, quando selecio-
nado a plataforma ird fazer a checagem e em seguida, apresentar a seguinte informagcao ainda

na edicao, Figura 2.60.

Figura 2.60: Informagoes - cloze

Questiio (#1} Miltipla escolha

Definigio da pergunta {MULTIRESPONSE=Angulo~Pontos~Altura~=Lados)

Resposta Altura

Fonte: De autoria proépria.
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Na Figura 2.61, usou-se o recurso de “Pré-visualizagao”. Destaca-se que caso o aluno
selecione uma resposta correta e outra errada, o método de correcao da plataforma considera

que o estudante nao pontuou, ou seja, a resposta errada anula a certa.

Figura 2.61: Visualizacao questao cloze

QuesTAO 1 ar os tridngulos de quais modos?

Comegar de novo salvar Preencher com respastas corretas Enviar & finalizar Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

A seguir na Figura 2.62, tem-se o codigo de escrita para elaborar uma pergunta de
multipla escolha. Abaixo da linha tracejada na hora de salvar o modelo da questao foi descon-
siderada, visto que estas informagoes foram escritas sé para que o leitor pudesse visualizar o
padrao do cédigo. Observe que pode-se personalizar a disposi¢ao das alternativas, de modo que
aparega em coluna (vertical), linha (horizontal) ou em uma lista de opgdes. Além disso, caso a
resposta apresente acento, deve-se escrever obrigatoriamente * (asterisco) ao invés da letra com

acento, dessa forma, o MOODLE ira aceitar a resposta do estudante com ou sem acentuacao.
Figura 2.62: Editando questao cloze - uma pergunta de multipla escolha

Editando uma questdo de resposta incorporada (cloze) =

Expandir tudo

€

MULTICHOICE_H:~=Resposta Correta~Resposta Errada 1~Resposta errada 2~Resposta errada 3} -> Horizontal

MULTICHOI!

MULTICHO! espasta Correta~Resposts Emada 1~Respasta emada 2~Resposta emada 3) - Lista de opséed

Caminho: p » s7an

Fonte: De autoria prépria.

Logo apds, na Figura 2.63 tem-se a visao da formatacao das respostas possiveis, para

que o leitor possa observar a disposicao de cada codigo.
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Figura 2.63: Visualizacao questao cloze - uma pergunta de multipla escolha

QuEsTAo 1 Como é chamado o segmento que une um vértice do triangulo a0 ponte médio do lado oposta?

viediatriz

Mg

Salvar Preencher com respostas corretas Enviar e finalizar Fechar pré-visualizagio

Fonte: De autoria prépria.

Outra modalidade oferecida é a numérica que tem o seguinte coédigo mostrado na Figura

2.64. Observe que também ha um cédigo para trabalhar com tolerancia.
Figura 2.64: Editando questao cloze - uma pergunta numérica

Adicionando uma questao de respostas integradas -

Expandir tuda
Geral

Qual o 4ngulo complementar de 3757

NUMERICAL:=53)"

NUMERICAL:=Digite o nimero}

Caso a questdo numérica apresente a possibilidade de arredondamento, deve-se usar o cdigo que contém telerdndia.

L:=151:0,9}

Neste exemp
Caminho: p » s

sposta numérica € 15,1 com toleréncia de 0,9 para mais ou para menos. 4

Fonte: De autoria prépria.

Ademais, pode-se escrever todas essas possibilidades em um tnico enunciado (texto
da questao) e existem outras possibilidades de personaliza¢ao dos cédigos acessando o link
https://docs.moodle.org/38/en/Embedded Answers(Cloze)questiontype. Entretanto, destacou-

se os considerados mais usuais.

2.15 Selecionar as palavras que faltam

As palavras que faltam no texto da questao sao preenchidas utilizando menus de opcoes
(MOODLE, 2022).

Para fazer uma questao desse tipo é necessério usar no texto da pergunta: [[1]], qual

serd o espaco reservado para as palavras que faltam. Dessa forma, observa-se que é semelhante
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a questao tipo “Arrastar e soltar nos marcadores”, devido nao sé a escrita da questao, mas
também o layout das opgoes de respostas e a possibilidade de embaralhar e agrupar as palavras.
A seguir, veja na Figura 2.65 que diferente do modelo apresentado na questao tipo “Arrastar e
soltar nos marcadores”, nesta questao modelo foi selecionado a op¢ao das palavras pertencem

ao mesmo grupo “A”.

Figura 2.65: Visualizacao questao de selecionar as palavras que faltam

Selecione as palavras que faltam nas seguintes afirmactes:

1 - Mediana de um triangulo € o segmento que une um + ao ponto médio do lado ¢ |. '

2 - Bissetriz de um tridngulo é o segmento da bissetriz de um ¢ | interno que tem por extremidades o vértice desse ngulo e o ponto

de encontro com o lado oposto.

3 - Mediatriz de um + | € amediatriz de um de seus lados.

4- Altura de um tridngulo é o segmento da ¢ tracada de um vértice & reta suporte do lado oposto, cujos extremos sao esse vértice e o

ponto de encontro com essa reta.

Fonte: De autoria prépria.

Nota-se que com essa configuragao foi padronizado o formato da caixa das palavras e a

aparicao de todas as opgoes de resposta, visto que pertencem ao mesmo grupo, Figura 2.66

Figura 2.66: Caixa de palavras

Selecione as palavras que faltam nas seguintes afirmactes:

1 - Mediana de um tridngulo € o segmento que une um ¢ |30 ponto medio do lado &
2 - Bissetriz de um tridngulo € o segmento da bissetriz (., gica +  interno que tem por extremidades o vértice desse dngulo e o ponto
de encontro com o lado oposto. '_JF-‘CStO
angulo
3 - Mediatriz de um + | & amediatriz dey tridngulo

perpendicular
4- Altura de um triangulo € o segmento da ¢ | tragada de um vertice 3 reta suporte do lado oposto, cujos extremos szo esse vertice e 0

ponto de encontro com essa reta.

Fonte: De autoria prépria.

Com o questionario criado no capitulo anterior e as questoes realizadas neste capitulo,
veja no proximo como elaborar as atividades desejadas utilizando os diversos recursos da pla-

taforma, bem como a visao do aluno durante a tarefa e o funcionamento da correcdo manual.
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Capitulo 3
Proposta de atividade

Neste capitulo, leva-se em conta as configuragoes béasicas dos questionarios, bem como
a criacao das questoes abordadas nos capitulos anteriores. Desse modo, tem-se a estrutura
necessaria para montar as atividades, as quais serao vistas neste capitulo, ademais, a visao do

aluno e a revisao.

3.1 Configuracoes

Para inserir questoes no questionario ja criado, precisa-se ir em configuragoes e clicar na
opcao “Editar questionario”. Dessa forma, serd possivel inserir questoes dentro da atividade.
Na Figura 3.1, tem-se a visualizacao da pagina de apresentacao da atividade, onde consta
a descricao criada, bem como a data de abertura, fechamento do questionario e duracao de

resolucgao.

Figura 3.1: Apresentacao do questionario

Atividade

Rec

Ainda no foi inserida nenhuma questio x

Editar questionario

AR e S ST G TN, Seguir para ° Atividade - Classificaio dos triangulos k-

exterior de um dngulo

Fonte: De autoria prépria.
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Como dito anteriormente, ao clicar na op¢ao “Editar questionario” tem-se em “Adici-
onar”, Figrua 3.2, as seguintes possibilidades: uma nova questao; do banco de questoes; uma
questao aleatoria. Dessa forma, caso o professor escolha a opgao uma nova questao, ele sera

direcionado para os tipos de questoes que constam no Capitulo 2.

Figura 3.2: Adicionando questoes no questionario

Editando questiondrio: Atividade -

Selecione multiplas questBes

Fonte: De autoria prépria.

De outra maneira, escolhendo do banco de questoes é possivel selecionar entre todas
questoes ja criadas. A seguir na Figura 3.3, veja que foram selecionadas 8 questoes ja existentes
da categoria angulos e subcategorias. Além disso, foi habilitada a opgao de “Misturar as
questoes”, dessa forma, cada aluno recebera as mesmas questoes s6 que em ordem diferente.
Pode-se também alterar o peso, mas preferiu-se deixar todas com peso 1. Por fim, quando
as configuracoes estiverem prontas deve-se clicar em “Gravar” para que as modificagoes sejam

salvas.

Figura 3.3: Editando questoes do banco de questoes

Editando questionario: Atividade

Repaginar Selecione multiplas questdes

>
&
Pagina 1 Adicionar -
1 & £ Aleatério (Angulos e subcategorias) fver questies) Q = 008
=
Pdgina 2 Adicionar -
2 @ i Aleatrio (Angulos e subcategorias) iver questies) a = #
=
Pdgina 3 adicionar -
3 & & Aleatorio (Angulos e subcategorias) iver questies) a = s
=
Pdgina 4 Adicionar -
4 £ Aleatorio (Angulos e subcategorias) iver questes) e = on#
1=
Pégina 5 Adicionar -
5 @ & Aleatrio (Angulos e subcategorias) iver questies) a = '
=
Pigina & Adicionar ~
6 & & Aleatorio (Angulos e subcategorias) fver questies) Q = 008
)
Pagina 7 Adicionar «
7 & & Mleatério (Angulos e subcategorias) iver questies) a o o0#
=
Pigina 8 Adicionar -
8 @ & Aleatorio (Angulos e subcategorias) fver questies) e o on#

Fonte: De autoria prépria.

Desse modo, ao voltar na pagina inicial do curso e clicar na atividade criada, além de
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aparecer a descri¢ao e a duragao, surgird a opcao de “Pré-visualizar o questionario agora”,
Figura 3.4.

Figura 3.4: Apresentagao da atividade

Atividade

Re

Pré-visualizar questiondrio agora

-4 Atividade - Setor angular, interior de um angulo,

exterior de um angulo

Seguir para ) Atividade - Classificagdo dos tridngulas »

Fonte: De autoria prépria.

Em seguida, aparecerda a mensagem de confirmacao da iniciacao da tentativa contendo a
explicagao sobre o tempo limite do questiondrio, Figura 3.5. Dessa forma, o MOODLE permite

que o professor simule e tenha a visao do aluno respondendo a atividade.
Figura 3.5: Iniciar uma tentativa

Iniciar tentativa x

Limite de tempo

Inidiar tentativa Cancelar

Fonte: De autoria prépria.

Além disso, optando por uma questao aleatoria, Figura 3.6, deve-se selecionar a categoria
e pode-se habilitar a opcao de “Incluir também as questoes das sub-categorias”. Outro modo,
¢é escolher usando a ferramenta TAGS. Por fim, tem-se que indicar a quantidade de questoes
que serao escolhidas pelo sistema.

Salienta-se que os métodos de adicao de questoes podem ser variados, ou seja, em um

questiondrio pode-se adicionar escolhendo a opcao do banco de questoes e uma questao aleatoria
ou todas as opgoes.
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Figura 3.6: Adicionando uma questao aleatéria

ADICIONAR UMA QUESTAO ALEATORIA NO FINAL

Nav categoriz

Fonte: De autoria prépria.

3.2 Visao do aluno

Apés a criacao do questiondrio (atividade), foram inseridos no curso dois alunos testes
para que se tenha a visao dos estudantes durante a tarefa, a pontuacao e assim ser possivel
acessar o painel de revisao, instrumento o qual serd falado na préxima secao do capitulo.

Para a construcao dessas atividades necessitou-se das ferramentas discutidas nos capitulos
anteriores, lembrando que os exercicios propostos nas atividades digitais foram tirados dos livros
Geometria Basica dos autores Dirce Uesu Pesco e Roberto Geraldo Tavares Arnaut e Geometria
Plana e Construgoes Geométricas escrito por Angelo Papa Neto.

Veja na Figura 3.7, que aparece na pagina inicial do curso todas as atividades elaboradas,
pois nao habilitou-se a ferramenta de ocultar semana, visto que os questionarios s6 poderao ser

acessados no tempo determinado.

Figura 3.7: Tela inicial do curso do aluno

Ponto, rete e plano.

Conceitos Basicos

Angulos.

&/ Angulos - complementares e suplementares

&/ Atividade - Setor angular, interier de um angulo, exterior de um angulo

Trigingulos.

+ Atividade - Classificacdo dos triangulos
o Ativ
W Ativ

Elementos notaveis de um tridngulo

- Angulos no tridngulo

Fonte: De autoria prépria.
Observa-se acima que no painel inicial os quadradinhos que aparecem no canto direito ao
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lado das atividades foram habilitados para serem marcardos manualmente, isto nao afeta a nota

do aluno caso nao tenha sido marcado, é mais uma questao estética e de organizacao. A seguir,

leva-se em conta nesta simulacao da realizagao da atividade que este aluno teste 1 ira deixar

uma questao sem fazer, errara uma questao e acertara uma parcialmente e completamente as

demais. Neste questionario foram usados tipos de questoes diferentes, bem como misturou—as

e habilitou-se a duracao, Figura 3.8.

Figura 3.8: Atividade

Angul.os - complementares e suplementares

Recomendagdes:

< Atividade - Conceitos Basicos

Tentar responder o questionario agora

Este questiondrio abriu em s

0O questionario sera fechado

Duragac

Métedo d

Seguir para..

Fonte: De autoria prépria.

et 2022, 21:42

Atividade - Setor angular, interior de um angulo,

1
exterior de um angulo »

Apoés o aluno teste 1 clicar em “Tentar responder questionario agora” aparecerd a noti-

ficacao informando a duracao e a opgao de confirmagao para dar inicio a tentativa de resolucao.

Em seguida, aparecera a primeira questao para o estudante e seu peso, bem como a parte de

navegacao do questionario, o tempo restante, a opcao de finalizar a tentativa e também de ir

para a préxima pégina (questao), Figura 3.9.

Figura 3.9: Questao 1 do aluno 1

Navegacio do questionario

HE R EE

Finalizar tentstiva

QuEsTAO 1

As retas re ssdo paralelas. Calcule o valor de x.

_136°

Fonte: De autoria prépria.
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Acima foi possivel perceber que tratava-se de uma questao do tipo numérica, onde o
aluno precisava colocar a unidade de tratamento. Ao ir para a segunda questao, observa-se na
Figura 3.10 que a parte de navegacao do questionario é preenchida a medida que o estudante
responde a pergunta. Nesta questao, também precisou-se inserir a unidade de tratamento e
nota-se que é do tipo calculada, a qual tinha como curinga o angulo. Além disso, é perceptivel
que nesta tarefa habilitou-se a navegacao livre, ou seja, o estudante pode voltar ou prosseguir

com as perguntas.
Figura 3.10: Questao 2 do aluno 1

Navegacdo do questiondrio

== EEE

QuesTAO 2 Calcule 0 suplemento do dngulo 33.4°
[

Fonte: De autoria prépria.

A terceira questao é do tipo arrastar e soltar nos marcadores, como foi dito anterior-
mente, o aluno teste ird acertar essa questao parcialmente. Veja na Figura 3.11 que o discente
arrastou as opcoes para dentro dos circulos numerados. E muito importante, que na hora da
elaboracao da atividade o professor deixe claro a area de soltura, visto que uma vez que o item
esteja fora do espaco delimitado para resposta sera considerada invélida/ errada pelo sistema.

Neste modelo a area de soltura esta presente na propria imagem de fundo anexada.

Figura 3.11: Questao 3 resolvida do aluno 1

Navegagio do questiondria

SO0

quesTio 3 a comespuninea 3 seguir com as figuras de 1 35

Fonte: De autoria prépria.
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Na simulagao o aluno teste 1 nao ird responder a quarta questao, Figura 3.12, a qual
¢é do tipo dissertativa. Neste modelo de questao, como foi apresentado no capitulo anterior,
pode-se exigir ou deixar opcional a entrada de texto, o tamanho da caixa de entrada, a qual
permite anexos, e exigir uma quantidade especifica de anexo para a resposta ser considerada

para atribuicao de nota.

Figura 3.12: Questao 4 do aluno 1

Navegacao do questionria

EEE00

QuESTEG 4

Fonte: De autoria prépria.

Por fim, veja na Figura 3.13, que como o estudante nao respondeu a questao 4, a parte
de navegacao da mesma nao foi preenchida. A quinta questao, é do tipo resposta incorporada
(cloze), note que ela foi estruturada de maneira que o aluno sé precisa inserir o valor sem o
tratamento da unidade, pois esta ja consta no espaco de resposta. Como dito previamente, o

discente respondeu errado.

Figura 3.13: Questao 5 do aluno 1

Mavegagio de questiondrio

E=E

Fonte: De autoria prépria.

Ademais, note na imagem acima que ao chegar na ultima questao apareceu no canto
inferior direito a opcao de “Finalizar tentativa”. Ao clicar-l4 o aluno serd direcionado para

Figura 3.14, observa-se que ha uma apresentacao do resumo de de tentativas, onde é possivel
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ver os status de cada questao, bem como tem-se a possibilidade de retornar a tentativa, ou seja,
a tarefa. Informa-se também o tempo restante e por fim, a opgao de “Enviar tudo e terminar”.
Ao selecionar-la ird aparecer a confirmacao do envio e a informagao de que nao sera possivel

alterar as respostas uma vez que enviada a tarefa.

Figura 3.14: Terminando atividade

R

Angulos - complementares e suplementares

Resumo de tentativas

Queszo sim

==

Fonte: De autoria prépria.

Portanto, uma vez que enviada a tentativa do aluno ira aparecer a revisao, Figura
3.15, a qual foi habilitada pelo professor para que o aluno tenha acesso a nota e as respostas
da atividade. Veja que na navegagao do questionario a plataforma usa a cor amarela para
indicar a questao parcialmente correta, verde para correta e vermelho para errada. E tem-se
algumas informagoes adicionais tais como: iniciado em; estado; concluida em; tempo empregado

e avaliar.

Figura 3.15: Revisao - aluno 1

Navegacdo do questiondrio

el

Mestrar uma pagina per vez

Terminar revisio

Iniciado em
sexta, 19 ago 2022, 22:10

Estado
Finalizada

Concluida em
sexts, 19.ago 2022, 22:17

Tempo

& minuzos 11 segundos
empregado

Avaliar
4,60 de um méximo de 10,00(46%)

Fonte: De autoria prépria.

Como foi dito anteriormente, inseriu-se dois estudantes para fazer a simulagao, o primeiro
teve sua resolucao exposta e comentada, para a segunda discente deve-se considerar que ela

respondeu toda a atividade corretamente. Ademais, pode-se observar que a questdao 1 do
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aluno teste 1 foi respondida de maneira correta, entretanto, a plataforma considerou como
parcialmente certa. Dessa maneira, na proxima secao sera discutida a revisao da atividade, ou

seja, a correcao. Além do uso de outras ferramentas que o professor pode utilizar.

3.3 Revisao

Agora, com a atividade feita e resolvida pelos alunos testes, pode-se fazer a revisao
do questionario. Ao clicar na tarefa modelo construida, diferente da apresentacao da ativi-
dade da secao anterior, aparecerda que foram realizadas duas tentativas, ou seja, duas pessoas

responderam e submeteram suas respostas do questiondrio, veja na Figura 3.16.

Figura 3.16: Apresentacao apds resolucao do questionario

Angulos - complementares e suplementares

Recomendactes

émico para realizacao da tarefa;

onente avaliativo:

lade s6 ficara dispol empo estipulado;

Qualquer problema entre em contato com o p

Duracdo maxima: 2 horas

Método de avali Nota mais alta

Tentativas: 2

Atividade - Setor angular, interior de um angulo,

Pré-visualizar questionario agora

-4 Atividade - Conceitos Basicos Seguir para... $

exterior de um angulo »

i} Page Settings

Fonte: De autoria prépria.

No “Page Settings” (configuragao da pagina), algumas das ferramentas ja foram exem-
plificadas e discutidas anteriormente, além dessas, tem-se a configuracao dos resultados subdi-
vidida em: notas, respostas; estatisticas; avaliacao manual.

Ao clicar em “notas” a plataforma ird apresentar um relatério do questionério, observe
na Figura 3.18 que tem-se a possibilidade de selecionar o que incluir no relatério, se sera a
tentativa de usudrios inscritos que haviam tentado ou nao tentado responder o questionario,
bem como mostrar todos eles. Em seguida, pode-se filtrar quais tipos de tentativas serao
exibidas, veja na imagem a seguir que todas as opgoes foram selecionadas. De maneira geral,
uma vez que foram redefinidas as configuragoes de apresentacao do relatorio deve-se clicar em
“mostrar relatorio” para que assim a pagina seja atualizada.

Logo abaixo, ainda em “notas”, hd a op¢ao de baixar dados da tabela (relatério) em:
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Figura 3.17: Resultados

Angulos - complementares e suplementares

Tentativas: 2

Contrair tudo
0O que incluir no relatdrio

Tentativa de '

usuarios inscritos haviam tentado o questionario *
Tentativas que estao Em progresso @ Vencidas Finalizada Nunca enviadas
O Mostrar no maximeo uma tentativa finalizada por usuéric (Nota mais alta)
Mostrar apenas tentativas O que foram reavaliados / sdo marc sitando de reavaliacao

Opgdes de visualizacdo

Tamanho da pagina

Pontos para cada questdo )
sim #

Mostrar relatério
Reavaliar tudo Simular reavaliacdo completa

Fonte: De autoria prépria.

.csv; .xlsx; tabela HTML; .json; .ods; .pdf. E em seguida, é exposta essa mesma tabela, a
qual contém algumas informagoes como o nome do aluno, o email, o estado do questionério
(em progresso, finalizado, nunca enviado), o momento que foi iniciado e completo, o tempo
utilizado para responder, a nota total, e logo apds, as notas das respectivas questoes. Por fim,
destaca-se na Figura 3.18 que todas informacoes expostas na tabela sao clicaveis, ou seja, o
professor serd direcionado para outra pagina onde é possivel fazer a revisao do item selecionado,

esta parte serd discutida mais a frente neste trabalho.

Figura 3.18: Notas

Baixar dados da tabela como Microsoft Excel {.xlsx) $ Download

Nome /

Iniciado Tempo
Sobrenome

em ol utilizado

Endereco de email

Avaliar/10,00

Aluno1 19 19 6
Teste agosto agosto minutos

N aluno2@teste.com.br Finalizada 4,60 @ 180 v 1,00 1.80 x -

Revisdo de 2022 2022 1"

tentativa 2210 2217 segundos

Alunaz 20 20 7

Teste agosto agosto minutos Ainda ndo ~ ~ Requer
aluna2@teste.com.br Finalizada X @ 180 + 1,00 v 3,00 .

Re de 2022 2022 23 avaliado avaliacdo

tentativa 22:45 22:52 segundos

Fonte: De autoria prépria.

Ao clicar em “respostas” na configuracao dos resultados, ird aparecer também as possi-
bilidades de redefinir o relatorio mostrado, mas diferente de “notas” serd exposto a tabela das
bl

respostas por extenso dos alunos, a qual também pode ser baixada, além das notas de cada
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questao. Observe na Figura 3.19 que o sistema nao exibe a nota total da aluna 2, visto que a

questao dissertativa precisa ser avaliada manualmente.

Figura 3.19: Respostas

Nome /
Sobrenome

Resposta  Resposta
1 2

Endereco de email Avaliar/10,00 Resposta 4

X parte
1:143

sluno2@teste.com.br Finalizada 480 44°

Teste R Ainda nao ; v v parte
sluna2@reste.combr  Finalizada 48 oo
avaliado 35,7°

t#m o mesmo

supls

nto sio

complementares)

congruentes.

Fonte: De autoria prépria.

Dessa maneira, ao clicar na resposta da questao 4 da aula, surgird uma nova janela,
Figura 3.20, onde tem-se informacoes detalhadas. Salienta-se a parte “Faga um comentario
ou modifique a avaliagao”, destacada em verde, que ao clicar abrird uma nova janela, a qual

permite que o professor faca um comentario e atribua ou modifique a nota.

Figura 3.20: Revisao da questao

Conclidaem s, 20,550 2002, 2252

quEsTio 4 s Amguios que tm o 1 uplements s3o congruente

Fonte: De autoria prépria.

Essa ferramenta esta presente em toda revisao independente do tipo de questao e pode
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ser utilizada a qualquer momento. Uma vez que corrigida manualmente a questao 4, o relatério
de respostas sera atualizado, Figura 3.21.

Figura 3.21: Relatorio das respostas atualizado

Resposta
1

Avaliar/10,00

Enderego de email

slunoZ@restacombr  Finslizads

sluns2@testecombr  Finslizads .50 R

Fonte: De autoria prépria.

Como dito anteriormente, a questao 1 foi respondida corretamente pelos alunos testes,
mas corrigida pelo sistema como parcialmente correta. Dessa forma, faz-se necessario clicar
nas respostas e avaliar manualmente usando a ferramenta “Faga um comentario ou modifique
a avaliacao”, veja na Figura 3.22. Feita a correcao da nota deve-se clicar em “Gravar” para

salvar, este processo foi repetido na resposta da questao 1 de todos os estudantes.

Figura 3.22: Reavaliacao da questao

QUESTAD 1

Pontos

Fonte: De autoria prépria.

Em “estatistica”, destaca-se a parte de informacao do questionario que apresenta a média
do desempenho dos alunos na atividade, Figura 3.23. Observa-se o nome, o periodo de abertura

e fechamento do questionario, bem como a nota média, a mediana e o desvio padrao.

61



Figura 3.23:

Informacio do questiondrio

Nome da questioniric

Mome do cursa

Abrir o questiondrio

Encerrar o questioniric

Abrkr para

Quantidade de primeiras tentativas avalisdas

Ndmers total de tentstas avalisdes

Nota média das primeiras tentathvas.

Nata média de todas as tentativas

Média das notas das Gitimas entativas

Mécha das notas das tentatias coma maiar rots

Nota mediana (para tentativa com nota mais aka)

Desvio padrdo (pasa tentativa com nota mais alta)

Estatistica

i - complemertares & suplermenlanes

Proposias de Albdlates Dt de Geometria Cuckdians

sexia, 19 ago

Sepunds, 10580 2022, 2122

3 diss 11 o

74,005

74,008

74,008

Fonte: De autoria prépria.
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Conclusao

Este trabalho expoe uma proposta de construcao de atividades digitais de Geometria
Euclidiana utilizando o MOODLE, que teve como chamariz o hodierno cenério pandémico da
COVID-19, o qual praticas educacionais digitais se tornaram fundamentais para o ensino e
aprendizagem da matematica.

Ante o exposto, se fez necessario uma pesquisa bibliografica sobre autores que trazem o
uso das tecnologias digitais na educacao. Além disso, foram catalogados livros de Geometria
Euclidiana. E por fim, foram selecionados dois livros: Geometria Basica dos autores Dirce Uesu
Pesco e Roberto Geraldo Tavares Arnaut; e Geometria Plana e Construgoes Geométricas escrito
por Angelo Papa Neto, os quais agregaram no desenvolvimento da tematica e enriqueceram esta
monografia.

Posteriormente, delimitou-se os contetidos de Geometria Euclidiana que seriam traba-
lhados nas atividades, sem se preocupar em selecionar questoes rigorosas, mas apenas buscar
exemplificar a construgao das questoes digitais, entendendo as especificidades de cada tipo de
questao construida.

Verificou-se que o MOODLE dispoe de uma vasta selecao de tipos de questoes tais
como: miultipla escolha; verdadeiro/falso; associagao; resposta curta; nimerico; dissertagao;
arrastar e soltar na imagem; arrastar e soltar nos marcadores; arrastar e soltar sobre o texto;
associacao de resposta curta aleatoria; calculado; calculo simples; multipla escolha calculada;
respostas embutidas (cloze); selecionar as palavras que faltam. Que trazem a possibilidade de
diversificacao na construcao da tarefa.

Esta monografia, entretanto, se direciona a exemplificacao da construcao das questoes e
do questionéario modelo, para que dessa forma sirva de subsidio para os ja e futuros professores
elaborarem suas préprias atividades no ambiente virtual. E que apesar de alguns tipos de
questoes parecerem limitadas, como por exemplo a de verdadeiro/falso, a prépria plataforma
potencializa-se incorporando a disposicao da questao em outras, como ¢é o caso da questao tipo
cloze. Notou-se também que é importante o professor sempre analisar os resultados, visto que
a plataforma pode cometer alguma correcao equivocada como foi mostrado.

O trabalho também permitiu que a autora refletisse sobre dois aspectos: académicos,
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pois se permitiu dedicar-se a utilizacao da tecnologia e a teorias estudadas que fundamentam
o processo de ensino e aprendizagem em diferentes tempos, dimensoes e espagos; e sociais, pois
se fez necessario olhar para a realidade social vivenciada, verificando que o conhecimento é
construido para além dos locais tradicionais de ensino.

Finalmente, apds a producao deste trabalho, foi visto e refletido pela autora que ha a
necessidade de diversificacao das formas de atividades, de maneira que colabore na jornada de

aprendizagem do educando.
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