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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo descrever e analisar as produgdes de videos elaborados
pelos graduandos do curso de Licenciatura em Matematica, na disciplina de Informatica
na Educagdo Matematica da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia-UESB no ano
de 2021. Tratou-se de uma pesquisa, qualitativa, caracterizada como descritiva, ao qual
buscou-se responder a seguinte questao norteadora: De que maneira, a producdo de videos
pode contribuir na aprendizagem de Matematica? Haja vista, que a Inser¢do dos videos
na Educacdo Matemadtica vem crescendo na area e que muitos autores apoiam o uso desse
recurso como objeto didatico. Tal analise buscou verificar a articulagdo da linguagem do
video, com seus aspectos técnicos e pedagogicos, aos conteudos matematicos de quatro
videos. Com os resultados obtidos, foi possivel concluir que utilizar videos nas aulas de
matematica pode colaborar na aprendizagem do discente, sendo importante preparar os
educadores para seu uso.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Produc¢do de videos. Tecnologia.
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INTRODUCAO

A pesquisa foi desenvolvida no ambito das agdes do Grupo de Pesquisa em
Educacdo Matematica — GEEM (SANT'ANA, SANT'ANA, 2023) que vem
desenvolvendo diversas pesquisa e proposicdes com o proposito de investigar
possibilidades de utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacao Digitais (TDIC). O
grupo de pesquisa vem trabalhando em diversos aspectos da utilizacdo das TDIC no
ensino em diversos aspectos, podemos citar como exemplo podemos citar (SANT’ANA;
2017), (SANT’ANA; SANT’ANA, 2019), (SANTOS, SANT’ANA, 2019), (SANTOS,
SANT’ANA, 2019), RIBEIRO ET AL (2020), BARRETO, SANT’ANA, SANT’ANA
(2020), BRITO E SANT’ANA (2020), BRITO, SANT’ANA E SANT’ANA (2020),
MARQUES, SANT'ANA E SANT'ANA (2022), (SANT’ANA; SANT’ANA;
SANT’ANA, 2023).

Com a difusdo das Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicagdo - TDIC, e
a grande facilidade com que os jovens lidam com esses recursos em especial o celular e
os diferentes aplicativos para a gravacdo e edi¢do de dudio e video pode favorecer a
construcdo e o desenvolvimento de estratégia pedagdgica para o ensino e aprendizagem
de Matematica.

No aspecto da importancia da TDIC na Educagdo Matematica, Borba et al (2022,
p- 59) consideram a utiliza¢do de videos digitais em aulas de matematica “uma pratica
pedagbdgica que se apresenta com o potencial de contribuir para o despertar da
curiosidade, que movimenta, gera tensoes, provoca didlogos e reflexdes”. De certo modo,
aliar um recurso em que os jovens gostam e tém facilidade em manusear a uma disciplina
que talvez ndo tenham afinidade e que ndo compreendem bem, pode configurar uma
maneira de tornar a Matematica util e prazerosa.

E dentro de um Curso de Licenciatura em Matemética que os graduandos tém a
possibilidade de se aprofundar nos conceitos de Matematica e algumas aplicagdes dessa
ciéncia em diversas areas, tanto em disciplinas especificas da Matematica Pura, como as
pedagogicas da Area de Educagio Matematica que apresentam diferentes visdes e
possibilidades acerca da forma como podem ser abordados os conhecimentos que estdo
ligados ao futuro campo profissional.

Entendendo que, os futuros professores precisam ser instigados a utilizar a

criatividade e estratégias em relagdo ao conhecimento que envolve o processo de ensino



e a aprendizagem, este estudo foi desenvolvido a partir da disciplina Informatica na
Educagdo Matematica que se relaciona a area pedagogica do Curso de Licenciatura em
Matematica de UESB oferecida no ano de 2021. Trata-se de uma disciplina muito
significativa em funcdo do estudo e uso de recursos tecnologicos, que desempenha
trabalho de inser¢do digital e tem por objetivo preparar os futuros professores para o uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como recurso
pedagogico.

Em sua ementa curricular, a disciplina explora atividades que visam tanto o ensino
do conhecimento técnico das tecnologias e softwares relevantes, como possibilidades, de
explorar esses recursos dinamicamente em sala de aula. Gerando assim, uma base de
conhecimentos para aplica¢des enquanto licenciandos ou futuramente, como professores
de Matematica.

Como licencianda posso perceber a importancia da disciplina, em fun¢do do
ensino/aprendizagem, e sua contribui¢do em varios aspectos, tais exemplos se aplicam de
forma a beneficiar a formacdo académica, tendo acesso a uma variedade de recursos
digitais, como softwares, aplicativos, simula¢des de jogos educacionais, desenvolvimento
de atividades de Producdes de Videos, tais recursos podem ser usados para enriquecer as
aulas de Matematica, nos exemplos praticos, apresentar conceitos que tem uma abstragdo
de uma forma visualmente dindmica e promover a resolu¢ao de problemas como vivéncia
do dia a dia dos estudantes.

Neste sentido, a pesquisa visou responder a seguinte questdo de investigacao: De
que maneira, a producdo de videos pode contribuir na aprendizagem de Matematica? Em
busca de elementos para resposta a esta pergunta fixamos como objetivo geral, descrever
e analisar produg¢do de videos elaborada por graduandos na disciplina de Informéatica na
Educag¢ao Matematica da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia-UESB no ano de
2021. Neste aspecto, Ferrés (1996) e Martirani (2001), ressaltam que utilizar o video na
educagdo ¢ uma maneira que a Escola ou Universidade tém de se adequar ao mundo
moderno, visto que o uso das tecnologias provoca mudangas sociais que geram novos
tipos de pessoas.

A abordagem utilizada no desenvolvimento foi a pesquisa qualitativa, como
também na modalidade de estudo descritivo. Na perspectiva qualitativa aquela que “[...]
ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, ela permite que a

imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que explorem



novos enfoques” (GODOY, 1995, p.21). Ainda na visdo dessa autora este tipo de pesquisa
pode ser conduzido de diferentes formas, uma delas, o estudo de caso que “[...] se
caracteriza como um tipo de pesquisa cujo objeto ¢ uma unidade que se analisa
profundamente. Visa o exame detalhado de um ambiente, de um simples sujeito ou de
uma situagdo em particular” (p. 25). No que se refere ao estudo descritivo, que como
principal objetivo descrever alguma coisa, como caracteristicas de uma populacdo ou de
um fenomeno (GIL, 2008).

Os videos analisados foram produzidos na disciplina de Informatica na Educagao
Matematica ofertada regulamente como obrigatéria no 3°semestre do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB)
campus de Vitéria da Conquista em duas turmas distintas com 20 estudantes cada. Nesta
disciplina s3o estudados metodologias e softwares que possam ser utilizados na escola
basica para o ensino de Matematica.

Pelo viés da tecnologia a utiliza¢do de video em sala de aula como recurso didatico
pode ser uma alternativa de aproximar os estudantes da Matematica e que possui grandes
vantagens dentro do ambiente da Aprendizagem Matematica, pois a utilizagao de videos
digitais em aulas de matematica, consiste em “uma pratica pedagdgica que se apresenta
com o potencial de contribuir para o despertar da curiosidade, que movimenta, gera
tensoes, provoca didlogos e reflexdes” (BORBA et al, 2022, p. 59).

O desenvolver da disciplina com o tema produ¢ao de videos contemplou 16 horas
aulas divididas em 4 encontros que aconteceram em um ambiente agradavel de forma
participativa e colaborativas entre todos os envolvidos. Entendemos ser relevante
especificarmos aqui cada encontro da disciplina no que se refere a parte sobre videos.

O primeiro encontro foi subdividido em 3 etapas:

e Etapa 1: O acolhimento dos estudantes, advindo do retorno das aulas ao
ensino presencial, visto que as duas turmas ingressaram na academia no
periodo pandémico, e iniciaram o curso pelo Ensino Remoto Emergencial
(ERE), tendo cursado dois semestres nessa modalidade;

e FEtapa 2: A apresentagdo do cronograma e a programacao da disciplina;

e Etapa 3: Roda de conversa sobre videos digitais na Educacdo Matematica,

a partir da leitura de artigos que discutem sobre o tema;

No segundo encontro, foram apresentados os festivais de videos matematicos pelo
pais e as possibilidades de sua utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem da
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Matematica, em que os estudantes teceram comentarios a respeito de alguns videos
matematicos ja produzidos.

No terceiro encontro, foram apresentados videos relacionados a elaboragao de pré-
roteiros e roteiros, assim como alguns recursos digitais para a edi¢do de video (Canva,
Moovie, etc...) de técnicas de gravagdo (luz, cendrio, dudio) e edi¢do (transicdo, legenda,
créditos, trilha e sonora...), foi feito o sorteio do contetdo/temas obrigatérios que compde
a grade curricular dos Anos Finais do Ensino Fundamental relacionado & Matematica,
para a producdo de um video.

Todas as atividades desenvolvidas no decorrer da disciplina deveriam ser postadas
no ambiente do Google Sala de Aula, especificamente para a producdo do video trazia
a seguinte informac¢do: Atengdo ao Material/Modelo de Roteiro. O video deve ter: a)
uma abertura, informando que ¢ uma produc¢do da disciplina e o ano de produgdo; b)
desenvolvimento focando em um conteudo destinado a equipe; c) créditos compostos
pelos envolvidos na producao do video e d) durag@o dos videos, minimos 3 min e médximo
5 min.

Por fim, no ultimo encontro, a exposicdo das produgdes e encerramento da
atividade com videos com a aplicagdo de um questionario e roda de conversa. Como
atividade da disciplina Informatica na Educagdo Matematica resultou em 9 (nove) videos
com conteudos relacionados aos anos finais do Ensino Fundamental (EF), selecionamos
um de cada ano para proceder com a analise.

A partir desta informacao postada no ambiente sala de aula para produg¢ao de video
foram criadas categorias para analises dos videos, ou seja, a articulagdo da linguagem do
video, com seus aspectos técnicos e pedagogicos, aos conteudos matematicos de quatro
videos. Vale salientar que para a parte reservada na disciplina sobre videos foi
acompanhada pela discente pesquisadora

Uma vez estabelecidas as delimitagdes da pesquisa e, com o objetivo de discutir
Video como Recurso Pedagédgico no Ensinar e Aprender Matemadtica, dividimos este
trabalho em trés capitulos, a fim de melhor expor o tema estudado e dando sequéncia as

consideragdes finais.



CAPITULO 1: VIDEO COMO POTENCIALIZADOR DA APRENDIZAGEM
DA MATEMATICA

Ao longo das primeiras décadas do século XIX, as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagdo (TDIC) tém contribuido e alterado de maneira significativa a
realidade humana, seja na forma de se comunicar, relacionar, aprender, trabalhar e se
divertir.

No ambito da UESB, no Grupo de Estudos em Educagdo Matematica— GEEM!,0s
participantes sdo constantemente estimulados a pesquisar sobre as metodologias na
Educacdo Matematica, que podem se integrar a pratica docente, a exemplo de pesquisas
como de Brito e Sant’Ana (2020), e Barreto, Sant’ Ana e Sant’Ana (2020) com a utilizagdo
de games no ensino; Santos e Sant’Ana (2019); e Ribeiro et al. (2020) com redes sociais
no ensino e Ribeiro e Sant’Ana (2021) com a Resolucao de Problemas e TDIC.

Na educagdo, mesmo de forma lenta as TDIC ja vem sendo incorporadas as
praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais significativas, com o
objetivo de apoiar os professores na implementagdo de outras metodologias, que possa
alinhar o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e despertar maior
interesse e engajamento. Por este viés, ‘ ‘buscar alternativas metodologicas, para que haja
um aprendizado significativo capaz de mudar o modo dos alunos verem a matematica”
(LEAL; MOURA; MATTOZINHO, 2018, p. 10).

No ambiente escolar, as TDIC, “permitem ampliar o conceito de aula, de espago
e tempo, de comunicacdo audiovisual, e estabelecer pontes novas entre o presencial e o
virtual, entre o estar juntos e o estar conectados a distdncia” (MORAN, 2009, p. 12).
Entende-se assim, que a utilizacdo da tecnologia no ensino pode ser uma maneira para
enriquecer aulas, bem como para desenvolver habilidades, possibilitando a inovagdo na
pratica de ensino e aprendizagem.

O video como material didatico-pedagogico propicia bastante a educagdo, uma
vez que este recurso tecnologico conjuga som, imagem € movimento € esses elementos
podem provocar o interesse do educando, a melhoria na didatica do educador, e a
interagdo entre eles. Serve como instrumento provocador de debates sobre uma tematica
especifica. A linguagem audiovisual trabalhada de forma adequada pode ser um

facilitador para o ensino de matematica e sua utilizacdo pelo educador pode ser uma

!http://geem.mat.br/
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estratégia importante no processo de atribui¢do de significado aos contetdos
matematicos.

Haja vista que a Matematica se encontra nas atividades mais simples do cotidiano,
como contar, vender, comprar, pagar, na agricultura, pesca dentre outras, utilizar essas
potencialidades para adquirir conhecimentos matematicos devem ser exploradas de forma
ampla no ensino. Apesar da Matematica esta explicita nas a¢des do dia a dia das pessoas,
ainda “¢ vista como um conhecimento de extrema complexidade pelos alunos, que se
sentem desinteressados e desmotivados em compreender e aprender essa disciplina dentro
da sala de aula’” (PEIXOTO, 2020, p.5). Fato este, que pode ocorrer pela forma como o
ensino da Matematica ¢ transmitido com énfase somente no aspecto formal, isto &,

apresenta-se como um produto pronto e acabado. Determinada,

[...] como uma area do conhecimento pronta, acabada, perfeita, pertencente
apenas ao mundo das ideias e cuja estrutura de sistematizagdo serve de modelo
para outras ciéncias. A consequéncia dessa visdo em sala de aula ¢ a imposigdo
autoritaria do conhecimento matematico, por um professor que, supde-se,
domina e o transmite a um aluno passivo, que deve se moldar a autoridade da
perfeigdo cientifica (CARVALHO, 1999, p. 15).

Um ensino pensado e apresentado desta forma ¢ considerado ultrapassado, ndo
atende a sociedade contemporanea em que os meios de comunicagdo e informagao estdo
ultrapassando a escola, assim faz se necessario que a matematica nas escolas seja ensinada
para desenvolver e capacitar o estudante na resolu¢do de problemas relacionado com a
vida.

As demandas da sociedade contemporanea exigem que o jovem tenha um
pensamento critico e reflexivo, em especial, o que contempla o pensamento matematico.
Neste contexto, a escola, na sociedade contemporanea, necessita capacitar,
instrumentalizar o estudante para que ele consiga construir conhecimento (SANTOS,
2003).

Assim, a Educacdo Matematica tem muito a contribuir com as diversas
metodologias de ensino que busca a melhoria da aprendizagem e Matematica,
direcionando o ensino desta disciplina para que os estudantes percebam seu significado
dentro da estrutura sociocultural em que vivem, e com a sua compreensao possa aprender
matematica para participar da constru¢cdo do conhecimento. (D’AMBROSIO, 2008), e
desta forma, participar e contribuir com as constantes mudancas que demanda a

sociedade. Santos, et al (2021), aborda as propostas curriculares em Educagao
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Matematica dando destaque a: Etnomatematica, Resolu¢do de Problemas, Historia da
Matematica, Modelagem Matematica e as Tecnologias Digitais da Informacao -TDIC.
Como alternativa pedagogica as TDIC, oferecem diversos recursos didaticos em
sala de aula quando inserida no ambiente escolar, se torna essencial para o processo de
ensino-aprendizagem. Almeida (2003), afirma que ¢ por meio das tecnologias digitais que
aplicaremos mais informagdes tematicas em sala de aula e a cada dia que as exploramos
descobriremos muito mais para que possamos transformar as questdes em interatividade.
Assim sendo, a apropriagdo das TDIC no espago escolar faz ressignificar o conceito de
conhecimento. Podendo despertar maior interesse nos estudantes e desenvolver um

conhecimento reflexivo em relagdo aos contetidos matematicos.

1.1. Mapeando as producdes de video na Educacio Matematica na BDTD

A fim de conhecer aspectos relacionados a produgdes de videos no ensino de
Matematica, foi realizado um levantamento das pesquisas cientificas brasileiras relativas
a tematica em dissertacdes e teses. Para isso, utilizamos a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD)? como plataforma de coletas de dados, compreendendo-se
o periodo de 2018 a 2022. Desta forma, em uma busca inicial, foram encontrados um total
de 230.782 de trabalhos referentes a producdes de videos na Educagcdo Matematica (EM),
sendo 160.010 teses de doutorado ¢ 70.772 dissertagdes de mestrado.

Utilizando como titulo de busca “Produg¢des de videos na educagdo matematica/
Produgdes of video and educacdo matematica”, e refinando para resultados entre os
seguintes anos de 2018 a 2022, foram encontrados 10 (dez) trabalhos publicados
relacionados a producao de videos na Educacdo Matematica (EM).

Desta maneira, consideramos que “[...] significa principalmente, a compreensao
da estrutura e dos entes nela inseridos, a organizagao e a representacdo ou mapa dos dados
em um contexto, de forma dindmica” (BIEMBENGUT, 2003, p. 2). Em suma, entende-

S€ pOr mapeamento.

[...] como um processo sistematico de levantamento e descricio de
informagdes acerca das pesquisas produzidas sobre um campo especifico de
estudo, abrangendo um determinado espago (lugar) e periodo de tempo. Essas
informagdes dizem respeito aos aspectos fisicos dessa produgdo (descrevendo

2 www.bdtd.com.br
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onde, quando ¢ quantos estudos foram produzidos ao longo do periodo e quem
foram os autores e participantes dessa producio), bem como aos seus aspectos
teorico-metodologicos e tematicos. (FIORENTINI; PASSOS; LIMA, 2016, p.

18)

Uma vez que, mapear pesquisas podem contribuir de forma positiva com os

estudos tedricos, nesse caso producdo de videos na educagdo matematica, além disso “[...]

consiste em uma série de procedimentos que envolvem desde a identificacdo do

tema/assunto, da situacdo- problema até a andlise dos elementos envolvidos” (LIMA;

SOUZA; SILVA, 2019, p. 3475).

Referente a quantidade de trabalhos encontrados, que tinha titulo semelhante na

tematica desta pesquisa, encontramos um total de 10 publicagdes, sendo identificadas no

Quadro 1.
Quadro 1 — Relagao de trabalhos encontrados no BDTD

Modalidade | Universidade Titulo Ano Autores (as)

Doutorado UNESP Videos de conteido matematico na formacio inicial de Sandro Ricardo Pinto da
professores de matematica na modalidade a distincia Silva

Doutorado UNESP Comunicac¢ido multimodal: producio de videos em aulas de Vanessa Oechsler
matematica

2018 . .

Mestrado UFP Ensino de matematica com uso de videos na educaciio basica Vénia Dal Pont Pereira
do rio grande do Sul da Silva

Mestrado UNESP Paulo freire e produgio de videos em educacio matematica: Luana Pedrita Fernandes
uma experiéncia nos anos finais do ensino fundamental de Oliveira

Mestrado UNESP Video, comunicag¢io e educacio matematica: um olhar para a Barbara Cunha Fontes
producio dos licenciandos em matematica da educagio a
distincia 2019

Mestrado UFP Utilizacao de videoaulas de matematica na educacéo de jovens Marcia Estela Argiielles
e adultos Lupi

Mestrado UNESP Origami e producio de videos digitais: um estudo sobre a Carolina Yumi Lemos
producio matematica em um curso de extensio universitaria Ferreira Graciolli

Mestrado UEMG Produgio de videos digitais no lem com professores da | 5,5, | Leandro Mauri
educacio basica para o ensino de matematica Schulzbach

Mestrado UNESP Imagem da matematica e multimodalidade em videos do Alexandra Carmo
festival de videos digitais e educacio matematica Caceres lanelli

Mestrado- UFP A producio de video estudantil e a sua intencionalidade Eliane Beatriz Candido
pedagogica no ensino de contetidos matematicos 2022

Fonte: Dados de BDTD

No Quadro 1 ora apresentado, constam trabalhos que tém como objeto de estudo

referéncia de estudo, a analise de produgdes de videos matematicos em sala de aula,

organizados por ano, dentro de um recorte atemporal. Observando o Quadro 2, percebe-

se que consta um total de 10 trabalhos, divididos entre producdes de Doutorado (dois
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trabalhos) e Mestrado (oito trabalhos), produzidos em um intervalo de 5 anos, entre o
periodo de 2018 a 2022.

Quadro 2 - Quantitativos de trabalhos

Modalidade Tematica de videos
Doutorado 02
Mestrado 08
Total 10

Fonte: Dados da Pesquisa

Sobre os trabalhos investigados, foram analisados a maneira como a produgao de
videos foi abordada, juntamente com a verificacdo dos respectivos objetivos, contetidos
desenvolvidos e resultados obtidos nas propostas observadas.

O primeiro registro nosso, trata-se de Sandro Silva (2018), intitulado “Videos de
conteudo matematico na formagao inicial de professores de matematica na modalidade a
distancia”, teve como objetivo de pesquisa explorar as possibilidades da producdo e uso
de videos matematicos por licenciandos do curso de Matemdatica de modalidade a
distancia no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle, 3 (trés) disciplinas do
estagio curricular supervisionado foram utilizadas como cenario para a pesquisa, na
Universidade Federal de Alagoas (UFAL). Nas produgdes dos videos os estudantes
usaram exploraram que abordam: Geometria plana, Operacdes entre numeros inteiros,
Operagdes entre nimeros naturais, Equac¢ao do segundo grau, Raiz quadrada e Poténcia,
Divisdo com nimeros decimais, Método resolutivo de equagdes do 2° grau, Fungao do 2°
grau, Adicao de fragcdes, Analise Combinatdria. Vale ressaltar que estas producdes foram
feitas em formato video aula explicativas.

A pesquisa revelou que os licenciandos utilizam os videos de contetido
matematico como parte de seus estudos em diversas disciplinas do curso, e muitos deles
atuam como professores leigos de matematica na educagdo basica, utilizando videos em
suas aulas.

Vanessa Oechsler (2018), para a sua pesquisa de Doutorado “Comunicagdo
multimodal: producdo de videos em aulas de matematica”, teve como objetivo investigar
qual a natureza da comunicacao na Escola Basica quando videos sdo produzidos em aulas
de Matematica. O trabalho de campo foi desenvolvido com turmas de 9° (nono) ano em
trés escolas municipais da cidade de Blumenau (SC). Os alunos trabalharam em grupos e
cada grupo produziu um video com conteido matematico, seguindo um processo de

producdo dividido em cinco etapas. Foram produzidos um total de 19 videos, e todas as
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etapas foram registradas em audio e video, juntamente com diarios de campo, entrevistas
e os proprios videos. Os conteudos abordados foram: Operagdes Bésicas, Poligonos,
Radiciagdo, Potenciagdo, Operacdes com fracdes, Porcentagem, Equacdo do primeiro e
do segundo grau.

A pesquisa trouxe a Teoria da Semidtica Social, a multimodalidade e o construto
tedrico "seres-humanos-com-midias" utilizados como base tedrica para embasar e
analisar o processo de producdo. Os videos potencializaram a comunicagdo multimodal,
envolvendo diversos modos, como oralidade, escrita, representacao visual, gestos, dudio,
imagem em movimento, figurino e cenario.

Vania Silva (2018), no seu trabalho de mestrado que tem como titulo “Ensino de
matematica com uso de videos na educagdo bésica do rio grande do Sul”, buscou
compreender a percep¢do dos professores de matemadtica da educagdo basica sobre a
contribuicdo dos videos em sua pratica pedagogica. A pesquisa € embasada em trés areas
do conhecimento: matematica, tecnologia e neurociéncia. A metodologia da pesquisa ¢
dividida em duas etapas: uma abordagem quantitativa inicial, envolvendo um estudo
exploratorio com 175 professores de matematica no Rio Grande do Sul para identificar
se eles utilizam videos em suas praticas, e uma abordagem qualitativa subsequente, por
meio de um estudo de caso com 72 participantes selecionados da primeira etapa.

Os resultados apontam que a maioria dos professores de matematica utiliza
videos, tanto motivacionais quanto relacionados aos contetidos programaticos, sendo o
YouTube uma fonte comum de videos que sdo integrados ao planejamento das aulas e
sdo explorados pelo professor como parte do ensino ou como reforgo. Os professores
acreditam que essa ferramenta colabora significativamente com o ensino e torna as aulas
mais divertidas.

Luana Oliveira (2018), na pesquisa que tem como titulo “Paulo freire e producdo
de videos em educagcdo matematica: uma experiéncia nos anos finais do ensino
fundamental”, buscou compreender as diferentes dimensdes que surgiram durante a
producdo de videos digitais com matemadtica e a realizacdo de um festival de videos
digitais e educacdo matematica em uma escola da rede publica em Sao Paulo. Com 2
(duas) turmas distintas de 7° (sétimo) ano dos anos finais do ensino fundamental producao
de videos estudantil produzidos por eles.

Com tema livre para escolha cada grupo teve autonomia para determinar qual

contetido do 7° (sétimo) ano trabalhar, como tema dos video tiveram, o tipo de video
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variavam entre video aula a parodias: No video Sol, nuvem, chuva, raio, som e luz, o
contetdo matematico envolvido ¢ a Propor¢do Direta; Sonic e a Matematica traz
elementos da matematica, apontando simbolos da matemadtica no cenario do jogo; Ballet
e Angulos, os alunos exibem as defini¢des de angulo e das classificagdes dos angulos;
Qual o tamanho do seu sapato? formula para calcular o numero do sapato S =5 . P+28 4
¢ uma equagao do 1° grau; Water Bottle Flip, os alunos foram para os conteudos da Fisica,
que envolviam: centro de massa, efeito peteca, looping d’adgua, absor¢ao de impacto e
trajetoria da garrafa; Geometria, os alunos apontam figuras planas e s6lidos geométricos
presentes no cotidiano de uma cidade; Matematica: eu vou conseguir e Parédia ambos
tratam sobre o conteudo de equagdes do 1° grau em forma de parodia.

Como resultado de pesquisa tem se a conclusio de que a produgdo de videos com
matematica expande-se por meio do dialogo, comunicacdo e construgdo da autoestima
em relagdo ao conhecimento matematico, seguindo principios freireanos.

Barbara Fontes (2019), na dissertacdo intitulada “Video, comunicacao e educacao
matematica: um olhar para a producdo dos licenciandos em matematica da educacdo a
distancia”, teve como objetivo investigar como diferentes fatores influenciaram a
comunica¢do da matematica nos videos produzidos pelos estudantes de um curso de
Licenciatura em Matematica de modalidade a distancia. A pesquisa foi realizada com
estudantes de duas turmas de Estagio Obrigatorio III da Universidade Federal do Mato
Grosso do Sul. Como exemplo de produgdo de video, ela apresentou para a turma 3 (trés)
videos produzidos que foram citados na pesquisa de Luana Oliveira (2018) Ballet e
Angulos, Qual o tamanho do seu sapato?, e Matematica: eu vou conseguir.

Os titulos dos videos tiveram como tema, Jogo de sinais; Limites; Porcentagem;
Sequéncia de Fibonacci; Comportamento do grafico da fungdo quadratica; Simetria e
Escola de formiguinha.

Como conclusdo, os dados revelaram que a forma como os licenciandos
comunicaram a matematica nos videos estava relacionada as suas visdes sobre a ciéncia
e seus processos de ensino e aprendizagem, além do conhecimento tecnoldgico e o
contexto em que estavam inseridos. Que embora os videos tenham aspectos de
"domesticacdo", a producdo dos mesmos mobilizou conhecimentos dos licenciandos e
contribuiu para sua formagdo e que a pesquisa também ajudou a compreender as
possibilidades da producdo e utilizagdo de videos na formagdo dos licenciandos em

matematica a distancia.
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Marcia Lupi (2019), na pesquisa de mestrado em Educagdo Matematica de titulo
“Utilizagdo de videoaulas de matematica na educacao de jovens e adultos”, teve como
objetivo investigar como o uso de videoaulas com conteudos de Matematica pode
contribuir para a aprendizagem de alunos da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). A
pesquisa foi realizada em uma turma do Programa Nacional de Integragdo da Educagao
Profissional com a Educagao Basica na Modalidade de Jovens e Adultos (PROEJA) de
um Instituto Federal em Pelotas, RS.

Os participantes da pesquisa utilizaram videoaulas gravadas pela pesquisadora,
abordando conteudos de Matematica basica identificados pela professora da turma como
areas em que os alunos enfrentam dificuldades de aprendizado. As videoaulas foram
utilizadas como recurso auxiliar que os alunos podiam consultar conforme necessario.

Como resultados destaca se o uso bem-sucedido de videos como suporte
pedagbgico, ndo apenas para demonstrar conceitos, mas também para trazer a realidade
para a sala de aula e estabelecer conexdes com o conhecimento empirico, bem como
reconhecera importancia de oferecer atividades diferenciadas para os alunos da
modalidade PROEJA, a fim de despertar interesse e motivacdo, considerando que esses
alunos ja tiveram um dia de trabalho antes das aulas. A sensibilizacdo da autora com os
envolvidos no PROEJA e ampliou o objetivo inicial para investigar como as videoaulas
contribuem para a aprendizagem, a partir do ponto de vista dos alunos que relataram que
as videoaulas os ajudaram a relembrar contetidos esquecidos e a compreender o que ndo
haviam entendido anteriormente.

Carolina Graciolli (2021), trabalho que tem como titulo “Origami e produc¢do de
videos digitais: um estudo sobre a producdo matematica em um curso de extensdo
universitaria”, descreveu uma pesquisa que teve como objetivo compreender a produgao
matematica de estudantes e professores de Matemadtica na Educagdo Bésica ao explorar a
Geometria por meio do origami e da produgao de videos digitais. A pesquisa foi realizada
em um curso de extensdo universitaria intitulado "Origami, Matematica e Produgao de
Videos Digitais" na Universidade Estadual Paulista "Jilio de Mesquita Filho" (Unesp)
em Rio Claro.

Trés categorias de convergéncia foram identificadas: provas matematicas, pensar-
com-dobras no papel e producdo de videos. Categorias que exploraram o argumento
matematico, o desenvolvimento de demonstragdes, as solugdes através de dobras no

papel, a interpretacdo matematica das dobras e o processo de elaborag@o dos videos.
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Os resultados mostram que houve produgcdo matematica, com os estudantes
discutindo conceitos, verificando e validando ideias, criando conjecturas e reorganizando
pensamento. As midias de origami e videos proporcionaram uma intera¢do entre os seres
humanos e as midias, evidenciando a interagao entre o pensamento matematico, o origami
e os videos.

Leandro Schulzbach (2021), a pesquisa que tem titulo “Producdo de videos
digitais no LEM com professores da educagdo basica para o ensino de matematica”, foi
motivada pela necessidade de utilizar ativamente as Tecnologias Digitais em sala de aula,
rompendo com praticas tradicionais de ensino e aprendizagem da Matematica. Como
contexto da pesquisa a formacdo continuada para professores de Matematica, realizado
no Centro de Formagao e Atualizacdo dos Profissionais da Educacao Basica (CEFAPRO)
de Sinop-MT. Os dados foram coletados por meio de entrevistas filmadas, questiondrios,
registro de encontros em videos, observacao participante e consideragdo das vozes dos
alunos.

Os resultados indicaram que os videos ndo sdo apenas uma ferramenta, mas algo
que levou os professores a refletirem sobre o contetdo e estimulou suas agdes docentes,
contribuindo para a reflexdo sobre as praticas pedagogicas. Os videos ocupam um lugar
de poder de a¢do no Laboratorio de Ensino de Matematica, atuando como parceiros com
diferentes niveis de fluéncia, permeando as etapas do pensar, saber fazer e explorar nos
processos de ensino e aprendizagem. A pesquisa tem relevancia e atualidade ao oferecer
caminhos alternativos de ensino da Matematica por meio do uso das Tecnologias Digitais,
especialmente em um contexto global marcado pela pandemia do virus SARS-CoV-2,
que impos novos desafios aos professores e alunos.

Alexandra Ianelli (2021), trabalho de titulo “Imagem da matematica e
multimodalidade em videos do festival de videos digitais e educagcdo matematica”, teve
como objetivo de estudo investigar a imagem publica da Matemadtica em videos do
Festival de Videos Digitais ¢ Educagdo Matematica. Na pesquisa sdo utilizados videos
produzidos por licenciandos da Universidade Estadual Paulista (UNESP) submetidos ao
festival.

Os videos apresentam multimodalidade, combinando linguagem verbal e escrita,
simbolismo matemdtico e elementos visuais € sonoros para explicar conceitos
matematicos. Com incorporacdo de situacdes cotidianas, incluindo a pandemia de

COVID-19, para contextualizar os contetudos.
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A imagem publica da Matematica nos videos ¢ positiva, destaca didlogos,
respeito, humanizagdo da disciplina e reflexdes sobre abordagens de ensino. A anélise
revela também uma representacdo inclusiva de matematicos, com mulheres ensinando a
disciplina. Conclui se que, os videos transmitiram imagens positivas e alternativas da
Matematica ¢ dos matematicos, utilizando a multimodalidade de forma criativa e leve
para facilitar a compreensdo dos contetdos.

Eliane Candido (2022), esta pesquisa de titulo “A produc¢do de video estudantil e
a sua intencionalidade pedagodgica no ensino de contetidos matematicos”, teve como
objetivo analisar as praticas pedagogicas de professores de matemadtica que utilizam a
producdo de videos como recurso educacional. O estudo foi realizado com trés
professores do ensino basico que ja incorporam a produgdo audiovisual em suas aulas. A
andlise dos dados seguiu a metodologia de Analise de Conteudo de Bardin, resultando em
trés categorias: a pratica docente na era digital, o video como expressdo, movimento e
libertagdo, e a producdo de video estudantil como processo educacional.

Os resultados destacaram a importancia da formagao continua dos professores, o
comprometimento dos docentes com o uso de videos nas aulas de matematica e a
produgcdo de video como uma metodologia ativa que desenvolve habilidades e
competéncias facilitadoras da compreensdo dos conteudos estudados. Ressaltando a
necessidade de repensar as praticas educativas, aproximando as da realidade dos alunos

e explorando as potencialidades das tecnologias.
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CAPITULO 2: PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Esta pesquisa foi produzida a partir das atividades sobre videos realizadas na
disciplina de Informatica na Educagdo Matematica, ofertada regularmente como
obrigatdria no 3°semestre do curso de Licenciatura em Matematica, da Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), campus de Vitoria da Conquista em duas turmas
distintas com 20 estudantes cada. Considerando utilizar videos como recurso pedagogico
“possibilitam enriquecer a pratica da sala de aula; além disso, a sua utilizagdo em sala de
aula desenvolve a linguagem, a criatividade, a imaginagdo e possibilita ao educando
maior entusiasmo durante as aulas” (PAZZINI; ARAUIJO, 2013, p. 3).

Trata-se de uma pesquisa qualitativa na perspectiva que “engloba a ideia do
subjetivo, passivel de expor sensacdes e opinides. O significado atribuido a essa
concepgdo de pesquisa também engloba nogdes a respeito de percepgdes de diferengas e
semelhancas de aspectos comparaveis de experiéncias” (BICUDO, 2012, p. 116).

Para Ferrés (1996), utilizar o video na educagdo ¢ uma maneira que a Escola ou
Universidade tém de se adequar ao mundo moderno, visto que o uso das tecnologias
provoca mudangas sociais que geram novos tipos de pessoas. Para fins de contribui¢des
que responda a questdo norteadora: De que maneira, a producgdo de videos pode contribuir
na formacao do professor de Matematica? Desta forma, no desenvolvimento da pesquisa
utilizamos, especificamente, os videos produzidos pelas duas turmas supracitadas. Nesta
disciplina, sdo estudados metodologias e softwares que possam ser utilizados na escola
basica para o ensino de Matematica, os docentes responsdveis pela mesma, se valeram
dos procedimentos ja utilizados anteriormente ao ministrar a componente curricular ao
longo de varios anos.

A parte da produgdo de videos foi acompanhada pela discente pesquisadora. O
desenvolvimento desta pesquisa se baseia em analise do produto da disciplina das turmas
do periodo letivo de 2022.1 com uma proposta de aplicagdo dos conteudos/temas
obrigatorios pertencentes na grade curricular dos Anos Finais do Ensino Fundamental II,
para conclusdo de contribui¢des significativas na formagao de professores (as). A ideia
de produto para as producdes dos videos foi aplicagdo da Matemadtica de uma maneira
diferenciada, dinamizada presente no cotidiano.

Que ao todo foram nove videos com conteudo relacionado aos anos finais do
Ensino Fundamental (EF) pelos graduandos. Estes videos foram compartilhados numa

pasta do drive com a discente pesquisadora.
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Para elaboracdo de categorias para as analises nos recorremos a proposta
solicitada pelos docentes responsaveis da disciplina com as instru¢des para a produgdo
do video, que constava no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), o Google Sala
de Aula, que trazia informagdes para producdo do video e orientacdes, a saber:
Material/Modelo de roteiro, o video deve ter:

e A) Uma abertura, informando que ¢ uma produgao da disciplina e o ano
de producio;

e b) Desenvolvimento focando em um contetdo destinado a equipe;

e ¢) Créditos compostos pelos envolvidos na producao do video;

e d) Duracao dos videos minimos 3 min maximo 5 min;

A relagdo dos contetdos foi dividida através de sorteio e cada grupo composto por
trés pessoas ficaram com um tema, que foram os seguintes: 1- Fragdes; 2 - Potenciagao;
3- Circunferéncia; 4 - Capacidade de armazenamento no uso de aparelhos tecnolégicos;

A partir destas informagdes criamos categorias para as analises tais como:

Quadro 3: Categorias de andlises

CrTE o Titulo dos videos contempla ou nao o que ¢ abordado (contetido/serie);
serem Sobre o tema abordado, a defini¢do esta correta, caso ndo citar onde esta a falha;
analisados O video pode ser apresentado como introdutdrio ao conteudo, de revisdo ou ambos;
nos Cenario ¢ adequado;
produtos Pontos positivos negativos;

Fonte: Elaborado pela discente pesquisadora

Posteriormente, assistimos os videos para saber para quais séries e tema cada
videos foi destinado como apresenta a Quadro 4. Vale salientar que os videos tinham
como proposta livre para desenvolvimento de ideias. O desenvolver da disciplina
Informatica na Educacdo Matemadtica resultou em cinco videos selecionados com

contetdo relacionado aos anos finais do Ensino Fundamental (EF).
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CAPITULO 3. VIDEOS COMO RECURSO DO ENSINAR E APRENDER
MATEMATICA

Considerando que, a produ¢do de video pode ser uma experiéncia rica no ambito
da Matematica, em especial por esta disciplina ser a que mais os estudantes encontram
dificuldade. Desta forma, entende-se a producdo de videos educativos como de grande
relevancia para o processo de ensino e aprendizagem, porque exige do estudante a autoria,
a producdo e autonomia.

Nesta perspectiva, conscientizar os futuros professores de matematica da
importancia desenvolver metodologia diferentes, entendendo que é no percurso do
desenvolvimento profissional que ¢ exposto o resultado de uma experiéncia, promovendo
assim, no professor e no futuro professor, mudangas em relagdo a crengas, conhecimentos
e praticas relativas a sua profissdao (CYRINO, 2013).

A pesquisa foi desenvolvida dos resultados dos videos produzidos na disciplina
Informatica na Educagdo Matemadtica, no Curso de Licenciatura em Matematica, da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Resultou, portanto, cinco videos
que foram selecionados com conteido relacionado aos anos finais do Ensino
Fundamental (EF). Participaram duas turmas distintas do ano de 2021, totalizando 20
estudantes cada, a relagdo série e contetidos apresentados nos videos observa-se no

Quadro 4.

Quadro 4 - Contetdos e temas dos videos

Videos Titulo Serie Tema Duracdo
1 Fragdes -6° Ano 6° ano Fracdo 4min 42seg
2 Um jeito prético de contar 7° ano Potenciagdo 2min 35seg
3 A cireun fe?e““a ¢ 0s o_nlbus de 8% ano Circunferéncia 3min 36seg
Vitéria da Conquista
4 Informatica no cotidiano 9° ano Capacidade de annazenan}epto no 6min 1seg
uso de aparelhos tecnologicos

Fonte: Elaborado pela discente pesquisadora

Analisaremos cada video pela sequéncia das séries apresentadas na Educacao

Basica e na ordem do quadro.
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VIDEO 1: FRACAO

E bastante comum encontrar professores na escola basica expressar grandezas e
medidas na forma fraciondria, como por exemplo ‘meio litro de dgua’, ‘um quarto de
hora’, ‘% de polegadas’ dentre outros. Entretanto, ¢ possivel observar que o conceito de
fracdo apresentado desta forma ainda ¢ pouco compreendido pelos estudantes, e esta
restrito muitas vezes somente a linguagem oral.

Cavalieri (2005, p.31) afirma que, “o pouco uso das fragdes no cotidiano ¢ uma
das razdes pelas quais as criangas sentem dificuldades com as fragdes”. Ele completa
afirmando que diariamente ndo sdo oferecidas oportunidades para que o estudante se
familiarize com o assunto, fazé-lo repetir procedimentos ensinados pelo professor de
maneira mecanica, impossibilita o verdadeiro aprendizado. Uma forma de transmitir
conhecimento a realidade do estudante ¢ apresentd-lo na forma de problemas ligado ao
cotidiano. Estudar fracdo faz se necessario que o estudante tenha dominio das quatro

operagdes matematicas, para ajudar no desenvolvimento do conteudo aplicado.

As primeiras nogdes sobre fragdes ja podem ser introduzidas no 2° (segundo)
e no 3° (terceiro) ano do Ensino Fundamental, nas formas mais simples como
1/2 e 1/3, e até mesmo antes, se o professor sentir necessidade de usar a
representagdo fracionaria. O professor ndo pode deixar de explorar
oportunidades onde aparecem fra¢des, como por exemplo: um copo e 1/2 de
leite ou suco de 12 limdes. Partindo de exemplos do dia a dia, ¢ possivel
discutir com as criangas o significado dessas informagdes, a maneira de
escrever, sem precisar falar em conceitos ou dar uma aula sobre o tema
(PADOVAN, 2008, p. 35).

Contudo, na escola, a ideia de fragdo geralmente ¢ introduzida por volta do 4°
(quarto) ou 5° (quinto) ano do Ensino Fundamental onde ¢ apresentado utilizando-se
apenas o significado parte-todo. Sendo o numerador quem indica quantas partes a fracdo
tem e o denominador, quem indica o nimero de partes em que dividimos cada unidade.
Esse conceito, com algumas regras, faz com que as criancas aparentem saber muito sobre
fragoes.

Quando esse contetido ¢ destinado ao 6° (sexto) ano dos anos finais do Ensino
Fundamental de Matematica, fazendo parte da unidade tematica Numeros na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que se trata em relacdo a: “Fragdes: significados
(parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagdo, adi¢cdo e subtracdo; calculo da fracdo

de um nimero natural; adi¢do e subtragcdo de fragdes” (BNCC,1918, p. 300).
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A fragdo ¢ representada por dois nimeros, que aparecem em forma de divisao, ou
seja, um numero divide o outro, em o nimero de cima ¢ chamado de numerador, e o que
fica em baixo ¢ chamado de denominador. O numerador, que ¢ o nimero de cima, esta
indicando quantas partes foi retirado do inteiro, o denominador, que ¢ o numero de baixo,

representa em quantas partes foi dividido o inteiro.

FRACAO 6° ANO
O videol apresenta a tematica de Fragdes, que tem com objeto de estudo no
produto e a Divisdo de Fragdes, contemplando o que € proposto para a série destinada. O

titulo da obra aparece na vinheta de abertura do video, como representado na figura 1.

Figura 1: Abertura do video de Fracdes

~FRAGOES

00:00:02 = ) m————————————————————————————————————————————————— (0:04;40

Fonte: Dados da pesquisa

No produto do video, os autores apresentam uma aplica¢do de fragdo a partir de
uma barra de chocolate. O cendrio acontece em uma sala de aula, onde um jovem ao
adentrar na sala de aula, onde ja se encontra um colega sentado na mesa do professor
mexendo em seu laptop, os dois jovens se cumprimentam. A figura 2, registra este
momento.

Figura 2 Cena dos colegas em sala

Fonte: Dados da pesquisa
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A narrativa da conversa inicia quando um dos jovens questiona o outro se ele
havia entendido o assunto apresentado na aula de matematica do dia anterior sobre fracao.
Como resposta obteve do colega o ‘mais ou menos’ pela expressdo do rosto deixando a
entender que estava com muita davida. Neste instante chega mais uma colega na sala,
apos os primeiros comprimentos, ela fica a par da conversa e sugere uma pauta para o
lanche, nada mais do que uma barra de chocolate, onde o discurso sobre fragdo continua.

A figura 3, registra 0 momento do didlogo entre os trés colegas na sala de aula.

Figura 3: Dialogos dos colegas em sala

Fonte: Dados da pesquisa

A aplicagdo ¢ desenvolvida com uma barra de chocolate, “Eu vou dar metade para
dividir % entre vocés dois!”, A partir desse questionamento: “o que seria % ? poderia me
dar um pedaco” dai surge a ideia de como aplicar fragdes. A figura 4, registra momentos

da explicagdo da divisdo do chocolate s6 aparecem as maos do narrador.

Figura 4: Divisao do Chocolate

Fonte: Dados da pesquisa
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No que se refere ao contetido, os autores do video abordaram de forma clara e
explicativa, foram detalhistas ao representar as partes pelas quais o chocolate foi dividido,
podendo ser apresentado aos estudantes como introdutério ou de revisdo. Embora ndo se
trate de uma ideia original ou inovadora, acreditamos que os estudantes possam
manifestar especial aprego por essa aula e pelo conteudo.

Ao fazer uma analise geral da produ¢do do video 1, questdo da criatividade por
parte dos autores, no item titulo da obra e a contextualizagdo dentro da sala de aula que
poderiam ter pensado em algo que chamasse mais aten¢do dos jovens. Uma vez que as
praticas escolares podem promover condigdes favoraveis ao desenvolvimento do
potencial criativo dos estudantes (FLEITH; ALENCAR, 2005).

No aspecto técnico, ndo houve a preocupagdo com legenda, resolugdo de dudio
durante a gravacao, levando em consideragdo a questdo da inclusdo nas escolas. Como
ponto negativo a concep¢do de abordar o tema com a divisdo de um chocolate, pois
precisamos levar em consideracdo que a situagdo da maioria dos estudantes da escola
publica de nosso pais, que muitas vezes a merenda oferecida pela instituicdo escolar ¢ a

unica que a crianga tem durante o dia.

VIDEO 2: 7° ANO POTENCIACAO

Potenciagdo ¢ uma operagcdo matematica que envolve a multiplicagdo repetida de
um numero por ele mesmo, esse nimero ¢ chamado de base, por um numero de vezes
chamado expoente. A forma mais comum de representar a potenciacdo ¢ usando o
simbolo de multiplica¢dao, chamado de sinal de poténcia ou expoente. O numero que esta
sendo elevado a poténcia € escrito a esquerda do simbolo e o expoente ¢ escrito a direita.

O erro mais comum ao ensinar este conteudo na Educagdo basica, os estudantes
ao efetuarem operagdes de potenciagdo, eles multiplicar base vezes expoente, ao invés de
efetuarem produtos, o que deixa claro ndo terem compreendido o significado de cada um
dos termos da operacdo (GOMES, LYRA; SILVA, 2016).

Esse tema aparece nos documentos oficiais da BNCC (2018) para o 7° (sétimo)
ano na unidade temdtica numeros, tendo como objeto de conhecimento, ‘‘Operacdes
(adigdo, subtragdo, multiplica¢do, divisdo e potenciagdo) com nimeros naturais, Divisdo

euclidiana” (BRASIL, 2018, p. 300).
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UM JEITO PRATICO DE CONTAR?

O video intitulado como — “Potencia¢do: Um jeito pratico de contar” tem como
objeto de estudo bem explicito no titulo e pode ser apresentado as todas as serie que esse
tema ter que ser ministrado. A vinheta de abertura contempla o titulo e musica, como
representado na figura 5.

Figura 5: Vinheta de abertura potenciagao

Fonte: Dados da pesquisa

A cena acontece em um ambiente aberto com o fundo arborizado, um jovem*
olhando para o alto com o cabelo ao vento, pronunciando uma contagem ao mesmo tempo
que articula os dedos, 1, 2, 3, 4, 5, 6... em voz alta expondo seus pensamentos, quando
um colega que passava pelo local no momento para ao a observa a cena representada pela
figura 6.

Figura 6: Chegada do personagem 2

Fonte: Dados da pesquisa

3 https://www.youtube.com/watch?v=5r4jBmYP9PY
4 Jovem = personagem 1 = P1, colega representado personagem 2 =P2
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A partir da figura 6, com o questionamento do personagem 2 (dois) o diadlogo:

P2:

que faz ai?

P1:contando galhos por curiosidade.

P2:
P1:
P2:
P1:
P2:
P1:
P2:

Esta fazendo como?

Contando um por um

Um por um!?

Um por um, tem outro jeito!

Vocé ndo conhece potenciagdo nao
Nao! O que ¢ isso?

entdo bora aqui comigo

Momento este que aparece a figura 7 com arvore representativa contextualizando

sobre potenciagdo na voz de um narrador.

Figura 7: A arvore representativa

Fonte: Dados da pesquisa

Através de uma arvore podemos apresentar a potenciacdo uma forma simples e

intuitiva. Vamos considerar a figura 8 ilustrar o processo.

Figura 8: Representacdo dos galhos

Fonte: Dados da pesquisa

O narrador inicia a explicacdo de forma clara e representando passo a passo com

pelos galhos da arvore de maneira visualizar todo o processo. Como ¢ possivel observar

na figura 9.
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Figura 9: Representacdo Galhos 2

Fonte: Dados da pesquisa

Partindo do n¢ raiz de cada nivel da arvore, multiplicamos os nimeros nos ramos
correspondentes. Como ¢ possivel observar no n6 raiz com o nimero 2. No primeiro nivel,
multiplicamos 2 por 2, obtendo 4. E assim sucessivamente o narrador vai exemplificando
os demais nos da raiz.

No que se refere a potenciagdo, os autores do video abordaram passo a passo, de
forma clara e explicativa. Acreditamos que a maneira como o video foi pode ajudar os
estudantes a compreenderem melhor os conceitos relacionados a potenciagdo. Visto que
cada ramo representa um fator individual na expressdo, € o processo de combinagdo
desses fatores ao longo dos ramos resulta no valor final da poténcia. No aspecto técnico,
os autores poderiam se atentar mais na grafia da legenda, que em alguns momentos

apresentam erro, faltou a legenda e dos créditos de conclusdo do video.

VIDEO 3: 8° ANO — CIRCUNFERENCIA
Este contetido, os estudantes aprendem através de atividades praticas envolvendo
circunferéncias, como construir e medir circulos usando objetos do dia a dia, como pratos,
tampas de garrafas, CDs, etc. os alunos podem estimar o raio e o diametro desses objetos

e verificar suas estimativas usando fitas métricas ou régua, além de suas principais
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caracteristicas, como o raio, o didmetro e o centro. Bem como aprendendo com o uso de
jogos, quebra cabegas, tecnologia, modelagem matematica.

Como exemplo na Modelagem matematica, os alunos podem ser orientados para
criar modelos matematicos de situagdes do mundo real envolvendo circunferéncias. Por
exemplo, eles podem projetar uma roda de bicicleta e calcular suas medidas usando
conceitos de circunferéncia. O que ajuda a conectar o conteido matematico com

aplicacdes praticas e estimula a criatividade.

[...] a Modelagem Matematica no ensino pode se um caminho para despertar
no aluno o interesse por topicos matematicos que ele ainda desconhece, ao
mesmo tempo que aprende a arte de modelar, matematicamente. Isso porque ¢
dada ao aluno a oportunidade de estudar situagdes - problema por meio de
pesquisa, desenvolvendo deu interesse e agucando seu senso critico.
(BIEMBENGUT; HEIN, 2007, p.18).

O conceito de circunferéncia ¢ parte da geometria e ¢ estudado de forma
progressiva ao avangar dos niveis de ensino. O contetido ¢ direcionado a partir do 8°
(oitavo) ano dos anos finais do Ensino Fundamental.

Eles também aprendem a calcular a medida do comprimento da circunferéncia
usando a formula C = 2xnr (onde C representa o comprimento, m ¢ uma constante
aproximadamente igual a 3,14 e r € o raio).

A medida que avancam, os estudantes comecam a explorar as relagdes entre
circunferéncias e outras figuras geométricas, como tridngulos e quadrados. Eles podem
aprender sobre tangentes, cordas, arcos e angulos formados por essas figuras. Além disso,
podem ser introduzidos conceitos avangados, como setores circulares, segmentos

circulares e calculos de area de regides circulares.

A CIRCUNFERENCIA E OS ONIBUS DE VITORIA DA CONQUISTA
No video 3 apresenta a tematica de Circunferéncia, que tem com objeto de estudo
no produto, defini¢cdes estudo dos elementos e suas caracteristicas, contemplando o que
proposta para a série destinada. O titulo da obra ¢ apresentado com: A circunferéncia e os
onibus de Vitoria da Conquista, aparecendo na vinheta de abertura do video, como

representado na figura 10.
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Figura 10: Abertura do video Circunferéncia

Fonte: Dados da pesquisa

O cenario de roteiro em que passa ¢ em um ponto de O6nibus, com finalidade de
explorar os conceitos e estudos dos elementos de uma circunferéncia fazendo relacio aos
percursos dos transportes publicos.

Caminhando em dire¢do ao ponto de 6nibus 'P1 se encontra com P2 e *P3 que
estavam conversando entre si enquanto aguardavam o Onibus passar no seu hordrio

determinado.

Figura 11: 'P1 chegando ao ponto de 6nibus

Fonte: Dados da pesquisa

Chegando no ponto, 'P1 com a narrativa da dificuldade sobre qual 6nibus pegar
para chegar no seu destino, e com base nessa duvida ela pede informacao tem se a seguinte
interacao:

31



'P1: Boa tarde! Vocés sabem quais onibus que passam no centro?
3P3: Geralmente vem escrito via centro, ou entdo vocé pode perguntar ao motorista.
1P1: O pior que ndo é sempre que estd escrito via centro, teve um que passou agora que nem

tinha!

Figura 12: P1 em qual de 6nibus pegar?

Fonte: Dados da pesquisa

2P2 sabendo da dificuldade de 'P1 em saber como identificar o itinerario a pegar,
ela informa que sabe uma forma mais simples, entdo ela comega destacar as principais
rotas e percursos que os Onibus fazem em Vitoria da Conquista fazendo a comparagao
com a cidade como se fosse uma grande circunferéncia e entdo comega a destacar os

elementos a que pertencem, no seguinte dialogo:

2P2: Existe uma _forma mais simples, rapido e facil de saber!
1P1: Sério? Qual que é?

Em seguida P2 destaca que em Vitoria da Conquista tem 3 (trés) tipos de dnibus
identificados como o uso dos R, 0s D e os P, explicando que o letreiro de cada onibus ¢é
chamado de itinerario, cintando exemplos de Miro Cairo, Campinhos, vila serrana que
tem final de linha nesses bairros, para que assim possa fazer referéncia de aplicacdo da
circunferéncia e seus determinados elementos em funcao dos trajetos que cada 6nibus faz

de acordo a cada letra que os representa, observando figura 20.
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2P2: Pensando na cidade de Vitoria da Conquista como uma grande circunferéncia a gente
pode lembrar quais sdo os 3 (trés) pontos mais importantes de uma circunferéncia.

Figura 13: P2 em Raio, Perimetro e Diametro

Fonte: Dados da pesquisa

No video, P2 traz para o contexto cotidiano de como funcionada os trajetos dos
onibus e fazendo a relagdo entre os elementos de uma circunferéncia em fungdo de suas
defini¢des. Explicando que, para os 6nibus que circulam com a representacdo do R, tem
se as linhas radiais, (R) de Raio assim como na sua defini¢do, ¢ descrigdo para 6nibus que
tem trajeto de ligagdo apenas entre o centro da cidade até um determinado bairro 1.
Trazendo como exemplo R09, R10, R14.

Para aplicacdo do Diametro (D), tem se as linhas diametrais, assim como na sua
definicdo, sdo os 6nibus que tem no seu trajeto o percurso de sair do bairrol passar pelo
centro até chegar no bairro 2, final.

Perimetro representado por (P), que ¢ o contorno de uma circunferéncia, tem se
as linhas perimetrais, sdo Onibus que tem trajeto de linhas de um bairro para outro sem
passar pelo centro da cidade, P50, P51, P55.

Apo6s momento de explicagdo, as 3 (trés) tem o momento de interagdo. 'P1 com o
intuito de chegar ao centro da cidade:

'P1: Hum, entdo quer dizer que eu ndo posso pegar um P, P52, P54 esse eu tenho que evitar
ZP2: Vocé quer ir para o centro?
'P1: Eu quero ir para o centro!

Personagem 1 = 'P1, Personagem 2 = ?P2 e Personagem 3 =°P3
Na legenda da figura 2 erro na grafia de “é mais simples que” substituir por “que nio é sempre”

Raio= (R)adiais, Diametro= (D) diametrais e Perimetro = (P) perimetrais
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2P2: Entdo vocé jamais vocé pode pegar esses p para ir no centro
3P3: Entdo quer dizer que o d34 ele vai passar pelo centro e pelo o meu bairro
2P2: Exatamente, ele vai passar no centro e depois 14 no bairro da Patagdnia

Com um 'fundo musical e video levemente acelerado enquanto elas conversam e
aguardam seus respectivos transportes. Elas apontam para o D32 quando avistam, e entdo
'P1 se despede das outras meninas indicando que seria um dos Onibus que ela pegaria,
como na figura 14 a seguir.

1P1: Eu vou bem nesse meninas, tchau!

Figura 14: 'P1 pegando o 6nibus correto

Fonte: Dados da pesquisa

Os transportes publicos de Vitéria da Conquista tendo duas referéncias de
comunicagdo de itinerarios, muitas vezes as pessoas ndo sabem o que significam e acabam
ndo sabendo interpretar o que as letras R, D e P juntamente com a numeragdo querem
dizer, muitos alunos nao sabendo dessa informag¢ao quando observar no video perceberdo
outra maneira de identificar o significado para saber qual transporte seguir destino.

As definig¢des aplicadas no video sao quando farem aplicacdo nas rotas dos 6nibus
sdo corretas. O produto pode ser aplicado tanto como forma introdutdria ou como na
conclusdo do plano de aula, a respeito de despertar a curiosidade para inicio de contetido
tanto quando no final de contetido onde serdo observadas como se aplica a matematica ao

nosso redor cotidianamente, contribuindo para aprendizado do aluno.

'Fundo musical https://www.youtube.com/watch?v=szqKMgkXpZw
Na legenda da figura 14 erro na grafia de mestre substituir por meninas.
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Em aspecto técnico, os autores poderiam se atentar mais na grafia da legenda, que

em alguns momentos apresentam erros no video.

VIDEO 4: 9° ANO — CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO NO USO DE
APARELHOS TECNOLOGICOS

Na era digital em que vivemos, o armazenamento de dados ¢ essencial devido a
crescente quantidade de informagdes digitais que lidamos diariamente. E comum que os
alunos sejam introduzidos a conceitos basicos relacionados a capacidade de
armazenamento em dispositivos como computadores, smartphones, pen drives e discos
rigidos.

Isso inclui o estudo de unidades de medida de armazenamento, como bits, bytes,
kilobytes (KB), megabytes (MB), gigabytes (GB), terabytes (TB) e assim por diante.
Além disso, sdo exploradas as diferengas entre memoéria RAM e memoria de

armazenamento permanente, como discos rigidos e SSDs.

Refere-se a introducao de medidas de capacidade de armazenamento de
computadores como grandeza associada a demandas da sociedade
moderna. Nesse caso, ¢ importante destacar o fato de que os prefixos
utilizados para byte (quilo, mega, giga) ndo estdo associados ao sistema
de numeragdo decimal, de base 10, pois um quilobyte, por exemplo,
corresponde a 1024 bytes, e ndo a 1000 bytes. (BNCC, pg. 274)

O conteudo ¢ direcionado a partir do 9° (nono) ano dos anos finais do Ensino
Fundamental e o ensino desse conteudo acontece de forma progressiva, come¢ando com
nogdes basicas e aprofundando-se conforme o nivel de ensino avanga.

Para tornar o aprendizado dinamico e diferenciado, existem diversas abordagens
possiveis. Uma delas € o uso de recursos digitais, como videos, animagdes ou aplicativos
interativos, que ajudam os alunos a visualizar e compreender melhor os conceitos de
capacidade de armazenamento. Outras abordagens incluem atividades praticas,
simulagdes, projetos de pesquisa e discussdes em grupo.

Nogodes basicas de gerenciamento de espago de armazenamento também sio
ensinadas, abrangendo tdpicos como organizacdo de arquivos e pastas, técnicas de
compressao e backup de dados. O objetivo ¢é preparar os alunos para a sociedade digital,

capacitando-os a utilizar a tecnologia de maneira eficiente, segura e responsavel.
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INFORMATICA NO COTIDIANO

No video 4 apresenta a tematica de Capacidade de armazenamento no uso de
aparelhos tecnologicos, que tem com objeto de estudo no produto, finalidade de entender
os conceito e aplicagdo no dia a dia sobre as capacidades de armazenamentos,
contemplando o que proposta para a série destinada. O titulo da obra ¢ apresentado com:
Informatica no cotidiano, que nao aparece de imediato na introdu¢@o de vinheta do video,

como representado na figura 15.

Figura 15: Titulo do video unidades de medidas

Fonte: Dados da pesquisa

O cenario inicial do video se passa em um ambiente de sala de estudos com acesso
a varios livros didaticos sobre uma mesa onde se encontra Antonia, uma das personagens
do curta. Essa cena esta editada com um filtro de tela para retratar um ambiente que se
passa em 1970 juntamente com o dudio representando o pensamento da personagem.

Antdnia visualmente apresentando muita dificuldade em encontrar as informagdes
necessarias para a pesquisa que precisava fazer para uma determinada aula. Debrugada
sobre a mesa em meio a muitos livros ela pensa (a fala ¢ narrada em audio) e representada

na figura 16 a seguir.
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Figura 16: Al pesquisando em 1970

Fonte: Dados da pesquisa

Al: Nossa, que dificuldade para encontrar as informagées que eu preciso para minha aula sdo

muitos livros, isso vai levar horas...

Com isso, uma rapida mudanca de take no video ocorre para as vivencias nos dias
atuais. Beatriz (B1) em uma sala de estudos sentada mexendo no computador e Miguel
(M2) estd em outra maquina ao lado ao lado.

B1 estd organizando livros no aplicativo *Google Drive que se depara com pouco
armazenamento, ¢ ndo entende o que significam as unidades de medida que estdo
aparecendo na tela, em meio a essa situacdo inicia se um didlogo com M2, que entende

sobre informatica, tem se:

B1: Ué, ndo sei o que ta acontecendo aqui, ndo té conseguindo colocar mais
livros, parece que o espago acabou... Mas tem espago no computador? E o
que serd que quer dizer esse MB e esse GB aqui? Té entendendo mais nada.
M2: O que foi Bia? Precisa de ajuda com alguma coisa ai?

B1: Ta dando problema aqui no meu Drive. Eu to tentando colocar mais
livros, mas parece que ndo tem espaco. E eu ndo entendi o que quer dizer esse
MB e esse GB aqui.

M2:Calma, vou tentar te explicar. A primeira coisa que vocé precisa entender
¢ que os computadores mudaram muito a vida das pessoas, mas eles tém
limitagoes. Assim como nas bibliotecas de antigamente, que tinham um espago
limitado para colocar os livros, seu computador tem um espago limitado para

guardar seus livros. Sacou?
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Figura 17: M2 explicando

Fonte: Dados da pesquisa

Diante das explicagdoes de M2, B1 questiona como o espaco ¢ medido e como ela

poderia ver, e entdo M2 explica que isso se da através das unidades de medida na
informatica. Citando que a menor unidade definida se chama bit, que ¢ uma unidade
binaria,0 ou 1. Que se juntar 8§ bits, tem se um byte (B), e que o espaco vai sendo ocupado

de acordo a quantidade de bit e bytes, e entdo B1 questiona:

B1:Mas e esse M e esse G que tdo aparecendo antes do B no meu Drive? Tem algo a
ver com a quantidade de bytes?

M2 comega a explicar que sim, fazendo referéncia ao tamanho de um livro, como
se fosse guardar 16 contendo mais de 1000 paginas, e que bem maior que um documento
com uma pagina so, supondo que o livro com 220 bytes de tamanho ele fala como ¢ um
nimero muito grande, dai se usa o Mega antes do Byte (B antes do G) pra indicar que
aquilo corresponde a 1 megabyte, ou 220 Bytes.

Figura 18: M3 explicando
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Fonte: Dados da pesquisa

B1:Hummm perfeito. Entdo eu acho que o G deve indicar alguma coisa de
tamanho também, pra ndo ficar um niimero grande. E isso?
M2:Sim. No caso o G indica Giga e representa 1024 MB. Tem outras

nomenclaturas também para unidades maiores, como o terabyte etc.

B1:Agora faz sentido quando aparece esses nomes em algumas coisas, tipo
esse pendrive que eu comprei que tem 16 GB. Agora da pra comparar com o
tamanho de outras coisas.

M2: Sim. Esse armazenamento que a gente td falando pode se referir a um
espago virtual ou pode ser de algum dispositivo externo, tipo seu pendrive ou

esse HD externo que tem 1 terabyte de espago, ou seja, 1024 GB.

Em meio a conversagdo entre Miguel e Beatriz, chega de encontro a eles a terceira
personagem a entrar em cena que se chama Maria (M3), que tem o seguinte didlogo e

como consta a figura 19.

MA4: Bom dia, gente. Do que vocés estao falando?
M3: Bom dia, Maria. A gente tava falando sobre o armazenamento dos computadores aqui.

B1: Nossa, sdo tantas informagades, o tanto de coisa que tem escondida nessas maquinas nem
da pra imaginar.

Figura 19 : M4 Chegando

Fonte: Dados da pesquisa
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Diante das interagdes, M4 informa que conhece algumas nogdes de
armazenamento, e que havia acontecido algo muito estranho com o celular dela. Quando
tinha tentado jogar um jogo no celular comecou a travar muito e tinha pensado que era
por falta de espaco, mas que o armazenamento era muito bom, porém ndo sabia o que
tinha acontecido, e tinha ficando sem entender o que tinha acontecido.

E entdo M3 explica que pode ter a ver com a quantidade de Hertz do celular, que
se d4 o nome de clock interno, que ¢ o niimero de instru¢des que podem ser realizadas a
cada segundo. onde a unidade de medida ¢ o hertz (Hz), que indica a medida de frequéncia
na qual o processador trabalha. Em que,1 (um) Hz indica 1(uma) operacao por segundo e

tem as notacdes sdo parecidas com as de armazenamento.

M4: Humm entendi. Entdo provavelmente o meu celular tem um clock baixo, ou seja, poucos
Hertz. Quando eu comprei o celular eu dei muita atengdo pro armazenamento, mas ndo prestei
atengdo nas outras especificagoes.

Figura 20: M3 explicando

Fonte: Dados da pesquisa

Miguel acrescenta que as maquinas escondem muita coisa. Tudo ¢ medido, tudo
¢ calculado, tudo ¢ quantificado. Quando for preciso comprar um celular ou um
computador precisa se ter atengdo com as unidades de medidas que aparecem. E cita outro

exemplo:

M3:Vocés sabem o que significa o RPM?
MA4: Eu ja ouvi falar. Ndo significa Rotagdes por minuto?
B2: Verdade. Isso nao é usado pra medir a velocidade das maquinas? O que tem a ver com
computador?

'"Personagem: Antonia = Al.
*Personagens:Beatriz = B2, Miguel = M3 e Maria = M4.
*Google Drive aplicativo que permite acessar arquivos e pastas em um local conhecido
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Figura 21: M3 explicando

Fonte: Dados da pesquisa

M3:Exatamente. Vocés estao certas. No computador vai aparecer o RPM também. Nesse caso,
vai indicar o intervalo de tempo que o disco rigido demora pra acessar os dados. Entdo quanto
maior for o RPM mais rapido ele faz isso. Isso é outra coisa que temos que olhar na hora da
compra.

Como conclusdo do produto, Beatriz acrescente que tem muitas coisas que usa o
tempo inteiro das unidades de medida da informatica e que nem percebe no dia a dia,
Maria balang¢ando a cabega concordando com o que ela havia falado. Em seguida tem se

as falas de interacdo final juntamente com a figura 21.

B2: mas so de estar aqui com vocés ja deu para aprender um tanto de coisas sobre
armazenamento.

M3:E isso. A gente bate um papo e aprende um com o outro.
MA4: Muito bom conversar com vocés gente!

Figura 22: M3, B2 e M4 em fim de video

Fonte: Dados da pesquisa
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As defini¢des apresentadas no produto sdo faladas corretamente de modo claro e
explicativo. O video pode ser usado de modo introdutoério de aula a nivel de despertar a
curiosidade dos educandos, para que, em seguida tenha aprofundamento do conteudo e
também pode ser usado de modo a conclusdo da aula, apds ensino das teorias, fazendo
com que os alunos vejam na pratica do cotidiano.

O conhecimento sobre capacidade de armazenamento permite que os alunos
entendam a quantidade de dados que podem ser armazenados em diferentes dispositivos,
saibam escolher o dispositivo adequado para suas necessidades, gerenciem o espago de
armazenamento de maneira eficiente e entendam as limitacdes e possibilidades que a
capacidade de armazenamento traz. Além disso, o estudo desse contetido em sala de aula
também promove o desenvolvimento de habilidades como organizacdo, planejamento,
tomada de decisdes e pensamento critico, que sdo valiosas em um mundo cada vez mais
digital em funcao da sua aplicagdo no cotidiano.

Em rela¢do aos aspectos técnico, ndo houve a preocupag¢do com legenda, nao
levando em consideracdo a questdo da inclusdo nas escolas.

Como final de analise, destacamos que os discentes trouxeram uma caracteristica
de produgdo de videos a considerar muito importante a evidenciar, diferente das aulas
tradicionais, os produtos vieram em formato de curtas ndo video aula, com uma estética
audiovisual dos videos enriquecedora, mostrando tanto a matematica quanto os proprios
videos atrativos. Trazendo uma potencialidade que vem a modificar a visdo dos
licenciandos em relagdo ao ensino e a aprendizagem da matematica ao longo de sua

carreira profissional.
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CONSIDERACOES

Essa pesquisa teve como objetivo geral, descrever e analisar produ¢do de videos
elaborados por graduandos na disciplina de Informdatica na Educacdo Matematica da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia-UESB no ano de 2021, com embasamento
de pesquisas cientificas de acordo a revisao de literatura elaborada.

Através das andlises dos produtos tem se como conclusdo que as produgdes dos
videos na Licenciatura em Matematica podem possibilitar ao licenciando vivenciar
diversas experiéncias educacionais e profissionais. Ao criar videos como recurso didatico,
os discentes tiveram a oportunidade de explorar a pratica de ensino, de desenvolver
habilidades de comunicacdo, de explorar recursos tecnologicos, de estimular a
criatividade e principalmente de fazer uma reflexao sobre a pratica no produto. A seguir
destacamos pontos de como refletiram essas contribuigdes.

A produgdo de videos permitiu que os licenciandos experimentassem o papel de
educadores, elaborando materiais e estratégias de ensino em que planejaram e
organizaram o conteudo, criaram explicagdes claras e objetivas, para apresentar de forma
criativa os conceitos matematicos ao publico destinado que foram os estudantes dos anos
finais do Ensino Fundamental.

Articularam suas ideias de forma clara e concisa, adaptando a linguagem e a
abordagem ao publico-alvo, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades de
comunicagdo, que sdo fundamentais na pratica docente.

A produgdo de videos envolve o uso de e recursos tecnoldgicos, como cameras,
editores de video e plataformas de compartilhamento. Os licenciandos tiveram a
oportunidade e autonomia de explorarem esses recursos adquirindo habilidades, para a
ampliagdo dos seus repertdrios tecnoldgicos para a pratica docente.

Permitiu que os licenciandos explorassem suas criatividades ao criar conteudo
visualmente atrativo e envolvente, a maneira como eles trouxeram a comunicagao
matematica de forma diferenciada para além de uma video aula tradicional, enriqueceu o
processo significativo do poder de recurso pedagdgico para seu uso. Visto que nos videos
produzidos eles utilizaram recursos visuais, animagdes e encenacao de teatro dudio visual
para apresentacdo dos conceitos matematicos, que colaboram para os aspectos positivos.

E por fim, ao produzir videos, os licenciandos tém a oportunidade de refletir sobre

sua propria pratica de ensino, avaliar sua performance diante da camera e identificar



aspectos a serem aprimorados. Isso contribui para o desenvolvimento profissional,
permitindo uma analise critica e reflexiva sobre suas habilidades e estratégias de ensino.
Em resumo, a produgdo de videos na Licenciatura em Matemadtica proporciona
aos licenciandos a vivéncia de experiéncias praticas de ensino, desenvolvimento de
habilidades de comunicagdo e uso de recursos tecnoldgicos, estimulando a criatividade e
promovendo a reflexdo sobre a pratica docente. Essas vivéncias contribuem para uma
formacao mais completa e preparada para atuar como educador de matematica.
Deixamos nessa pesquisa como contribuigdes, perspectivas que possam
influenciar futuramente pesquisadores a desenvolverem mais trabalhos voltados para a

pratica do uso das produgdes de videos educativos relacionados ao ensino de Matematica.
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