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EMENTA

Linguagens Simbdlicas; Programacdo em Logica; Busca em Profundidade; Buscas em Largura;
Regras de Producéo; Representacdo do Conhecimento; Redes Semanticas. Frames; Aplicagdes.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a compreender e aplicar técnicas para o desenvolvimento de sistemas de
inteligéncia artificial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

| UNIDADE — Compreender conceitos basicos de inteligéncia artificial. Entender e aplicar
algoritmos de resolucao de problemas por meio de busca e de satisfacdo de restricdes.

I UNIDADE — Compreender e aplicar técnicas para representacdo do conhecimento.

1l UNIDADE — Compreender e aplicar técnicas de planejamento e aprendizagem de maquina.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas com participacdo dos alunos; exercicios em grupo e individuais; aulas praticas
em laboratdrio.

RECURSQOS

Quadro branco; textos; ferramentas para apresentacdo (powerpoint); laboratoério de informaética.




CONTEUDO PROGRAMATICO

| Unidade
1. Conceitos Bésicos
1.1 Introducdo
1.2 Inteligéncia Artificial e Agentes Inteligentes
1.3 Ambientes e Arquiteturas de Agentes Inteligentes
2. Resolucédo de Problemas
2.1 Resolucéo de problemas por meio de busca
2.2 Busca com informacdo e exploracéo
2.3 Problemas de satisfagdo de restrigdes
2.4 Busca competitiva
11 Unidade
3. Representacdo de conhecimento
3.1 Representacdo de conhecimento orientada a objetos e ontologias
3.2 Agentes baseados em conhecimento
3.3 Raciocinio baseado em l6gica proposicional
3.4 Raciocinio baseado em I6gica de primeira ordem
3.5 Programagdo em logica
3.6 Raciocinio baseado em regras
3.7 Ldgica de frames (f-logic)
3.8 Tratamento de incerteza e légica nebulosa
3.9 Redes bayesianas
3.10Raciocinio probabilistico ao longo do tempo
4. Sistemas multi-agentes
4.1 Introducéo
4.2 Interacdo e Comunicagéo
4.3 Cooperagéo e Coordenagéo
111 Unidade
5. Planejamento
5.1 Planejamento com busca
5.2 Planejamento de ordem parcial
5.3 Grafos de planejamento
5.4 Planejamento com logica proposicional
5.5 Planejamento e acdo
6. Aprendizagem
6.1 Aprendizagem indutiva e em arvores de decisdo
6.2 Aprendizagem bayesiana
6.3 Meétodos estatisticos de aprendizagem
6.4 Aprendizagem por reforco
7. Desenvolvimento de Aplicacdo

AVALIACAO

A aprendizagem sera avaliada através dos seguintes instrumentos:
1. Provas escritas, individuais.

2. Trabalho em Grupo.

s Assiduidade.
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