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S/P DCE225 Compiladores
CURSO PROFESSOR
Ciéncia da Computacao
EMENTA

Maquinas (autbmatos finitos, autébmatos a pilha, autdmatos a pilho
deterministico e ndo-deterministico )

Linguagens (expressdes regulares, gramaticas regulares, propriedades de
linguagens regulares , graméticas livres-de-contexto, propriedades de
gramaticas livres-de-contexto, ambiglidades, linguagens sensiveis ao contexto.
Funcdes Recursivas.

A-célculo

Computabilidade( Tese de Church, nog6es de incompletude de Godel, relagbes
entre modelos de computabilidade)

OBJETIVO GERAL

- Entender os fundamentos e natureza geral da ciéncia do computador através dos
topicos

que véo desde um simples desenho de maquina até a programagao dos computadores
atuais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Conhecer os conceitos matematicos basicos para a implementagdo de um algoritmo
- Compreender os conceitos basicos de linguagens, gramaticas e autdmatos.

Compreender e construir autdmatos finitos, deterministicos e ndo-deterministicos
Estabelecer equivaléncia entre autdmatos finitos deterministicos e néo-
deterministicos.

Compreender e reconhecer linguagens e gramaticas regulares.

Estabelecer relagfes entre linguagens regulares e gramaticas regulares.
Reconhecer e determinar expressdes regulares relacionadas com linguagens e
gramaticas regulares.




11 UNIDADE
Compreender e diferenciar linguagens livres de contexto com as demais
Construir e reconhecer gramaticas livres de contexto
Construir derivacdes para analise das diferentes gramaticas e linguagens.
Determinar ambigiidade em gramaticas e linguagens
Simplificar gramaticas livres de contexto
Caracterizar e compreender as propriedades das linguagens livres de contextos

111 UNIDADE
Compreender e construir maquinas de Turing padréo
Relacionar a maquina de Turing padrdo com a universal
Compreender a hierarquia das linguagens formais e autbmatos através da construcdo
de linguagens recursivas e recursivamente enumeraveis.
Identificar linguagens que ndo recursivamente enumeraveis
Compreender a hierarquia de Chomsky
Identificar alguns problemas que ndo podem ser resolvidos por maquinas de Tuting
Reduzir um problema indecidivel a outro
Relacionar problemas indecidiveis com linguagens recursivamente enumeraveis
Compreender o processo de A -Calculo
Conhecer e estabelecer relagdes entre os principais problemas da computabilidade.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O Curso se desenvolvera com aulas sobre a teoria ( aula expositiva participada) e
aplicacdes através de resolucdo de exercicios. Para tais Usar-se-a 0s seguintes métodos:

a)

b)
c)

O método individualizado, visando com isso possibilitar ao desenvolvimento de suas
potencialidades para a eficiéncia individual.

O método socializado.

O método expositivo.

RECURSOS

Quadro de giz

Giz

Livros e textos
Transparéncias
Listas de exercicios
Retro-projetor







1.1.1 1 UNIDADE

2.0 — Introducdo
2.1 — Conceitos matematicos basicos
2.1.1 —Conjuntos
2.1.2 —Func0es e Relacdes
2.1.3 —grafos e arvores
2.2 — Nogdes de linguagens, gramaticas e autbmatos
2.2.1 —Linguagens
2.2.2 - Gramaticas
2.2.3 —Autdmatos
3.0 — Autdbmatos finitos
3.1 — Reconhecedores deterministicos finitos (redf’s)
3.2 — Linguagesns regulares
3.3 - Reconhecedores Finitos ndo Deterministicos (rfn’s)
3.4 - Equivaléncia entre rdf’s e rfn’s
4.0 — Linguagens regulares e gramaticas regulares
4.1 — Expressoes regulares
4.2 - Gramaéticas regulares
4.3 Propriedades das linguagens regulares

4.3.1 11 UNIDADE

5.0 — Linguagens livres de contextos

5.1 — Graméticas livres de contextos

5.2 — Anélise e ambiglidade

5.3 — Simplificagdo de Graméticas livres de Contexto
5.4 — Propriedades das linguagens livres de contexto
5.5 — Formas normais

6.0 — Autdbmato a pilha

6.1 — Autbmato a pilha ndo-deterministicos (npda)
6.2 - Autbmato a pilha e linguagens livre de contexto

7.0 — Propriedades das linguagens livres de contexto
7.1 — Lema da bomba

7.2 - Propriedade de fecho e algoritmos de deciséo para linguagens livre4s de contexto

7.2.1 111 UNIDADE

8.0 — Maquina de Turing
8.1 — Maquina de Turing padrao
8.2 — Hierarquia das linguagens formais e autbmatos

8.2.1 —Linguagens recursivas e recursivemente enumeraveis
8.2.2 —Linguagens que ndo sdo recursivamente enumeraveis

8.3 — A hierarquia de Chomsky




8.4 Limites da computagao algoritimica: problemas indecidiveis.
9.0 - A-célculo
10.0 - Computabilidade (tese de Church, no¢6es de incompletude de Godel, relacdes entre 0s
modelos de computabilidade)

AVALIACAO
A avaliagdo serd feita por unidade dividida de seguinte forma
a) Provaescrita ..........cceeeveevenennnnn, 7,0 pontos
b) Lista de exercicio ........ccceevvrvennnns 2,0 pontos
c) Presenca e participagao ................. 1,0 pontos

Obs: Além desses tipos de avaliacdo poderdo surgir outro sugeridos pela turma, ou alguma
mudanca de critério individual.
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