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EMENTA

Programacdo orientada a objetos. Classes. Objetos. Métodos. Encapsulamento.
Ocultacdo da informag&o. Heranca. Polimorfismo. Agregacdo. Composicdo. Tratamento
de excecdes. Multithreading. Componentes de interface grafica com o usuario. Arquivos.
Classes persistentes. Programacao Genérica.

OBJETIVO GERAL

O objetivo geral desta disciplina é apresentar ao aluno o paradigma orientado a objeto,
capacitando-o a desenvolver sistemas utilizando classes, heranga e polimorfismo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

| UNIDADE

Introducdo a Linguagem de Programacdo Java. Caracteristicas. O ambiente Java.
NetBeans. Compiladores Java. Variaveis. Tipo de Dados. Operadores. Precedéncia e
associatividade de operadores. Estruturas de controle. Estruturas de selecdo e de
repeticdo. Instrucdes break e continue. Arrays. Métodos. Regras de escopo. Passagem de
parametros. Sobrecarga de Métodos. Passagem de arrays para métodos. Recursao.
Algoritmos de Ordenacao e Pesquisa.

I UNIDADE

Introdugédo a Orientacdo a Objetos. Classes. Objetos. UML. Diagrama de Classes.
Diagrama de Objetos. Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Ligagdo dinamica. POO
em Java. Tipo abstrato de dados com uso de classe. Escopo de classe. Controle de
acesso a membros. Pacotes. Construtores. Variaveis de instancia finais. Acesso de
pacote. Referéncia this. Finalizadores. Superclasses e subclasses. Conversdo implicita de
objetos. Composicdo e heranca. Referéncia super. Polimorfismo em Java. Heranca de
interface e implementacédo. Programacéo Genérica.




Il UNIDADE

Interface grafica com o usudrio. Visao geral da biblioteca Swing. Modelo de tratamento de
eventos. Tratamento de eventos. Gerenciadores de lay-out. Tratamento de excecdes.
Clausula throws. Bloco finally. Multithreading. Classe Thread: visdo geral dos métodos.
Ciclo de vida de um thread. Prioridade e agendamento de threads. Sincronizacdo de
threads. Interface runnable. Grupos de threads. Interface com Banco de Dados (JDBC).

METODOLOGIA

Aula expositiva, aula préatica no Laboratério de Linguagens de Programacao.

RECURSOS

Quadro branco e pincel. Datashow.

AVALIACAO

Prova escrita, apresentacdo de trabalhos e lista de exercicios.
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