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EMENTA 
Grafos orientados e não-orientados. Caminhos. Planaridade. Conectividade. Coloração. Grafos 

Infinitos. Algoritmos em grafos. Problemas intratáveis. Busca em Largura e Profundidade. Algoritmos 

do Menor Caminho. Árvore Geradora. Ordenação Topológica. Produção de textos científicos. 
 

OBJETIVO GERAL 
Ao final do curso o aluno deverá: 

-Analisar teoricamente problemas computacionais que envolvam grafos, aplicando técnicas e 

algoritmos para tratamento dos mesmos. 
 

 

CONTEUDO PROGRAMATICO 
• Conceitos Básicos sobre Grafos - Definições e Teoremas; 

• Operações com grafos. Bipartição; 

• Tipos de grafos - Grafos simples, planares, completos, bipartidos, conexos, regulares, eulerianos, 

hamiltonianos, florestas e árvores; 

• Isomorfismo de Grafos; 

• Representação computacional (matriz ou lista de adjacência/incidência). Algoritmos de 

Caminho Minimo(Dikjstra,Ford, Floyd, Cascata); 

• Algoritmos de buscas (profundidade e largura). ; 

• Grafos orientados. Ordenação topológica. Conectividade; 

• Passeios, Trilhas, Caminhos e Circuitos. Distância. Problema do caminho mínimo. 

• Conectividade de vértices e arestas. 

• Grafos Hamiltonianos, problema do Caixeiro Viajante; 

• Grafos Eulerianos, problema do Carteiro Chinês; 

• Árvores, árvore geradora mínima; 

• Planaridade; 

• Coloração de vértices, número cromático; 

• Fluxos em grafos. Algoritmo de Ford-Fulkerson. 
 



Metodologia 
Exposição oral dialogada, com emprego de recursos visuais.  Os conteúdos serão abordados através de 

aulas expositivas e/ou dialogadas utilizando recursos data-show, quadro branco, exercícios. 

  

Avaliações 

Os alunos serão avaliados de acordo com os seguintes critérios: 
• Participação ativa nas aulas e nos trabalhos; 
• Provas individuais 

• I Unidade: 30/10/12 
• II Unidade: 18/12/12 
• III Unidade: 12/03/13 
• Prova Final:25/03/13 

• Exercícios  desenvolvidos durante as aulas e também extraclasses; 
• Nas provas e/ou execícios serão observados 

• Domínio dos conteúdos discutidos(conceitos formais), participação nas 

atividades, responsabilidade e pontualidade; 

• Prazos de entrega dos trabalhos. 
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