UNIVERSIDADE ESTADUAL DO SUDOESTE DA BAHIA - UESB

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXATAS - DCE

PLANO DE CURSO

DISCIPLINA
CcODIGO DENOMINACAO CREDITOS C. HORARIA
DCE 736 Interagdo Homem- (2.1.0) 60/h
Computador
TEM COMO PRE-REQUISITO
Professor CODIGO DISCIPLINA CURSO
Alzira Ferreira DCE 730 Fundamentos de Sistema Ciéncia da
da Silva de Informacéo Computacao
EMENTA

Teorias de cognicdo relevantes a Interagdo Humano-Computador. Projeto centrado no usuério. Estilos
de interacdo. Hardware e Software de Interface. Usabilidade e Acessibilidade. Interfaces gréficas.
Projetos de interfaces 2D e 3D. Técnicas para prototipacdo e avaliacdo de interfaces. Guias, padrdes e
ferramentas para projetos e prot6tipos de interfaces.

OBJETIVO GERAL

Fornecer aos alunos os conceitos fundamentais da Interacdo Homem-Computador (IHC) necessarios
para design e avaliacdo de interfaces, de modo que possibilite a identificacdo dos aspectos humanos,
aspectos tecnologicos, modelos cognitivos envolvidos no projeto de IHC.

CONTEUDO PROGRAMATICO

| Unidade
1. IHC
1.1. Historico
1.2. Conceitos basicos de interacdo humano-computador (interface, interacdo, usabilidade,
Affordance, comunicabilidade, perspectivas de interacdo, componentes de hardware e
software, aspectos cognitivos).
2. Interacéo:
2.1. DefinicGes,
2.2.  Qualidade de uso;
2.3. Estilos de interacdo (linguagens de comandos, sele¢do por menus, linguagem natural,
manipulacdo direta, icones e linguagens visuais);
3. Teorias da psicologia
3.1. Psicologia Cognitiva
3.2.  Gestalt
3.3.  Modelo GOMS
3.4.  Modelos mentais
3.5. Teoria da Atividade
UNIDADE II
Engenharia Cognitiva
Engenharia Semidtica
Design de interfaces
Design baseado em Cenarios
Uso de Guidelines em Design
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[11 Unidade
1. Interfaces 2D e 3D.
2. Design e Prototipacéo de interfaces
3. Avaliacéo de Interfaces
3.1. Planejamento

3.2. Métodos

METODOLOGIA

Aulas expositivas, uso de ferramentas em laboratorio, realizacdo de exercicios em sala de aula e
extra-classe.

Avaliacao

A avaliacao do aluno no curso consistira de prova escrita, relatorios técnicos, seminarios,estudo de
caso, discussdes em sala de aula.

Prova Escrita

| Unidade: 11/06/12

Il unidade: 23/07/12

Prova Final:10/09/12

Apresentacdo dos trabalhos: 27 e 29/08 e 03/09
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