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RESUMO

Tendo em vista o desenvolvimento influenciado pelo uso do computador nas
diversas areas do conhecimento humano, as instituicbes de ensino foram instigadas
a refletir como essa nova tecnologia poderia contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem. Como ainda ndo h& conceitos bem definidos quanto ao uso do
computador nas escolas, muitas instituicbes de ensino utilizam o laboratério de
informéatica para ministrar aulas de no¢des basicas de instrumentalizacdo para 0 uso
dessa nova tecnologia, promovendo a inclusédo digital, mas pouco contribuindo no
modo como o0s conteddos das outras disciplinas sdo ministrados. Sem contar que,
em algumas escolas, o laboratdrio de informética se encontra inutilizado, maquinas
tornado-se obsoletas, sem cumprir sua funcdo como recurso pedagdgico. Nesse
contexto, este trabalho destaca a importancia da informatica educativa no ambiente
de aprendizagem e apresenta um estudo de caso realizado em escolas publicas do
municipio de Barra do Chog¢a, com o objetivo de avaliar a utilizagcdo do computador
no processo de ensino-aprendizagem e apontar as mudancas na pratica
pedagogica, apés a chegada do computador na escola. Além disso, sera
apresentado um tutorial que descreve as principais etapas para implantacdo da
informatica educativa no ambiente de ensino, material esse que podera servir como
base para instituicbes que ja iniciaram o uso da informatica ou estdo com esse

propésito.

Palavras-chave: Computador na educacdo, Ensino-aprendizagem, Informatica

educativa.
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ABSTRACT

Given the development influenced by the use of computers in various areas of
human knowledge, educational institutions were instigated to think how this new
technology could contribute to the process of teaching and learning. Since there is no
well-defined concepts in the use of computers in schools yet, many educational
institutions use the computer lab to teach classes of basic instrumentation for this
new technology, promoting digital inclusion, but it little contributes in the way the
contents of other subjects are taught. Not to mention that in some schools, the
computer lab is unusable, machines become obsolete without fulfilling its function as
an educational resource. In this context, this work highlights the importance of
computer education in the learning environment and it also presents a study of case
conducted in public schools in the district of Barra do Choca, aiming to evaluate the
use of computers in the teaching-learning process and show changes in pedagogical
practice after the arrival of computers at school. Furthermore, it will be presented a
tutorial that describes the key steps for implementation of educational computing in
the teaching environment, a material which can serve as a basis for institutions that

have already started using the computer or others that have this purpose.

Keywords: Computer in education, teaching-learning, educational computing.
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1 — INTRODUCAO

1.1 Contextualizacao

Os primeiros computadores eram enormes, chegavam a ocupar salas inteiras,
possuiam pouco poder de processamento e seu uso era restrito. Com o advento da
microinformética no inicio da década de 1970, os computadores tornaram-se
menores, mais potentes e com um menor custo, permitindo assim uma aquisicéo
acessivel a todos os setores da sociedade, bem como as escolas. As primeiras
tentativas de insercdo da informética na educacdo limitaram sua aplicagcdo nos
aspectos administrativos das escolas, entretanto alguns pesquisadores comegaram
a investigar as possibilidades pedagogicas do computador (HAIDT, 1995).

Na atualidade, ja ndo se discute mais se as escolas devem, ou nao, utilizar
computadores, pois a informatica é uma realidade na vida social. Escolas que
ignoram esta nova tecnologia podem ser rotuladas como obsoletas e nao atrativas.
A questdo atual é como utilizar a informética da forma mais proveitosa e educativa
possivel. Assim, o setor educacional tem investido em pesquisas e projetos que
visem um melhor entendimento do uso do computador na escola. Embora muitos
educadores ainda véem o computador como maquina de ensinar, € ndo como
enriquecedor do ambiente de aprendizagem e auxiliar do aprendiz no processo de

construcéo do seu conhecimento.

Em grande parte das escolas que possuem laboratério de informéatica, esse é
usado para ministrar aulas de Informatica Basica, tendo como objetivo principal
ensinar principios basicos de instrumentalizacdo para o uso do computador numa
perspectiva técnica. Percebe-se assim que muitos estabelecimentos de ensino
adotam o educar para a informatica. Porém, segundo Valente (1999a), do ponto de
vista educacional, ndo se altera 0 modo como o0s contetudos das outras disciplinas
sdo ministrados. Sem contar que em algumas escolas, o laboratério de informéatica
se encontra inutilizado, maquinas tornado-se obsoletas por falta de um projeto

pedagdgico quanto a insercdo da informética na educacao.



Nesse contexto, pretende-se neste trabalho colocar em discussédo o uso das
novas tecnologias no ambiente escolar, tomando como estudo de caso, escolas do

municipio de Barra do Choca.

1.2 Justificativa

As tecnologias da informacdo e comunicacdo, em especial o computador,
podem significar novas maneiras de aprender e ensinar para alunos e professores.
No entanto, apesar das qualidades inerentes a essa maquina, a disseminacdo de
Seu uso nas escolas esta muito aguém da esperada. Se por um lado provoca a
curiosidade, o fascinio e o interesse do aluno, por outro lado apavora o professor
que mantém os moldes tradicionais. Além disso, ainda ndo h& conceitos bem
definidos para o uso do computador nas escolas, dessa forma, o laboratério de
informatica de muitas instituicbes de ensino tem sido usado para ministrar aulas de
nocdes basicas de instrumentalizacdo para o uso do computador, promovendo a
inclusdo digital, mas pouco contribuindo no modo como os contetdos das disciplinas
sao ministrados. Um recurso que poderia contribuir para a melhoria do processo de
ensino-aprendizagem e também para a pratica diaria do professor encontra-se ainda

subutilizado.

Desse modo, este trabalho propbe investigar o processo de insercao e
utilizacdo das novas tecnologias da informagdo e comunicacdo, analisando suas
implicacbes e potencialidades, tomando como estudo de caso as escolas do
municipio de Barra do Choca. Além disso, serd apresentado um tutorial para
implantagdo ou melhoria da inser¢cdo da informatica educativa na escola, material
esse que podera servir como base para instituicbes que ja iniciaram o0 uso da

informatica ou estdo com esse propdésito.

1.3 Objetivos do trabalho
1.3.1 Objetivo geral

Avaliar a utilizacdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo no
processo de ensino-aprendizagem nas escolas de ensino fundamental do municipio

de Barra do Choca e propor um tutorial para auxiliar as escolas na implantacdo ou
2



melhoria do projeto de informéatica educativa.

1.3.2 Objetivos especificos
Os objetivos especificos deste trabalho séo:

v Identificar quais as politicas publicas para a insercdo da informatica nas

escolas.

v’ Mostrar a importancia da capacitacdo docente no processo de

implantacdo da informatica educativa nas escolas.

v' Diagnosticar a situacdo tecnolégica das escolas e o conhecimento dos

professores em relacéo a informatica.

v' Elaborar um tutorial para auxiliar na implantacdo ou melhoria do processo

de insercdo da informatica educativa nas escolas.

1.4 Metodologia

Este trabalho consolida uma investigacao voltada a utilizacdo das tecnologias
da informacg&o e comunicacao no processo de ensino-aprendizagem nas escolas do
municipio de Barra do Choca - Bahia. Adotando como estudo de caso as escolas
Centro Educacional de Barra do Choca, Centro Educacional de Barra Nova e Escola
Municipal Jodo Batista Figueiredo. Escolas essas que foram beneficiadas com a
implantagédo de laboratérios de informéatica com acesso a internet através do

Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo).

O escopo inicial dessa monografia foi realizar uma pesquisa bibliografica
sobre o tema proposto. Assim, consultou-se 0s seguintes meios de comunicacao:

sites, livros, artigos e documentos das escolas.

Com o embasamento tedrico realizado, inicia-se a pesquisa de campo nas
escolas delimitadas como unidade-caso, por meio de trés etapas: exploragdo do
ambiente, coleta de dados através de observacao direta e questionarios e por ultimo

analise dos dados.



1.5 Estrutura do documento

Além desse capitulo, o trabalho esta organizado em mais 4 capitulos, conforme
descrito: o capitulo 2 descreve um embasamento tedrico sobre informética na
educacdo, abordando tecnologias da informagdo e comunicagdo na educacao,
teorias da aprendizagem, informatica aplicada a educacdo, as abordagens
instrucionista e construcionista, softwares educacionais e politica de informatica
educativa adotada no Brasil nos ultimos anos; o capitulo 3 apresenta um tutorial
para o processo de implantacdo ou melhoria da informéatica educativa nas
instituicbes de ensino; o capitulo 4 refere-se ao estudo sobre o uso da informatica
nas escolas do municipio de Barra do Choca. E o capitulo 5 apresenta as

consideracdes finais e sugestdes para trabalhos futuros.



2 — POLITICAS PARA INSNERC;AO DA INFORMATICA NA
EDUCACAO NO BRASIL

2.1 Tecnologias da Informacédo e Comunica¢édo na Educacéao

As Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo (TIC's), podem ser definidas
como um conjunto de recursos tecnolégicos, utilizados de forma integrada, com um
objetivo comum. As TIC’s sao utilizadas das mais diversas formas, na industria (no
processo de automacao), no comércio (no gerenciamento, nas diversas formas de
publicidade), no setor de investimentos (informacdo simultanea, comunicagao
imediata) e na educacao (no processo de ensino aprendizagem, na Educacgédo a
Distancia) (PACIEVITCH, 2010). Nas escolas, 0 uso de tais recursos gera melhorias
ao processo de ensino-aprendizagem, tornando mais facil a assimilacdo de novos
conceitos, ja que permite a apresentacdo de informacdes sobre diferentes
perspectivas. Por exemplo, com o uso de softwares educativos, os alunos
compreendem de forma mais simples o0s conceitos abstratos, visto que podem
alterar variaveis e verificar as mudancas resultantes, construindo assim o seu

préprio conhecimento.

O computador, a lousa digital e a mesa pedagodgica sédo exemplos de TIC’s
gue promovem uma maior interatividade entre alunos e professores, ultrapassando
as ‘fronteiras’ da sala de aula em busca do saber. Segundo Nevado (1999), a
escola, como um espaco privilegiado para a apropriacdo e construcdo de
conhecimento, tem como papel fundamental instrumentalizar seus estudantes e

professores.

Fig. 01 - Mesa pedagdgica


http://www.infoescola.com/educacao/educacao-a-distancia/
http://www.infoescola.com/educacao/educacao-a-distancia/

Na realidade, a escola muda lentamente em relacdo aos avancos
tecnolégicos da sociedade, mas o importante € ela ndo parar, estar em constante
busca, inovando para que seus estudantes encontrem nela recursos tecnoldgicos
que enriquecem o0 ambiente de aprendizagem onde todos interagem com um fim
comum, a busca do conhecimento (WEISS e CRUZ, 2001).

2.2 Teorias da aprendizagem e informatica aplicada a educacéo

A psicologia tem como um de seus objetos de estudo a aprendizagem humana,
assim investiga os diversos fatores que levam os seres racionais a apresentarem um
comportamento que antes ndo apresentavam. Do ponto de vista psicolégico a
aprendizagem € uma caracteristica inerente a todos os seres que raciocinam, e ha
controvérsias entre tedricos no que diz respeito a sua natureza, seus limites e o
papel do aprendiz na constituicdo do seu raciocinio. Essas divergéncias evidenciam
o surgimento de diversas teorias da aprendizagem, as quais podem ser agrupadas
em trés abordagens: a comportamentalista, a cognitivista e a humanista (SANTOS,
2010).

Na abordagem comportamentalista (Behaviorismo), aprender significa exibir
comportamento apropriado. Nessa perspectiva a educacdo tem como objetivo treinar
0s estudantes para exibirem um determinado comportamento, usando o reforco
positivo para o comportamento desejado e o reforgo negativo para 0 comportamento
indesejado. Skinner foi um dos psicélogos behavioristas que teve seus estudos
amplamente divulgados, havendo uma grande aplicabilidade na educacao

consolidada pela “tendéncia tecnicista” (VIEIRA, 2008).

A abordagem cognitivista propde analisar a mente, o ato de conhecer, como o
homem desenvolve seu conhecimento acerca do mundo. Moreira (1982), afirma que
“a psicologia cognitiva preocupa-se com 0O processo de compreensao,
transformacdo, armazenamento e utilizagdo das informacgdes, envolvidas no plano
da cogni¢ao”. (SANTOS, 2010).

Os estudos realizados pelos teoricos cognitivistas Jean Piaget e Vigotsky
serviram como referencial para o desenvolvimento de uma teoria da aprendizagem
gue apresenta como pressuposto um sujeito ativo e construtor do préprio

conhecimento, teoria essa denominada de construtivismo.



Em seus estudos, Piaget observou que durante a aquisicdo do conhecimento,
a crianca ao interagir com o seu meio utiliza-se de dois processos simultaneos: a
organizacdo interna e a adaptacdo ao meio que ocorre via assimilacdo e
acomodacédo. Assim quando uma crianga entra em contato com um novo objeto, ela
utiliza esquemas que fazem parte da sua organizacao cognitiva (olhar, toca) que sao
assimilacdes do objeto desconhecido e tal agdo € ao mesmo tempo, acomodacdes
dos esquemas. Durante a interagcdo assimilagdo/acomodacdo ocorre uma

reorganizagcao e complexificagcdo dos esquemas iniciais (SANTOS, 2010).

A teoria socio-interacionista de Vigotsky atribui uma enorme importancia ao
papel da interacdo social no desenvolvimento do ser humano, demonstrando como
este é socialmente constituido. De acordo com Vigotsky, aos poucos, as interacdes
com seu grupo social e com os objetos de sua cultura passam a governar o
comportamento e o desenvolvimento do seu pensamento. Com isso, O
desenvolvimento do ser cultural se da a partir das constantes integracées com o
meio social em que vive, utilizando-se de simbolos e signos lingiisticos como

mediadores da constru¢cdo do conhecimento (SANTOS, 2010).

Na abordagem humanista a aprendizagem tem como suporte a auto-
realizacdo do aprendiz, havendo uma valorizacao tanto do aspecto cognitivo, quanto
do motor e do afetivo. O desenvolvimento do sujeito para a abordagem humanista
deve se dar de forma integral (SANTOS, 2010).

Aos profissionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem é
essencial ter conhecimento sobre as diversas teorias da aprendizagem. No ambiente
computacional, o professor se depara com os softwares educativos, 0os quais foram
desenvolvidos de acordo com alguma concepgao teorica de aprendizagem, pois um
software para ser educativo deve ser pensado segundo uma teoria sobre como o
sujeito aprende, como ele se apropria e constréi seu conhecimento. Numa
perspectiva construtivista, a aprendizagem ocorre quando a informagcdo é
processada pelos esquemas mentais e agregadas a esses esquemas. Assim, 0
conhecimento construido vai sendo incorporado aos esquemas mentais que sao

colocados para funcionar diante de situacdes desafiadoras (VIEIRA, 2008).

O termo “Informatica na Educacgao” significa a inser¢cdo do computador no
processo de aprendizagem dos conteudos curriculares de todos 0s niveis e
7



modalidades de educacéo. Para tanto, o professor da disciplina curricular deve ter
conhecimento sobre os potenciais educacionais do computador e ser capaz de
alternar adequadamente atividades tradicionais de ensino-aprendizagem e
atividades que usam o computador (VALENTE, 2000).

O uso do computador para a realizacdo de atividades das disciplinas
curriculares pode ser feito tanto para continuar transmitindo informacdes ao aluno,
reforcando assim o método tradicional de ensino baseado na instrugdo, quanto para
criar condi¢gbes, afim de que o aluno possa construir 0 seu conhecimento por meio
da criacdo de situacdes de aprendizagem que incorporem o uso do computador,

processo esse conhecido como constuicionsista (VALENTE, 2000).

2.3 As abordagens instrucionista e construcionista

A forma de utilizacdo da Informatica no ambiente de ensino depende de como
a escola entende e operacionaliza educacdo, aprendizagem e construcdo do
conhecimento. Assim, a informatica na educacdo pode ser abordada pelos
educadores com base em duas vertentes, o computador como maquina de ensinar
ou como maquina para ser ensinada. Usar o computador como maquina de ensinar
consiste na informatizacdo dos métodos tradicionais de ensino, ou seja, munir a
maquina com informagfes a serem passadas aos alunos na forma de tutorial,
programa de exercicio e pratica ou jogos. Nessa abordagem denominada de
instrucionista, o aluno é um mero espectador que armazena as informacdes

recebidas a fim de usé-las em situacdes futuras (VALENTE, 2000).

Com o intuito de verificar se as informagcdes foram ou ndo processada pelo
aprendiz, os softwares instucionistas apresentam situacdes-problemas nas quais o
aluno é obrigado a usar as informagfes adquiridas, limitando-se a constatar se o

aprendiz memorizou, ou ndo, as informacgdes apresentadas.

Os tutoriais e os softwares do tipo exercicio e pratica enfatizam a
apresentacdo das licdes ou de exercicio, e a agao do aprendiz se restringe
a virar paginas de um livro eletrdnico ou realizar exercicios, cujo resultado
pode ser avaliado pelo préprio computador. Essas atividades podem
facilmente ser reduzidas ao fazer, ao memorizar informagfes, sem exigir

gue o aprendiz compreenda o que esta fazendo (VALENTE, 1999c).



A figura abaixo ilustra a abordagem instrucionista de uso do computador na

educacgao. informacéo
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Fig. 02 - Interacdo aprendiz-computador mediada por um software tipo tutorial (VALENTE, 1999c)

Tornar o aprendiz apenas um receptor passivo de tais instru¢cdes pode gerar
dificuldades para alguns estudantes, pois ha casos em que esses apresentam
dificuldades especificas na atencdo, concentracdo, memorizacdo e tém
comportamento “hiperativo”. Para essas criancas, o uso de uma metodologia que
enfatize tais habilidades de modo inadequado, pode ser um caminho para o

insucesso, podendo ocasionar falta de motivacéo e baixa auto-estima.

Segundo Weiss e Cruz (2001), a saida nao é a abolicdo do uso de programas
com abordagem instrucionista, mas uma revisao na forma de seu uso, definindo com

mais clareza as situacdes em que eles podem ser (teis.

O computador como maquina para ser ensinada, estd de acordo com a
abordagem que Seymour Papert denominou de construcionista, a qual o aprendiz
constroi seu proprio conhecimento por intermédio do computador. De acordo com o
construcionismo de Papert, o conhecimento acontece quando o aluno constréi um
objeto de seu interesse, como uma obra de arte, um relato de uma experiéncia ou
um programa de computador. O aluno interage com o computador passando
informagdes para a maquina estabelecendo assim o ciclo, descrigcdo-execuséo-
reflexdo-depuracdo-descricdo, que € o propulsor do processo de constru¢cdo do

conhecimento.

De acordo como Valente (1999c), o processo de achar e corrigir o erro



constitui uma oportunidade Unica para o aluno aprender sobre um determinado
conceito envolvido na solu¢cdo do problema ou sobre estratégias de resolucdo do
problema. Ele pode analisar sua producdo em termos de efetividade das idéias,
estratégia e estilo de resolugcdo de problemas, nesse sentido come¢ando a pensar

sobre suas proéprias idéias.
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Fig. 03 - Interacdo aprendiz-computador na situacao de programacdo (VALENTE, 1999c)

No entanto, o processo de descrever, refletir e depurar ndo acontece
simplesmente colocando o aluno em frente ao computador. A interacdo aluno-
professor precisa ser mediada por um profissional que conhece os potenciais do
computador, tanto do ponto de vista computacional, quanto pedagdgico e
psicolégico. Dessa forma, o professor deve ter o papel de facilitador, proporcionado
um ambiente capaz de fornecer conexdes individuais e coletivas (WEISS e CRUZ,

2001).

2.4 Softwares educacionais

Na escola, o uso do computador deve ter como objetivo promover a
aprendizagem dos alunos, desenvolvendo habilidades de um cidad&o consciente,
autbnomo e transformador. Entende-se que para 0 uso do computador com

ferramenta pedagogica sdo necessarias as seguintes variaveis: o computador, 0
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software numa perspectiva educacional, o professor capacitado e o aluno.

Segundo Gomes (2005), software educativo € um sistema computacional
interativo, intencionalmente concebido para facilitar a aprendizagem de conceitos
especificos. Assim, pode-se dizer que os software educativos sdo softwares

pensados, programados e implementados com finalidade educativa.

De acordo com Valente (1999c), os softwares educativos podem ser
classificados de acordo com seus objetivos pedagdgicos. Podendo ser classificados
em tutoriais, programacdo, exercicios e pratica, multimidia e Internet, simulacéo e

modelagem, aplicativos e jogos.

Tutoriais: software no qual a informacéo é organizada de acordo com uma
sequéncia pedagodgica particular e apresentada ao estudante, seguindo essa
sequéncia ou entdo o aprendiz pode escolher a informagéo que desejar. A interagéo
do aluno se restringe normalmente a leitura de textos ou a assistir videos e

animacdes de interatividade reduzida.

Aplicativos: softwares com objetivos especificos (processamento de texto,
montagem e célculo em planilhas, gerenciamento de bancos de dados, preparacéao
de apresentacdes visuais), ndo necessariamente criados com énfase educativa. No
entanto, podem ser utilizados na escola de forma proveitosa para desenvolver

diversas habilidades no aluno em formagéo.

Programacdao: softwares que permitem a criagcdo de outros softwares. A
criacdo de um programa exige que o aluno processe informacdes, transforme-as em
conhecimento e as recodifigue na sua transmissdo ao sistema através da
programacao. Esses softwares sdo excelentes para estimular o raciocinio logico,
entretanto, as suas producdes sao mais demoradas, pois 0s alunos devem
compreender os comandos da linguagem de programacéo. Entre os softwares de
programacao mais usados na educacédo esta 0 Logo. De acordo com Haidt (1995),
Logo € uma linguagem de programacdo com fins educacionais desenvolvida por
Papert, tendo como objetivos: facilitar a construcdo de conceitos geomeétricos e
matematicos, desenvolver o raciocinio l6gico-matematico, além de ajudar criancas e

jovens a aprender a programar o computador.
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Exercicio e pratica: softwares usados para revisar os conteludos vistos em
classe, envolvem memorizacdo e repeticdo, como aritmética e vocabulario. A
vantagem € que o professor dispde de uma infinidade de exercicios que o aprendiz

pode resolver conforme o seu grau de conhecimento.

Simulacéo: softwares que apresentam modelos dindmicos e simplificados do
mundo real, que permitem a exploracdo de situacdes ficticias, de situacbes com
risco, etc. Permite ao aluno desenvolver hipéteses, testad-las e analisar os

resultados, porém uma boa simulacdo é complicada de ser desenvolvida por

requerer um grande poder computacional.

Jogos: softwares de entretenimento, indicados para atividades de lazer e
diversdo, os jogos tentam desafiar e motivar o aprendiz que se envolve em
competicdes com a maquina ou com colegas. Ao jogar espera-se que o0 aprendiz
esteja elaborando hipoteses, usando estratégias e conhecimentos ja adquiridos ou

desenvolvendo novos conhecimentos.

Multimidia e internet: softwares que oferecem ambientes usados
principalmente para a busca de informagBes com o propoésito de serem Uteis em
atividades educativas. O nivel de interatividade dos sistemas, assim como a
caracteristica das midias varia consideravelmente de acordo com o género e a

estratégia do sistema.

2.5 A escolae as novas tecnologias na atual sociedade

A sociedade passa por mudancgas nas maneiras COmo as pessoas pensam e
atuam. Essas mudancas evidenciam uma nova sociedade, onde o conhecimento e
0S seus varios processos de aquisicdo assumem um papel de destaque. Esta
valorizacdo do conhecimento requer uma nova postura dos profissionais em geral,
mas em especial dos profissionais que estdo diretamente relacionados como a
formacao de outros profissionais e com os processos de aprendizagem (VALENTE,
1999b).

Sao perceptiveis as transformacdes que ocorreram em varios segmentos da
sociedade, afetando drasticamente o modo de pensar e atuar (VALENTE, 1999b).
No entanto, na educacéo, essas transformacdes séo lentas, apesar dos enormes

avancos tecnolégicos. Segundo Valente (1999b), a mudanca pedagdgica que todos
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almejam € a passagem de uma educacdo totalmente baseada na transmissdo da
informacéo, na instrucdo, para a criacdo de ambientes de aprendizagem nos quais 0

aluno realiza atividades e constrdi o seu conhecimento.

A escola dos novos tempos deve ser aparelhada com dispositivos
tecnolégicos, que sirvam de ferramenta pedagodgica, semelhante as tecnologias
atuais encontradas pelos alunos fora da escola, tornando-se assim um ambiente
dindmico que estimule o aluno a buscar o conhecimento. Contudo, ndo sao as novas
tecnologias que leva o aluno a entender ou ndao um determinado conceito, a
compreensao € fruto de como essas novas tecnologias sdo utilizadas e como o0s

alunos estado sendo desafiados em atividades com o uso desses recursos.

2.6 A Politica de informatica educativa no Brasil
A entrada do computador nas escolas e o uso dessa maquina como
ferramenta pedagogica ndo pode ser discutida de forma desconectada dos avancgos

tecnoldgicos que ocorreram nas Ultimas décadas.

Esses avancos tecnolégicos acarretaram modificagcbes em varios setores
econdbmicos, como industrias, bancos, medicina e telecomunicacdes. Setores esses
gue passaram a ter a informatica como base para o seu desenvolvimento. Logo
essas mudancas, principalmente nos setores produtivo e financeiro, tiveram
repercussao no seio da escola, pois esta passaria a ter o papel de formar novos
profissionais, uma vez que 0s avangos tecnoldgicos fizeram com que o mercado de

trabalho requisitasse um novo tipo de profissional.

O inicio da politica de informatica educacional brasileira teve relagdo com a
politica de informatica desenvolvida no Brasil a partir da década de 1970, pois um
ponto considerado probleméatico na implementacdo da politica brasileira de
informatica se refere a formacdo de recursos humanos para a nova industria que
estava em processo de concretizacdo. Havia a necessidade de aumentar a oferta de
mao de obra especializada, como também formar recursos humanos altamente
capacitados para o sistema de ciéncia e tecnologia, que até entdo eram advindos
das universidades. Assim entendeu-se que caberia ndo s6 ao ensino superior, mas
também ao ensino fundamental e médio contribuir para a formacédo de recursos

humanos que garantissem o lugar do Brasil como um pais capaz de desenvolver e
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utilizar a principal tecnologia produzida no século XX (OLIVEIRA, 2002).

O setor de educacédo foi apontado como um dos setores prioritarios para a
garantia da politica nacional de informatica. A partir dai, iniciaram os investimentos
do governo federal em projetos e a¢bes visando levar computadores as escolas
publicas de educacéo basica, constituindo assim, a politica de informatica educativa
brasileira (OLIVEIRA, 2002).

Na secdo seguinte é feita uma descricdo dos principais projetos do governo

brasileiro no sentido de inserir a informéatica educativa no ambiente escolar.

2.6.1 Projeto Educom

O projeto Educacdo com Computadores - Educom se formou a partir das
recomendacgfes do | Seminario Nacional de Informética na Educacao, configurando
assim a primeira acdo concreta de levar computadores as escolas publicas
brasileiras. Esse projeto teve como objetivo principal, estimular o desenvolvimento
da pesquisa multidisciplinar voltada para a aplicacdo das tecnologias de informatica
no processo de ensino-aprendizagem (OLIVEIRA, 2002).

Em 1983 quando a Comissao Especial de Informatica na Educacédo - CE/IE
elaborou e aprovou o projeto EDUCOM, cinco das vinte e seis universidades
brasileiras que se candidataram foram selecionadas para sediar um dos centros
pilotos responsaveis pela pesquisa e disseminacdo do uso da informética no
processo educacional. As cinco instituicdes escolhidas foram respectivamente:
Universidade Federal de Pernambuco - UFPE, Universidade Federal do Rio de
Janeiro - UFRJ, Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS e Universidade Estadual de Campinas -

Unicamp. Segundo os relatos de Oliveira (2002):

O Centro piloto Educom-UFRJ direcionou seu projeto de pesquisa para trés
grandes areas: tecnologia educacional, tecnologia de software educacional e
investigagcdo sobre os efeitos sociais, culturais, éticos entre outros provocados pelo
uso do computador no processo educacional. Além disso, a UFRJ investiu na
realizacdo de cursos de especializacdo em tecnologia educacional e na oferta de
disciplinas ligadas a informatica educativa nas graduacdes das licenciaturas e do
curso de informética.
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O Centro piloto Educom-UFMG direcionou seu projeto em quatro linhas de
pesquisa: informatizacdo de escola, desenvolvimento e avaliacdo de programas
educativos pelo computador, capacitacdo de recursos humanos e utilizacdo da

informéatica na educacgéo especial.

O Centro piloto Educom-UFPE direcionou sua area de pesquisa a formacao
de recursos humanos, o desenvolvimento de competéncias para analise do potencial

da utilizac&o da linguagem Logo no processo de ensino-aprendizagem.

O Centro piloto Educom-UFRGS dedicou-se a investigagdo de como o
computador pode contribuir no processo de aprendizagem, producdo de softwares

educativos e formacéao de recursos humanos.

O Centro piloto Educom-Unicamp dedicou-se ao trabalho com a linguagem
Logo, desenvolvendo trabalhos junto as escolas de educacdo basica, em que se
investigava o potencial do uso de computadores no processo de ensino-

aprendizagem.

2.6.2 Projeto Formar

O projeto Formar de 1986 visou a formacédo de professores e técnicos das
redes municipais e estaduais de ensino de todo o Brasil, para o trabalho com
informatica educativa. Essa formacdo foi realizada através de dois cursos de
especializacdo em informatica na educacéo, em nivel de pds-graduacao lato sensu,
na Universidade Estadual de Campinas e teve a participagdo de 52 professores e
técnicos de vérios estados do Brasil. Apés a capacitacdo coube aos profissionais a
incumbéncia de capacitar outros docentes em seus locais de origem para o trabalho
com informatica educativa (OLIVEIRA, 2002).

2.6.3 Projeto CIED

O projeto Centros de Informatica na Educacéo - Cied visava a implantacao de
centros de informatica e educacdo em escolas publicas de alguns estados
brasileiros, pois até entdo, as experiéncias de utilizagdo de computadores no ensino

estavam limitados aos centros universitarios. Criou-se 20 Cied’s funcionando como
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multiplicadores da informatica nas instituicdes escolares (OLIVEIRA, 2002).

2.6.4 Projeto Proinfo

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Proinfo € um programa
educacional criado em 1997, para promover o uso pedagogico de Tecnologias de
Informatica e Comunicacdes (TIC’s) na rede publica de ensino fundamental e médio.
Esse projeto tem como objetivo melhorar a qualidade do processo de ensino-
aprendizagem, propiciando uma educacao voltada para o desenvolvimento cientifico
e tecnoldgico além de educar par uma cidadania global numa sociedade tecnoldgica

desenvolvida.

O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteudos
educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e municipios devem
garantir a estrutura adequada para receber os laboratorios e capacitar 0s
educadores para uso das maquinas e tecnologias. O Prolnfo atende a escolas da
zona rural com mais de 30 alunos e escolas da zona urbana com mais de 50 alunos.
Observe logo abaixo a composicdo de um laboratério de distribuicdo Prolnfo urbano
2009 (http://portal.mec.gov.br/).

ITENS DO LABORATORIO

1 servidor de rede;

15 estacdes para o laboratorio de informética;
2 estagOes para area administrativa;
Monitores LCD;

1 Roteador Wireless;

1 Impressora Laser,

1 Leitora de Smart Card,;

Sistema Linux Educacional,

Garantia de 3 anos;

N&o acompanha mobiliario.
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2.6.5 Projeto UCA

O Projeto Um Computador por Aluno - UCA, € uma iniciativa do Governo
Federal que, desde 2005, investiga a possibilidade de adocdo de laptops
educacionais como um meio de elevar a qualidade da educacéo publica brasileira. O
projeto sustenta-se na proposta pedagdgica denominada modalidade 1:1, que busca
contemplar cada estudante da rede de ensino basico com um laptop. Foram
distribuidos trés modelos de computadores no projeto-piloto, mas cada escola
recebeu apenas um tipo: Classmate da Intel, XO da OLPC ou Mobilis da Encore.

Fig. 04 - XO da OLPC, Mobilis da Encore e Classmate PC da Intel.

Inicialmente o projeto-piloto foi implantado em cinco escolas, com
experimentos em Sao Paulo-SP, Porto Alegre - RS, Palmas - To, Pirai-RJ e Brasilia-
DF, onde estdo sendo avaliadas questdes como a capacitacdo de professores,
condicbes de uso, interatividade entre os alunos e seguranca dos aparelhos na

escola e o potencial pedagdgico dos aparelhos ( www.uca.gov.br).
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3 — TUTORIAL: IMPLANTACAO DA INFORMATICA NO
AMBIENTE DE ENSINO

O planejamento para a implantacdo da informatica educativa nas escolas &
fundamental para que o uso dessa nova tecnologia possa contribuir de forma efetiva
ao processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, esse tutorial foi organizado para
que se possa visualizar de forma clara, como elaborar um projeto de informatica
educativa, bem como entender as diversas fases de um projeto desta natureza.
Tendo como referéncia principal o livro Informatica na Educacdo de Sanmya Feitosa
Tarja de 2009.

Seguem, abaixo, as principais etapas para implantacdo ou reformulacdo de
um projeto de informatica educativa no ambiente de ensino:

1. Consultoria em informatica educativa,

Diagnéstico da tecnologia educacional da escola, do professor e do aluno;
Perfil do profissional responsavel pela informética educativa na escola;
Capacitacdo dos professores;

Conhecimento e pesquisa de softwares educativos;

Modalidades de uso da informética educativa;

Estrutura do laboratorio de informatica educativa;

© N o g s~ w D

Elaboracdo, implantacdo, avaliacdo e replanejamento do projeto de

informatica educativa.

3.1 Consultoria em informatica educativa

As instituicbes de ensino que desejam iniciar 0 processo de implantagcdo ou
reformulacdo do projeto de informética educativa devem estar conscientes da
necessidade de um profissional especializado em informéatica educativa para auxiliar
a escola na insercdo da informatica no ambiente de ensino, elaborar projetos,

estabelecer estratégias e definir uma metodologia de trabalho.

Kalinke (1999) afirma que o consultor em Informatica Educativa tem como papel
desenvolver um projeto e acompanhar cada etapa, levando em consideracdo a

realidade financeira da escola. Através de um projeto bem elaborado, sera possivel
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visualizar como e quanto a instituicdo devera investir. Escolas que simplesmente
colocam computadores em uma sala e ndo definem um plano de acdo, nao
conseguem mostrar 0 potencial que ali existe para professores, pais e alunos.
Projetos que comecgam assim tendem a ruir, dando a impressao que a informatica na

escola nao funciona.

3.2 Diagnésticos de tecnologia educacional

De acordo com Tarja (2009), o diagndstico tecnologico educacional no ambiente
de ensino visa identificar quais sdo as necessidades basicas da instituicdo para
implantacdo da informética educativa. Esse diagndstico pode ser realizado atraves
de entrevistas e questionarios. Com as informacdes obtidas através desse
procedimento, a escola ter& mais seguranca, tanto na area financeira quanto
pedagdgica para definir e implementar as fases do processo de insercdo da
informatica na escola. O diagnéstico de tecnologia educacional deve ser aplicado a

escola, aos professores e alunos
3.2.1 Diagnéstico de tecnologia educacional da escola

O diagndstico tecnolégico a ser realizado na escola visa conhecer as
tecnologias existentes na escola e definir os recursos a serem adquiridos para a
implantacdo do projeto, aquisicdo de computadores, softwares, capacitacdo de

professores entre outros recursos (TARJA, 2009).
3.2.2 Diagnoéstico de tecnologia educacional do professor

O diagnéstico tecnoldgico aplicado ao professor tem por objetivo obter
informacdes quanto aos conhecimentos e afinidades do professor com a informatica.
Se a formacao desse profissional o preparou para a utilizagdo do computador como
ferramenta pedagogica. ldentificando também se o profissional esta motivado para
se capacitar quanto ao uso dessa nova tecnologia na sua pratica pedagogica
(TARJA, 2009).

Com as informacdes desse diagnostico pode-se localizar professores com um
maior conhecimento, os quais poderao incentivar os outros professores, contribuindo
assim para o processo de implantacdo do projeto de informética educativa na

escola.
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3.2.3 Diagnostico de tecnologia educacional do aluno

O diagnostico tecnolégico aplicado aos alunos tem por objetivo obter
informagdes quanto aos conhecimentos computacionais dos alunos a fim de
promover o nivelamento do conhecimento dos discentes para um melhor
desempenho no processo de ensino-aprendizagem dentro da sala de aula. Além
disso, informacdes sobre o acesso ao computador fora do ambiente escolar e qual a
finalidade de uso, séo relevantes para a elaboracédo de atividades que evidencie o
computador como ferramenta que potencializa a aquisicdo de conhecimentos e nao

apenas o entretenimento (TARJA, 2009).

3.3 Perfil do profissional responsavel pela informatica educativa na escola

Ao introduzir a informatica educativa na escola, ndo basta apenas um laboratério
equipado, professores treinados e um projeto pedagdgico. Sem a presenca de um
profissional responsavel pela coordenacédo de informatica na escola, a proposta de
insercao da informatica na escola tende a fracassar.

Coordenador do laboratério de informatica, qual deve ser o perfil desse
profissional? O perfil ideal é daquele capaz de se relacionar bem com o corpo
docente e discente, por ser um ponto de concentracédo de alunos e professores. E
importante que ele tenha também conhecimentos técnicos suficientes para
solucionar tanto problemas relacionados a parte técnica quanto pedagodgica, visto
gque os computadores sdo passivos de mau funcionamento a qualquer instante.
Ministrar bem aulas e saber analisar softwares educativos sdo de maxima
necessidade (KALINKE, 1999).

De acordo com Lopes (2002), o coordenador de informatica deve estar atento e
envolvido com o planejamento curricular de todas as disciplinas, para poder sugerir
atividades pedagdgicas envolvendo a Informéatica. Em resumo, o coordenador de
Informética deve:

v' Ter uma visdo abrangente dos conteldos disciplinares e estar atento aos
projetos pedagogicos das diversas areas, verificando sua contribui¢éo;
v' Conhecer o projeto pedagdégico da escola;
v Ter uma experiéncia em sala de aula e conhecimento de varias
abordagens de aprendizagem;
v Ter a visdo geral do processo e estar receptivel para as devidas
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interferéncias nele;

v' Perceber as dificuldades e o potencial dos professores, para poder
instiga-los e ajudéa-los;

v' Mostrar para o professor que o Laboratorio de Informética deve ser
extensdo de sua sala de aula e esta deve ser dada por ele e ndo por uma
terceira pessoa;

v' Pesquisar e analisar os softwares educativos;

v Estar constantemente receptivel a situagdes sociais que possam ocorrer.

3.4 Capacitacao dos professores

A capacitacdo dos professores €, sem duvida, uma das etapas mais importantes
para o processo de implantacdo ou reformulacdo do Projeto de Informatica
Educativa. Nesse momento a escola deve conscientizar e sensibilizar o professor
guanto a contribuicAo docente para o sucesso da insercdo da informatica no
ambiente de ensino, assim, a escola deve promover cursos visando a formacdo dos
professores em tecnologia educacional.

De acordo com Tarja (2009), o professor deve estar capacitado de tal forma que
perceba como deve efetuar a integracdo da tecnologia com a sua proposta de
ensino. Cabe a cada professor descobrir a sua propria forma de utiliza-la conforme o
seu interesse educacional, pois, como ja sabemos, ndo existe uma forma universal

para a utilizacdo dos computadores na sala de aula.

Fig. 05 — Professores no processo de capacitacao.

A capacitacdo do professor deve envolver uma série de vivéncias e conceitos,

tais como conhecimentos basicos de informatica e conhecimento pedagdgico;
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formas de gerenciamento da sala de aula com 0s novos recursos tecnolégicos em
relagdo aos recursos fisicos disponiveis e ao “novo” aluno, que passa a incorporar e
assumir uma atitude ativa no processo; revisao das teorias da aprendizagem,
didatica, projetos multi, inter e transdisciplinares; conhecimento sobre softwares
educacionais relacionados aos conteudos curriculares (TARJA, 2009).

O professor capacitado adquire seguranca ao manipular o computador, tanto em
sala de aula ao usar o computador como ferramenta pedagdgica, quanto na
utilizacdo desse recurso como apoio para a elaboracdo de provas e listas de
exercicios, controle de notas dos alunos e demais atividades do seu cotidiano
escolar.

Ap6s a implantagdo do projeto de informatica educativa na escola faz-se
necessario a criacdo de um canal de comunicacdo entre o corpo docente, a fim dos
professores estarem sempre trocando informacdes e experiéncias sobre atividades
desenvolvidas no ambiente de informatica.

Segundo Tarja (2009), o canal de comunicacdo mais adotado pelas escolas é a
realizacdo de reunides semanais para que os professores possam discutir questdes
gue envolvem a utilizacdo dos computadores em sala de aula. As reunides podem
ocorrer em trés momentos distintos:

Discussdao tedrica: grupos de estudos sdo formados para analisar e debater
textos reflexivos que estejam relacionadas com a informatica na educacao.

Apresentacdo de problematicas de hardware e de software: momento no
qual os professores apresentam as dificuldades que estdo enfrentando quanto a
realizacdo das atividades na sala de informatica e, em conjunto, buscam solucdes.

Apresentacédo de trabalhos: os professores apresentam os trabalhos realizados

no ambiente de informatica com os alunos, visando a troca de experiéncia.

3.5 Conhecimento e pesquisa de softwares educativos

Na capacitacdo quanto a utilizacdo dos softwares educativos, o professor
adquire conhecimentos que o auxilia a identificar e adequar o software a
necessidade educacional.

A partir do momento que a escola disponibiliza para o professor softwares como
auxilio para as aulas, € importante que o professor efetue uma analise dos
softwares, identificando os recursos oferecidos pelo programa, o tipo de software
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educativo; pubico-alvo(faixa etaria, escolaridade); objetivos propostos; atividades
que podem ser desenvolvidas com a intermediacdo do software, entre outros
aspectos de avaliacdo que o professor pode recorrer durante a selecdo dos
softwares para serem usados em sala de aula (TARJA, 2009).

3.6 Modalidades de uso da informatica educativa

Os professores devem definir com a direcdo a proposta pedagdgica da escola
quanto ao modo de utilizacdo da informatica em sala de aula. As modalidades de
aplicacé@o da Informatica podem ter: a informética como fim, a informética para apoio
as disciplinas ou a informatica para apoio aos projetos educacionais.

Informatica como Fim: fundamenta-se no estudo técnico do computador, no
qual o aluno adquire conhecimentos de como manipular o computador, ferramentas

e aplicativos sem nenhuma relagcdo com os assuntos e temas estudados na escola.

Informatica como Fim

)
Sistema f Editor de Planilha ;
I Operacional | l Texto Eletronica . Graficos $
1 : ’
Banco de | Linguagens de
l Dados I ly Programac&o Outros

Prevalece enfoque técnico

Fig. 06 - Informética como fim
Informatica para Apoio as Disciplinas: fundamenta-se no uso dessa
tecnologia como recurso auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.
Atividades no computador sdo usadas como reforco ou complementacdo dos

conteudos das disciplinas abordados em sala de aula.
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Fig. 07 - Informatica para apoio as disciplinas

Informética para Apoio aos Projetos Educacionais: nessa modalidade a
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informatica é envolvida num plano mais abrangente. As atividades no laboratorio de
informatica sdo desenvolvidas de forma interdisciplinar através de projetos

educacionais.

Por Projetos Educacionais

Tema

/ Problema \

g\

Inglés

<—
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Temas Transversais

Fig. 08 - Informatica para apoio aos projetos educacionais

N&o existem restricdes quanto ao uso de mais de uma modalidade de aplicacao
da informatica educativa simultaneamente, pois essas modalidades colaboram entre
se, auxiliando no processo de ensino-aprendizagem. No entanto de acordo com
Valente (1999a) usar apenas a modalidade Informatica como fim, pouco contribui
como o processo de ensino-aprendizagem, pois do ponto de vista educacional, essa
modalidade ndo altera 0 modo como os conteudos das outras disciplinas séo
ministrados. Essa deve ser combinada com outra modalidade, cabendo a escola
preparar o aluno para o uso dessa tecnologia e usar essa tecnologia como um

recurso auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

3.7 Infraestrutura do laboratoério de informatica educativa

Ao instalar o laboratério de informética a escola precisa se atentar as normas
técnicas, de forma a serem evitados problemas béasicos de infraestrutura,
propiciando um ambiente adequado ao desenvolvimento da informatica educativa.

De acordo com a cartilha recomendacdes para a montagem de laboratorios de
informatica nas escolas do Prolnfo (2009), deve-se observar as seguintes

recomendac¢des ao montar o laboratério de informatica na escola:

24



v

O laboratorio de informatica devera contemplar, no minimo, 2m2 para cada
computador a ser instalado, de forma a garantir um minimo de espaco para a
operacéo dos equipamentos pelos respectivos alunos, provendo um ambiente

de aprendizagem agradavel e confortavel,

O laboratorio de informatica devera estar protegido de forma adequada contra
agentes agressivos como, por exemplo, areia, poeira, chuva. Deve estar

também distantes de tubulacées hidraulicas;

Laboratério em uso (equipamentos + alunos): a temperatura ambiente deve
ser de no maximo 30° C. Se nao for possivel em condi¢cdes naturais, devera

ser instalado um aparelho de ar condicionado;

Tomadas elétricas comuns ndo podem ser compartilhadas com a rede elétrica
dos equipamentos de informética, por conta das interferéncias e oscilacfes
geradas por aparelhos como liquidificadores, enceradeiras, geladeiras, ar

condicionado;

Auséncia de falhas estruturais na alvenaria do prédio - infiltracGes,
rachaduras, umidade, mofo - cuja existéncia compromete a seguranc¢a tanto

dos ocupantes do laboratério, como dos equipamentos nele instalados;

Piso adequado — madeira, pedra, cimento liso, vinil, ceramica ou equivalente,

sem desniveis, ressaltos ou batentes;

Exigéncias minimas da rede elétrica: fornecimento de energia elétrica de
110V ou 220V, com capacidade de pelo menos 10KVA, sendo estes
parametros o minimo de carga na rede elétrica para o funcionamento dos
equipamentos a serem instalados. Tais requisitos, se ndo cumpridos, poderao
acarretar na queima de componentes, estabilizadores e dos
microcomputadores, em funcdo de possiveis quedas e oscilacbes

inesperadas de energia no laboratorio;

Quadro de distribuicdo de energia elétrica exclusivo para os equipamentos de

informatica (independente de quaisquer outros aparelhos elétricos), visando,
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como ja dito anteriormente, evitar interferéncias e oscilacbes na rede elétrica

geradas por outros equipamentos;

v' Aterramento do quadro e seus circuitos, com resisténcia menor ou igual a
10Q. Nos locais onde ndo existe um sistema de aterramento instalado ele
devera ser construido, ja que em nenhuma hipotese devera ser substituido

pelo neutro da rede elétrica.

A escola também deve estar atenta a acessibilidade fisica do laboratorio,
permitindo assim o acesso de todos os alunos ao ambiente de informatica da escola.
De acordo com Aranha (2004), a acessibilidade é um dos primeiros requisitos que

possibilita a todos aos alunos o acesso a escola, pois:

[...] garante a possibilidade, de todos, de chegar até a escola, circular
por suas dependéncias, utilizar funcionalmente todos os espacos,
frequentar a sala de aula, nela podendo atuar nas diferentes
atividades. (ARANHA, 2004, p. 21).

O layout do laboratério de informatica a ser adotado deve estar de acordo
com o projeto de informatica educativa adotado pela escola, assim deve se observar
para qual nivel de ensino o laboratério esta sendo concebido. Os computadores
devem ser distribuidos de forma a fornecer uma visdo ampla de toda a sala pelo
professor, além de facilitar a circulagdo e comunicac¢ao entre os alunos.

Tarja (2009), apresenta trés modelos basicos para acomodacdo dos

computadores no laboratério de informatica.
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Fig. 09 — Layout Classico
O modelo classico que é semelhante a sala de aula tradicional, todos os

alunos tém uma visdo tanto do contetdo exposto pelo professor, quanto das tarefas
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realizadas no computador, mas o professor ndo tem uma visualizacdo direta das

tarefas realizadas pelo aluno.

Fig. 10 — Layout Ilha

O modelo ilha, onde quatro computadores séo dispostos em uma bancada
redonda favorecendo o trabalho em equipes e possibilitando a constru¢cdo de um
ambiente de aprendizagem sem definicdo de hierarquias. Ambiente versatil que
exige do professor mais criatividade e flexibilidade para planejar e desenvolver as
atividades. No entanto, é necessario um espaco fisico maior para o ambiente.
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Fig. 11 — Layout em forma de “U”

O modelo com formato em “U” facilita o fluxo do professor e dos alunos no
ambiente, facilita a visualizacdo do professor em relacéo as tarefas realizadas pelos
alunos, os alunos podem realizar atividades sem o uso do computador nas mesas
auxiliares. No entanto, o aluno tem que virar a cabeca para ter uma visdo do
conteudo exposto pelo professor.

Esses modelos podem sofrer variacdes e se adequar as necessidades da

escola. A cartilha recomendacdes para a montagem de laboratérios de informatica
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nas escolas do Prolnfo (2009), propde o seguinte layout, o qual € uma variante do
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Fig. 12 — Sugestéo de layout do Prolnfo para laboratério de informética

3.8 Elaboracgéo, Implantacdo, Avaliacado e Replanejamento do Projeto de

Informéatica Educativa

Durante as etapas do processo de insercéo da informatica educativa na escola, a
comunidade escolar adquire conhecimentos que sao fundamentais na elaboracao do
projeto pedagogico de informética educativa, o qual deve ser previsto no projeto
politico pedagoégico da instituicdo de ensino. Para Hernandez (1998), os projetos de
trabalho ndo sdo uma opcdo puramente metodolégica, mas uma maneira de
repensar a funcédo da escola, com o objetivo de corresponder as necessidades de
uma sociedade em permanente mutagéo, cujos conhecimentos sao, cada vez mais,
rapidamente revisados e transformados.

Com todo o projeto ja elaborado, dar-se inicio a fase de implantacdo do projeto
de informatica educativa, a comunidade escolar pdem em préatica as atividades
planejadas. Professores e alunos comegam a frequentar o ambiente de informatica
educativa, o computador é integrado ao processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Tarja (2009), a avaliacdo é o momento em que todos os
professores, orientadores educacionais, coordenadores e demais profissionais
envolvidos no processo de insergdo da informatica na escola véo avaliar os
resultados das aplicacbes previamente definidas para a area de informatica
educativa e levantar sugestdes de melhoria.

Essa avaliacdo pode ser feita através de fichas de avaliacdo, onde a comunidade
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escolar é questionada quanto as atividades realizadas no ambiente de informatica,
assim pode-se analisar a aplicabilidade do projeto e ao mesmo tempo buscar
sugestdes de melhoria. Com a avaliacdo concluida € necesséario que a comunidade
escolar reveja suas proximas ac¢les, visando promover uma melhoria continua no

processo de utilizacdo do computador como ferramenta pedagogica.
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4 — O USO DA INFORMATICA NAS ESCOLAS DO MUNICIPIO DE
BARRA DO CHOCA

4.1 Introducao

Ao longo da histéria da humanidade, os avancos tecnoldgicos tém provocado
mudangas nos diversos setores da atividade humana. Na sociedade atual,
denominada “sociedade da informacgao” a vasta quantidade de informacdes em fluxo
e seu consequente acesso, resulta em uma acelerada alteracdo e atualizacdo da
informacgéo. Neste contexto, 0os processos de aquisicdo do conhecimento passaram
a ter um papel de destaque, pois essa nova sociedade exige um profissional critico,
criativo, reflexivo e com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar
em equipe e de se conhecer como individuo e como membro da sociedade. Cabe a
escola formar esse profissional, para isso deve repensar o modelo de educacao
onde o professor apenas transmite informacgdes ao aluno e passar a ter o professor
como facilitador, supervisor do aluno na construcdo do conhecimento e

desenvolvimento dessas novas competéncias (VALENTE, 1999d).

A insercdo do computador nas escolas pode favorecer o processo de ensino-
aprendizagem, desde que provoque uma revisdo dos métodos e processos de
ensino utilizados. Pois usar o computador apenas como meio de transmissao da
informacédo aos alunos mantém a abordagem de ensino vigente, s6 que agora de

forma informatizada.

O computador como ferramenta pedagogica deve ser visto como um recurso
importante para a criacdo de ambientes de aprendizagem que enfatizem a
construgdo do conhecimento. Usar o computador com essa finalidade requer do
corpo docente uma andlise cautelosa para esse novo contexto, bem como,
mudancas no curriculo e na propria estrutura da escola. Um projeto de insercao da
informatica educativa deve ser elaborado pela instituicdo de ensino, com o objetivo
de adequar as boas praticas de ensino através do computador com a realidade da

escola.

Segundo Cysneirsos (2000), a insercdo da informatica no ambiente escolar

faz-se necessaria, permitindo o acesso dos individuos a um bem cultural que deveria
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ser disponivel para todos. Cabe a escola publica propiciar as criancas e jovens a
apropriacdo dessa tecnologia. E preciso haver investimentos por parte das
autoridades governamentais na melhoria da educacéo publica, que vise a formacao
de uma geragcdo capaz de competir no mercado de trabalho e, sobretudo, na

sociedade globalizada.

A introducdo da informatica nas escolas publicas brasileiras vem sendo feita
através de inUmeras experiéncias realizadas pelo governo federal, desde a década
de 1980. A principal agdo do governo no sentido de inserir o computador nas
escolas foi o Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Prolnfo, criado em
1997 com a finalidade de disseminar o uso pedagdégico da Informatica nas escolas
publicas de educacdo basica. No inicio da década de 2000 os laboratérios de
informéatica comecaram a ser implantados nas escolas do municipio de Barra do
Choca através do Prolnfo, assim o computador passou a fazer parte do cotidiano

dos alunos nas escola contempladas.

Desse modo, o presente capitulo aborda uma pesquisa que teve como objetivo
mostrar como o computador vem sendo utilizado nas escolas municipais de Barra do
Choca. Analisando a influéncia dessa nova tecnologia na pratica pedagdgica dos

professores e consequentemente na formacéo do aluno.

4.2 Metodologia

Essa pesquisa foi realizada com o objetivo de fazer uma investiga¢cao voltada a
utilizacdo da informatica educativa nas escolas municipais de Barra do Choga.
Inicialmente delimitou-se trés escolas do municipio de Barra do Choca para a
realizacdo da pesquisa, sendo selecionadas as escolas: Centro Educacional de
Barra do Chocga (C.E.B.C), Centro Educacional de Barra Nova (C.E.B.N) e a Escola
Municipal Jodo Batista Figueiredo (E.M.J.B.F). Essas escolas foram escolhidas,
pois, foram beneficiadas com a implantacdo de laboratorios de informatica com
acesso a internet através do Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo), além disso, sdo as maiores escolas do municipio quanto ao namero de

alunos.

Com o intuito de investigar qual a real situacédo dessas escolas em relacao ao
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tema proposto, realizou-se visitas programadas a essas instituicdes a fim de coletar
dados, os quais foram obtidos através da observacdo direta dos laboratérios de
informética e por meio de dois questionarios. Um dos questionarios direcionado a
direcdo da escola, intitulado de diagnéstico de tecnologia educacional da escola,
visou conhecer as tecnologias existentes nas escolas, além de identificar a postura
da escola em relacdo ao uso do laboratorio de informatica. O segundo questionario,
direcionado ao professor, intitulado diagnéstico de tecnologia educacional do
professor, com o0 objetivo de obter informacées quanto aos conhecimentos e
afinidades do professor em relacéo a informatica, se a formacéo desse profissional o
preparou para a utilizacdo do computador como ferramenta pedagogica. Além de
questionar o professor quanto as mudancas em sua pratica pedagodgica, apés a

implantacéo do laboratorio de informética em sua escola.

Na tabela abaixo, pode-se observar a quantidade de professores que

participaram da pesquisa por escola e no total.

Questionarios  Centro Educacional de Centro Educacional  Escola M. Joédo

aplicados aos Barra do Choca de Barra Nova Batista
professores Figueiredo
Questionarios
por escola 40 15 15
Total de
guestionarios 70

Tab. 01 — Quantidade de professores pesquisados.

Apos a coleta de dados nas instituicbes de ensino, foi realizada uma entrevista
semi-estruturada com o diretor do departamento de TI ligado a Secretaria Municipal
de Educagdo de Barra do Choca, tendo como foco a inser¢cdo da informatica

educativa no municipio.

Para facilitar o processo de analise dos dados obtidos e garantir a
confiabilidade do estudo, construiu-se, ao longo da pesquisa uma base de dados. Os
registros forma feitos por meio da tabulacdo das respostas dos questionarios
aplicados, entrevistas e documentos. Os dados coletados e tabulados foram

submetidos a analise estatistica, utilizando o software Microsoft Office Excel 2007.
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4.3 Resultados e Discussao

As instituicBes que participaram da pesquisa podem ser observadas na tabela
a seguir, onde consta a identificacao e perfil das escolas pesquisadas, destacando:
0 nome da instituiciAo de ensino, localizagdo, o0s niveis de ensino existentes na

escola, os turnos de funcionamento e a quantidade de alunos e professores.

Questao de Centro Educacional Centro Educacional Escola M. Joéo B.
Pesquisa de Barrado Chocga de Barra Nova Figueiredo
Localizagéo Centro Distrito de Barra Nova Povoado Cafezal
Niveis de Fundamental Il Fundamental Il Fundamental | e |l
ensino 6° ao 9° ano 6° ao 9° ano 1° a0 9° ano
Turnos de
funcionamento 3 Turnos 3 Turnos 3 Turnos
Numero de
alunos e Alunos - 1823 Alunos — 630 Alunos — 486
professores Professores - 84 Professores - 35 Professores - 27

Tab. 02 — Identificacdo das escolas.

A tabela logo abaixo apresenta o diagndstico tecnoldgico de cada escola,
definindo o aparato tecnolégico que serve de apoio as atividades administrativas e

pedagogicas da escola.

Equipamento Centro Educacional Centro Educacional Escola M. Joao B.
Tecnoldgico de Barrado Choca de Barra Nova Figueiredo
Lousa digital Nao Nao Nao
Mesa N&o N&o Né&o
pedagogica
Computador Sim - 20 Sim - 12 Sim-5
Internet Sim Sim Sim
Impressora Sim-6 Sim -4 Sim -2
DataShow Sim Sim Sim
Equip. Audio Sim Sim Sim
Céamera digital Sim Sim Sim
Televisado Sim Sim Sim
DVD player Sim Sim Sim
Retroprojetor Sim Sim Sim
Estudio/ radio Sim Sim N&o

Tab. 03 — Equipamentos tecnolégicos nas escolas.
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As escolas pesquisadas funcionam os trés turnos, atendendo alunos do
ensino fundamental. O C.E.B.C localizado na sede do municipio € uma escola
grande, atende uma expressiva quantidade de alunos, 1823, de vérias classes
sociais, possui uma boa estrutura fisica. As escolas C.E.B.N e E.M.J.B.F sao
localizadas na zona rural do municipio de Barra do Choca, sdo de médio porte
atendendo respectivamente a 630 e 486 alunos de diversas classes sociais.

Com base nos dados apresentados nas duas tabelas anteriores, nota-se que
as escolas estdo bem equipadas tecnologicamente, no entanto ha a necessidade de
aumentar a quantidade de computadores.

Na proxima tabela pode ser observada a posicdo das escolas em relacéo as
seguintes questfes: Questdo 01 - A escola possui laboratério de informatica?
Questdo 02 — O espaco fisico do laboratério comporta todos os alunos de uma
mesma turma? Questdo 03 — Os computadores de sua escola usam qual sistema
operacional? Questdo 04 — O uso do computador como auxilio no processo de

ensino-aprendizagem faz parte do projeto politico pedagdgico da escola?

Escola Questéao 1 Questao 2 Questéo 3 Questéo 4
Centro Educacional de Sim N&o Linux - Ubuntu Sim
Barra do Choca 9.10
Centro Educacional de Sim Nao Linux N&o
Barra Nova Educacional 3.0
Escola Municipal Joéo Sim N&o Linux N&o
Batista Figueiredo Educacional 3.0

Tab. 04 — Informacdes sobre informética educativa na escola.

Por meio dos dados apresentados na tabela anterior, pode se verificar que
duas das escolas envolvidas nessa pesquisa, apesar de possuirem laboratério de
informatica, ndo utilizam a informéatica educativa no processo de ensino-

aprendizagem.

O Centro Educacional de Barra Nova ainda nao utiliza a informatica educativa
pela inexisténcia de um profissional responsavel pelo laboratério de informatica na
escola. Segundo a direcdo dessa instituicAo de ensino, a presenca desse

profissional € fundamental para promover a inclusao digital do alunado e, ao mesmo
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tempo, auxiliar os professores no uso do computador como ferramenta pedagogica.
No entanto esse ndo é o Unico obstaculo enfrentado pela instituicdo, o espaco do
laboratério € pequeno e ndo had uma quantidade suficiente de computadores para

comportar todos os alunos de uma turma.

Fig. 13 — Laboratério de Informatica do C.E.B.N

Em relacdo a Escola Municipal Jodo Batista Figueiredo, essa enfrenta a
mesma realidade do Centro Educacional de Barra Nova, possui um laboratério de
informatica que se encontra subutilizado. Em ambas o laboratério apenas é usado
pelos alunos do turno oposto para realizacdo de pesquisas na internet ou digitagéo

de trabalhos escolares.

Fig. 14 — Laborat6rio de Informatica do E.M.J.B.F

No laboratério de informatica dessas duas escolas o sistema operacional
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usado é o Linux Educacional 3.0. Sistema esse desenvolvido pelo governo federal
com o proposito de colaborar com o objetivo do Proinfo de promover o uso
pedagdgico de tecnologia da informacdo nas escolas publicas de todo o pais. Esse
sistema operacional j4 traz instalados alguns programas educacionais como:
linguagem logo (Kturtle), tabela periddica dos elementos (kalzium), planetario virtual
(Kstars), treinamento em geografia (Kgeography), aprender alfabeto (Klettres),
estudo das formas verbais do espanhol (Kverbos), ferramenta de referéncia/estudo
do japonés (Kiten), jogo da forca (KhangMan), jogo de ordenacdo de letras
(Kanagram), revisor de latim (Klatin), desenho de funcdes matematicas (kmplot),
exercicio com fracdes (Kbruch), exercicios de porcentagens (Kpercentage),
geometria interativa (Klg), desenho (Tux paint), editor de testes e exames (Keduca),
jogo Simon Diz (blinKen), treinador de vocabulario (KwordQuiz), treinador de

vocabulario (KvocTrain), tutor de digitacdo (Ktouch).

SoHe®

y“.lnidar @ 2 a “ﬂ' C .no:‘.

Fig. 15 — Area de Trabalho da vers&o 3.0 do Linux Educacional

Nesta verséo do Linux Educacional foi desenvolvida uma aplicacdo java, cujo
0 objetivo é facilitar o acesso aos contetudos educacionais. A aplicacdo abre uma
barra localizada na parte superior da area de trabalho, composta por cinco botdes,
dentre eles o botdo dominio publico e o tv escola. Ao clicar no botdo dominio publico
ou no botdo tv escola, uma ferramenta de busca serd aberta, sendo possivel
pesquisar 0os conteudos por tipo de midia (texto, som, imagem e video), por
categoria (ensino médio, salto para o futuro, historia, lingua portuguesa, educacéo

especial, escola/educacdo, ciéncias, ética, matematica, literatura, geografia,
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pluralidade cultural, arte, salude, educacéo fisica, literatura infantil, recortes, artes,
filosofia, biologia geral, psicologia, literatura de cordel, hinos, teologia) por autor e

por titulo.

O Centro Educacional de Barra do Choca faz uso da informéatica educativa no
processo de ensino-aprendizagem. No entanto um enfoque maior é dado a inclusdo
digital dos alunos que cursam os anos finais do ensino fundamental Il, ou seja, aulas
de informatica com fim em se mesma. A escola possui um professor de informatica
gue ministra aulas de nocdes basicas de instrumentalizacdo para o uso do
computador numa perspectiva meramente técnica. Durante o curso de informatica
basica o aluno aprende a trabalhar com o sistema operacional Linux Ubuntu 9.10 e
com os softwares aplicativos do pacote Broffice (Writer, Calc e o Impress), além de

navegar pela internet através do browser Firefox 3.6.

LABORATORIO DE INFORMATICA PROINFO

Centro Educacional de Barra do Choga
Prof.: Ivanilton Brito
Ano: 2010

Fig. 16 — Apostila de informatica e aula de Informatica Basica

Os professores das diversas disciplinas podem agendar aulas no laboratério
de informética, utilizando assim, a informatica educativa como apoio as disciplinas.
Porém, segundo o professor de informética, no decorrer do ano de 2010, apenas
trés professores utilizaram o laboratorio de informatica para esse fim. Uma
professora de histdria que levou os alunos para visitarem um Museu Virtual, um
professor de geografia fez analise com a turma dos dados parciais do censo 2010 e
uma professora de portugués que usou o computador com a turma para analise e

producao de crbnicas.
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De acordo com o livro de agendamento os professores quase nao utilizam o
laboratdrio de informatica, fazendo assim um maior uso dos laboratérios de ciéncia,
de linguas, de humanas e das salas de multimidia e jogos. Isso devido a uma das
principais dificuldades encontradas por essa escola na area de informética
educativa, que é a capacitacdo de professores quanto ao uso do computador como

ferramenta pedagdgica.

O laboratorio do C.E.B.C possui uma boa infraestrutura fisica, contando com
sala climatizada, quadro branco, internet sem fio, doze comutadores com kit
multimidia. A escola pretende ampliar o nimero de computadores no laboratério,

afim de que o mesmo possa comportar todos os alunos de uma mesma turma.

Fig. 17 — Laboratério de Informaética do C.E.B.C

A tabela a seguir mostra informacdes sobre a iniciativa das escolas quanto a
formacado pedagdgica para o uso das novas tecnologias aliadas a educacgéo.

Nos ultimos anos foi oferecido algum curso de formacao em Tecnologias da Informacao e

da Comunicacao (TIC’s) para professores ou coordenadores de sua escola?

Centro Educacional de Barra do Choca N&o
Centro Educacional de Barra Nova N&o
Escola Municipal Jodo Batista Figueiredo N&o

Tab. 05 — Capacitacdo em Tecnologia da informacéo e da Comunicacao
38



Assim percebe-se que ndo houve nos ultimos anos nem um curso de

formacao continuada que abordasse essa tematica.

No questionario aplicado aos professores das escolas pesquisadas, duas
guestbes abordam a formacg&o docente e o uso de tecnologias na educacao. A
graduacéo esta realmente preparando um professor com habilidades para o uso do
computador como ferramenta pedagdgica? E a formacéo continuada voltada para as

novas tecnologias na educacéo?

Graduacao X Preparagao para o uso da
Informatica na Educagao

0%

B N3o me preparou

B Me preparou pouco

© Me preparou razoavelmente
B Me preparou bem

B Me preparou muito bem

Gréfico 01 — Formacéao e preparagédo para o uso de Informatica Educacional

Possui formagao especifica em
Tecnologia na Educacao?

mSim

W Nio

Grafico 02 — Formacao especifica em Tecnologia na Educacéo
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A partir da andlise dos graficos acima, pode-se constatar que para a maioria
dos professores pesquisados, a formacao inicial do professor em nivel de graduacao
Nao preparou Ou pouco preparou o professor para o0 uso de tecnologias na
educacdo. O que esta em consonancia com a afirmagdo de Lopes (2002), “Os
professores atuais estudaram em uma época em que a Informatica néo fazia parte
do dia-a-dia, e, dentre os professores que estamos formando para o futuro, pouco

estdo sendo preparados para mudar essa realidade”.

Quando perguntados se possuem formacdo especifica em tecnologia na
educacdo a maioria, 78% disseram n&o possuir essa formacdo e 22% disseram
possuir em nivel de pos-graduacao, ou cursos de capacitacdo docente geridos pelo
NTE-16 (Nucleo de Tecnologia Educacional, Vitéria da Conquista - BA). Como relata

uma professora de histéria que participou dos seguintes cursos:

v' Tecnologia da Informacéo | e Il NTE-16 cada um com 80 horas.

v Midias Digitais NTE-16 120 horas.

O gréafico abaixo apresenta a opinido dos professores quando questionados
sobre as contribuicdes do uso do computador na educacao, avaliando cada item

apresentado de 1 a 5.

Opiniao dos professores em reag¢ao ao uso do
computador na educagao - conceitode 1a 5
Possibilita maior interagdo entre alunos /; )18
Amplia a exploracao dos contéudos ‘ )2
Melhora a aprendizagem dos alunos ‘ ) 3,88
Aumenta a motivacgio dos alunos ‘ )32
Aumenta a motivacio dos professores ‘ )3,82
Possibilita maior interacdo prof./alunos ‘ 13,76
Possibilita maior interagdo entre professores ‘ 371
Possibilita o cumprimento do contéudo curricular > J3,41

Gréfico 03 — Opinido dos professores quanto ao uso do computador na educacéo
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O professor reconhece que o computador pode ser usado na educacdo como
um recurso que possibilita uma maior interacdo entre os alunos (4,18), amplia as
possibilidades de exploracdo dos temas e conteudos (4), melhora a aprendizagem
dos alunos (3,88), aumenta a motivacdo dos alunos e professores (3,82), entre
outras contribuicoes.

O computador pode ser usado pelo professor como uma ferramenta que
auxilia a pratica docente, tanto em sala de aula, quanto fora dela. Possibilitando ao
professor preparar suas aulas, pesquisar conteudos pedagdgicos atualizados, criar
sites e blogs educacionais, entre outras atividades que podem ser realizadas de
forma rapida e dinamica. Os gréaficos seguintes apontam os softwares mais usados
pelos professores entrevistados. E quais as atividades mais frequentes quando

fazem uso do computador e da internet.

Programas mais usados pelos professores em

sua atividades.
/]
Editor de texto ) 57,89 %
Editor de apresentgdo ) 42,11%
Planilha eletronica ‘ ) 36,84%

Consulta e publicagio de audio e video ‘ ) 31,58%

Editor de texto colaborativo -‘_' 31,58%

Edigdo de imagens 15,79%

Softwares de geometria 5,26%

Softwares de programacgao |

Gréfico 04 — Programas mais usados pelos professores em suas atividades
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Atividades mais realizadas quando se faz uso
do computador e da internet

d

Preparar lista de exercicios e/ou provas ) 89,48%

) 89,47%

Enviar e receber mensagens

) 89,47%

Pesquisar e/ou preparar aulas

) 78,95%

Ler noticias em sites e blogs

Criar apresentacdes ) 63,16%

) 52,63%

Participar de redes sociais

) 52,63%

Participar de cursos de formagdo a distancia

) 42,11%

Usar grandes portais (Terra/ IG/ Yahoo etc)

) 42,11%

Produzir/Editar/copiar (textos, tabelas etc) l 2 63,16%
Comunicagdo instantanea (ex. MSN, Skype) |

Produzir/Editar audio e video ' 31,58%
Desenvolver projetos de iniciacio cientifica |- 26,32%

Criar sites e blogs com contéudo educacional 0 15,79%

Trabalhar com robdtica educacional i o

Gréfico 05 — Atividades frequentes quando do uso do computador e da internet

A partir da andlise dos gréficos, pode-se constatar que os professores
possuem uma familiarizacdo maior com os softwares aplicativos: editor de textos
(89,47%) muito usado para elaboracdo de lista de exercicios e provas, editor de
apresentacao (57,89%) usado para criar slides de apresentacdo de conteddos e a
planilha eletronica (42,11%) para criar planilhas de acompanhamento do

desempenho dos alunos.

Os professores que participaram da pesquisa relatam as atividades: preparar
listas de exercicios e provas (89,48%), enviar e receber mensagens (89,47%),
pesquisar e preparar aulas (89,47%) e ler noticia em sites e blogs (78,95) com as
mais frequentes quando fazem uso do computador e da internet. Apenas 15,79%
dos professores fazem uso de sites ou blogs com conteddos educacionais,
objetivando manter uma comunicacdo com os alunos e postar material pedagogico

para que os estudantes acessem.

Duas das escolas pesquisadas possuem blogs elaborados por professores e
direcdo com o intuito de manter os estudantes informados quanto aos

acontecimentos da escola. A figura 18 mostra o layout do blog do C.E.B.C
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(http://centroeducacionalbc.blogspot.com), e a figura 19 o layout do blog do C.E.B.N

(http://escola-cebn.blogspot.com).
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Fig. 18 — Blog do C.E.B.C Fig. 19 -Blog do C.E.B.N

L omomsam i A -
i) 5™ T oo )

Como se pode perceber, duas das escolas pesquisadas nao utilizam a
informatica educativa no processo de ensino-aprendizagem. Essa situacdo se reflete
em muitas escolas do municipio que possuem laboratério de informética, o qual é
usado apenas para pesquisas nha internet e edicdo de trabalhos escolares. Apenas
esse contato com a maquina, sem o acompanhamento de um professor facilitador,
pouco contribui com a “alfabetizacdo tecnoldgica” tdo exigida pela sociedade da
informacao. Segundo Borba, o acesso a informéatica

deve ser visto como um direito e, portanto, nas escolas publicas e
particulares o estudante deve poder usufruir de uma educacdo que no
momento atual inclua, no minimo, uma ‘alfabetizagdo tecnolégica’. Tal
alfabetizacdo deve ser vista ndo como um curso de Informética, mas, sim,
como um aprender a ler essa nova midia. Assim, o computador deve estar
inserido em atividades essenciais, tais como aprender a ler, escrever,
compreender textos, entender graficos, contar, dar respostas a questdes
ligadas a cidadania. (BORBA, 2001).

Durante a realizacdo desse trabalho observou-se que algumas escolas do
municipio possuem um bom laboratério de informética, como é o caso do C.E.B.C
que promove a inclusdo digital dos alunos. No entanto a utilizacdo da informatica
educativa € um pouco timida, isso devido a varios fatores, entre eles a capacitacao
de professores, ja que o0 curso de graduacao para professores pouco 0s preparou

para o uso do computador como ferramenta pedagdgica. E de acordo com Borges,
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a capacitacdo de professores para o uso da informatica na educacéo,
especificamente o computador como ferramenta pedagégica, € muito
importante, visto que durante sua formagéo académica os professores nédo
tiveram, em sua graduacgdo, disciplinas que refletissem sobre o uso dos
recursos informaticos na sala de aula. O primeiro objetivo de um programa
de formacéao deve ser o dominio técnico, pedagdgico e critico da tecnologia,
possibilitando aos educadores a condicdo de uma leitura critica dos
recursos tecnoldgicos. (BORGES, 2008).

Os professores pesquisados, em sua grande maioria, fazem uso do
computador sem a presenca do aluno, para preparar aulas, fazendo uso do
notebook e datashow para apresentar os conteidos aos alunos. Como o professor
esta familiarizado com essa tecnologia, a sensibilizacdo do mesmo para o uso do
computador no processo de ensino-aprendizado, para se tornar um facilitador que
medeia 0 processo de constru¢cdo do conhecimento do aluno através de ambientes

de aprendizagem torna-se mais facil.

A chegada dos computadores nas escolas do municipio de Barra do Choca é
recente e, em muitas instituicdes, os laboratérios serdo implantados no ano de 2011
e em outras esté previsto a ampliacdo do nimero de maquinas para melhor atender
a comunidade escolar. Porém, somente a presenca de novos recursos tecnoldgicos
na escola ndo assegura que estes meios servirdo para proporcionar situacoes
inovadoras de aprendizagem. Para alcancar tais situacfes € necessario um conjunto
de fatores que cooperam ente si. E um ponto fundamental para isso € a integracao
entre Projeto Politico Pedagdgico (PPP), das escolas com essa nova tecnologia. A
partir dai € necessario um planejamento da escola em consonancia com esse novo
recurso e um projeto de insercdo do computador na educacdo deve ser construido.
Dessa forma, o0 uso do computador como ferramenta pedagdgica, podera ser usado

de maneira mais efetiva no processo de construcédo do conhecimento.

Nas escolas pesquisadas ndo ha essa integracdo entre projeto politico
pedagogico e uso da informatica educativa, assim existe pouca exigéncia quanto a
formulagdo de um projeto pedagodgico de insercdo da informética educativa,
capacitacdo docente quanto ao uso do computador como recurso didatico
pedagogico, aquisicdo de softwares educacionais e escolha de um profissional

responsavel pelo laboratério de informatica.

44



5 — CONSIDERACOES FINAIS

Uma discussao cuidadosa em torno das contribuices do uso do computador
na educacdo é essencial para minimizar a resisténcia a mudancas que muitos
professores nutrem em relacdo a inser¢do da informética educativa no ambiente de
ensino. Aprender a lidar com essa nova tecnologia néo é tarefa tdo facil para muitos
educadores, que com a chegada do computador na escola se véem pressionados a
romper com o paradigma tradicional de ensino e passar a incorporar novas praticas
pedagdgicas.

Com a realizacdo deste trabalho, pode-se constatar que apesar dos
computadores terem chegado as escolas do municipio de Barra do Chocga, a sua
utilizacdo ndo consta no projeto politico pedagodgico da maioria dessas instituicoes.
Os professores ndo se sentem entusiasmados para o uso da informatica educativa
em suas aulas, pois necessitam de capacitacdo e uma preparacdo maior do
ambiente escolar para o uso dessa nova ferramenta. Assim ha uma predominancia
do uso da informéatica com fim em se mesma, o aluno apenas adquire nocodes
basicas de informatica com um professor responséavel pelo laboratério. Com essa
postura por parte das escolas, percebe-se que esse recurso esta sendo subutilizado,
pois 0 uso de novas tecnologias na educacdo deve facilitar o processo de
construcdo do conhecimento do aprendiz em diversas areas e hdo somente prepara-
lo para manipular essa nova tecnologia. Haidt (1995), compartilha deste ponto de
vista ao defender que cabe ao sistema educacional educar para e pela informatica,
ou seja, preparar o aluno para o uso dessa tecnologia e usar essa tecnologia como
um recurso auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, € necessario orientar, ou reorientar, muitas escolas quanto a
discussédo em torno do uso do computador como ferramenta pedagogica, tendo em
vista uma melhoria no processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, uma das
contribuicdes deste trabalho é um tutorial que apresenta o processo de implantacao
ou melhoria da informatica educativa nas instituicbes de ensino. O capitulo 3
apresentou esse tutorial que possibilita um planejamento em etapas para a insercao

da informatica educativa nas escolas de forma efetiva e organizada. As escolas
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devem se atentar a esse planejamento, pois segundo Kalinke (1999), “Escolas que
simplesmente colocam computadores em suas salas e ndo definem um plano de
acao, ndo conseguem mostrar o potencial que ali existe para os professores, pais e
alunos. Projetos que comecam assim tendem a ruir, dando a impressao que a
informatica na escola ndo funciona”.

As grandes mudancas exigem sacrificios e uma longa fase de adaptacéo, a
fim de que melhores resultados possam ser alcancados. E essas mudancas tendem
a chegar as escolas do municipio pesquisado, pois de acordo como o diretor de T.I
da secretaria de educacdo de Barra do Choca, novos investimentos serdo feitos
para ampliacdo e implantacdo de laboratorios em escolas que ndo possuiam esses
recursos. Além de esta previsto um curso de capacitacdo na area de informatica
educativa a ser realizado durante a semana pedagogica de 2011. Essas acodes
devem ser encaradas como o inicio da sensibilizacdo dos agentes escolares, tendo
em vista que uma mobilizacdo maior € necessaria, como afirma Cox (2003),
“‘Professores, pais, administradores, governantes e alunos precisam ser
sensibilizados quanto a importancia da reestruturacdo da escola e quanto ao papel
dos computadores nesse processo para que uma atmosfera de cooperacdo se
estabelecga”.

Enfim, ndo se pode afirmar que o uso do computador como recurso didatico
pedagdgico, seja o remédio para os problemas educacionais, mas sem duvida os
ambientes informatizados de aprendizagem auxiliam na formacdo de um aprendiz

critico que pensa e age de forma contextualizada.

5.1 Propostas para trabalhos futuros

A seguir, algumas propostas de trabalhos futuros que podem ser

desenvolvidos como continuidade deste:

v' Trabalho de pesquisa que discuta a importdncia da preparacdo dos

professores para o uso das novas tecnologias;

v' Trabalhos que analise as dificuldades para a introdu¢do do computador na

escola e respectivas sugestdes para contorna-las;

v' Trabalho de pesquisa que discuta como a educacdo a distancia pode

contribuir para a formacdo dos professores para atuarem no laboratorio de
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informatica;

v' Pesquisas que analisem a importancia, dificuldades e possibilidades do uso

do computador e da internet na educagéo a distancia.
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APENDICE - A

Diagndstico sobre Tecnologia Educacional — Escola

Escola:

T

Municipio:

elefone:() E-mail:

UF:

PERFIL DA ESCOLA

e T W W e W W N N Y

~NNN

3.

p

. Quais os niveis de ensino existentes nesta escola?
) Infantil creche
) Infantil pré-escola
) Fundamental 1 (12 a 52)
) Fundamental 2 (62 a 92)
) Médio
) Ensino Técnico / Profissionalizante
) Educacéo para Jovens e Adultos (EJA)
) Outros (Especifique)

. Quantos turnos tém a sua escola atualmente?
) 1 Turno
) 2 Turnos
) 3 Turnos

rofessores a escola tem?

ALUNOS | | | | |
PROFESSORES | | | | |

R W W e W N L B N

e e N e e e e N S N N & ) |

. Sua escola possui:
) Biblioteca/ Sala de Leitura
) Laboratério de Ciéncias
) Laboratério de Linguas
) Laboratério de Humanas
) Laboratorio de Informéatica
) Sala de Multimidia
) Sala de Jogos
) Outro ( )

. Pensando agora em alguns equipamentos, sua escola possui:
) Lousa Digital
) Mesa Pedagégica
) Computador
) Impressora
) DataShow
) Equipamentos de audio
) Maquina fotografica digital
) Webcam
) Filmadora
) Televiséo

Pensando na escola como um todo, independente do nivel de ensino, quantos alunos e
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( ) DVD Player

() Estddio de Radio

() Retroprojetor

() Outros ( )

6. Quanto dos seguintes equipamentos a sua escola possui e quantos estdo quebrados?

Quantos

Nao sabe

A Quantidade de
equipamentos
guebrados

Nao
sabe

1 | Quantidade total de Computadores
de mesa

2 | Quantidade total de Laptops

w

Quantidade total de Impressoras

4 | Quantidade total de DataShow /
Projetores

~

. A sua escola possui acesso a Internet?
) Sim
) N&o

—~

. Qual o tipo de conexdao utilizada na sua escola?
) Conex&o discada
) Conex&o via radio
) Banda larga
) Outra
) Nao sabe

~NAAANN~

. Em quais locais da escola ha acesso a internet?
) Salas de aula
) Laboratorio de informética
) Pétio
) Sala dos professores
) Biblioteca/ Sala de Leitura
) Laboratério de ciéncias
) Laboratorio de linguas
) Outros (especificar)

e R e N e e W N I (o]

INFORMACOES SOBRE A AREA DE INFORMATICA EDUCATIVA

10. Existe laboratério de informatica na escola?
( )Sim
( ) Nao

11. O laboratério de informéatica possui quantos computadores e impressoras?

Computadores
Impressoras

12. Qual a configuragéo basica dos computadores do laboratorio de Informatica?
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13. O espaco fisico comporta todos os alunos de uma mesma turma?
( )Sim
( ) Nao

14. Se nao, qual o procedimento usado com os alunos que ndo cabem no ambiente de informatica?
Quais as atividades que esses alunos vao desenvolver nesse momento?

15. Pensando no laboratério de informatica de sua escola, no geral, quantos alunos sao distribuidos
por computador?

() 1 aluno por computador

() 2 alunos por computador

() 3 alunos por computador

() Mais de 3 alunos por computador

16. Qual a frequéncia com que os alunos utilizam o laboratério?
() Uma vez por semana

() Mais de uma vez por semana

() Quando o professor sente a necessidade

() Outro (especifica).

17. Os computadores de sua escola usam qual sistema operacional?
() Windows

() Linux

() Outro (especificar).

() Nao Sabe

18. O uso do computador como auxilio no processo de ensino-aprendizagem faz parte do projeto
politico pedagégico da escola?

( )Sim

( )Nao

19. Como a escola aborda a informatica no Projeto Pedagdgico da escola?

() Professor da disciplina “Introducéo a Informatica” promove a inclusao digital (ensinar principios
bésicos de instrumentalizacdo para o uso do computador).

() Professores das diversas disciplinas do curriculo escolar fazendo uso do laboratério de
informética como ferramenta pedagdgica para ministrar aulas sobre contetdos programéticos.

() Informética para apoio dos Projetos Educacionais

() Outro (Especificar)

20. Quais sao os softwares existentes e utilizados no laboratério?
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21. Quais séo as principais dificuldades encontradas na area de informatica educativa na escola?

22. Qual o profissional responsavel pela area de informatica educativa em sua escola?

20. Quantos professores levam em consideracdo o uso dos computadores no planejamento dos
conteddos de suas disciplinas?

() Alguns professores

() A maioria dos professores

() Nenhum professor

() Nao sabe

21. Nos ultimos anos, foi oferecido algum curso de formacdo em Tecnhologias da Informacgéo e da
Comunicacao (TIC’s) para professores ou coordenadores de sua escola:

( )Sim

( ) Néo

() N&o sabe
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APENDICE - B

Diagndstico sobre Tecnologia Educacional — Professor
. Qual a funcédo/cargo que vocé ocupa atualmente na escola?

) Diretor

) Vice-diretor

) Coordenador pedagdégico

) Professor do ensino fundamental Il

) Professor responsavel pelo laboratério de informatica

. Qual a sua 12 formacgé&o de graduacédo (curso superior)?

) Letras

) Matemética

) Historia

) Geografia

) Biologia

) Fisica

) Quimica

) Pedagogia

) Educacéo Fisica

) Filosofia

) Ciéncias Sociais

) N&o tem graduacéo / ndo fez
) Outras: (especifique)

. O quanto vocé diria que sua formacao o preparou para o uso de tecnologias na educacao?
) N&o me preparou nada para o uso de tecnologias na educacao
) Me preparou pouco para o uso de tecnologias na educacao
) Me preparou razoavelmente para o uso de tecnologias na educagéo
) Me preparou bem para o uso de tecnologias na educagéo
) Me preparou muito bem para o uso de tecnologias na educagéo
. Vocé possui formacédo especifica em tecnologia na educacao?

) N&o
) Sim Qual?

. Sua escola possui site ou blog na internet?

) N&o
) Sim  Qual o enderec¢o?

. Quem elaborou o site ou blog?

) Professor de Informatica

) Professores

) Alunos

) Diretoria ou gestores da escola

) Secretaria de Educacéo/Prefeitura/ Estado
) Empresa Privada

) Outro: Especifique

. A sua escola possui internet sem fios?
) Sim
) N&o
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() Néo sabe

8. Quais sao os principais problemas que a SUA escola enfrenta no uso pedagdgico de
computadores? Responda usando uma escala de 1 a 5, onde 1 significa: discordo totalmente e 5
significa: concordo totalmente.

[N
w
I
(6]

1 | Falta de apoio do poder publico € um problema na minha escola | 1
2 | Espaco fisico inadequado é um problema na minha escola
3 | Nimero insuficiente de computadores ou computadores |1 (2 |3 |4 |5
defeituosos
4 | Falta ou inadequacgédo de software educativo € um problemana |1 |2 |3 |4 |5
minha escola

N
[N
w
I
(6]

5 | Falta de professores especializados em informatica educativa 1|2 |3 |4 |5

6 | Numero elevado de alunos por turma é um problema naminha |1 |2 |3 |4 |5
escola

7 | Limitacdo do acesso aos computadores por problemas de (1 |2 |3 |4 |5
seguranca.

N
[N}
w
N
Ul

8 | Falta de acesso a internet € um problema na minha escola
Dificuldade dos professores em trabalhar seus conteddos |1 |2 |3 (4 |5
9 | usando os computadores

9. Qual a sua opinido em relacdo ao uso do computador na educagcdo? Gostaria que vocé me
dissesse qual o seu grau de concordancia usando uma escala de 1 a 5, onde 1 significa: discordo
totalmente e 5 significa: concordo totalmente.

1 | Melhora a aprendizagem dos alunos 112 |3 |4 |5
2 | Aumenta a motivagdo dos alunos e dinamiza o andamentodas |1 |2 |3 5
aulas.
3 | Possibilita o cumprimento do conteddo curricular. 1|2 |3 |4 |5
4 | Possibilita maior interacdo entre professores 1|2 |3 |4 |5
5 | Possibilita maior interacdo entre alunos e professores 1|2 |3 |4 |5
6 | Possibilita maior interacdo entre alunos 1|2 |3 |4 |5
7 | Aumenta a motivacéo dos professores 1|2 |3 |4 |5
8 | Amplia as possibilidades de exploracdo dos temas e conteddos 1|12 |3 |4 |5

10. Por favor, descreva em detalhes alguma atividade que vocé considera que tenha sido
interessante e que foi realizada com o uso do computador no laboratério de informética. Relate:

11. Quais programas de computador vocé costuma usar em suas atividades?

() Editor de texto (ex. Word)

() Planilha eletrénica (ex. Excel)

() Editor de apresentacao (ex.power-point)

() Editor de videos (ex. Movie Maker)

() Sites de edicdo e compartilhamento de imagens (ex. Picasa / Photobucket)
() Consulta e/ou Publicagcéo de audio ou video (ex. Podcasts, youtube)

() Editor de texto/arquivos colaborativos (ex.Google Docs, wikis)

() Software de Geometria (ex. Gcompris, geogebra)

() Software de Programacéo (ex. Logo, netLogo, Scratch)

12. . Quais das atividades abaixo vocé faz com freqiéncia quando usa o computador e /ou a internet?
() Preparar lista de exercicios e/ou provas

() Pesquisar contetido pedagégico e/ou preparar aula

() Produzir/Edita/copiar conteudos (textos, tabelas, imagens, graficos)
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() Criar uma apresentacao

() Produzir/Editar contetidos de audio ou video

() Desenvolver projetos de iniciacao cientifica

() Trabalhar com robética educacional

() Enviar e receber mensagens de texto (ex. bate-papo, email, forum)

() Se comunicar através de ferramentas que utilizam audio e video (ex. Msn, Skype )
() Ler revistas e jornais online e/ou noticias em sites e Blogs

() Participar de Redes Sociais (ex. Orkut, Facebook, Twitter)

() Usar grandes Portais (ex. UOL/IG/Terra/Globo/Yahoo)

( ) Participar de cursos de formag&o a distancia

() Criar contetdos educacionais para professores e / ou alunos e os publicar (ex. sites, blogs)

13. O que mudou em sua préatica pedagdgica com a implantacéo do laboratério de informética na
escola?

14. Quais tecnologias da informacgao e comunicacao vocé utiliza como ferramenta pedagdgica?
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