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USO DE TECNOLOGIAS

Pelo menos ha quarenta anos, recursos da informatica
sao propostos enquanto ferramenta no contexto
educacional.

O termo ‘tecnologia’ refere-se a qualquer tipo de material
Ou recurso, que nao o humano, utilizado como auxilio
para o desenvolvimento do processo de construcao do
conhecimento, na escola ou fora dela;



ATUALMENTE

a escola vem incorporando as tecnologias tanto
na sua atividade geral como nas areas
curriculares e, em particular, na disciplina de
Matematica;

a investigacao em educacao matematica atribui-
lhe significativas potencialidades de inovacao e
mudanca;



PAPERT (1996)

manifesta-se convicto que, com o advento do
computador, entramos numa fase de nao-retorno
no que se refere ao uso destas tecnologias na
escola devido a acao de trés forcas que
considera decisivas:

__1- a grande industria,
2- a revolucao na aprendizagem,

3- e 0 poder das criancas que dispoem de
computador em casa.



NA PRATICA

apesar do consenso existente quanto a necessidade do
uso do computador no ensino, a realidade mostra que
ISSO raramente acontece;

€ preciso acOes na direcao da criacao de cursos de
qgualificacao, o que exige iniciativas governamentais;

nada adianta produzir mudancas na orientacao
pedagogica dos professores se nao for acompanhada de
provimento de recursos fisicos, que € a segunda das
raz0es que impedem as mudancgas;



O USO NA EDUCACAO MATEMATICA

como elemento de animagao, com capacidade
para melhorar o ambiente geral da aula;

como elemento facilitador, permitindo realizar
determinadas tarefas tradicionalmente
realizadas a mao;

como elemento de possibilidade, permitindo
equacionar a realizacao de atividades que
seriam dificeis de efetuar de outro modo;



ESTABELECIMENTO DE UMA
‘PEDAGOGIA DA CONSTRUCAO’

guanto ao aspecto matematico: como projetar atividades
gue fagcam com que os alunos se apropriem de ideias
matematicas profundas e significativas (e que exigiram
de matematicos altamente qualificados alguns anos para
serem concebidas e estruturadas) ?

guanto ao aspecto cognitivo: como fazer para que estas
atividades coloquem os alunos em atitudes sintonizadas
COMm 0S Processos que sao naturais ao desenvolvimento
cognitivo do sujeito ?



ALGUNS PRINCIPIOS BASICOS

1. Computador nao substitui o professor;
2. Nao € solucao para os problemas didatico-
pedagogicos;
3. Nao é necessario o ultimo modelo para fazer coisas
Interessantes;

4 .Softwares estao muito aquém do que preconizamos
como pedagogicamente aceitaveis;

5. Uso do computador sem uma base de reflexao
——tedrica, dos processos de ensino, pode ser puro fetiche.



SOFTWARE LIVRE

A liberdade de executar o programa, para qualquer proposito
(liberdade no. 0)

A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo
para as suas necessidades (liberdade no. 1);

A liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar
ao seu proximo (liberdade no. 2);
A liberdade de aperfeigoar o programa, e liberar os seus

aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se beneficie
(liberdade no. 3).



BANCO DO BRASIL

BB deve economizar R$ 90 milhoes com software livre até 2010
Editoria: Governos
07/Feb/2007 - 09:02

...0 banco ja economizou, de 2005 até agora, aproximadamente R$ 22 milhdes

fonte: http://www.tiinside.com.br/Filtro.asp?C=263&|D=70414
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CONCLUSOES

se 0s processos de inovacao educacional conduzidos
numa logica centralista se revelam incapazes de atingir os
seus objetivos € preciso dar uma maior atencao ao que se
passa ao nivel das escolas e dos professores.

na verdade, passou a ser um lugar-comum considerar os
professores como elementos-chave para o0 sucesso da
reforma educativa;

—— 0 processo de apropriacao da tecnologia pelos
professores € complexo e tradicionalmente problematico;



