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O impulso a criagdo é inerente ao ser humano. Um breve olhar ao redor nos
mostra variados exemplos da criatividade humana. Isso ocorre, em especial porque
a natureza é prodiga em criacbes e a razdo humana ao buscar compreender e
expressar uma sensagao provocada por uma imagem, um som, Ou uma
manifestacdo qualquer, procura relaciona-la com algo conhecido, efetuando
dedugdes, formando na mente uma imagem, uma representagao, isto €, um modelo.

Seja pela sobrevivéncia, conforto e seguranga, seja pela tentativa de
‘decifrar o desconhecido’ o ser humano, por toda sua longa trajetéria, vem a cada
dia que passa, criando novas técnicas, novas economias, novas formas de
representar alguma coisa. A historia humana mostra que todas as sociedades
procuraram desenvolver uma tecnologia que |lhes permitissem explorar recursos
naturais de seu habitat o que proporcionou a base para outros aspectos da cultura.
Essa capacidade de modelar uma coisa imaginada € que impulsionou e impulsiona o
ser humano a criacdes cada vez mais avangadas e ousadas.

A tecnologia, as técnicas ou os objetos de que hoje dispomos derivaram de
criagbes mais simples. Mesmo aquilo que hoje nos parega simples, possivelmente ja
foi bem intricado quando surgiu considerando as habilidades e o conhecimento
requeridos. O valor desse desenvolvimento estd nas contribuicbes e nas
modificagdes concebidas por muitas pessoas, criadoras, cuja apropriacdo de
conhecimento necessario s6 foi possivel gracas ao método de transmissao, seja
pela tradicdo artesanal, pelo ensino, pelo preceito e exemplo dos mais velhos, pelas
obras deixadas, ou outra forma de comunicacgéo.

Por considerar que a matematica esta inserida de alguma forma em todas as
criagcbes da humanidade e que toda tecnologia ou mesmo objeto, por mais simples
que possa parecer, tem em sua raiz uma vivéncia cultural e uma abordagem de
solugéo de algum problema da realidade, nas ultimas décadas, em diversos paises,

verifica-se crescente movimento a favor da modelagem matematica como método ou



estratégia de ensino e aprendizagem de matematica e ciéncias em qualquer nivel de
escolaridade.

Modelagem é um conjunto de procedimentos requeridos na feitura de um
modelo. Os procedimentos da Modelagem Matematica sdo essencialmente, os
mesmos da investigacdo cientifica: reconhecimento da situagao-problema -
delimitagao do problema; familiarizagcdo com o assunto a ser modelado - referencial
tedrico; formulagao do problema - hipétese; formulagdo de um modelo matematico
- desenvolvimento; resolucdo do problema a partir do modelo - aplicacédo e
interpretacéo da solugao; e validacdo do modelo - avaliagao.

O processo de modelagem pode ser utilizado em qualquer area do
conhecimento. Na matematica, em particular, o processo de modelagem requer do
modelador, dentre outras habilidades, conhecimento matematico e capacidade de
fazer uma leitura do fenbmeno sob uma o6tica matematica. Nestes termos, o modelo
€ expresso em termos matematicos (férmulas, diagramas, graficos, representagdes
geométricas, equacdes algébricas, tabelas, programas computacionais) que levam a
solucao do problema ou permitem a deducédo de uma solucgao.

Como perfaz o caminho da pesquisa cientifica, a modelagem tem sido
considerada como uma vertente da Educacdo Matematica, pois oportuniza ao
estudante aprender a arte de modelar, matematicamente, bem com, sobre diversos
elementos de seu contexto. As pesquisas realizadas utilizando-se da modelagem no
ensino tém mostrado que mais que conhecimento de regras matematicas,
proporciona ao estudante valores culturais e alguns principios gerais concernentes
ao papel desempenhado por ele no meio em que vive. E ainda mais, propicia ao
estudante: melhor apreensdo dos conceitos matematicos frente a aplicabilidade;
integracdo da matematica com outras areas do conhecimento; estimulo a
criatividade na formulacdo e resolucdo de problemas; discernimento de valores e
concepgdes dos antepassados; valorizagdo das competéncias das culturas sociais;
e realizacao de pesquisa cientifica.

Entendo que toda pessoa busca resolver suas situagdes do meio procurando
representa-lo ou fazendo uso de uma representagdo, ou seja, modelando ou
utilizando-se de um modelo. Por outro lado, nenhuma agao ¢é isolada ou desprovida
de significado. Toda agao esta inserida em um contexto soécio-cultural, portanto,

sofre influéncia deste, da mesma forma que tal acdo também exerce uma influéncia



neste contexto. Esse continuo crescer e modificar expde o sentido da Educacéao
como um processo por meio do qual o conhecimento é transmitido de uma a outra
geracao. Conhecimento que permita a pessoa assegurar condigdes adequadas para
si e demais pessoas da sociedade e ao mesmo tempo valorizar e respeitar as
expressdes da cultura social que herdou e as que estao no porvir.

Nessa palestra, pretendo: (1° ) abordar algumas ideias sobre modelo e o
processo envolvido na elaboragdo de um modelo que se denomina modelagem; (2°)
apontar algumas razées da modelagem matematica ser defendida para o ensino e
aprendizagem de matematica da Educacdo Basica a Superior; (3°) e mostrar

confluéncias da modelagem e ethomatematica, resolugéo de problemas, projetos.



