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RESUMO

Essa comunicacao tem por objetivo apresentar uma experiéncia realizada em sala
de aula, no 7° ano (antiga 62 série) do Ensino Fundamental, na qual trabalhamos
com artefatos didaticos e narrativas no ensino-aprendizagem de Geometria, no
topico Triangulos e seus Elementos. O nosso objetivo era o de tentar inferir o
potencial didatico-pedagodgico dessa pratica para a educacdo matematica.
Consideramos a postulacdo de que a Matematica ndo se resume apenas a
nameros, equacdes, algoritmos, que ha uma série de linguagens que a sustenta e
dao significado e que o conhecimento é construido por meio de mediacgdes.
Partindo desses pressupostos implementamos o uso de materiais didaticos
concretos para mediatizar o conhecimento, tendo as narrativas produzidas pelos
estudantes como um tipo de organizacao discursiva, posto que o discurso pode
ser entendido como um instrumento cultural.

Palavras-chave: Educacdo Matemaética, narrativas, mediacao.

INTRODUCAO
A presente comunicacéao é decorréncia de uma experiencia de aplicacéo de
artefatos didaticos e narrativas como mediadores na construcdo do conhecimento,

no ensino-aprendizagem de geometria no ensino fundamental.

JUSTIFICATIVA
O presente artigo surgiu como resultado das atividades da disciplina
"Prética como Componente Curricular Il - PCCII", no Curso de Licenciatura em
Matematica da UESB, no segundo semestre de 2010., cujas diretrizes curriculares
indicam que cada disciplina PCC tem uma tematica, e esta focaliza a Geometria.
Uma das atividades propostas na disciplina foi a de realizar uma experiéncia em

sala, em uma escola publica nas séries 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental ou
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do 1° ao 3° ano do Ensino Médio. Deveriamos adotar uma estratégia
metodoldgica que tentasse superar o esquema tradicional de ensino. Para tanto
avaliariamos se os artefatos didaticos (ARAUJO, 2010) seriam mediadores e as

narrativas expressariam a aprendizagem.

OBJETIVOS
Avaliar o potencial didatico de artefatos didaticos e narrativas na mediacao

da construcéo do conhecimento em sala de aula para a educacdo matematica.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A mudancas das praticas educativas em sala de aula € um problema
enfrentado por educadores, seja por falta de estimulo, seja por falta de recursos
didaticos (televisdo, computadores, jogos educativos, etc.). Porém, quando a
escola se empenha em buscar meios para se construir uma educacao cidada,
uma primeira orientacdo € a leitura do Art. 32 da LDB (1996, p. 29-30). Nessa
perspectiva, “exige-se um novo homem, um novo cidaddo, um novo profissional,
um novo educador” (LOPES, 2009, p. 46).

Em nossa educacao fragmentéria a dicotomia aparece como uma forma de
legitimar o conhecimento. As disciplinas sdo rigidamente delimitadas e, as
tentativas de aplicacdo da interdisciplinaridade recebe resisténcia. No entanto, no
aporte das novas tendéncias na educacdo matematica a dimensao politica
explicitada por Candau, citado por Lopes (2009, p. 46), a funcdo de ensino e a
funcdo de socializacdo que cabem a escola podem ser contemplados na
mediacdo e elaboracdo do conhecimento no uso com artefatos didaticos
concretos (ARAUJO, 2010), e narrativas que aproximem o conhecimento
cientifico com a vivéncia dos estudantes (ARAUJO, 2009). Assim, as narrativas
enquanto um tipo de organizagdo discursiva usado para agir no mundo social
(MOITA LOPES, 2006, p. 57-84), instrumento cultural (VIGOTSKY, 2001) que
torna possivel a construcéo de identidades (CHAGAS, 1997 ; MUNANGA, 2003 ;
MATTOS, 2003) dos estudantes, posto que as leituras que se faz do mundo, para
Hall (2006, p. 357), “surgem da familia em que vocé foi criado, dos lugares em
que trabalha, das instituicdes a que pertence, das suas outras praticas”.



Para Vygotsky a aprendizagem ndo € um produto de uma acéo de ensino.
A aprendizagem exige mediacao e o discurso contido nas narrativas € também
um instrumento cultural de mediacdo na construcdo de conhecimento. As
experiéncias realizadas em pequenos grupos de estudantes com o uso de
artefatos didaticos e narrativas, de forma colaborativa, propiciam um aprendizado
mais significativo da temética e possibilita o estudante a agir como sujeito social,
posto que had uma socializacdo na qual ocorre um aprendizado com orientacao
(VIGOTSKI, 2001, p. 510).

Nesse horizonte o uso de materiais reciclaveis acena para 0 compromisso
com o bem-estar e 0 meio ambiente. Por outro lado, a producdo de narrativas &
uma forma de acdo do estudante no mundo, enquanto sujeitos sociais, com a
finalidade de construir significados em co-participacdo com interlocutores em
praticas discursivas localizadas soécio-historicamente. O discurso contido nas
narrativas pode ser entendido como um instrumento e tém um papel fundamental
na construcdo das diversas identidades sociais (MOITA LOPES, 2006, p. 61).
Afinal, a Escola € basilar na formac¢do ndo s6 no do conhecimento formal, como
social dos seus estudantes e ndo pode ficar apatica frente aos anseios e
preocupacfes da sociedade na qual esta inserida e 0 manuseio de artefatos

didaticos tem um apelo irresistivelmente Iudico.

Se o ato de brincar implica na utilizagéo de regras ou no dominio de uma
habilidade, o aprendizado sera intrinseco ao ato de jogar com aquele
material efou ideia. Assim sendo, uma mesma brincadeira
aparentemente desinteressada, o sujeito pode se “abastecer”
inconscientemente de informacdo (através de sua acdo (RAMOS ;
FERREIRA 2001, p. 139).

Uma pratica envolvente possibilita que ajamos de forma Iadica mesmo que
nao se trate de uma brincadeira. Para Huizinga (1980), mesmo nao sendo jogo ou

brincadeira, esse envolvimento da o carater lidico a atividade em sala de aula.

Essa mesma ludicidade do jogo e do brinquedo pode estar presente no
ato de ensinar ciéncias com objetos ou ideias que utlizem o
conhecimento cientifico como regra ou atributo. Isto é, brinquedos, jogos,
charadas, utilizacdo de prot6tipos e de material experimental, podem
resgatar aspectos ludicos através de sua utilizacdo ou até mesmo sua
construcdo (RAMOS ; FERREIRA 2001, p. 139).



Cerri e Tomazello (2008) discutem a experimentagcdo como forma das criangas

aprenderem. Para estas autoras

A partir do momento em que o aluno passa a desenvolver uma atividade
pratica-experimental, proposicdes sdo feitas e, diante de uma dada
situacdo-problema, ele podera identificar possiveis estratégias para
resové-la; selecionar e utilizar instrumentos adequados de verificacao;
propor modelos explicativos; estabelecer relacfes entre fendmenos;
analisar; e interpretar os resultados (CERRI ; TOMAZELLO, 2008, p. 77).

Tendo em vista a breve reflexdo acerca da nocdo de ludicidade e sua
relacdo com a experimentacdo em sala de aula, a nossa preocupacao era a de
fazer uma atividade que fosse produtiva, com proveito do tempo limitado de uma
aula para desenvolver uma atividade em que o0s estudantes percebessem a
condicdo de existéncia dos triangulos, como parte da geometria numa atividade

realizada em colaboracéo.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Edvanda Maria Teixeira,
situada na rua |, s/n°, bairro Jardim Valéria, na cidade de Vitoria da Conquista-BA,
com estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental, cursando a disciplina de
Geometria, no segundo semestre de 2010. Foram utilizados na aula, canudos e
barbante, para que os alunos pudessem através desses materiais observarem na
pratica que ndo se constrdi triangulos com quaisquer medidas e que é necessario
observar algumas regras. Vale ressaltar que estamos nos referindo a geometria
plana euclidiana e a definicado de triangulos expressa pela mesma.

A professora exp6s 0 assunto no quadro, relacionando alguns tépicos com
a estrutura da sala, a mesa virou um plano e a quina do quadro representava dois
lados do triangulo retangulo. Terminada a explanacdo do assunto e tiradas
algumas duvidas dos alunos a professora deixou o espagco aberto para a
aplicacao da atividade. Estavam presentes na aula 34 alunos, que foram divididos
em grupos, sendo 07 grupos compostos por 04 alunos e 02 grupos compostos de
03 alunos. O trabalho em grupo € um dos aspectos relevantes nas atividades
lddicas, pois segundo alguns autores o0 jogo facilita a socializacdo do

conhecimento entre os alunos e praticas colaborativas.



Foi entregue a cada grupo um kit com canudos e barbante, onde era
possivel formar triangulos e classifica-los quanto aos lados, com excecao de trés
canudos que ndo formavam triangulo. Foi entregue a cada aluno um poema
intitulado: "Poligonos”, que deveria ser lido antes de escrever as cartinhas.

Propositadamente no kit entregue a cada grupo tinha trés canudos que néo
formariam um tridangulo. Nosso objetivo era testar as condi¢cdes de formacao de
um triangulo. As reacfes foram diversas alguns disseram que tinha alguma coisa
errada, outros amarram o barbante folgado de forma a parecer que era um
triangulo, um dos alunos perguntou se ndo formava porque os dois canudos,
menores eram do mesmo tamanho (detalhe os canudos ndo tinham o mesmo
tamanho). Perguntamos se dois lados de um triangulo poderiam ser iguais ele
respondeu que sim. Falamos que ndo era essa a razao e expusémos no quadro a
condicéo de existéncia (a soma de quaisquer dos lados tem que ser maior que um
terceiro lado). O grupos colocaram os dois canudos menores um ao lado do outro
e compararam com o0 canudo maior. Concluiram que a soma dos menores era

menor que o grande e por isso ndo formou o triangulo.

ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS
Um estudante aliou o assunto (triangulos) ao triangulo (instrumento musical).

A fala de uma das alunas confirma essa posi¢ao:

1) ...acho que assim vamos aprender mais do que quando escrevemos no caderno,
pois trazendo atividades para colar, recortar, o uso de canudos e outros n4s nos
interessamos mais com as aulas, ainda mais quando fazemos em grupo, assim

interrogamos Ccom Nossos colegas e coma professora.

2) Os triangulos sdo muito importantes, pois temos eles em varios lugares, em

instrumentos musicais, inclusive, existe um instrumento chamado triangulo.
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Ressaltamos que a matematica ndo é apenas operacionalizagcdo, ela é
também abstracdo, por isso ndo podemos reduzi-la por completo ao cotidiano, ou

traduzi-la de forma concreta ou apenas buscar a sua dimenséo abstrata.

E uma grande falsidade pensar que a Matematica nasceu das
necessidades praticas do dia-a-dia. A matematica é abstrata, esse é seu
grande valor. Nao serve para nada. E ao mesmo tempo serve para tudo.



Toda a tecnologia atual estd embasada em muita matematica. Mas néo
gue a matemdtica sirva para isso ou aquilo (BROLEZZI, 2003, p. 262).

Isso ndo significa que o professor ndo possa relacionar um ou outro
conteddo a realidade vivenciada pelos estudantes, mas comprova que 0 mesmo
precisa ser criterioso ao transpor o conteudo para nao vir a frustrar-se ou frustrar
seus alunos quando néo tiver como dizer onde aplica-lo. A insatisfacdo de um dos
alunos ficou evidente em sua cartinha:

Eu achei a aula muito ruim e a professora muito ruim, ndo sabe explicar nada.

Com a experiéncia pudemos ver que quando se pretende inovar na
educacédo, deve-se encarar os riscos dos elogios, recusas, insatisfacées e criticas
por parte dos estudantes, pois se ndo se aprende de forma uniforme seriamos
ingénuos se pensassemos que a atividade agradaria a todos. Mesmo com a
insatisfagdo de alguns, consideramos a atividade produtiva e mostrou que o ludico
pode sim fazer a diferengca no ensino-aprendizagem de Matemética. Mostrou
também que materiais simples podem ser valiosos instrumentos de ensino se
utilizados de maneira criativa e contextualizados. Observamos que o livro didatico
€ importante, mas ndo precisa ser o0 Unico instrumento de ensino-aprendizagem
dentro da sala de aula, como expressa uma aluna em sua cartinha:

Eu gostei da aula de hoje matematica, para mim, ndo precisa de livros, gosto de poemas,
gosto de aprender brincando, como foi a aula de hoje com os canudinhos. Hoje foi muito
bom, gosto desse jeito de ensinar € muito bom, também a gente aprende se divertindo.
Eu gostaria de aprender também assistindo video, seria muito bom.

Se pretendermos que a aprendizagem seja significativa para nossos

educandos, temos que sair das discussfes meramente tedricas e tentar o que
pode ser feito na pratica, pois s se sabe 0 que ocorre numa sala de aula quando
se esta inserido no contexto dela. Mesmo sem considerar uma conclusao final
desse trabalho, podemos trazer de Freire (1996, p. 51) que "Nenhuma formacéao
docente verdadeira pode fazer-se alheia, de um lado, do exercicio da criticidade
gue implica a promocao da curiosidade ingénua a curiosidade epistemoldgica, e
do outro, sem o reconhecimento do valor das emocdes, da sensibilidade, da
afetividade, da intuicdo”. De outro modo, aceitar os comentarios das criangas nos
leva novamente a Freire (1996, p. 60) “Afinal, minha presenga no mundo nao € a
de quem a ele se adapta mas a de quem nele se insere. E a posicéo de quem luta

para ndo ser apenas objeto, mas sujeito também da historia”.



CONSIDERACOES FINAIS

Devemos lembrar que nem todos aprendem da mesma forma e ao mesmo
tempo. Cada um tem o seu tempo didatico e o professor deve atentar para isso ao
escolher uma ou outra atividade a ser proposta aos estudantes. Além disso, o que
percebemos que o que pode ser prazeroso para uns nao foi para outros. Cabe ao
professor discernir e equilibrar a sua pratica pedagogica para que a mesma possa
ser agradavel e proveitosa tanto para ele quanto para os estudantes. Neste
sentido a criatividade do professor pode ser uma boa aliada, desde que a mesma
ndo seja apenas uma mascara para disfarcar antigas praticas. Como afirma
Brolezzi (2003, p. 256) “nao adianta enganar, fazer de conta que agora tudo sera
diferente. A criatividade deve vir de dentro, de um espirito interessante, ndo de
uma proétese artificial”.

S6 mesmo com o exercicio da cidadania € que podemos recepcionar
comentarios de nossas aulas como explicitados nas duas ultimas narrativas.

Consideramos, portanto, a experiéncia como uma janela em que possamos
olhar 0 nosso ensino como um horizonte que se deixa aproximar, mas nunca €
alcancado. Esse é o sentimento de educadores que reconhece o inacabamento

de sua missao.
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