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Resumo

Em razao da dificuldade encontrada no ensino da matematica, os jogos
se destacam por estimular o aprendizado e por aumentar a eficiéncia dos
meétodos de ensino. Entre os jogos se destacam o xadrez e o cubo magico.
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Introducgao

Ao longo dos anos, criou-se o mito de que a matematica € uma ciéncia
inacessivel. Em razao do supracitado problema, busca-se alternativas para
facilitar a compreensao e aprendizado da disciplina.

Justificativa

O desenvolvimento do presente trabalho teve como fato propulsor a
dificuldade encontrada na transmissdo do conhecimento matematico e na
deficiéncia das pessoas de um modo geral com a disciplina.

Objetivo

Aperfeigoar o ensino da disciplina e por fim ao mito de que a matematica
€ uma ciéncia inacessivel.



Métodos

A metodologia principal para o desenvolvimento do trabalho foi a revisdo
bibliografica, compreendendo a pesquisa em livros e artigos cientificos
disponiveis na Internet.

A desmistificagcao da matematica através dos jogos

A matematica € uma disciplina encarada, na maioria das vezes, com
desconfianga.

A exigéncia do raciocinio légico e de concentragdo que esta matéria
requer faz com que os alunos criem certo bloqueio a ela.

Quando apresentados em sala de aula, os jogos, quiz ou outras formas
de brincadeiras mostram-se eficientes no aprendizado, vez que desmistificam o
conteudo abordado.

A ludicidade € uma alternativa de ensino por despertar nos alunos o
interesse e a curiosidade pelo tema.

Os jogos vém acompanhando a humanidade desde a pré-histéria e vém
auxiliando o homem no seu desenvolvimento intelectual, pois estimula a
capacidade de raciocinio rapido, abstracao, concentragao, etc.

O jogo € um importante aliado para o ensino formal da matematica. Por
meio de jogos, como exemplo o domind, sudoku, quebra-cabecga, xadrez, jogo
da memoria, jogo da velha e cubo magico € possivel se ampliar e aperfeigcoar
habilidades operatérias.

Entre os inumeros jogos educativos, destaca-se o xadrez por ser
considerado um excelente suporte pedagogico, visto que sua pratica
desenvolve habilidades como memdria, planejamento, estratégia e tomada de
decisoes.

Estudos comprovam que a aplicagdo dos jogos ludicos desenvolve
habilidades e potencialidades. Assim, conclui-se que a utilizacdo desses meios
alternativos de ensino incrementa as atividades didaticas, considerando que o
aprendizado é maximizado e proporciona um maior rendimento tanto ao
professor, quanto ao aluno.



Resultados e conclusao

Com o desenvolvimento do presente trabalho, obteve-se como
resultado a verificacdo de que os métodos de ensino da matematica, por
vezes, se mostram ineficazes. Portanto, a aplicagdo de métodos
alternativos, como o que foi tratado no trabalho, aperfeicoa o
ensinamento.
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