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RESUMO

Este estudo, 0 qual insere-se nos pressupostos da linguistica aplicada, teve como objetivo
principal investigar se/lcomo as tecnologias digitais aliadas a muasica podem contribuir e/ou
potencializar a aprendizagem de Lingua Inglesa (L1) de aunos do ensino médio da rede
publica de ensino, no que se refere a aquisicéo de vocabulario e compreensdo auditiva do
inglés. Para tanto, pautamo-nos em estudiosos como Leffa (2009; 2011; 2016), Paiva (2004,
2011; 2014), Santaella (2010; 2014), Berk (2010), Braga (2007), dentre outros. Desse modo,
nesta pesquisa, a qual constitui-se como um estudo de caso, e cujos arcaboucos
metodol 6gicos estédo pautados na pesquisa qualitativa, propomos aos sujeitos uma sequéncia
didética com o género musica, com vistas a prética da compreensdo auditiva e aquisi¢cdo de
vocabulario através de atividades do Lyrics Training, interface digital voltada para a
aprendizagem de linguas por meio da convergéncia de midias. Assim sendo, as analises dos
resultados e das observaces empreendidas durante todo o periodo de desenvolvimento do
projeto indicam que os recursos virtuais, ainhados a atividades com musicas, podem trazer
contribuicBes relevantes para a aprendizagem ao passo que propiciam a prética de habilidades
dalingua, como a compreensdo auditiva e aquisicdo de vocabuldrio. Ademais, as experiéncias
vivenciadas mostraram que a utilizaco desses recursos no fazer pedagogico pode significar
importantes mudancas para o processo de aprendizagem de LI, posto que, para grande parte
dos estudantes participantes do estudo, perceber os recursos digitais e a masica como
potencializadores da construgdo do conhecimento agucou a vontade de se apropriar da Lingua
Inglesa. Assim, conhecer esses recursos fez a aprendizagem da lingua parecer mais féacil,

divertida e inovadora.

Palavras- chave: Tecnologias digitais. MUsica. Aprendizagem. Lingua Inglesa.



ABSTRACT

This study, which is part of the assumptions of applied linguistics, has as its main objective to
investigate how digital technologies associated to music can contribute to enhance English
language (EL) learning among high school students of Public Education, with regard to the
acquisition of vocabulary and listening comprehension of the English language. For this
purpose, we are guided by scholars as Leffa (2009, 2011, 2016), Paiva (2004, 2011, 2014),
Santaella (2010, 2014), Berk (2010), Braga (2007), among others. For this purpose, this
research, which constitutes a case study, and whose methodological frameworks are based on
qualitative research, we propose to the subjects a didactic sequence with the music genre, with
the pretension to the practice of listening comprehension and vocabulary acquisition through
activities of Lyrics Training, a digital interface turned to the learning of languages by the
convergence of media. Therefore, the analysis of the results and the observations made during
the entire project development period demonstrate that the combination of music and virtual
resources can bring important contributions to learning while favoring the practice of
language skills such as listening comprehension and vocabulary acquisition. In addition, the
experiences of this project showed that the use of these resources for the pedagogical practice
mean important changes in EL learning, since for most of the students with whom we've
worked, the music and the digital resources can improve the construction of knowledge,
sharpening the will of appropriating the English language. Thus, knowing these resources

made language learning seem easier, fun and innovative.

Keywords: Digital technologies. Music. Learning. English language.
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INTRODUCAO

Pensarmos nos processos de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, atualmente,
implica na reflex8o sobre as inlmeras possibilidades de abordagem dessa lingua. Em um
mundo cada vez mais conectado, as novas tecnologias digitais possibilitam que pessoas de
todos os cantos do globo se comunigquem, troquem conhecimento, aprendizado e experiéncias.
A ampla ades&o aos recursos digitais pela sociedade atual, especialmente pelos mais jovens,
tem levantado questdes em relacdo a utilizagdo dessas interfaces no contexto da aprendizagem

deinglés.

Além dos aparatos tecnoldgicos, ha outro recurso que nos conecta com a Lingua
Inglesa: a musica. E fato que, desde pequenos, ouvimos musicas em inglés e, muitas vezes,
gostariamos de saber o que € cantado neste idioma. E muito comum, inclusive, que pessoas
comecem a estudar a Lingua Inglesa no intuito de compreender o que seu cantor ou banda
favorita esta dizendo nas letras das cancdes. O potencial desses recursos — tecnologias digitais
e musica — nos inspirou a refletir sobre suas implicagdes no que tange a aprendizagem de

Lingua Inglesa.

Conforme Levy (2003), um movimento geral de virtualizacdo tem afetado, aém da
informagdo e comunicagdo, 0s corpos, o funcionamento social e econdmico, e 0 exercicio da
inteligéncia.  Presenciamos uma redlidade informatizada, em que pessoas estéo
constantemente conectadas a internet, interagindo com individuos de diversas partes do
mundo, e em gue quase todos os setores da sociedade utilizam ferramentas virtuais para as

mai s variadas atividades. Presenciamos, assim, a emergéncia e consolidacdo da Cibercultura.

Nesse cendrio de globalizagio!, a Lingua Inglesa destaca-se como um dos principais
idiomas por meio dos quais é estabel ecida a comunicagéo entre pessoas de todo 0 mundo. No

ciberespaco, as possibilidades de busca de informacdo e contato com materiais dessa lingua

1 Aqui, entendemos globalizagdo de acordo Siqueira (2013), que se pauta em Steger (2003, p. 13, apud
KUMARAVADIVELO), para quem a globalizacdo se configura como “uma série multidimensional de
processos sociais que criam, multiplicam, alargam e intensificam interdependéncias e trocas sociais no nivel
mundial, a0 mesmo tempo, desenvolvendo, nas pessoas uma consciéncia crescente das conexdes profundas entre
o local e o distante”.
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sf0 ampliadas. Além disso, grande parte das interagbes na Web 2.0? da-se, principal mente,
através do inglés.

A expansdo dos recursos digitais e da internet facilitou, ainda, 0 acesso aos produtos
culturais em Lingua Inglesa. Atualmente, é possivel encontrar na Web 2.0 uma gama de
filmes, séries, jogos, musicas, videoclipes, dentre outros produtos neste idioma.
Principalmente no que concerne a musicas em inglés, a internet disponibiliza um acervo
enorme de cangdes de diversos artistas, cantando em vérios estilos e provenientes de épocas
distintas, acessiveis através de sites de download, radios online, sites de videos, aplicativos de

muUsica comercial em streaming etc.

No que se refere a0 ambito educacional, ha muitas pesquisas empenhadas em
compreender de que forma o ensino e a aprendizagem de Lingua Inglesa poderiam ser
potencializadas por meio de recursos ja téo arraigados em nosso cotidiano, como a misica e
as tecnologias digitais (ANJOS-SANTOS; GAMERO; GIMENEZ, 2014; BERK, 2008;
LEFFA, 2016; PAIVA, 2015, 2016; SANTAELLA, 2010, 2014). Em relacdo aos aparatos
digitais, h4 estudos que sugerem que tais mecanismos oferecem uma infinidade de
possibilidades de abordagem da lingua, visto que 0 uso da internet nesse contexto
proporciona, aém da comunicacdo a distancia, ferramentas técnicas que dinamizam a
producéo de textos hipermidia, bem como permitem um amplo acesso a uma quantidade
infinita de informagdes (BRAGA, 2007).

Quanto a utilizacdo da musica para aprendizagem de inglés, € sabido que esse recurso,
ha algum tempo, tem incrementado a abordagem da Lingua Inglesa de diversas formas. H4,
nesse sentido, um acervo relativamente extenso de pesquisas na area que mostram que a
musica, ao ser incorporada as atividades de estudo do idioma, pode corroborar para a fixagéo
de elementos linguisticos, prética da compreensdo auditiva e oralidade, memorizagdo de
formas gramaticais e lexicais, além de despertar o interesse dos alunos pelo idioma, promover
0 engajamento dos estudantes nas atividades, e transformar a atmosfera da sala de aula em um

ambiente mais favoravel paraa aprendizagem (BERK, 2008; CRUZ, 2004).

As potencialidades dos recursos digitais e da masica me inspiraram e motivaram, de

certa forma, a empreender esta pesquisa. Tudo comegou quando era estudante do curso de

2 Termo utilizado para designar a segunda geracdo da rede mundial de computadores.
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Letras Modernas, da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Assim, em uma
disciplina voltada para prética da compreensdo auditiva de inglés, fui apresentada a interface
Lyrics Training, site gratuitamente disponibilizado na internet, voltado para aprendizagem de
linguas por meio da musica, cujo objetivo principal € proporcionar o aprendizado de linguas e
o melhoramento das habilidades linguisticas, através de videos de musicas. O recurso dispde
de cancgdes de uma infinidade de artistas, cantando em diversos idiomas, para a prética da
lingua que o usuario objetiva estudar. Dessa forma, em algumas aulas, meus colegas e eu
éramos encaminhados ao Centro de Aprendizagem Autdnoma de Linguas (CAALE?®) da
instituicdo para que realizédssemos, em computadores, a atividade no Lyrics Training. Com
isso, as aulas em que realizdvamos as atividades na referida interface, ddém de melhorarem
minha compreensdo da lingua oral e despertar o gosto pelo inglés ainda mais, me faziam

sentir capaz de, finalmente, entender o contexto das minhas musicas preferidas.

Ao fazer parte de um grupo de Iniciacdo Cientifica voltado para estudos que visam a
insercdo das tecnologias digitais ao ambiente educacional, comecel a amadurecer a ideia de
empreender um projeto que apresentasse a estudantes da rede publica de ensino os potenciais
pedagdgicos para aprendizagem de inglés por meio do Lyrics Training. Conhecendo as
dificuldades concernentes ao ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa nas escolas publicas,
percebi que esse recurso, devido as qualidades acima mencionadas, poderia contribuir para a
aprendizagem de Lingua Inglesa desses estudantes, propiciando uma educacdo mais

significativa, divertida e democratica.

Nessa perspectiva, a pergunta que norteia essa pesquisa € de que maneira as
tecnologias digitais aiadas a musica podem contribuir para o processo de aprendizagem de
inglés, no que se refere a aquisi¢ao de vocabul &rio e compreensdo auditiva da Lingua Inglesa?

Desse modo, este estudo, que insere-se na perspectiva da linguistica aplicada, e
vincula-se ao Programa de Pos- Graduacdo em Letras. Cultura, Educacéo e Linguagens, na
linha Linguagem e Educacéo da UESB, tem como objetivo principal investigar se/lcomo as
tecnologias digitais aliadas a musica podem contribuir e/ou potencializar a aprendizagem de
Lingua Inglesa de aunos do ensino médio da rede publica de ensino, no que se refere a

aquisicdo de vocabulario e compreensdo auditiva da Lingua Inglesa. Ressaltamos, ainda, que

S<http://www.uesh.br/caal /i ndex.asp?site=contatos/contatos.html >



http://www.uesb.br/caale/index.asp?site=contatos/contatos.html
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se trata de um estudo de caso, cujo foco de investigacdo e andlise é uma turma de ensino
médio da rede publica de educagéo do Estado da Bahia.

Quanto aos objetivos especificos que embasaram esta pesquisa, destacamos que nos

interessa aqui:

Compreender a relacdo dos sujeitos da pesquisa com a Lingua Inglesa e com as

tecnologias digitais;

Verificar as condigdes proporcionadas pelo Lyrics Training para a aprendizagem de
inglés, mais precisamente no que concerne a pratica do listening e da agquisicdo de

vocabulério;

Averiguar se as atividades sistematizadas de estudo da Lingua Inglesa, propostas em
maodul os, corroboram com o Lyrics Training no processo de aquisicao de vocabulario

e praticado listening;
Identificar as reais contribui¢cbes do Lyrics Training, por meio das atividades com
musicas que compdem a interface, para aguisicdo de vocabul&rio e compreensdo

auditiva da Lingua Inglesa.

Quanto aos pressupostos metodol 6gicos gque orientam este trabalho, afirmamos tratar-

se de uma pesquisa fundamentalmente qualitativa. Nesse sentido, respaldado por estudiosos
como Flick (2008), Bogdan e Biklen (1994), André (1997; 2005; 2008) dentre outros, 0
presente trabalho pretende estudar, compreender e enfatizar os fendmenos sociais, as atitudes,

aspiracOes e significacbes concernentes aos sujeitos desta investigacdo, por meio de

observacdo participante, question&rios e proposta de uma sequéncia didética (DOLZ,
SCHNEUWLY, 2013) voltada para a pratica de habilidades de Lingua Inglesa através do
Lyrics Training.

Isto posto, evidenciamos que este estudo é organizado em cinco capitulo.
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No primeiro, abordamos, brevemente, aspectos concernentes a0 ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa nas escolas publicas, principamente no que se refere a

aquisicdo de vocabulario e compreensdo auditiva do idioma.

O segundo capitulo € dedicado a conceituacdo da Cibercultura, seus avancos e
implicagBes sobre a sociedade atual. Apresentamos, também, os impactos das tecnologias
digitais para o fazer pedagdgico e para o ensino de Lingua Inglesa. Ainda nesta parte,

conceituamos o Lyrics Training, interface digital investigada nesta pesquisa.

No terceiro capitulo, tratamos dos aspectos concernentes a musica e as implicagoes
desse recurso para 0 ambito educacional, mais precisamente, para a aprendizagem de Lingua
Inglesa. Nessa mesma se¢ao, apresentamos sugestes de interfaces virtuais que promovem a

prética do inglés por meio damusica.

O quarto capitulo deste trabaho € dedicado aos aportes metodol 6gicos que embasam
este estudo. Além de conceituar a pesquisa qualitativa, apresentamos a abrangéncia espacial,
0s sujeitos do estudo e os instrumentos utilizados no decorrer do processo de investigagao.
Propomos, também, uma sequéncia didatica voltada, especiamente, para a prética da
compreensdo auditiva e aquisicdo de vocabulério através do trabalho com mlsicas. Ainda
nesse capitulo, apresentamos a andlise dos primeiros momentos de observacdo participante e
de um questionario, cujo objetivo era investigar a relacdo dos sujeitos da pesguisa com a

Lingua Inglesa e com as tecnologias digitais.

No quinto capitulo, por fim, trazemos a andlise das atividades propostas por meio da
sequéncia didética, bem como apresentamos a anadlise dos resultados das intervences

empreendidas ao longo de todo o projeto.
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1 REVISITANDO A SALA DE AULA DE LINGUA INGLESA

Quando refletimos sobre as relagdes humanas, nos dias atuais, temos a sensacdo que o
mundo de hoje estd se “encolhendo” (RAJAGOPALAN, 2011). Atualmente, ndo precisamos
mais vigjar grandes distancias para entrarmos em contato com outros povos e outras culturas.
Podemos dizer que o movimento da globalizagdo, através da expansdo e popularizagdo das
tecnologias digitais e da internet, nos reuniu em uma verdadeira aldeia global. Nesse cenério,
0 inglés destaca-se como sendo a lingua por meio da qual acontece a comunicacéo e a
interacdo entre povos ao redor do globo. A Lingua Inglesa se configura, hoje, como a lingua
mais estudada do mundo. Para cada falante nativo, nos sessenta e dois paises onde esse
idioma é oficial, ha quatro falantes ndo nativos, que utilizam o idioma para fins econémicos,
comerciais, académicos, culturais etc. (SIQUEIRA, 2013).

Consoante Oliveira (2009), ha trés funcbes para o ensino de uma Lingua Estrangeira
na escola publica a primeira diz respeito ao cumprimento do que é determinado pelo
Ministério da Educagéo, através dos Pardmetros Curriculares Nacionais, o segundo motivo €
de carater social, uma vez que a aquisi¢ao de uma lingua estrangeira pode gjudar o estudante
no processo de insercdo cultural, tornando-o, de certo modo, um cidaddo mais consciente a
respeito de s mesmo e dos outros, e a terceira funcdo corresponde ao desenvolvimento
cognitivo, na medida em que aprender uma lingua estrangeira auxilia o aluno na construcéo
de conhecimentos.

Embora as motivacdes para o ensino de Lingua Inglesa (doravante L1) parecam bem
claras e pertinentes, a abordagem do inglés na escola publica brasileira esbarra, muitas vezes,
em problemas estruturais que dificultam o acesso dos estudantes do ensino publico a
aprendizagem dessa lingua, tais como salas superlotadas, falta de materiais e recursos basicos
para o desenvolvimento das habilidades da lingua, carga horéria reduzida, professores néo-
especiadlizados na disciplina, dentre muitos outros. (LEFFA, 2009, 2011; PAES,; JORGE,
2009, 2011; OLIVEIRA, 2009; PAIVA 2009).

Conforme Oliveira (2009), a aquisicdo efetiva de uma LI implica o desenvolvimento
das quatro habilidades linguisticas, a saber, a leitura, a escrita, a compreensdo auditiva e a

oralidade. “Afinal, para que ele [0 aluno] possa construir um discurso com individuos
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falantes- ouvintes de outra lingua, ele precisa saber falar, ler e escrever nessa lingua, além de
entender o que nela seja falado” (OLIVEIRA, 2009, p. 28). Desse modo, atualmente, vemos
surgir trabalhos, principalmente no campo da Linguistica Aplicada, que trazem para sala de

aula de inglés de escolas publicas atividades que vao muito além do “filll in the blanks”.*

Como exemplo, podemos citar 0 projeto “Novos Talentos” (ANJOS-SANTOS,
GAMERO; GIMENEZ, 2014), iniciativa desenvolvida pela Coordenacdo de Aperfel coamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), cujo objetivo principal € promover atividades
extracurriculares, como cursos e oficinas, para alunos e professores do ensino basico, em
periodos ndo letivos. Assim, em uma parceria com o Departamento de Letras Estrangeiras
Modernas (LEM) da Universidade Estadual de Londrina (UEL), foi promovida a “A semana
de imersdo em inglés” English Immersion Week, para 60 aunos de 12 escolas da cidade de
Londrina, no Parana. Nesse sentido, Anjos-Santos, Gamero e Gimenez explicam as
finalidades e o processos do projeto:

A semana de imersdo em inglés foi organizada em torno de éreas do conhecimento,
de modo a permitir um trabalho interdisciplinar. As cinco grandes areas escolhidas
foram: Letras, Fisica, Meio-Ambiente, Biologia e Artes e Histéria. [...]. A partir
dessas é&reas, plangamos e implementamos oficinas que articulassem a
aprendizagem de inglés e o uso de diferentes tecnologias digitais [...]. (ANJOS-

SANTOS, GAMERO E GIMENEZ, 2014, p. 90).

O objetivo do projeto era proporcionar o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa
através da articulacdo de outras &eas do saber, promovendo uma aprendizagem
interdisciplinar (MOITA LOPES, 2014), e tendo como um dos pilares 0 uso das tecnologias
digitais. Desse modo, conforme os autores, 0 que se pretendia era a abordagem comunicativa
da Lingua Inglesa, em que a aprendizagem da LI “se da primariamente a partir do
enggjamento do auno em situagdes comunicativas auténticas e significativas para o uso da
lingua” (BROWN, 2007 apud ANJOS-SANTOS; GAMERO; GIMENEZ, 2014, p. 90).

Os resultados positivos relatados pelos autores do projeto supracitado ratificam que,
guando a abordagem da Lingua Inglesa se da de forma mais abrangente e contextualizada, em
que as habilidades séo trabalhadas de modo significativo, pode aflorar, nos estudantes, o

interesse e 0 engajamento em aprender.

4 “Preencha os espagos em branco” [traducdo livre].
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Além desse, muitos outros trabalhos tém sido desenvolvidos na area de aprendizagem
de Lingua Inglesa, tais como o projeto de Iniciagdo Cientifica do qual esta pesquisadora fez
parte, em 2013, enquanto académica do curso de Letras Modernas da Universidade Estadual
do Sudoeste da Bahia (UESB). Ta projeto, desenvolvido em uma escola publica de Vitéria da
Conquista, na Bahia, era voltado a formacdo continuada de professores (cf. SOARES;
ALMEIDA, 2017), em que procuramos promover o letramento digital de docentes do colégio,
por meio da inser¢io dos mesmos ao Ambiente Virtua de Aprendizagem MOODLES.
Realizamos, ainda, atividades junto a aunos do Ensino Médio da referida instituicdo. Dentre
as tarefas redizadas, os estudantes participantes eram conduzidos ao laboratério de
informatica da escola para a redlizacdo de exercicio de habilidades linguisticas de LI em

interfaces digitais como o QuizZet (https.//quizlet.com), por exemplo. A andlise dos resultados

obtidos ao final darealizacdo de ambos do projeto indicou que as intervencoes representaram,
em maior ou em menor grau, a ressignificacdo do fazer pedagdgico e da aprendizagem de

Lingua Inglesa para uma parcel a rel evante dos sujeitos participantes.

No entanto, apesar de muito expressivas, iniciativas como essas ainda sdo pontuais. A
realidade da aprendizagem de LI nas escolas publicas brasileiras, em uma visdo global, ainda
estd muito aquém do recomendavel, em que o foco da abordagem da LI continua sendo a
estrutura gramatical dalingua (PAES; JORGE, 2009).

Assim, ao tratarmos dos assuntos concernentes ao ensino de Lingua Inglesa,
aportamos sempre nas questdes gque envolvem o uso de metodologias e abordagens no
processo de aquisicdo de LI. A esse respeito, Paiva (2009, p. 32) afirma que a melhor
metodol ogia € aquela que atende ao desejo da maioria dos alunos. Nessa perspectiva, a autora,
por meio de um corpus de narrativas sobre a aprendizagem de linguas estrangeiras, expde
gue, nos textos dos depoimentos, fica claro que “0s alunos se cansam de ter 0 mesmo tipo de
aula em torno de itens gramaticais ao longo de todo percurso escolar. Talvez sgja por isso que
os aunos do ensino médio sgjam 0s mais desmotivados, pois ja perderam a esperanca de ter
umaaula que faga sentido” (PAIVA, 2009, p. 33).

SMoodle (Modular Object Oriented Distance LEarning) é um sistema gerenciamento para criagio de curso
online. Esses sistemas séo também chamados de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) ou de Learning
Management System (LMS). Disponivel em <https.//www.moodlelivre.com.br/tutoriais-e-dicas/974-0-que-e-
moodle> Acessado em 03 de fev. de 2017.



https://quizlet.com/
https://www.moodlelivre.com.br/tutoriais-e-dicas/974-o-que-e-moodle
https://www.moodlelivre.com.br/tutoriais-e-dicas/974-o-que-e-moodle
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N&o afirmamos, no entanto, que o estudo das estruturas gramaticais ndo seja relevante
para a aprendizagem de LI, todavia “a lingua deve ser ensinada em toda sua complexidade
comunicativa, sem restringir seu estudo a uma tecnologia (leitura) ou aspectos formais
(gramatica)” (PAIVA, 2009, p. 32-33).

A esse respeito, ressaltamos a importancia da aquisicdo de vocabulario para a
aprendizagem da Lingua Inglesa. Segundo Paiva (2004), o conteido lexical sempre ocupou
um lugar de destague no ensino de linguas, e assim o deve ser, pois, de acordo com Harmer
(1991, apud PAIVA, 2004), se a estrutura gramatical representa o esgueleto, o vocabulario
figura como os orgédos vitais e a “carne” da linguagem. O estudo dos vocabulos, durante muito
tempo, no entanto, esteve subordinado a abordagem da estrutura gramatical, devido ao fato de
a aquisicao da linguagem ser entendida como o “dominio das estruturas sintaticas”. (PAIVA,
2004, p. 76). Assim, a estudiosa explica que, jaem 1972, Wilkins denunciava a forma como o
ensino de vocabulario era negligenciado em detrimento da formacéo estrutural da lingua.
Paiva (2004), com base nas assercoes de Wilkins (1972), expde que, enquanto que sem o
estudo da gramatica pouco pode ser transmitido, sem vocabulario nada pode ser transmitido
de uma LE, dado que os “itens vocabulares” como os substantivos, adjetivos e verbos contém
mais informacBes do que se pode encontrar em elementos gramaticais, 0 gque torna as
atividades de aquisi¢cdo de vocabulario fundamental para a aprendizagem de Lingua Inglesa.
Desse modo, “quanto maior o nivel de compreensao esperada, maior deve ser o vocabulario”

(PAIVA, 2004, p. 79).

Como ressaltado anteriormente, embora o conteido lexical ocupe um lugar relevante
na histéria do ensino de linguas, a abordagem do vocabulério deu-se, durante um longo
periodo, de forma “mecanica”, através de lista de palavras, quando os estudantes eram
instruidos a traduzir e memorizar o significado dos termos (Méodo da Gramatica e da
Traducdo). A partir da emergéncia de novos métodos e abordagens, tais como a Abordagem
Comunicativa, em meados dos anos setenta do século passado, entendeu-se que a
aprendizagem de novos vocabulos deve ocorrer de forma contextualizada. Nessa perspectiva,
“aprender vocabulario ¢ aprender como as palavras se relacionam com a realidade externa e

como elas se relacionam umas com as outras” (WILKINS, 1972 apud PAIVA, 2004, p. 77).

Para tornar a aprendizagem do vocabulario mais contextualizada e significativa para o
estudante, Paiva (2004) propde agumas estratégias como a utilizagdo de imagens, haja vista
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gue a assimilagdo dos termos com o recurso visual “constitui uma boa estratégia de memoria,

J& que associa um conceito a uma forma iconica” (PAIVA, 2004, p. 94).

No que se refere a prética das quatro habilidades linguisticas, a saber: a leitura, a
escrita, a oralidade e a compreensdo auditiva, ha trabalhos, atualmente, que apresentam
relatos de abordagens significativas da lingua, principalmente no que diz respeito a atividades
de compreensdo auditiva. Mesti e Basso (2008), a titulo de exemplo, apresentam-nos uma
experiéncia com atividades de audicdo desenvolvidas junto a alunos do ensino publico do
estado do Parang, em 2009. De acordo com os pesquisadores, perceber que as habilidades de
compreensdo auditiva (listening) e ordidade (speaking) ndo eram contempladas
satisfatoriamente nas aulas de LI motivou-os na implementacdo do projeto. Assim, 0s
professores desenvolveram e organizaram exercicios em forma de booklet (livreto) de
unidades temdticas variadas. Cada unidade, desse modo, possuia atividades de apresentacéo,
escuta e discussdo do tema, para que os aunos pudessem, aém de trabalhar o listening,
desenvolver o speaking e o conhecimento da cultura da lingua em estudo. Trabalhar com
listening demanda, muitas vezes, a prética de outras modalidades, como oralidade, pronuncia,
leitura e escrita também (CRUZ, 2004).

Nessa perspectiva, Mesti e Basso (2008) embasados pela teoria do input de Krashen
(1982), ressaltam que

alingua ndo sera aprendida de maneira repetitiva ou por meio de model os mecanicos
de aprendizagem e seqiiéncias gramaticais, mas ocorrera por meio da interacdo
social e através de um insumo compreensivel e relevante, o que Krashen representa
por i + 1 = aquisicdo (sendo que i é o0 insumo, ou input e 1 é o desafio da
compreensdo da lingua, gerado a partir do insumo, para que a aquisi¢do ocorra). O
autor afirma que, o que precede a compreensdo do input € o que ele chama de intake,
0u sgja, uma passagem de entrada para o insumo, e estaria disponivel por meio de
atividades comunicativas e significativas, fornecidas pelo professor, sendo essa a
melhor maneira de se chegar a aquisi¢cdo (MESTI; BASSO, 2008, p. 9).

Assim sendo, o listening configura-se como um exercicio muito importante para a
aprendizagem da Lingua Inglesa, visto que, através da audicdo, o aluno recepta e internaliza
informagdes sem as quais ndo poderiam produzir em uma lingua, como os fatores linguisticos,
prondncia, entonacaéo, dentre outros. O que ouvimos funciona, nesse sentido, como input, €,
para que esses insumos sgjam, de fato, compreendidos e armazenados, € necessario um
trabalho que torne o processo de aprendizagem significativo (BROWN, 1987 apud MESTI;
BASSO, 2008).
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Tornar a prética de compreensdo auditiva de fato significativa implica muito mais do
que simplesmente trazer para sala de aula audios com falantes da lingua alvo. O projeto
supracitado, por exemplo, sup8e o trabalho de leitura, oralidade e discussdo critica sobre o
material auditivo trabalhado nas aulas, hgja vista que os estudantes precisam ter um
conhecimento prévio do assunto e do contexto do que estdo escutando. Além disso, a
discussdo dos aspectos culturais que envolvem o materia auditivo é muito relevante para que
0 aprendiz compreenda os significados do que se ouve como um todo. Conforme Mendes e
Castro (2008), € essencial que o educador seja culturalmente sensivel, ou seja, “é necessario
incentivar os aprendizes a reconhecer a lingua em suas especificidades ndo s6 formais, mas,
sobretudo, culturais e contextuais, e também reconhecer-se nela, como sujeito histérico e

encaixado em experiéncias de ser e agir através da lingua” (p. 63).

Nesse sentido, a abordagem contextualizada da Lingua Inglesa implica, também,
tornar o estudo do inglés uma prética repleta de sentido, pois, sendo a Lingua Inglesa uma
lingua multicultural, ela envolve a apreensdo de vérios mundos (LEFFA, 2009). E necessério,
ainda, que o aluno compreenda que, para se aprender a falar inglés, ndo necessariamente ele
tenha que vigjar para outros paises, pois o0 inglés esta presente a nossa volta. Estamos em
contato com esse idioma quando ouvimos musica, assistimos televisdo, acessamos a internet,
jogamaos jogos €letrénicos, quando fazemos compras etc. Portanto, conhecer a Lingua Inglesa
significa incluir-se em um mundo cada dia mais globalizado “Afinal, o mundo social do
estudante brasileiro € influenciado por aspectos econémicos, politicos e culturais das
sociedades de outros paises” (OLIVEIRA, 2009, p. 27), e a interacao nesse mundo social da-

se, principamente, através da Lingua Inglesa.

Para que o ensino de Lingua Inglesa cumpra com seu propdsito de promover a
inclusdo e ainteracdo entre os sujeitos, é necessario aressignificacdo das préti cas pedagdgicas
gue culminam na aprendizagem desse idioma. Ressignificar o ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesaimplica, nesse sentido, estar aberto as novas formas de concepgdo dessa lingua
e novos modos de trabalha-la em sala de aula. Em um mundo cada vez mais informatizado,
em que os eletroeletrénicos e a internet se tornam cada dia mais popul arizados entre jovens e
criangas, de todas as classes sociais, € preciso lancar o olhar sobre as potencialidades que as
tecnologias digitais e as multimidias podem oferecer para as préticas pedagogicas. De acordo

com Leffa:
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vivemos num mundo dindmico e multimidiatico, muito além da bidimensionalidade
estética do papel e do quadro negro; € um mundo em movimento, visual e sonoro,
todo €ele perpassado pela lingua que falamos e que ensinamos. Ignorar esse mundo é
reduzir e empobrecer alingua que ensinamos (LEFFA, 2009, p. 121).

Ignorar esse mundo €, também, desconsiderar arealidade da juventude atual, haja vista
gue, um instante no ambito das instituicdes publicas de ensino € o suficiente para percebermos
aintimaligacdo dos estudantes com as tecnologias digitais. S8o raras as cenas de alunos que
ndo estgjam  mandando mensagens, jogando ou tirando selfies em  seus
smartphones. Ademais, aém dos telefones celulares, € comum nos depararmos com esses
jovens ouvindo musicas com seus fones de ouvido, perdidos em seus infinitos particulares.
Essas constatagbes nos impulsionaram, neste estudo, a refletir sobre as possiveis
contribuicBes que a juncdo desses elementos, musica e tecnologias digitais, recursos com 0s
guais nosso publico avo estd bem familiarizado, poderia promover para a aprendizagem de
Lingua Inglesa. Nesse sentido, nos préximos dois capitulos, discutimos as propriedades das
novas tecnologias digitais e da musica, bem como as implicacBes que a utilizacdo desses
recursos traria para o contexto de aprendizagem da Lingua Inglesa.
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2 APRENDIZAGEM DE LI NA ERA DA CIBERCULTURA

As novas tecnologias digitais® tém provocado diversas mudancas na vida do cidad&o
contemporaneo. Os aparelhos eletrénicos conectados a internet alteraram significativamente
atividades corriqueiras e, sem que percebamos (ou percebendo), desenvolvemos novas
habilidades e incorporamos hébitos diferentes ao nosso dia a dia. De repente, objetos como
relégio de pulso, calendério, calculadora, agenda despertador etc. foram substituidos pelo
telefone celular ou smartphone, capazes de desempenhar o papel de todos os objetos citados e
de tantos outros. E para sabermos se o fim de semana sera propicio a uma ida a praia? Basta
acessar alguma pagina da internet de previsdes meteoroldgicas para ndo perdermos tempo
com imprevistos do clima. Atualmente, pessoas ndo precisam, necessariamente, se
encontrarem pessoalmente para desenvolver uma conversa em grupo, hgja vista a quantidade

de ferramentas de bate-papo online disponiveis na web.

O desenvolvimento das tecnologias digitais fez brotar novas maneiras de desempenhar
determinadas tarefas, de produzir contetido académico, de interagir socialmente, de consumir
informagdes e entretenimento. Mais que isso, conforme Levy:

um movimento geral de virtualizagdo afeta hoje ndo apenas a informacéo e a
comunicagdo, mas também os corpos, o funcionamento econdmico, 0s quadros
coletivos da sensibilidade ou o exercicio dainteligéncia. [...] trata-se de uma onda de
fundo que ultrapassa amplamente a informatizacdo (LEVY, 2003, p. 13).

Segundo Levy (2003), o virtual ndo se opde ao real. E, antes de tudo, uma poténcia
gue pode vir a se materializar. Desse modo, a virtualizagdo proporcionada pelo advento das
tecnologias digitais tem propiciado o desprendimento do aqui e agora. Estamos reinventando
a cultura némade, fazendo surgir um meio de interagbes sociais onde as relagdes se
reconfiguram de forma desterritorializada. Isto significa que as barreiras do espaco fisico e do
tempo tém se desmanchado frente as potencialidades do ciberespago.

Esse fendmeno tem provocado transformactes profundas na sociedade atual, fazendo

emergir a cultura do digital, ou Cibercultura. Nesse cenério, procuramos refletir sobre as

6 Segundo Levy (1999), digitalizar é traduzir em nimeros. Na informética, digital é tudo o que foi trazido para a
linguagem binéria (1 e 0).
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consegquéncias dessa revolucdo tecnolégica e social também para o ensino e para
aprendizagem.

Dessa forma, respaldados pelo arcabouco tedrico da area, discutimos, neste capitulo, o
fendmeno da cibercultura em quatro topicos. Breve historia da informatica, no qual tratamos
do surgimento e evolucdo dos computadores, suportes fisicos do ciberespaco, e da internet;
Da cultura de Massa a Cibercultura, em que discorremos sobre as culturas que antecederam a
cibercultura; A Cibercultura, onde tratamos propriamente das caracteristicas e fundamentos
do fendmeno cibercultural; e Contribui¢des da Cibercultura para o contexto educacional, em
gue abordamos as implicagdes do ciberespaco para o contexto da educagéo, principalmente no
gue se refere ao ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa. Ainda neste capitulo, tratamos da

interface digital Lyrics Training, recurso com gual trabalhamos ao longo deste projeto.

2.1 BREVE HISTORIA DA INFORMATICA

Atualmente, vivemos a era da conexdo digita. Estamos, a todo o momento,
conectados a grande rede através de aparatos eletronicos fixos e/lou moéveis. Concordamos
com Xavier (2011) quando este afirma que as tecnologias digitais estdo t&o presentes na vida
dessa geracdo que se tornaram apéndices de seus corpos. Contamos, hoje, com computadores
potentes que cabem na palma de nossa méao. Porém, até adquirir o formato e a poténcia que

possui hoje, 0 computador passou, desde a sua criacéo, por diversas adaptacoes.

De acordo Levy (1999), os primeiros computadores surgiram na Inglaterra e nos
Estados Unidos, em 1945. Nos primérdios de sua existéncia, eram estruturas enormes
destinadas a calculos, utilizadas por militares para fins bélicos, tornando-se acessivel a civis
somente a partir dos anos 60. Nesse periodo, os computadores ainda eram méquinas frageis,
isoladas em sdlas refrigeradas, cuja funcdo era a elaboracdo de célculos cientificos e

estatisticas para 0 Estado e para grandes empresas.

A partir da década de 70, o desenvolvimento e comercializagdo do microprocessador,
que, conforme Levy (1999), consiste em uma “unidade de calculo aritmético e logico

localizada em um pequeno chip eletrénico” (p. 31), deu inicio a uma nova fase na automagao



26

da producdo industrial, com a criagd de maquinas industriais com controle digital, robés e
linhas de producéo flexivels, que resultaram em consequéncias muito significativas no &mbito
econémico e socia (LEVY, 1999).

Nesse mesmo periodo, aproveitando-se das novas possibilidades tecnoldgicas, um
movimento social iniciado na Califérnia criou o computador pessoal. A partir desse momento,
o computador deixou de ser um processador de dados restrito a grandes empresas e a
programadores profissionais para tornar-se ferramenta de criacéo de textos, imagens e musica;
de organizagdo, através de planilhas e bancos de dados, de simulacdo de programas de
pesquisa; e de diversdo, através de jogos eletrdnicos. O computador tornava-se, assim,

acessivel a populacdo comum dos paises desenvolvidos (LEVY, 1999).

Os anos de 1980 foram marcados pela eclosdo da multimidia. Nesse momento, a
informética junta-se as telecomunicagdes, ao cinema, atelevisdo e a editoragdo, provocando,

assim, uma “virada digital”, como explica Levy:

A digitalizag@o penetrou primeiro na produgdo e gravagdo de muasicas, mas 0s
microprocessadores e as memoérias digitais tendiam a tornar-se a infraestrutura de
producdo de todo dominio da comunicacdo. Novas formas de mensagens
“interativas” apareceram: este decénio viu a invasdo dos videogames, o triunfo da
informatica amigéavel (interfaces gréficas e interagbes sensdrio-motoras) e o
surgimento dos hiperdocumentos (hipertextos, CD-ROM) (LEVY, 1999, p. 32).

Essa “virada digital” implicava, ainda, a formagdo de redes de computadores, pelas

quais circulavam informages, de forma direta e rapida, entre maguinas localizadas em pontos

distintos ao redor do globo. Esse fendbmeno tornou-se possivel devido ao advento dainternet.

Na primeira fase da internet, por volta dos anos 70, a transmissdo de dados e
informacfes ocorria por meio da rede telefénica modulada (através de modems), mas o
servigo era caro e lento. Seu uso amplo ocorreu, no entanto, a partir de 1993, com o
surgimento dos primeiros browsers de navegagdo (entre eles a web, ou WWW- World Wide
Web) (LEVY, 1999; SANTAELLA, 2010). Atuamente, a internet continua a se expandir,
tanto em tipos de aplicacOes quanto em nimero de usuarios. Ela é composta de redes locais,
metropolitanas ¢ mundiais “conectadas por telefone, satélite, micro-ondas, cabos coaxiais e
fibras dpticas, permitindo a comunicagdo com computadores que utilizam [...] regras e

acordos que possibilitam a conexdo de maquinas diferentes” (SANTAELLA, 2010, p 88).
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Com a evolugdo das tecnologias digitais e o advento da rede mundia de
computadores, vimos emergir o ciberespaco como um novo espago de comunicacdo, de
organizacdo, de sociabilidade, e, também, de mercado de conhecimento e informacéo (LEVY,
1999). Esse novo espaco apresenta-se como uma fonte inesgotavel de possibilidades que,
devido a sua amplitude, parece ndo ser passivel de categorizacdo, como afirma Santaella
(2010):

O ciberespaco € um fendmeno remarcavelmente complexo que ndo pode ser
categorizado a partir do ponto de vista de qualquer midia prévia. Nele, a
comunicacdo € interativa, €la usa o cddigo digita universal, ela é convergente
global, planetaria e até hoje ndo esta muito claro como esse espaco poderd vir a ser
regulamentado (SANTAELLA, 2010, p. 72).

Ademais, como aponta a autora, a web expande-se e transforma-se em uma vel ocidade
impressionante, ndo sendo possivel prever o alcance e as transformagdes culturais e sociais

gue podem ser desencadeadas pel o ciberespaco.

Esse “espaco fluxos” (CASTELLS, 1999) ndo se limita ao espaco das telas dos
computadores, mas se relacionam com os espacos fisicos das cidades (ou espaco de lugar) que
S80 as ruas, as escolas, 0s monumentos, as pragas dentre outros O ciberespaco pode ser
definido, portanto, como “um hibrido da internet, infraestrutura tecnologica, com os seres
humanos em movimento € em processos de comunica¢do e de redes sociais” (SANTOS;

SANTOS, 2012, p. 77).

2.2 DA CULTURA DE MASSA A CIBERCULTURA

Santaella (2010) divide a histéria da humanidade em seis eras culturais: oral, escrita,
impressa, de massa, das midias e digital. Essa divisdo, conforme a estudiosa, esta pautada na
ideia de que os meios de comunicagdo, embora meros canais de propagagdo de informagoes,
permitem que signos e mensagens moldem os pensamentos e sensibilidade de um povo,

proporcionando transformagdes socioculturais.
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Nessa perspectiva, para compreendermos melhor os caminhos que nos trouxeram a era
da cultura digital, é necessario entender as dindmicas das culturas de massa e de midia que,
consoante Santaella (2010), pavimentaram o terreno para a emergéncia da cibercultura. 1sso
ndo quer dizer, no entanto, que a cultura oral, escrita e de impressa ndo se fagcam presentes na
cultura digital. Ao contrario, vivemos um momento em que todas as linguagens e todas as
midias até agora inventadas pelo homem coexistem de forma sincrénica. O surgimento de
uma cultura ndo significa, de forma alguma, a suplantacéo de outras preexistentes, mas um

regjuste dos papéis sociais que cada uma exerce.

De acordo com Santaella (2010), a cultura de massa originou-se com 0s meios de
reproducdo técnico- industriais — jornais, fotografia, telégrafos e cinema — e teve seu dpice
com a expansdo dos meios el etrénicos de difusdo — rédio e televisdo. Esta Ultima, no entanto,
destacou-se como 0 meio predominante da comunicacdo em massa. A hipétese de Castells
(1999) para a tomada da grande popularidade da televisdo ¢ a de que, “a sindrome do minimo
esforco, que parece estar associada com a comunicacdo mediada pela TV, poderia explicar a

rapidez e penetrabilidade de seu dominio como meio de comunica¢do” (p. 416).

Nesse sentido, a dinamica da televisdo, durante muito tempo, caracterizou-se como um
tipo de comunicagdo unidirecional, em que publico recebia a informagdo sem que pudesse
responder (ou se corresponder) aos responsaveis pelas transmissdes ou aos anunciantes, como
aponta Santaella:

0 padrdo de energia vigla num sO sentido, na direcdo do receptor, para ser
consumido com uma resisténcia minima, o que cria condi¢cdes favoraveis para a
promocdo e a distribuicdo de produtos com énfase na persuasdo e na embalagem.
Por isso mesmo, televisio significa também publicidades sem limites e o contelido
da publicidade é também um novo tipo de consciéncia coletiva (SANTAELLA,
2010, p. 79).

Essa amplitude de influéncia das midias de comunicagdo em massa resultou em uma
homogeneizacdo do homem de massa. “A estrutura piramidal da distribui¢ao e difusdo dos
produtos e servigos culturais, educacionais e de informagéo, transforma-nos em receptores
passivos” (SANTAELLA, 2010, p. 79). Isso significa que a televisdo, durante seu periodo
hegemonico de influéncias, era quem moldava o comportamento, o consumo, a politica e a
culturaem gera (LEVY, 1999; SANTAELLA, 2010).
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O poder televisivo, contudo, comega adiminuir a partir de meados dos anos 70. Com o
aparecimento de produtos midiéticos, como video cassete, méguinas de xérox, video games,
aparelhos de fax, TVs a cabo, dentre outros, novos processos comunicacionais foram
possibilitados dando inicio a era da cultura das midias (KERKHOVE, 1997 apud
SANTAELLA, 2010).

A partir desse momento, o espectador passou a dispor de um leque de possibilidades
de entretenimento e comunicacéo que levaram a fragmentacdo do sistema padronizado de
midias de massa. 1sso ndo significa dizer, no entanto, que a televisdo perdeu seu espaco e
influéncia. O que ocorreu foi a descentralizacdo da midia massiva perante a um publico que,

desde entdo, dispunha de um panorama mais diversificado de informac&o e comunicacdo.

O advento das tecnologias digitais, no entanto, trouxe mais mudancas para 0 cendrio
informacional e comunicativo. Com a popularizagdo dos computadores e o estabel ecimento
da internet, nos anos 80, uma nova conjuntura cultural comecava a se desenhar, provocando
mudancas profundas no comportamento dos individuos. Com as novas possibilidades
tecnol égicas, 0s espectadores comegavam a se transformar em usuarios, ou sgja, tornavam-se
produtores, criadores, compositores, difusores dos seus produtos. O consumismo automético
comegou a dar lugar a autonomia. Nesse sentido, “uma sociedade de distribui¢do piramidal
comegou a sofrer a concorréncia de uma sociedade reticular de integragdo em tempo real”
(SANTAELLA, 2010 p.82). Estava comecando, assim, a era da cultura digital, ou
Cibercultura

2.3 A CIBERCULTURA

O inicio da era da cibercultura se deu com o surgimento da microinformética nos anos
70, com a convergéncia tecnoldgica e o desenvolvimento do personal computer (PC). Mas, é
a partir dos anos 80-90, com a popularizagdo da internet e a transformagdo do PC em um
“computador coletivo”, conectado ao ciberespaco, que essa cultura comega a se expandir
(LEMOS, 2005).
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Nessa perspectiva, Santos e Santos (2012), respaldadas pelos pressupostos de Levy
(2010), apresentam as trés caracteristicas basicas da cibercultura: o principio bésico da

liberac&o do pdlo; o principio da conex&o e o principio da reconfiguracéo.

O principio bésico da liberacdo do pdélo de emissdo diz respeito a liberacdo da
palavra. Devido a essa caracteristica, 0 usuario do ciberespago pode produzir, “cocriar” e
emitir suas proprias informagdes. Cada vez mais, as pessoas estdo elaborando contetido para
compartilhamento nas redes (SANTOS; SANTOS, 2012).

Corroborando com este ponto de vista, Gee (2010) afirma que as tecnologias digitais

estdo modificando arelagéo entre consumo e producdo cultural:

As ferramentas digitais estdo dando origem a grandes transformagdes na sociedade.
[...] estdo mudando o equilibrio de producéo e consumo dos meios de comunicagéo.
E mais fécil para as pessoas comuns, hoje, ndo sd consumir, mas produzir, elas
mesmas, a midia. Pessoas comuns [..] podem produzir mostras de filmes
profissionais, notici&rios, e video games (gragas ao "modding") e muitos outros
produtos. (GEE, 2010, p.15). [Traduc&o nossa.]’

Desse modo, com a liberacdo do pdlo de emissdo, qualquer pessoa portando um
smartphone, uma méaquina fotogréfica digital, um tablet e outros dispositivos moéveis, pode
produzir e disponibilizar diversos tipos de contetido e informagdes na grande rede. De acordo
com o que afirmam Santos e Santos (2012), grande parte dos videos e imagens sobre
enchentes, engarrafamento, fechamentos de vias, eventos culturais, dentre muitos outros que

circulam nainternet sdo produzidos e veiculados através desses aparel hos.

A liberacdo do polo de emissdo permite, ainda, a criacéo e manipulacdo de contetido
através de softwares livres e de softwares sociais. Dessa forma, os softwares livres
caracterizam-se como programas de computadores passiveis de serem executados,
modificados, copiados e compartilhados gratuitamente na grande rede, conforme as demandas
dos usuérios. Quanto aos softwares sociais, “configuram-se como ‘interfaces’ ou conjuntos de
interfaces integradas que estruturam a comunicagdo sincrona e assincrona entre praticantes
geograficamente dispersos” (SANTOS, 2011, p. 84). Nessa perspectiva, Santos (2011)

assevera que os softwares sociais s80 comumente denominados de redes sociais, porém, €

"“Digital tools are giving rise to major transformations in society. [...] changing the balance of production and
consumption in media. It is easier today for everyday people not just to consume media but to produce it
themselves. Everyday peoples|...] can produce professional looking movies, newscasts, and video games (thanks
to “modding”) and many other such products” (GEE, 2010, p. 15).
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pertinente ressaltar que os softwares sociais (Facebook, Twitter, Instagram, Googlet+ dentre
outras) sdo as interfaces de comunicagéo, enquanto que as redes sociais “sdo em si a propria
comunicagdo, ou seres humanos em processo de comunicagao” (p. 84). A formacdo dessas
redes sociais no ciberespaco sO € possivel, contudo, gracas a0 segundo principio basico da

cibercultura: a conexao.

O principio da conex&o é propiciado pela internet e torna possivel a aproximagédo de

culturas e pessoas de distintos pontos do globo, atravées datela dos aparelhos digitais:

No principio da conexdo, é preciso cocriar em rede, entrar em conex@ com outras
pessoas, produzir sentidos, trocar informagOes, circular, distribuir informaces,
saberes, conhecimento. A internet configura-se como lugar de conexdo e
compartilhamento. Vemos crescer a passos largos as formas de producdo e o
consumo informacional com producgdo livre, com circulagdo de informacdo e com
processos colaborativos (SANTOS; SANTOS, 2012, p. 164).

No entanto, a conectividade da qual dispomos na atualidade so € possivel gracas a
evolugdo da internet. Em seus primeiros momentos (Web 1.0), a internet apresentava muitas
limitacbes. Para disponibilizar e compartilhar conteldos e informagdes (que ficavam
armazenadas no desktop dos computadores), era necess&rio conhecer as linguagens
especificas de programacdo. Com a sua versdo mais recente, a Web 2.0, passamos a
compartilhar, criar e editar conteldo de forma muito mais prética e rapida. Devido a
emergéncia dos softwares sociais, da revolucdo da webtop, que sdo “solucbes que rodam
direto na web”, tornou-se possivel e armazenar e acessar informacfes diretamente nas
“nuvens” do ciberespaco (SANTOS, 2011). As facilidades da Web 2.0 contribuiram, também,
para 0 aumento vertiginoso da quantidade de informages e produtos disponibilizados na
grande rede.

Nessa perspectiva, a liberacdo do polo de emisséo e a conexdo via internet tornaram
viavel, além da comunicacdo entre pessoas geograficamente afastadas, 0 compartilhamento
dos mais variados tipos de conteido, permitindo, assim, a constru¢do de um conhecimento
colaborativo, de uma inteligéncia coletiva. De acordo Santaella (2010), esse conceito de
inteligéncia coletiva foi elaborada por Levy e diz respeito aos “objetos que rolam [no
ciberespago] entre os grupos, memorias compartilhadas, hipertextos comunitérios para a

constitui¢do de coletivos inteligentes” (p. 106). Em outras palavras, refere-se a formagdo de
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redes sociais em torno de contelidos que podem ser criados, cocriados, armazenados e
compartilhados na grande rede a disposi¢éo de todos usuarios.

Finalmente, aportamos no terceiro principio da cibercultura a reconfiguracéo.
Conforme Santos e Santos (2012), esta caracteristica se refere ap fato de ndo haver
substituico ou destruicdo do que € produzido e lancado no ciberespaco. A cultura digita
segue, assim, 0s pressupostos da natureza, em que nada se perde, mas tudo se transforma. O
que acontece no ciberespago ¢ a “reconfiguracdo de praticas e modelos mididticos sem
necessariamente substitui-los. A reconfiguragdo de um meio tradicional néo significa o seu
fim, mas a sua readaptacdo em um novo contexto” (SANTOS; SANTOS, 2012, p. 165).
Como exemplo de reconfigurac&o no ciberespaco, as autoras citam os programas jornalisticos
de televisdo que usam blogs para divulgar e comentar suas noticias. Ha, nesse caso, uma

reconfiguracao referente aos primeiros blogs e aos telgjornais.

O ciberespaco, tal como se configura atualmente, dispde de uma série de
potencialidades que estruturam e fundamentam seu funcionamento. Séo elas. as interfaces, o
hipertexto, a hipermidia, a mobilidade, a ubiquidade e a interatividade. Dessa forma, é
necessario conhecer cada um desses recursos para que se possa entender a dindmica da

cibercultura

Segundo Levy (1999), interfaces sdo “todos os aparatos materiais que permitem a
interacdo entre o universo da informagdo digital e o mundo ordinario” (p. 37). Nesse sentido,
0 estudioso explica que os aparatos de entrada (mouse, teclado, telas sensiveis ao toque,
microfones, etc.) capturam as informagdes fornecidas pelo usuério. Tais informacBes séo
digitalizadas, processadas e armazenadas pelo computador para, posteriormente, serem
acessadas através de dispositivos de saida (tela do computador ou celular, fones, ato-falantes
etc.). Para Santos (2011), interface significa ponto de encontro:

“Interface” ¢ um termo que, na informdatica e na cibercultura, ganha o sentido de
dispositivo para encontro de duas ou mais faces em atitude comunicacional,
dialégica ou polifénica. A interface esta para a cibercultura como espago online de
encontro e de comunicagdo entre duas ou mais faces. Forma-se assm um hibrido
entre objetos técnicos e seres humanos em processos de comunicacdo e de
construcdo de conhecimentos. Com isso, 0s praticantes se encontram ndo sd para
compartilhar suas autorias, como também — e sobretudo — para criar vinculos sociais
e afetivos pelas mais diferentes razbes objetivas e subjetivas (SANTOS, 2011, p.
84).
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Interfaces podem ser definidas, assim, como janelas pelas quais podemos “tocar”,
existir e coexistir no ciberespago. Essa interagao, contudo, como afirma Santaella (2010), “se
processa por meio de uma nova linguagem, um sistema interativo configurado através de uma

sintaxe a-linear interativa tecida de nos e conexdes que ¢ chamada de hipertexto e hipermidia”

(p. 92).

A palavrahipertexto, consoante Santaella (2010), foi empregada pela primeira vez por
Theodor Nelson, nos anos 70, para se referir a sistema de escrita ndo- linear, em que o texto,
desmembrado, permitia ao leitor escolher que caminhos percorrer durante o processo de
leitura. Santaella (2014) pontua, contudo, que o conceito ndo € recente, porém, no suporte
digital, os usos do recurso se realizam em fragOes de segundo. Quanto ao termo hipertexto, a
autora explica que:

O prefixo hiper [...] refere-se & capacidade do texto para armazenar informagdes que
se fragmentam em uma multiplicidade de partes dispostas em uma estrutura
reticular. Através das agOes associativas e interativas do receptor, essas partes véo se
juntando, transmutando-se em versdes virtuais que sdo possiveis devido a estrutura
de carater ndo sequencia e multidimensional do hipertexto (SANTAELLA, 2014, p.
211).

Nesse sentido, quando acessamos uma pagina nainternet, ndo nos deparamos com um
texto linear como em um livro impresso, mas com uma estrutura permeada de hiperlinks
(pontos de intercessao) que, ap serem clicados, nos remetem a outros textos e a outros
hiperlinks. Desse modo, vamos saltando de ponto em ponto, sem a necessidade de uma
sequéncia pré-definida. Essa dindmica permite ao leitor avancar de pagina em pagina, de
documento a documento, e voltar aos primeiros links, caso julgue necessério, em fracdo de
segundos (SANTAELLA, 2014).

A ndo linearidade é uma propriedade do mundo digital e a chave-mestra para a
descontinuidade se chama hiperlink, quer dizer, a conexdo entre dois pontos no
espaco digital, um conector especia que aponta para outras informagdes disponiveis
e que é o capacitador essencial do hipertexto (SANTAELLA, 2014, p. 211- 212).

A hipermidia por sua vez, € a mescla do hipertexto com a multimidia, que, de acordo
Santaella

consiste na hibridagdo, quer dizer, na mistura de linguagens, de processos signicos,
codigos e midias. [...] O ciberespago se apropria e mistura, sem nenhum limite, todas
as linguagens pré-existentes. a narrativa textual, a enciclopédia, os quadrinhos, os
desenhos animados, o teatro, o filme, a danca, a arquitetura, o design urbano etc.
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Nessa malha hibrida de linguagens, nasce algo novo que, sem perder o vinculo com
0 passado, emerge com uma identidade prépria: a multimidia (SANTAELLA, 2014,
p. 212).

No processo de leitura na hipermidia, os hiperlinks ndo nos conduzem somente a
documentos textuais, mas a uma gama de linguagens sonora, visual e verbal. A hipermidia
consiste, portanto, na convergéncia de musica, videos, fotos, textos e animagdes em um Unico
espaco, acessiveis aos usuérios através de um clique. Assim, “a leitura Se constréi por
parentescos e contégios de sentidos advindos das multiplas possibilidades abertas pelo som,
pela visualidade e pelo discurso verbal” (SANTAELLA, 2014, p. 213).

Desde o surgimento dos primeiros computadores pessoais, diversos produtos e
servicos tém sido lancados, ano a ano, no mercado da informética Testemunhamos,
atualmente, o avanco da computagdo movel e das tecnologias némades, com o
desenvolvimento de computadores portateis como 0s notebooks, netbooks, tablets, telefones
celulares e smartphones. Soma-se aisso 0 crescimento da zona de internet sem fio (3G, 4G e
Wi-Fi), que tém permitido o acesso ao ciberespaco em qualquer lugar e a qualquer hora. De
acordo Lemos (2010), estamos na era da conexdo e 0 que estd em marcha é a fase da
computagdo ubiqua e pervasiva e da mobilidade: “Novas praticas € novos usos do espago
urbano vao, pouco a pouco, constituindo os lugares centrais da era da conexdo. O usuério ndo

val mais ao ponto da rede. A rede € ubiqua, envolvendo o usudrio em um ambiente de acesso”

(p. 9).

Destarte, o fendmeno da mobilidade define-se como “o movimento do corpo entre
espacos, entre localidades, entre espacos privados e publicos” (LEMOS, 2005, p. 3). Desse
modo, com o advento da computacdo movel e da internet sem fio, fazem emergir a
“mobilidade ampliada que potencializa as dimensdes fisica e informacional” (p. 2). Vemos

estabel ecer-se, assim, a era da ubiquidade, como assevera Santaella (2014):

E nos espacos da hipermobilidade, ou seja, a mobilidade fisica fundida & mobilidade
da informacgdo nas redes, que emergiu o leitor ubiqguo com um perfil cognitivo
inédito que incorpora caracteristicas do leitor imersivo, mas a elas acrescenta a
contingéncia de poder acessar informagdes e trocar mensagens com Seus pares ou
impares de qualquer lugar em que estiver (SANTAELLA, 2014, p. 215).

Nessa perspectiva, Lemos (2005) pontua que a no¢éo de ubiquidade tecnol dgica teve

inicio nos estudos de Mark Weiser (1991), com o trabalho pioneiro “Ubicomp”, ou
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computacdo ubiqua. Ubicomp, portanto, “leva em consideracdo o ambiente humano natural e
permite que os computadores se dissolvam no pano de fundo” (WEISER, 1991 apud LEMOS,
2005, p. 5). Assim, nas paavras de Weiser, ubiquidade acontece quando as tecnologias se
entrelagam a vida cotidiana de tal modo que ndo podem ser distinguidas. “Trata-se de colocar
as méquinas e objetos computacionai s imersos no quotidiano de forma onipresente” (LEMOS,
2005, p. 5).

Entende-se, assim, que ubiquidade € poder interagir através de dispositivos moveis,
em qualquer lugar e a qualquer momento. E, segundo Santaella (2014, p. 215), estar
“continuamente situado nas interfaces de duas presencas simultaneas, a fisica e a virtual,
interfaces que reinventam o corpo, a arquitetura, 0 uso do espaco urbano e as relacbes

complexas nas formas de habitar”.

Outra caracteristica inerente a cibercultura € a interatividade. Conforme Silva (2001),
interatividade pode ser entendida como a comunicagdo entre pessoas, entre pessoas e
maquinas, e entre usu&rio e servicos. Mas, para que hagja interatividade, € preciso que dois
fatores sejam garantidos: “1. A dialoégica que associa emissdo e recep¢do como polos
antagbnicos e complementares na co-criacdo da comunicacdo; 2. A intervencdo do usuario ou

receptor no conteido da mensagem ou do programa abertos a manipulagdes e modificagdes”

(SILVA, 2001, p. 5).

Na dindmica da interatividade, o usuério é ator e autor, cria e cocria a propria
mensagem no processo de comunicacdo. Nesse cenario, € permitido ao usuério a troca de
acOes, a manipulacdo do contetido e o controle dos acontecimentos. “O usuario pode ouvir,
ver, ler, gravar, voltar, ir adiante, selecionar, tratar e enviar qualquer tipo de mensagem para
qualquer lugar. Em suma, a interatividade permite ultrapassar a condicdo de espectador

passivo para a condi¢do de sujeito operativo” (SILVA, 2001, p. 2).

Cibercultura, como vimos neste capitulo, € marca de nosso tempo. Segundo Levy
(1999), o ciberespaco € um mundo que, a cada minuto, se expande vertiginosamente. Em suas
palavras, “quanto mais o ciberespaco se amplia, mais ele se torna ‘universal’, € menos o
mundo informacional se torna totalizdvel” (p. 111). Aqui, a universalidade diz respeito a
amplitude indeterminada do seu contelido. O ciberespaco, nesse sentido, ndo possui um

centro, ou sgja, ndo possui um contetdo particular, “Ou antes, ele os aceita todos, pois se
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contenta em colocar em contato um ponto qualquer com qualquer outro, sgja qual for a carga
semantica da entidades relacionadas” (p. 2). No entanto, essa universalidade ndo é neutra, a

julgar pelos impactos econdmicos, politicos e culturais ocasionados pelas interconexdes no

ciberespaco.

Entendemos, assm, que a cibercultura tem penetrado em diversos espacos e
modificado a estrutura dos mais variados sistemas sociais. Interessa-nos, portanto, conforme
0os objetivos deste trabalho, entender de que maneira a cibercultura tem afetado e
redimensionado o ambito escolar e o fazer pedagdgico, principal mente no que tange ao ensino

e aprendizagem de Lingua Inglesa.

2.4 CONTRIBUICOES DA CIBERCULTURA PARA O CONTEXTO EDUCACIONAL

Em meio as transformagdes advindas da emergéncia das tecnologias digitais, muito se
tem discutido sobre seus efeitos na esfera educacional. De acordo com Santaella (2011), o
desafio da escola atual € complementar as suas finalidades com as potencialidades do
ciberespaco. Conforme a pesguisadora, as tecnologias moveis conectadas a internet trazem a
possibilidade de uma educacdo ubiqua, ou sgja, uma aprendizagem disponivel a qualquer
momento e em qualquer lugar. Além de proporcionar 0 acesso a informagdo, essas hovas
tecnologias permitem, ainda, a troca de informacdo e conhecimento entre os estudantes, haja

vistaaimensidao de recursos de comunicacdo e redes sociais disponiveis no ciberespaco.

De acordo com Braga (2007), a internet afeta as préticas pedagdgicas da seguinte
forma: “possibilita a comunicagdo a distancia (e tempo real ou ndo); propicia ferramentas
técnicas que facilitam a producdo de textos hipermidia; abre o acesso a um banco de

informagdes potencialmente infinito, disponivel na rede mundial de computadores (Www)” (p.

182).

Nessa perspectiva, a comunicagdo a distancia, seja ela decorrente de cursos online ou
em situagOes regulares de ensino, permite a interacdo entre alunos e professores ou entre
alunos e aunos proporcionando o didlogo, a colaboracdo e a troca de conhecimento entre os

envolvidos no processo educacional, mesmo gue ndo estgjam simultaneamente N0 Mesmo
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espaco fisico. Quanto aos recursos hipermidia do ciberespaco, a autora explica que estes tém
um efeito “multiplicador de sentidos”, uma vez que a jungdo de diferentes linguagens (som,
imagens, videos, texto escrito) e os diferentes significados imbuidos em cada uma dessas
modalidades integram-se e complementam-se, auxiliando na interpretacéo geral de um texto.
(BRAGA, 2007). Nesse sentido, a estudiosa aega que estudos empiricos tém indicado que o
processamento simulténeo de informagdes pel os canais hipermidia pode facilitar determinadas
situacOes de aprendizagem. Com relacdo a utilizacdo pedagogica de hipertextos, Braga afirma

que Pesqui sas mostram que:

a estrutura hipertextual favorece usos mais individualizados dos materiais didéticos,
na medida em que permite que o aprendiz escolha a ordem e o percurso da
navegacdo mais adequada a sua forma de aprender ou as suas necessidades
especificas de estudo. Emboratais ajustes possam ser feitos, em principio, no uso de
meateriais impressos, a estrutura sequencial desses materiais tendem a dificulté-los
ou inibi-los. O mesmo ocorre com contraste entre diferentes segmentos de
informacdo. Os estudos de Braga e Busnado (2004) e Braga (2004) oferecem
indicios de que a interatividade do material hipertextual favorece o estudo reflexivo,
uma vez que agiliza o processo de consulta para verificacdo das hip6teses de sentido
construidas pelos alunos (BRAGA, 2007, p. 187).

Sobre as ferramentas de busca no ciberespago, que viabiliza o acesso dos estudantes a
uma “galaxia” de informagdes disponiveis na internet, Braga (2007) argumenta que esses
recursos tém alterado as relacfes de poder sobre o conhecimento, visto que, nesse cenario, 0
professor deixa de ter o monopdlio sobre os textos de referéncia e passa a gerenciar as
informagOes trazidas pelos aunos para a sala de aula. Esse movimento pode acarretar a
quebra de hierarquia das estruturas escolares, tornando as institui¢des de ensino ambientes de
aprendizagem mais horizontais. Dessa forma, “os diferentes recursos oferecidos pelas novas
tecnologias digitais tém ndo so viabilizado, mas principamente incentivado propostas de
ensino menos centradas no professor e mais voltadas para a interagdo e o didlogo” (BRAGA,
2007, p. 184).

Embora, gradativamente, a escola venha incorporando as tecnologias digitais e a
internet as suas atividades pedagogicas, a potencialidade desses recursos ainda ndo esta sendo
plenamente aproveitada. Conforme Rossini e Santos (2011), com base em Silva (2001),
mesmo a cibercultura estando presente no cotidiano social e escolar, a educagéo ainda se
encontra defasada frente a essa revolugdo digital. Embora hagja, atualmente, softwares
desenvolvidos para fins educacionais e iniciativas que pretendem a aproximagdo da

cibercultura com as saas de aula, 0 cenario ainda é de uma educacdo tradicional, em que a
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crenga do professor “detentor” do conhecimento ainda prevalece. Nesse sentido, as autoras

afirmam que

Esse modelo unidirecional reforca a légica dos meios de comunicacdo massivos, 0
gual produz contelidos padronizados para serem consumidos por todos. Com a
insercdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo nas instituices educacionais
e a crescente oferta de cursos de graduacdo e especializacdo via internet, houve a
simples transposicdo de conteldos e préaticas pedagdgicas presenciais para 0S

ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) (ROSSINI; SANTOS, 2011, 61).
Os Ambientes Virtuais de aprendizagem (AVA) sdo recursos digitais desenvolvidos
para préaticas pedagogicas, comumente utilizados para educacéo online, cuja caracteristica é a
convergéncia de midias, isto €, a integracdo de vé&rias midias em um mesmo ambiente. Um
dos AVAs mais conhecidos, 0 Moodle configura-se como software de codigo aberto e esta
disponivel ao publico desde 2002. Desde sua publicacéo, o ambiente vem sendo modificado
por colaboradores do mundo todo, agregando funcionalidades, recursos e potencialidades
interativas. O Moodle proporciona “a colaboragdo, o compartilhamento de informacdo, a
interatividade, a autoria e a sistematizagdo do conhecimento” (p. 61). O software, como foi
pensado para educacdo online, permite, ainda, 0 gerenciamento das atividades pelo docente.

(ROSSINI; SANTOS, 2011).

N&o obstante os AV As propiciem possibilidades de préticas pedagdgicas eficazes, o
potencial educativo da web 2.0 é muitas vezes, subutilizado. A forma sistemética e
padronizada de adocdo dos AV As na educacdo online acaba contribuindo para desmotivacéo
dos alunos com relacdo a redizacdo de atividades, geramente textuais, nesses ambientes.
Nestes casos, hd somente a mudanca de ambiente, mas as praticas educacionais permanecem
as mesmas. As potencialidades do ciberespaco néo séo, dessa forma, plenamente exploradas
(ROSSINI; SANTOS, 2011).

Desse modo, ndo basta lancar m&o de recursos digitais. Antes, € preciso que 0s agentes
educacionais se atentem as potencialidades do ciberespaco, uma vez que, na web 2.0, 0s
usuarios encontram possibilidades de tornarem-se, mais que meros consumidores, produtores
de informacdo e conhecimento, fazendo do processo pedagdgico uma atividade mais
interativa e passivel de reconfiguracdo e adaptacdo. Nesse sentido, Rossini e Santos (2011)
elencam diversas interfaces disponiveis na Web 2.0 que poderiam cooperar para 0 ensino e
aprendizagem:
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Com o advento da Web 2.0 surgiram os softwares sociais (Facebook, Ning, Flickr,
Second Life), software livres (ex: Linux, Moodle, Opensimulator), weblogs4 (ex:
Blogspot, Wordpress), microblogss (ex: Twitter, Jaiku), podcasts, redes P2P6
(Napster, LimeWire) e wikis. Os servicos da Web 2.0 também podem ser acessados
por diferentes dispositivos digitais moéveis (smartphones, tablets, notebooks, i-pods)
ou ndo (desktops) em qualquer lugar, sendo dificil identificar o limite entre 0 mundo
real e o digital (internet ubiqua) (ROSSINI; SANTOS, 2011 p. 62).

Essaincorporagdo das novas tecnologias as atividades pedagdgicas tem proporcionado
diversas novas maneiras de letramento, ou multiletramento, termo gque, consoante Rojo (2012,

p.13), “ndo faz sendo apontar para a multiplicidade ¢ variedade das praticas letradas”. Desse

modo, Paiva (2014) ressalta que:

Os recursos da web 2 oferecem ao aprendiz tecnologia que lhe permite,
efetivamente, usar a lingua em experiéncias diversificadas de comunicagdo. Pela
primeira vez, o aprendiz passa a ser também autor e pode publicar seus textos e
interagir com recursos textual, acrescido de audio e de video (PAIVA, 2014, p. 10).

Nessa perspectiva, podemos tomar como exemplo o regime de Tandem online® para o
ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras. Segundo Souza (2007), o Tandem online
consiste em um uma forma de ensino colaborativa de lingua estrangeira mediada pelo
computador. O processo de aprendizagem nesse sistema acontece da seguinte maneira
aprendizes falantes de linguas nativas diferentes, ambos interessados em aprender o idioma do
outro, trabalham conjuntamente para que cada um possa desenvolver a aprendizagem da
lingua alvo. Nesse sentido, as mesmas tarefas e objetivos sdo propostos aos participantes.
Geramente, as atividades sdo elaboradas e monitoradas por professores de lingua estrangeira.
Deve, também, haver uma constante troca de feedbacks e auxilio entre os estudantes na

realizacao das atividades.

O regime Tandem ndo é uma maneira pratica pedagdgica recente. No entanto, o0 que
muda com a versdo online € a promoc¢ao do encontro de pessoas geograficamente separadas:
“a informatizagao da aprendizagem em Tandem trouxe uma solucéo ao problema da formagéo
das parcerias de maneira continua, frequente e economicamente factivel quando geralmente
seus participantes terdo origens geograficamente remotas” (SOUZA, 2007, p. 208). Assim, as
atividades sd0 realizadas, geramente, através da troca de e-mail ou videoconferéncia. Kern
(1996, apud SOUZA, 2007) sugere que a troca de e-mail no Tandem possibilita a analise

8 https://www.tandem.net/
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retrospectiva e posterior dos eventos comunicativos, permitindo aos participantes detectarem
erros e acertos e redizarem as correcdes necessdrias a0 texto, dentre outras vantagens. O
Tandem online se configura, portanto, como uma das inumeraveis possibilidades de prética de

ensino e letramento potencializados pelo ciberespaco.

O advento e popularizagdo das tecnologias digitais e da Internet propiciou, também, a
emergéncia dos Recursos Educacionais Abertos (REAS) (WILEY, 2007 apud LEFFA, 2016).
De acordo com Leffa (2016), os REAs sd0 recursos de ensino e aprendizagem,
disponibilizados gratuitamente, com uma licenca de propriedade intelectual, que podem ser
utilizados e adaptados por terceiros. As duas principais caracteristicas dos REAS, conforme
Leffa (2016), sdo o fato de esses recursos serem de dominio publico, e por poderem ser
reutilizados e adaptados de acordo com o interesse do usuario.

E pertinente frisar que, neste contexto, entendemos como recurso o instrumento capaz
de contribuir para a prética pedagogica. De acordo com Leffa (2016), o recurso, sob esse
ponto de vista, “adquire uma importancia maior porque potencializa o sujeito, capacitando-0 a

fazer o que ele seria incapaz de fazer sozinho” (p. 361).

Nessa perspectiva, conforme Leffa (2016), o valor educacional ndo estd no recurso em

Si, mas no uso que fazemos dele. Assim, o estudioso assevera que

recurso educacional é agquele que exige do aluno um envolvimento experiencial;
deixar, por exemplo, uma turma de alunos assistindo a um video para cobrir a fata
de um professor néo transforma o video automaticamente em recurso educacional,
mas um video acoplado a um questionério, que os alunos devem responder e
entregar ao professor ja o & Um romance, por si SO, ndo € um recurso educacional,
mas 0 sera com perguntas intercaladas entre os capitulos ou como tema de discussao
em umasalade aula (LEFFA, 2016, p. 362).

Um conteldo educacional, nesse sentido, é aquele que provoca um feedback, que
indica quando o aluno erra e da dicas de como prosseguir quando o estudante acerta. As
possibilidades de acdo e interacdo propiciadas pelas interfaces digitais permitem esse
feedback quase que instantaneamente, como afirma Leffa: “Lugares como as redes sociais e
principalmente os games, que vaorizan a participacdo e desempenho do usuario,
incentivando a agcdo, e ndo meramente a recepcdo, sdo também lugares de intensa
aprendizagem” (GEE, 2004 apud LEFFA, 2016, p. 363).
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Quanto a conceituacdo dos REAS, Leffa (2016) chama a atengdo para a letra “A” da
sigla. Conforme o autor, “Aberto”, nesse contexto, tem conotag¢do dupla, pois pode indicar

que o recurso ¢ aberto ao Acesso ¢ a Adaptagdo: “A= A +A, ou seja, Abertura = Acesso +

Adaptagio” (LEFFA, 2016, p. 363).

Nessa perspectiva, aideia de abertura como acesso diz respeito ao dominio publico do
recurso, em que 0s usuarios, independente de restricbes, financeiras, geograficas ou
operacionais, podem dispor dessas interfaces virtuais. Ja a abertura no sentido de adaptacéo
corresponde & possibilidade de modificagdo e remodelamento de um REA de acordo com 0s
obj etivos e necessidades do internauta, como explica Leffa

A questéo fundamental da adaptacdo dos REAs é criar uma metodologia que
viabilize a mudanca, segja por aguste, por transformagdo ou por qualquer corte de
distribuicdo entre os dois [...] a adaptacdo envolve uma desmontagem do REA em
Seus componentes, ateracdo em um desses componentes, seguida de uma
remontagem. Isso significa que o REA [...] ndo pode ser um bloco monoalitico;
precisa estar sempre aberto para que a mudanca desgjada possa ser introduzida, no
momento em que for necessé&rio (LEFFA, 2016, p. 366).

Isto posto, podemos definir como REA as interfaces que incorporem quatro Rs. 1°
reusar, quando se pode aproveitar recursos ja disponives; 2° reelaborar, quando é possivel
readaptar recursos de acordo com necessidades e contextos diversos; 3° remixar, em que se
pode combinar diferentes recursos em uma mesma interface; 4° redistribuir, quando os

recursos sao passiveis de compartilhamento (WILEY, 2007 apud LEFFA, 2016).

Tomemos, a titulo de exemplo, o Quizet (https.//quizlet.com/latest), interface voltada

para 0 ensino e aprendizagem de diversas disciplinas, disponivel nas versdes gratuita e paga.
Tal recurso consiste em uma sequéncia de estudos, dotada de Flashcards e jogos, em que o
professor, apds criar uma conta, pode desenvolver atividades conforme a disciplina que
ministra e o conteldo gque desgja abordar. Se 0 educador de Lingua Inglesa, por exemplo,
pretende trabalhar conteldos de sua disciplina com o QuiZet, poderd criar, reutilizar,
reformular e compartilhar atividades que visem o0s aspectos gramaticais da lingua, o

vocabulrio, a compreensdo auditiva e a oralidade.

O QuiZet define-se como um REA, a0 passo que incorpora os quatro Rs, ou sgja, € um
recurso ao qual se pode reutilizar, dado que uma sequéncia de estudo e jogos desenvolvida

por um professor pode ser utilizada por outros que amejam abordar 0 mesmo contetdo; é
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passivel de ser reelaborado, uma vez que as sequéncias e 0s jogos podem ser reformulados
conforme as finalidades de cada usuario; pode-se remixar as atividades, unindo jogos e
Flashcards desenvolvidos por diferentes pessoas; e pode-se redistribuir, hga vista que as

atividades podem ser compartilhadas com qualquer pessoa que possua uma conta no Quizet.

E pertinente ressaltar, ainda, que € permitido a0 usuério escolher entre utilizar a
interface como professor e como estudante. Enquanto professor, o usuario pode desenvolver e
manipular as atividades e 0s jogos, enquanto auno, podera estudar e jogar jogos
desenvolvidos por professores. Nada impede, no entanto, que um estudante crie uma conta e

manipul e suas proprias atividades.

Percebemos, assim, através das discussdes implementadas neste capitulo, que a
emergéncia da cibercultura tem provocado profundas transformagfes na sociedade, inclusive
no gue concerne a esfera educacional. Os produtos provenientes do ciberespaco, tais como a
ubiquidade, ainteratividade, hipertextualidade e a hibridizagdo de midias tém redimensionado
o fazer pedagdgico, nos levando a refletir sobre inumeréveis contribuices que 0s recursos

digitais podem oferecer a construcéo do conhecimento, como supde Leffa

A presenca do contelido educacional em um determinado recurso digital pressupde
uma nova maneira de trabalhar e pensar, com ateracdo das dimensdes espaciais e
temporais, usando simultaneamente texto, imagem, audio e video, a fim de produzir
uma atividade interativa natela do computador, que vai muito além de um exercicio
impresso numa folha de papel. Supde a acdo relevante do auno, ndo s6 fazendo
algo, mas, idealmente, fazendo algo que tenha significado. O uso adequado dos
recursos da informética pode contribuir para que isso acontega e, por esse motivo,
pode valer a pena adquirir o dominio desses recursos (LEFFA, 2016, p. 363).

No que se refere ao ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, podemos dizer que esta
tem uma ligacdo muito consistente com o surgimento e consolidacdo da cibercultura. A
conexao entre ambas foram “reforcadas mutuamente pela necessidade e facilidade de
comunicacdo, especidmente apds o advento da Internet.” (ANJOS SANTOS; GAMERO,;
GIMENEZ, 2014, p. 80). Desse modo, a expansdo da Internet, além de promover a interacéo
de pessoas ao redor do globo por meio da Lingua Inglesa, favoreceu a emersao de recursos e
estudos voltados para a aprendizagem da lingua através de interfaces virtuais (ANJOS-
SANTOS; GAMERO; GIMENEZ, 2014; BERK, 2008; LEFFA, 2016; PAIVA, 2015, 2016;
SANTAELLA, 2010, 2014).
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Isto posto, relatamos nesta pesquisa, uma experiéncia de um estudo de caso, em que
propomos atividades de pratica da Lingua Inglesa por meio do Lyrics Training, interface
voltada para a aprendizagem de linguas através de musicas, com alunos de uma turma de
Ensino Médio de uma escola publica, no estado da Bahia. Nesse sentido, ho préximo topico,
trataremos mais detalhadamente das propriedades e implicagbes que integram a referida
interface.

24.1 LYRICSTRAINING

O Lyrics Training é um software social, gratuitamente disponibilizado na Internet,

facilmente acessado pelo link: http://lyricstraining.com/. Consiste em uma interface, cujo
objetivo principal é proporcionar o aprendizado de linguas e 0 melhoramento das habilidades
linguisticas, através de videos e musicas. O recurso dispde de musicas de uma infinidade de
artistas, cantando em diversos idiomas, para a prética da lingua que o usuario objetiva estudar.

Como descreve o proprio site:

Lyrics Training é a nova maneira de aprender inglés e outras linguas através da
musica e das letras de suas cancdes favoritas. Melhore a sua compreensdo auditiva e
prética com diferentes sotaques interagindo com os melhores videos musicais,
preenchendo lacunas nas letras e usando o Karaoke. Milhares de professores de todo
0 mundo ja estdo usando o Lyrics Training para ensinar linguas e motivar seus
alunos através do processo de imersio linguistica (tradugdo nossa).®

Dessa forma, ao acessar 0 site, 0 estudante se depara com a seguinte pagina (FIGURA
1):

%Lyrics Training is the new way to learn English and other languages through music and the lyrics of your
favourite songs. Improve your listening comprehension and practice with different accents interacting with the
best musical videos, filling the gaps in the lyrics and using the Karaoke. Thousands of teachers all over the world
are already using Lyrics Training to teach languages and motivate their students through the linguistic immersion
process”.


http://lyricstraining.com/
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FIGURA 1: Lyrics Training — Paginainicial

Manifest Wealth & Leam How 1@
Remove the Barriers Stopping You!

Fonte: Capturado pela autora.

No topo da pégina inicial, visualizamos as ferramentas de busca Genres e Search,
através das quais 0 usuério pode selecionar o género musical de sua preferéncia e/ou a musica
gue desgja trabal har especificamente. H4, também, a possibilidade de escolha da lingua que se
pretende abordar, no botdo Language. S8 dez as opcbes de idiomas disponivels, a
saber, Inglés, Espanhol, Portugués, Francés, Italiano, Alem&o, Holandés, Japonés, Turco e
Catald0. Ainda na parte superior dainterface, aparecem as opcoes de inscricdo (Sgn Up) ede

Login, paraquem opta em se inscrever na pagina.

Ao longo da pagina inicial, a interface oferece sugestdes de videos das musicas mais
acessadas e dos hits do momento. Apds selecionar a musica com a qual desgja praticar a
lingua avo, o estudante deve escolher o nivel de dificuldade da atividade (FIGURA 2), que
varia entre Beginner (Iniciante), Intermediate (Intermediario), Advanced (Avancado) e
Expert:
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FIGURA 2: Lyrics Training — Escolha do nivel de dificuldade
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Fonte: Capturado pela autora.

Assim, 0 numero de lacunas a serem preenchidas dependera do nivel da atividade.
Quanto mais ato for nivel de dificuldade, maior serd o niUmero de lacunas na musica. O
jogador pode, ainda, optar por apenas acompanhar a letra da misica através do dispositivo
Karaoke, localizado na parte inferior esquerda da segunda pagina.

Escolhido o nivel da atividade, o usuério deve selecionar, no topo direito da pagina, a
forma como pretende realizar a atividade. Se optar pelo modo Write Mode, o estudante devera
escrever as palavras correspondentes a cada espago vazio, caso selecione o Choice Mode,
poderd escolher, dentre uma sequéncia de palavras, a que se enquadre corretamente em cada
frase (FIGURAS 3 e 4). A partir dai, 0 video com a musica comega a rodar, enquanto isso, o
aluno deve preencher os espacos vazios com as palavras que faltam da musica. Caso o usuario
ndo complete corretamente cada espaco, a musica para, e segue somente apds o acerto. E

possivel, ainda, que o estudante volte fases da misica quantas vezes considerar necessario:



FIGURA 3: Lyrics Training — Escolha do modo de redlizagéo da atividade
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Fonte: Capturado pela autora.

FIGURA 4: Lyrics Training — Modo de atividade Choice Mode
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Fonte: Capturado pela autora.
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No topo da tela, do lado esquerdo, sdo registradas a pontuagéo (Score), a quantidade
de lacunas a serem preenchidas (Gaps), o numero de acertos (Hits) e de erros (Fails).
Completada a atividade, o jogador pode conferir o ranking de pontuacdo de outros usuarios
gue realizaram a atividade com a mesma musica. Aparecem, ainda, a posicéo do estudante e
de seus amigos, caso todos estejam conectados através de alguma rede social, e a evolugdo do
usuério (Progress) com relaco a musica trabal hada, como podemos observar na FIGURA 5:

FIGURA 5: Lyrics Training — Ranking dos melhores col ocados
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Fonte: Capturado pela autora.

Nessa perspectiva, ao anadisarmos o0 Lyrics Training, balizando-nos pelas
caracteristicas da interface enquanto um REA (WILEY, 2007 apud LEFFA, 2016),
percebemos que cabem criticas a alguns pontos. Com relagdo aos quatro Rs que competem
aos REAs (reusar, reelaborar, remixar e redistribuir), o recurso dispde da possibilidade de
reutilizacdo, dado que o usuario pode refazer o processo com as mesmas musicas, quantas
vezes achar necessario. No entanto, ainterface néo é passivel de reelaboracdo. Mesmo que se
possa trabalhar com musicas distintas e escolher o nivel de dificuldade e modo de realizacéo
do jogo (Write e Choice Mode), ndo é viavel ao usuario desenvolver outros tipos exercicios

gue ndo o fill in the blanks, bem como néo se pode utilizar videos de outras categorias, como
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filmes, documentarios, reportagens, séries etc., o que impede, por sua vez, que o Lyrics
Training possa ser remixado com outros recursos. Essa caracteristica ndo impossibilita, no
entanto, que o estudante recorra a outros recursos disponibilizados na web, como tradutores
online, sites com letras de musica, dentre outros, para potencializar a prética dalingua avo na
interface. Por fim, o Lyrics Training configura-se do R que compete a redistribuicdo, visto
que, por ser um software aberto, pode ser acessado e compartilhado por quem quer que

pretenda trabalhar uma lingua através das suas atividades.

Isto posto, inferimos que o Lyrics Training pode ser categorizado, em partes, com
Recurso Educacional Aberto, hgja vista que a interface € um recurso, pois foi desenvolvida
para potencializar o fazer pedagdgico e pode ampliar a atuacéo do professor de linguas, e €
educacional porque “propicia a interatividade com o aluno, fornecendo desempenho assistido
quando necessario; 0 auno ndo apenas |é ou ouve;, o auno faz, e quando faz recebe o
feedback adequado, que pode fornecer pistas na construcdo de um determinado
conhecimento” (LEFFA, 2016, p. 373). Entretanto, ndo se pode afirmar que a interface seja
aberta como um todo, posto que, apesar de ser livre para 0 acesso, ndo € passivel de ser

adaptada, o que atorna, até certo ponto, monolitica.

O grande diferencia do Lyrics Training, no entanto, é a possibilidade de convergéncia
de midias distintas em uma Unica interface. No processo de aprendizagem da lingua alvo, o
usuério dispde de recursos sonoros, imagens, videos e da lingua escrita convergidos em um
mesmo espaco. Nesse sentido, as propriedades intrinsecas a interface permitem que o
estudante trabalhe a compreensdo auditiva e a pronuncia das paavras através da misica, e
ressalta 0 vocabul&rio e as caracteristicas da escrita e da gramética da lingua alvo por meio da
letra escrita das cancbes. Ademais, 0s recursos visuais possibilitam aos estudantes conhecer e
comparar diversas culturas através das imagens dos videos, bem como auxiliam na
interpretacdo dos textos através da associacdo das imagens a lingua escrita e ao recurso

SONoro.

Além do mais, o recurso Lyrics Training possui a caracteristica de um game (LEFFA,
2016), uma vez que dispde de mecanismos de pontuacdo e ranking de jogadores. Esses
atributos trazem para ambiéncia da interface uma atmosfera de interacdo, competicéo e
desafio que pode impulsionar o jogador a tentar melhorar seu desempenho com relagdo a si

MESMO € a Outros Usuarios.
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Um dos pontos-chave do Lyrics Training, enquanto dispositivo voltado para a
aprendizagem de linguas, é o fato de ele unir em uma mesma interface as tecnologias digitais
e a musica. Ambos os recursos fazem parte do cotidiano dessa geragéo e, quando utilizados
para 0 mesmo fim, neste caso para aprendizagem de inglés, podem trazer importantes
colaboragBes para a construcéo do conhecimento. Nesse sentido, discutimos neste capitulo os
aspectos concernentes as tecnologias digitais, na proxima parte do estudo, portanto,
trataremos das propriedades da musica e suas implicacdes para 0 processo de aprendizagem

de Lingua Inglesa.
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3 AMUSICA COMO INSTRUMENTO POTENCIALIZADOR DA
APRENDIZAGEM DE LI

A musica € uma das formas artisticas mais presentes e importantes na vida do ser
humano. As vezes, nem nos damos conta de que essa arte esta inserida em todos os lugares,
delineando e regendo situagdes do nosso cotidiano. Ela nos acompanha em todos os
momentos. em festas, encontros religiosos, academias, cerimdnias das mais variadas
naturezas, datas comemorativas etc. E os motivos pelos quais escutamos musicas também séo
0s mais variados. para relaxar, para nos divertirmos, para recordar pessoas ou situagoes, para
esquecer problemas, para nos sentirmos felizes, para nos sentirmos motivados etc. De fato, a
musica € empregada em vérios contextos, para vaios intuitos, inclusve para ensinar e

aprender.

N&o é exagero dizer que ela nos move. Conforme Gainza, “A musica € 0 som,
enquanto energia, estimulam o movimento interno e externo do homem; impulsionam-no a
acdo e promovem nele uma multiplicidade de condutas de diferente qualidade e grau.” (1998,
p. 22-23). De acordo com a autora, o termo ‘“conduta” diz respeito a “agdo, movimento
interno e externo.”, podendo a conduta interna tornar-se observavel exteriormente em forma
de som, gestos, rubor, espasmos etc. No que se refere a conduta musical, o ser humano pode
comportar-se de maneira ativa €/ou passiva, isto €, Somos ativos ap emitirmos ou produzimos
musica (cantando ou tocando algum instrumento), e passivos, quando Ouvimos sons e
melodias. Desse modo, segundo Gainza (1988), a musicalidade em nosso corpo é processada

da seguinte forma:

O processamento dos materiais Sonoros e musicais se da no interior do sujeito, de tal
forma que a energia proveniente da misica absorvida metaboliza-se em expressao
corporal, sonora e verbal, engendrando diferentes sentimentos, estimulando a
imaginagdo e a fantasia, promovendo, enfim, uma intensa atividade mental.
(GAINZA, 1988, p. 30).

De uma forma ou de outra, reagimos a musica que escutamos. Dificilmente, os sons
musicai s passam incolumes por nossos ouvidos, sem despertar em nés alguma reacdo, sgjaela
de prazer, nostalgia, de alegria, deirritagdo etc. Berk (2008), pautado em estudos de Goleman
(1998), North e Hargreaves, (1997), Robazza, Macaluso, e D’Urso, (1994), supde uma estreita

ligac&o entre musica e inteligéncia emocional, visto que a musicalidade provoca no ouvinte
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diversas reacOes emocionais e sentimentais. Por isso, € comum o0 emprego da muasica no
cinema, no teatro, na televisdo. A musica nesses contextos tem a funcéo de despertar no
telespectador as emocdes amejadas em cada cena, seja ela de aegria, tristeza, compaixéao,

adrenalinag, tensdo, medo etc.

Esse encantamento proporcionado pela musica nos acompanha desde a mais tenra
idade. Conforme Cruz (2004), h& estudos que indicam nosso gosto pela musica desde o Utero
materno, quando aprendemos a dialogar com nossa mée através das batidas do coragéo dela.
Conforme crescemos e amadurecemos, aperfeicoamos nosso gosto musical, selecionando as

cancdes que melhor se adaptam ao nosso estilo, personalidade e historia de vida.

Dessa forma, a musica gjuda a delinear cada estédgio das nossas vidas, ja que, em
inUmeras culturas, 0s eventos e cerimonias séo marcadas por trilhas sonoras especificas para
cada ocasido, como aniversario, formatura e casamento. Até mesmo os eventos funebres, em

muitos casos, séo acompanhados de uma melodia apropriada.

No entanto, consoante Ferreira (2012), ndo se pode precisar quando a musica surgiu,
mas sua histéria, enquanto combinacdo sonora, se confunde com o aparecimento do homem,
uma vez que “o proprio ato comunicativo verbal é uma sequéncia de combinagfes sonoras e,

portanto, em certa medida, poderia também ser considerado musica” (p. 24).

Fato é que a musica se faz presente em diversos momentos e pode ser utilizada para
inimeros fins, inclusive no contexto educacional e de construcdo do conhecimento. Afinal,
quem nunca decorou uma férmula matematica ou tentou memorizar algum conteido através
da parédia de musicas, ou, ainda, procurou na letra de alguma cancéo referéncias historicas e
culturais de alguma sociedade. Desse modo, a relagdo entre musica e educacdo parece-nos

bem estreita

3.1 MUSICA E EDUCACAO: UMA PARCERIA QUE DA CERTO

O alcance da musica e sua importancia para o0 homem, ha muito tempo, tem levado
pensadores e pesquisadores a refletirem sobre sua estreita relacéo com a educagdo. Sobre iSso,
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Gainza (1988) evoca a Platéo, o qual afirmava gque a educacdo deveria concentrar-se em duas
vertentes. a ginastica, com o treinamento do corpo, e a misica, com 0 treinamento do
espirito. Atualmente, ha muitas pesquisas que apontam a musica COMO UM recurso
significativo para o fazer pedagdgico de diversas disciplinas. Entre as contribui¢cdes da musica
para a educacdo, destacam-se suas capacidades em: prender a atencdo dos alunos; aumentar
concentracdo; promover uma atmosfera/ ambiente positivo; estabelecer um relacionamento de
maior aproximagdo entre os alunos, e entre 0s alunos e 0s professores; aumentar a capacidade
de memorizacdo do conteldo; facilitar a realizacdo de tarefas mondtonas e repetitivas;
melhorar a compreensdo do contetido; fomentar a criatividade; tornar as aulas mais divertidas;
relaxar, dentre muitas outras atribuicdes (CRUZ, 2004; BERK, 2008).

Toda potencialidade da musica no campo educacional se deve aformacomo ela é
processada no cérebro do estudante. Vicentini e Basso (2008), com base nos estudos de
Gardner (1993), sdientam que a inteligéncia musical/ritmica € uma das oito inteligéncias
basicas que compdem a mente humana, a saber: “a espacial, alégica, alinglistica (verba), a
|6gico matematica, a cinestésica (movimento), a interpessoal (relacionamento com outros), a
intrapessoal (relacionamento consigo mesmo) e a natural (compreensdo da natureza humana,
Seus costumes, sua rotina, seus padroes)” (p. 11-12).

A inteligénciamusical, portanto, consiste na capacidade que todo estudante possui, em
maior ou em menor grau, de apreciar reconhecer, compor, executar, cantar e memorizar
musicas. Vale ressdtar, ainda, que nenhuma inteligéncia se manifesta isoladamente, portanto,

trabalhar com musica supde a abrangéncia das demais inteligéncias.

Ademais, a musicalidade é capaz de despertar uma intensa atividade cerebral. De
acordo com o Berk (2008), o cérebro humano é dividido por hemisférios, cada um
responsavel por determinados funcdes e saberes especificos. O hemisfério esquerdo € o lado
|6gico/analitico, responsavel pelo processamento de sequéncias matemdticas e légicas e pela
linguagem. E o lado verbal do cérebro, e caracteriza-se por ser estrutural, racional,
organizado, objetivo, factual, plangado e controlado (MILLER, 1997, apud BERK, 2008).
Em contrapartida, o hemisfério direito define-se como o lado criativo, esponténeo, emocional,
desorganizado, intuitivo e subjetivo. E a parte ndo- verbal do cérebro, responsavel pela busca
por relacionamentos e pelo trato com a arte, com a melodia, com as cores etc. (JOURDAIN,
1997, POLK; KERTESZ, 1993, apud BERK, 2008).
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Nessa perspectiva, 0 ato de ouvir masica exige o enggamento de ambos o0s
hemisférios, dado que a parte esquerda se encarrega de processar o ritmo e a letra da musica,
enquanto que o lado direito se incumbe da escuta da melodia e da harmonizacéo das notas
(CRUZ, 2004; BERK, 2008). Esse processo denota o poder da misica de conectar ambos os
hemisférios, provocando uma gama de atividades cerebrais.

Além de ativar zonas cerebrais, a musica diminui o filtro afetivo, contribuindo, assim,
com 0 processo de aprendizagem, como explicam Vicentini e Basso (2008), alicercadas pelos
estudos de Karshen (1982):

para que haja aprendizado € necess&rio que o Filtro Afetivo diminua, assim, o
educando consegue aprender utilizando todo seu potencial. As emocBes negativas, a
ansiedade, a desmotivacdo, limitam e blogueiam os estudantes formando um filtro
afetivo. Assim, a mlsica provoca emocdes positivas e agradaveis que podem baixar
o filtro afetivo [...] e promove melhores condicBes emocionais [para aprendizagem].
A musica relaxa, descontrai, acalma, traz sentimento de uni&o a turma e melhora a
auto-estima (VICENTINI; BASSO, 2008, p. 6).

Desse modo, de acordo com Santos e Pauluk (2008), com base em Riddiford (1999),
ao trazer cangdes para sala de aula, o professor torna o ambiente mais relaxado, Iadico e de
baixo stress, proporcionando ao espaco escolar uma atmosfera que minimiza os efeitos dos

bloquei os psicol 6gicos a aprendizagem.

Trabalhar com cangBes em sala de aula pode servir ainimeras finalidades. No entanto,
para que propésitos os almejados sejam alcancados, é necessaria uma selecdo criteriosa das
cancbes de acordo com 0s objetivos que se pretende obter, sjam eles didéticos e/ou
pedagdgicos, e conforme os interesses e capacidade cognitiva dos estudantes. Primeiramente,
€ aconselhavel evitar musicas depreciativas, que contenham ofensas a grupos étnicos, a
culturas, género ou religidio. E necessario que o professor utilize sua sensibilidade para
escolher musicas que despertem a atencdo e o interesse do publico avo. Procurar saber o
gosto musical e a afeicdo dos alunos por determinados estilos e artistas pode contribuir para o
sucesso das aulas com musica. Ademais, como foi citado anteriormente, a musica tem o
poder de despertar emocdes e sentimentos, assim, a0 incorporar musicas as atividades
pedagdgicas, o professor deve ter o cuidado de ndo agucar sentimentos e comportamentos que
podem prejudicar o aprendizado, como apatia, euforia desmedida, distracdo etc. (BERK,
2008).
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Estudos comprovam que a universalidade da linguagem musica pode ser um
propulsor para a aprendizagem de vérias disciplinas, em diversas éreas do conhecimento, tudo
dependera da forma como a musica € inserida no ambiente escolar. As variagdes de estilos
musicais podem influenciar de diferentes formas o aprendizado de uma mesma disciplina. De
acordo com Berk (2008), as mUsicas instrumentais e classicas atuam modificando a atmosfera
do ambiente, trazendo a sensacdo de seguranca e calmaria. Esse clima camo promove
relaxamento e abaixa o filtro afetivo, tornando o ambiente propicio para leituras, estudo de

mateméatica, fisica e outros.

Quanto & musica com letras, por ativar ambos os hemisférios do cérebro, possui um
potencial maior do que a musica instrumental. A letra, somadas a familiaridade da musica e
aos significados presentes nela, melhoram a memaria e facilitam a assimilagdo do contetido.
As palavras sincronizadas com a melodia e o ritmo séo mais féceis de aprender do que por si
mesmas (Berk, 2008). Essa potenciaidade das musicas com letras para memorizacdo e
associacdo de contetido explica a relagdo intima e intensa da matéria musical com 0 processo
de aprendizagem de linguas. N&o sd80 poucas as pesguisas 0s relatos de experiéncias
(BREWER, 1995; CRUZ, 2004; FERREIRA, 2012; GOBBI, 2001; LIMA, 2004; SANTOS;
PAULUK, 2008) de professores e pesquisadores que lancam méo da musica como recurso
potencializador da aprendizagem de linguas, principamente no que concerne a aprendizagem
de Lingua Inglesa, como € o caso deste trabalho.

3.2 A MUSICA COMO MEIO DE APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA
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FIGURA 6

"Qual sua profissao?” "Professora" "Ah,
que legal' De qué?” "Inglés”

FONTE: péagina do Facebook — Letras- Inglés da depresséo.

A Imagem acima, retirada do Facebook
(https://www.facebook.com/L etrasinglesdadepressao/?fref=ts), foi compartilhada em uma

pagina de estudantes do curso Letras. Nos comentérios da imagem na rede social, muitos
relataram achar engracada e se diziam familiarizados com a figura de um(a) professor(a) com
um aparelho de som portatil, lecionando o idioma através de musica. Analisando aimagem e
0s comentérios sobre ela, uma das leituras que fazemos € que a utilizagdo do aparelho de som
em aulas de Lingua Inglesa € algo muito recorrente. Parece-nos, com base na interpretacéo da
imagem, que trabalhar recursos auditivos e com musica nas aulas de inglés é uma pratica
pedagdgica muito comum, que ha tempos deixou de ser novidade. Corrobora com esse ponto
de vista 0 extenso volume de trabalhos e publicagdes na &rea da Linguistica (FERRAZ;
AUDI, 2013; SOUZA, 2012; SANTOS; PAULUK, 2008; VICENTINI; BASSO, 2008, dentre
muitos outros). Mas, antes de explanarmos sobre as possivels colaboragdes que musica tem
prestado a aprendizagem de inglés, faz-se pertinente diferenciarmos os termos letra de
musica, misica e cancdo. Consoante Cruz (2004), ancorada em Spears (1998), as letras
(lyrics) sdo as palavras da cancéo, ja amusica é o som da voz ou de instrumentos combinados
harmoniosamente. As cancdes, por fim, sdo histéria ou palavras que sdo cantadas.

Nessa perspectiva, no contexto da sala de aula de inglés, as letras das musicas e as

cancdes atuam como textos auténticos, isto €, ndo sdo textos produzidos com a finalidade de


https://www.facebook.com/Letrasinglesdadepressao/?fref=ts
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serem trabalhadas em aulas de LI, mas sdo fornecidos diretamente por falantes nativos do
inglés, com todas as nuances culturais que envolveram a criagdo e producdo da musica.
Como explica Cruz (2004, p. 159), ao utilizar cangdes para estudar a LI, “Os alunos tém a
oportunidade de ouvir os falantes nativos da lingua alvo. Ao mesmo tempo, eles sdo expostos
a novas culturas através do ponto de vista do letrista.” 1%(tradugo nossa). Desse modo, a0
recorrer @ musica como recurso para aprendizagem, o estudante tem acesso as variagdes da
lingua em uso, dotada de significados e contextos culturais que, muitas vezes, ndo Sao

encontrados em determinados textos produzidos especificamente para aulas de inglés.

Além de possibilitar a0 educando o contato direto com elementos culturais da lingua
alvo através de textos auténticos, a musica permite ao professor a abordagem das quatro
habilidades (compreensdo auditiva, oralidade, leitura e escrita). No que diz respeito a
compreensdo auditiva (listening) e a oralidade (speaking), Vicentini e Basso (2008)

asseveram.

Ao explorarmos a misica, a acuidade auditiva melhora a percepcdo dos aunos na
atividade de “listening”, e consequentemente a producio oral. Estas duas
habilidades, de acordo com os alunos, sio as habilidades mais dificeis para se
desenvolver. O reconhecimento sonoro das palavras contidas nas letras das muisicas
leva o aluno a pronuncié-las de forma mais correta. Fazer com que o aluno entenda o
significado das palavras de acordo com o contexto da misica contempla a
construgdo do conhecimento, fazendo com que os educandos possam refletir sobre a
mensagem da musica tornando-a significativa (VICENTINI; BASSO, 2008, p. 6).

Conforme Cruz (2004), o éxito na aprendizagem de uma lingua estrangeira esta ligado
a habilidade de compreender bem o que esta sendo dito nalingua alvo. Desse modo, a musica
colabora com a aquisicéo da Lingua Inglesa, ao passo que promove a prética da compreensao
auditiva e também da oralidade, visto que o estudante, ao arriscar-se a cantar, tenta pronunciar
as palavras de acordo com 0 que ouve na musica. Além disso, as habilidades de escrita e
leitura, os aspectos estruturais e gramaticais da lingua, o vocabulério, dentre outros fatores séo

passiveis de serem trabal hados através de musi cas e cangoes.

Soma- se a essas vantagens a atmosfera |Udica, de cama e relaxamento, propiciada
pela muasica, como ja foi explanado anteriormente. Assim, o filtro afetivo dos aprendentes
diminui, tornando-os mais abertos a aprendizagem da nova lingua. Outrossim, o fato de

muitos estudantes terem como idol os cantores e bandas estrangeiras serve como estimulo para

10 «“Students have the opportunity to listen to native speakers of the target language. At the same time, they are
exposed to new cultures through the lyricist’s point of view” (CRUZ, 2004. p. 159).
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a aprendizagem do inglés, uma vez que muitos procuram aprender o idioma para entender e
cantar as musicas dos seus artistas favoritos.

Além desses beneficios, as musicas e cangbes contribuem, ainda, para a memorizacéo
da lingua alvo. Santos e Pauluk (2008), conforme Murphey (1992), explicam que a musica,
por diversos motivos, se fixa em nossa mente, tornando-se parte de nos. Ela “educa nosso
ouvido incentivando-nos a escutar, repetir e até canté-las” (p. 9). Nessa logica, amparadas por
Gfeller (1983), Vicentini e Basso (2008) afirmam gue musica, através do ritmo, fornece
instrumentos para que NOsso cérebro possa memorizar aspectos da lingua que estamos
aprendendo:

a musica e seu sub componente, o ritmo, tem beneficiado a rota do processo de
memorizacdo . Estudos tém provado que quando vérios tipos de informacles verbais
(por exemplo: tabuadas, regras ortogréficas) foram apresentadas simultaneamente
com musica a memorizagado foi significativamente melhor. A mlsica aumenta a rota
de memorizag&o através do ritmo (VINCENTINI; BASSO, 2008, p. 7).

Outro fator que torna a musica um recurso relevante para o fazer pedagégico é que ela
é de f&cil acessibilidade. Com um micro system ou uma caixinha de som portétil e um CD ou
pendrive contendo musicas é possivel ministrar aulas memoraveis. Até mesmo smartphones e
MP3 players com musicas instaladas podem ser utilizados em sala de aula, onde, dependendo
da criatividade do professor e do engajamento dos estudantes, cooperam para encontros muito
proveitosos para a aprendizagem de linguas. O educador tem a possibilidade ainda, caso
disponha dos meios materiais necessarios, de trabalhar com videoclipes musicais, através de
midias como TVs, DVDs, data show, dentre outros. Tais meios podem gjudar a incrementar
ainda mais a aprendizagem da lingua alvo, uma vez que, de acordo com Berk (2008), as cenas
dos clipes musicais prendem a atencéo dos estudantes e despertam suas emogoes, colaborando
com amemorizagdo e interpretacdo da muisica, a partir da assimilacdo de som e imagem.

Com o surgimento e popularizacdo das tecnologias digitais e da internet, 0 acesso a
musi cas tornou-se ainda maior. Atualmente, € possivel encontrar e baixar dainternet qual quer
musica que queiramos, sgjam elas antigas ou lancamentos. Ha inUmeros aplicativos e
interfaces de musicas para ouvir online, sites exclusivos de videoclipes, radios online, e toda
uma gama de possibilidades de acesso a qualquer musica, em qualquer lugar. As facilidades
da internet propiciaram, também, o aparecimento de sites, softwares e aplicativos voltados
para a aprendizagem de linguas através de musicas, como é o caso do Lyrics Training,
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interface direcionada para a aprendizagem de lingua estrangeira, a qual abordamos neste

projeto. Nesse sentido, listamos algumas interfaces e aplicativos voltados para o ensino e

aprendizagem de linguas através de musica, que podem ser muito Uteis para quem quer

aprender uma lingua estrangeira, principalmente para pessoas autdbnomas, que buscam na

internet alternativas de estudo dinamicas, flexivels e baratas:

Feel the music (https.//www.backpacker.com.br/FTM): De acordo com o que informa
0 proprio site, o Feel the music € um jogo voltado para a préticada Lingua Inglesa, em
gue os jogadores aprimoram a compreensdo textual e auditiva através de musicas. A
dindmica do jogo consiste em escolher, entre trés opcdes, a palavra correta para
preencher alacuna de cada frase da misica enquanto o video da cangdo escolhida esta
em execucdo. O estudante que desejajogar deve proceder da seguinte forma: acessar 0
Site, optar entre “jogar agora” ou fazer o login, e escolher entre as op¢des de muasicas
gue o site disponibiliza. Quem ¢é cadastrado no jogo pode escolher entre mais de dez
mil musicas a cancdo que quer praticar. O diferencial desse jogo € gue utiliza ganha
moedas conforme a quantidade sua pontuacdo. Com essas moedas, 0 jogador pode
“comprar” outras musicas para jogar. H4, ainda, a op¢do de acompanhar seu
desempenho no decorrer dos jogos. O Fed the music faz parte do Backpacker,
empresa voltada para o desenvolvimento de jogos online para o aprendizado de

linguas.

Inglesar (http://inglesar.com.br/musicas-em-ingles): Nesse site sdo oferecidas varias

dicas de como estudar a Lingua Inglesa, inclusive através de musica. Assim, ao entrar
na pégina, caso queira aprimorar seu inglés atraves de cangdes, o estudante encontrara
uma série de musicas, cada musi ca acompanhada da histéria e do contexto em que fora
composta, e com curiosidades sobre 0s artistas gue compuseram e cantam-na. O aluno
pode, também, acompanhar a letra, a pronincia mais “proxima” do que esta sendo
cantado e a traducéo enquanto ouve a cangao. O site disponibiliza, ainda, um grupo de
estudos e um conjunto de artigos com sugestOes para praticar o inglés de diversas

maneiras.

ESL video.com

(http://www.eslvideo.com/esl_video quiz_low_intermediate start.php): @) ESL


http://inglesar.com.br/musicas-em-ingles/
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video.com é uma interface na qua o estudante pode escolher entre diversos videos
paratrabahar a Lingua Inglesa. Nao € um site composto apenas por videos de musica,
mas apresenta, do nivel iniciante (beginner) ao avancado (advanced), inimeras opcdes
para a prética da compreensdo textual e auditiva do inglés. Desse modo, apés escol her
0 video que pretende trabahar, o estudante deve assisti-lo enquanto responde as
questBes propostas acerca da musica ou de qualquer que tenha sido o video escol hido.

e Vagalume Aprenda: O Vagalume Aprenda € um aplicativo e esta disponivel pelos
sistemas Andoid, Windows Phone e 10S. Conforme explicagdbes no site do
Vagalume!!, o recurso funciona da seguinte forma: “Vocé escolhe os clipes de seus
artistas preferidos e a cada verso da musica, vai completando lacunas na letra, de
acordo com o nivel de dificuldade do jogo. O Vagalume Aprenda possui quatro niveis:
‘Iniciante’, ‘Intermediario’, ‘Avangado’ e ‘Expert’. Quanto mais dificil o nivel, mais
pontos vocé conseguira por musica.”. O diferencial deste aplicativo é que ele permite

que o usu&rio traduza trechos da misica.

e Lyrics Tap: O Lyrics Tap € o aplicativo do site Lyrics Training e esta disponivel
gratuitamente para os sistemas Android, 10S e Windows Phone. Ao acessa-lo, o
estudante deve escolher uma musica do idioma que desgja estudar. Quando comeca, as
palavras de cada frase estdo dispostas ao lado para que o usuario possair colocando-as
em ordem de acordo com o0 que estdo ouvindo na misica E um sistema bastante
parecido com o Feel the music e com o Vagalume Aprenda, com a diferenca que ndo
se trata de preencher, mas de tentar compreender cada palavra e p6-la em ordem. Os
niveis de dificuldade variam do “Iniciante” ao “Expert”, quanto maior o nivel de
dificuldade, menos tempo para colocar as palavras em ordem. O aplicativo conta ainda

com a op¢ao “Praticante”, para o usudrio acompanhar a letra da musica, e “Karaoke”.

As interfaces e aplicativos acima elencados sdo algumas dentre uma infinidade de
recursos disponibilizados na internet, que podem contribuir para o aprimoramento da
aprendizagem da Lingua Inglesa por meio damusica. O site Youtube, por exemplo, por conter

uma enormidade de videoclipes, também pode ser utilizado para fins pedagdgicos e didéticos,

11 Disponivel em < https://www.vagalume.com.br/news/2015/10/29/aprenda-ingles-e-outros-idiomas-pelo-
novo-aplicativo-do-vagalume.html>.
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tudo depender4 do objetivo e da maneira como esses recursos sd0 aproveitados pelos
estudantes.

Nesse sentido, tudo o que discutimos neste trabalho, até o momento, nos induz a
inferir que a comunh&o da musica com as potencialidades dastecnologias digitais pode
contribuir para a aprendizagem da Lingua Inglesa, tornando esse processo mais eficaz,
acessivel, divertido, envolvente e dindmico. Vemos expostas aqui as possibilidades para um
fazer pedagogico de acordo com a realidade dos alunos que compdem o quadro discente do
Ensino Médio, uma juventude conectada e antenada nas tendéncias atuais, e que reconhece na
musica uma forma de arte inerente a sua vivéncia. Ademais, 0s recursos digitais e a musica
podem proporcionar o que Santaella (2011) denomina de educagdo ubiqua, isto € uma
educacdo gque extrapola os muros da escola, que permite ao estudante aprender quando e como
achar necessario. Desse modo, ndo é necessario que 0 auno esteja em sala de aula, portando
um livro ou um caderno para treinar o inglés, basta que ele lance méo de um aplicativo de

aprendizagem, escolha sua musica preferida e aprenda de forma divertida e prazerosa.

Foram as potencialidades da unido dessas duas vertentes, musica e tecnologia digital,
uma das molas propulsoras que nos impulsionaram a empreender esta pesquisa. Entretanto,
antes de apresentarmos os resultados obtidos com o desenvolvimento deste projeto, € salutar
designar as metodologias e materiais que nos nortearam na realizagdo deste trabalho, bem
Ccomo apresentar 0s sujeitos e 0 contexto em que se desenrolou este estudo. Assim o faremos

no préximo capitulo.
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4 DELINEANDO OSCAMINHOSMETODOLOGICOS DA PESQUISA

Quando nos dispomos a empreender uma pesquisa cientifica, é necess&io que
estejamos atentos as escolhas metodoldgicas que irdo balizar o andamento do trabalho,
entendendo por metodologia “o caminho do pensamento e a prética exercida na abordagem da
realidade” (MINAYO, 2001, p. 16). O presente estudo, que insere-se no dominio das Ciéncias
Sociais, cujos sentidos de investigacdo se alicercam nos seres humano, nos significados e
intencionalidades que os individuos e 0s grupos sociais ddo as suas acles, guia-Se,
fundamentalmente, pelos pressupostos da pesquisa qualitativa, embora encontre nos estudos
quantitativos, em determinados momentos, contribuigdes para o processo de interpretacéo dos
dados gerados ao longo de todo processo de investigagcdo, uma vez que o objetivismo dos
aspectos quantitativos pode colaborar para o entendimento do subjetivismo da pesguisa
qualitativa, como no caso do presente estudo (MINAY O, 2001).

Isto posto, ressaltamos que este capitulo tem como objetivo apresentar os caminhos
metodolOgicos percorridos neste trabalho. Para isso, na primeira parte, discutimos os
pressupostos das pesquisas qualitativas, e, na segunda e terceira segdes, evidenciamos a
abrangéncia espacial e 0s sujeitos que compdem o estudo. Abordamos, ainda, no quarto
segmento do capitulo, os instrumentos de pesquisa, dentre eles uma sequéncia didética
elaborada especialmente para esta investigacdo. Por fim, apresentamos a andlise das
observacOes empreendidas nos primeiros momentos do projeto na secdo Conhecendo o

campo.

4.1 CONCEITUANDO A ESCOLHA METODOLOGICA

O surgimento da abordagem qualitativa data do final do século X1X. Conforme André
(2008), nesse periodo, os cientistas sociais comegaram a questionar a aplicacéo dos métodos
utilizados nas ciéncias fisicas e naturais em seus estudos. Estudiosos, como o historiador
Dilthey, indagavam que “os fendmenos humanos e sociais sdo muito complexos e dinamicos,
0 que torna quase impossivel o estabelecimento de leis gerais como na fisica ou na biologia.”

(p.16). Nesse sentido, o interesse maior das pesquisas sociais deveria ser o fato em particular
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e ndo a explicagdo causal. O cientista social deveria voltar-se para a hermenéutica como
método cientifico, isto €, preocupar-se com a interpretacdo dos significados imbuidos nos

diversos contextos sociais.

De acordo André (2008), a abordagem qualitativa tem suas raizes tedricas fixadas na
fenomenologia, corrente que se caracteriza por enfocar 0s aspectos subjetivos do
comportamento humano. A preocupacao principal dessa linha é o conhecimento aprofundado
do mundo dos sujeitos “para poder entender como e que tipo de sentido eles ddo aos

acontecimentos e as interacfes sociais que ocorrem na sua vida diaria” (p.18).

Além da Fenomenologia, a pesquisa qualitativa engloba abordagens como a Interacéo
Simbdlica, ramo segundo o qual pessoas, objetos situacBes e acontecimentos Ndo possuem
significacdo propria, ao contr&rio, o significado lhes é conferido em determinado contexto
social, e a Etnometodologia, cujo preceito baseia-se no estudo da maneira como o individuo
interpreta e concebe sua vida quotidiana (MINAY O, 1992).

Conforme Bogdan e Biklen (1994), apesar de sociologos e antropdlogos utilizarem a
metodologia descritiva ha mais de um século, o termo “pesquisa qualitativa” passou a ser
mencionado a partir dos anos 60. A expressdo “pesquisa qualitativa”, segundo esses
estudiosos, agrupa estratégias de investigacdo com caracteristicas em comum, tais como o
fato de empreender, em seus estudos, o carater descritivo; por levar em conta o ambiente
natural como fonte direta de dados, considerar o0 pesquisador como instrumento essencial;
preocupa-se com a significagdo que o sujeito atribui ao que o cerca; e redlizar a pesquisa de

formaindutiva. Na perspectiva desses autores:

Os dados recolhidos sdo designados por qualitativos, o que significa ricos em
pormenores descritivos relativamente a pessoa, locais e conversas, e de complexo
tratamento estatistico. As questdes a investigar ndo se estabelecem mediante a
operacionalizacdo de varidveis, sendo, outrossim, formuladas com o objetivo de
investigar os fenémenos em toda a sua complexidade e em contexto natural. [...]
Privilegiam, essenciamente, a compreensdo dos comportamentos a partir da
perspectiva dos sujeitos dainvestigagdo (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 16).

Buscando definir o conceito de pesquisa qualitativa, Flick (2008, p. 23) apresenta um
quadro preliminar com as principais caracteristi cas desta abordagem:

e Apropriabilidade de métodos e teorias
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e Perspectivas dos participantes e sua diversidade
o Reflexividade do pesquisador e da pesquisa
e Variedade de abordagens e de métodos na pesquisa qualitativa

Podemos afirmar, com base nesses apontamentos, que a abordagem qualitativa
consiste em um ramo de pesguisa que busca escolher métodos e teorias apropriadas, a fim de
estudar, compreender e enfatizar os fendmenos sociais, as crencas, valores, atitudes,
aspiracoes, o sujeito, as significacdes, e todos 0s aspectos que envolvem a vida em sociedade,
que ndo podem ser expressos através dos métodos empiricos quantitativos. Preocupa-se,
ainda, com a variedade de métodos e abordagens e com as “reflexdes dos pesquisadores a

respeito de suas pesquisas como parte do processo de producao de conhecimento” (FLICK,

2008, p. 23).

Assim, apresentados os caminhos metodoldgicos que delinearam o desenvolvimento
desta investigagdo, ressaltamos que a presente pesquisa se caracteriza como um Estudo de
Caso. O objetivo principa de um estudo de caso € a descrig¢do pormenorizada ou reconstrugdo
de um caso, podendo ser definido como tema de uma andlise de caso, pessoas, grupos
familiares, comunidades sociais, organizagdes ou institui¢des (FLICK, 2008). André (2005),
com base nos pressupostos de Adelman, Jenkins e Kemmis (1980), assevera que estudo de
caso ndo é um método proprio de pesquisa, mas uma forma especifica de pesquisa, ou ainda,
um tipo de conhecimento. Dessa forma, Merriam (1988 apud ANDRE, 2005) destaca as
quatro caracteristicas principais de um estudo de caso, a saber: a particularidade, a descricao,

aheuristica e aindug&o.

A particularidade sugere que o estudo de caso enfoca um fendmeno, uma situagdo ou
um programa especifico. Assim, a importancia do estudo recai sobre o0 que os fendmenos
revelam e sobre 0 que eles representam. A descricdo, por sua vez, significa que o produto
final desse tipo de pesquisa é a descricdo completa e literal do objeto ou situagdo investigada.
Além disso, sugere a interpretacdo dos sentidos dos dados descritos com base em valores
culturais, nos costumes, nas atitudes e nas agdes dos investigados (GUBA; LINCOLN, 1985
apud ANDRE, 2005). Ja a heuristica, segundo André (2005), significa que os estudos de caso
“iluminam” o entendimento do leitor sobre a situa¢ao ou grupo estudado. “Podem revelar a

descoberta de novos significados, estender a experiéncia do leitor ou confirmar o ja
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conhecido” (ANDRE, 2005, 0. 18). Por fim, ainduc&o corresponde ao fato de, em um estudo
de caso, a pesquisa se baseia naldgicaindutiva.

Nessa perspectiva, André (2005), com base em Stake (1995), alega que hatrés tipos de
estudo de caso: 1° estudo de caso intrinseco, quando o foco do pesquisador € intrinsecamente
vinculado a um caso particular, como a vida de uma pessoa especifica, por exemplo; 2° estudo
de caso coletivo, em que o investigador ndo concentra- em um, mas em diversos casos, €,
dessa forma, a pesquisa pode desenvolver-se em torno de varios sujeitos, ou instituicdes, por
exemplo; 3° o estudo de caso instrumental, quando 0 pesquisador procura investigar uma
quest&o que um caso especifico vai gjudar aresolver, como explica André:

se um pesquisador quer investigar como se d& o processo de apropriagdo de uma
reforma educacional no cotidiano escolar, pode escolher uma escola para conduzir a
investigagdo. O foco ndo é a escola em si, mas os insights que o estudo exaustivo de
uma unidade podem trazer para o entendimento dos modos de apropriagdo das
reformas pelos atores escolares (ANDRE, 2005, p. 19-20).

Isto posto, elucidamos que a presente pesquisa se caracteriza como um estudo de caso
instrumental, uma vez que concentramos Nosso estudo em uma turma de alunos do Ensino
Médio de uma escola publica da cidade de Vitéria da Conquista, na Bahia. Desse modo, 0s
proximos topicos deste capitulo serdo dedicados a contextualizacdo da abrangéncia espacial,

dos sujeitos e dos instrumentos que foram utilizados neste trabal ho.

4.2 ABRANGENCIA ESPACIAL E SOCIAL DA PESQUISA

A presente pesquisa foi realizada em um colégio publico estadual, localizado na zona
oeste, regido periférica da cidade de Vitéria da Conquista, Bahia. Fundada em 1970, a
instituicdo atende, atualmente, a 1980 estudantes do ensino fundamental |11 e do Ensino
Meédio, distribuidos entre os turnos matutino, vespertino e noturno. A escola configura-se,

hoje, como maior colégio em nimero de alunos da cidade.

De acordo o Projeto Politico Pedagégico (PPP) fornecido pelo colégio, a maioria dos
alunos que ingressam no 6° ano do Ensino Fundamental sdo oriundos da rede municipal de
ensino publico da cidade. Quanto aos alunos do Ensino Médio, amaior parte é proveniente da
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prépria escola. Para atender a este publico, o corpo docente é formado por 101 professores
distribuidos nas &reas de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias Ciéncias da Natureza,

Matematica e suas Tecnologias Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.

No que diz respeito a estrutura fisica, a instituicdo dispde de 27 sdlas de aula, 1
laboratério de informética, com aproximadamente 15 computadores,1 laboratério de
ciéncias,1 biblioteca, 1 sala de video equipada com data show, e quadra esportiva. O
estabel ecimento possui, ainda, uma zona de internet sem fio, a qual € disponivel somente a

discentes e funcionarios.

4.3 SUJEITOS COLABORADORES DA PESQUISA

Os participantes deste estudo sdo alunos de uma das turmas de 1° ano do Ensino
Médio do turno noturno da referida escola. Conforme relatos da professora regente da
disciplina de inglés, a turma escolhida conta com 32 aunos matriculados. No entanto,
somente cerca de vinte estudantes frequentam as aulas de inglés e, desse montante, quatorze
concordaram em participar do projeto. A faixa etaria dos participantes varia entre 16 e 22
anos de idade, sendo 5 menores e 9 maiores de idade. Quanto ao género, a turma é composta
por 9 alunos do sexo masculino e 5 do sexo feminino. Como forma de proteger a identidade

dos participantes, os alunos serdo identificados pelaletra A seguida de um numeral.

Ressaltamos que, antes de iniciarmos o processo de geracdo de dados, solicitamos a
concessdo dos envolvidos através da assinatura do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) (APENDICE B, para os maiores de idade, e o APENDICE B1, para 0s
menores de 18 anos), em que foram esclarecidos o propdsito, 0s procedimentos, 0s riscos e as
implicacBes deste projeto, conforme exigéncias do Comité de Etica e Pesquisa da UESB —
CEP/UESB. Sdientamos, ainda, que a referida pesquisa, identificada pelo protocolo
56519116.5.0000.005 do Certificado de Apresentacio para Apreciagio Etica (CAAE) recebeu
aprovacao do CEP/UESB para prosseguimento de suas atividades.
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4.4 INSTRUMENTOS DA PESQUISA

Por se tratar de uma pesquisa fundamentalmente qualitativa, a observagdo constitui-se
como um dos principais procedimentos adotados neste estudo. A observagdo participante,
nesse sentido, possui as vantagens da flexibilidade e da apropriabilidade metodoldgica ao
objeto de pesquisa (Flick, 2008). Assim, o investigador “mergulha de cabega” no campo de
pesquisa, “mistura-se” aos sujeitos € ao ambiente e registra, em forma de diario de campo, o
contexto social e espacial, as opinides e representacbes dos alunos, captadas durante o
processo de observagdo das aulas (ANDRE, 1997). Desse modo, desde maio de 2016 foram
implementadas observagdes junto aos participantes desta pesquisa, quando acompanhamos a
rotina da sala de aula, focando os comportamentos e particul aridades dos sujeitos, e buscando
compreender determinados aspectos da vida dos estudantes, principalmente no que diz
respeito a relacéo destes com disciplina de Lingua Inglesa, com as tecnologias digitais e com

amusica

Foram realizados, também, trés question&rios ao longo do desenvolvimento deste
estudo. O primeiro questiondrio (APENDICE A), composto de 6 perguntas abertas e 8
questBes de multipla escolha, foi aplicado apds as primeiras observagdes, em meados de 2016,
com a pretensdo de compreender o perfil dos estudantes em relacéo a percepcao destes acerca
do ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa e da utilizacdo das tecnologias digitais. Nesse
sentido, entendemos 0 questionario como uma espécie de entrevista semi- estruturada, quando
as perguntas focam um dado ou um assunto concreto (por exemplo, quando a pergunta € sobre
para determinada parte da aula), ou entdo, quando a pergunta € sobre a reacdo dos
entrevistados frente alguma situagdo (por exemplo, “O que vocé aprendeu na aula de hoje?”)
(FLICK, 2008). Ja o segundo e o terceiro questionarios foram propostos na segunda fase no
estudo. Sobre esses, falaremos mai's detal hadamente adiante.

A conjuntura tecnolégica e social das Ultimas décadas tem permitido ao pesquisador
qualitativo lancar m&o de aparatos que podem enriquecer ainda mais sua investigacéo. A
utilizacdo de cameras fotogréficas e de videos, computadores e internet possibilitam ao
pesquisador diferentes formas de observagéo, geracéo de dados e andlise. Mead, conforme
Flick (2008), apresentava desde 1963 os motivos para a utilizacdo de cameras para pesquisas

sociais,
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elas permitem gravagbes detahadas de fatos, além de proporcionar uma
apresentacdo mais abrangente e holistica de estilos e de condic¢des de vida. Permitem
o transporte de artefatos e a apresentacdo destes como retratos, e também a
transgresséo dos limites de tempo e espaco. Podem captar fatos e processos que
sgjam muito rapidos ou muito complexos ao olho humano (FLICK, 2008, p. 219-
220).

Asfotografias e filmagens oferecem, dessa forma, inimeras vantagens ao pesquisador,
tais como o rompimento espaco-temporal, uma vez que a analise de fotos e videos pode ser
realizada em momento e em lugares distintos, por pessoas distintas, quantas vezes forem
necessdrias. As cameras propiciam, ainda, a vantagem de poder registrar agdes e detalhes que
passam despercebidos pelo olhar do investigador. Assim, como instrumentos de geracéo de
dados nesta pesquisa, também recorreremos a registros em forma de fotos e filmagens dos
alunos, enquanto realizavam as atividades no laboratério de informatica. Além disso, houve
casos de alunos que aceitaram dar seu “depoimento” acerca das atividades empreendidas

durante o desenvolvimento do estudo, os quais foram registrados em forma de video.

Como instrumento de geracdo de dados, propomos, ainda, uma sequéncia didatica
(DOLZ; SCHNEUWLY, 2013), na qua trabalhamos a compreensdo auditiva e vocabul&rio
por meio de musicas. Utilizamos, paraisso, ainterface digital Lyrics Training, apresentada no
segundo capitulo desta dissertacéo, e outros exercicios de estudo da Lingua Inglesa. Assim,
no préximo topico, trataremos mais minuciosamente da sequéncia didatica proposta aos

estudantes.

4.4.1 PROPONDO UMA SEQUENCIA DIDATICA

Antes de apresentarmos propriamente as atividades proposta aos estudantes
participantes deste estudo, € conveniente a conceituacdo do que vem a ser uma sequéncia
didética (doravante SD). A SD, cujos mentores sdo 0s linguistas Dolz e Schneuwly (2013), é
um conjunto de atividades de cunho pedagdgico, sistematizado, que tem como fim a

abordagem de algum género textual *2oral ou escrito. O objetivo da SD é o desenvolvimento

12 Entendemos géneros textuais como “forma de enunciados (orais e escritos) concretos e Unicos, que emanam
dos integrantes duma ou outra esfera da atividade humana” (BAKHTIN, 2000: 279).
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das capacidades linguisticas e textuai s dos estudantes, através de uma sucessdo de atividades e
de exercicios que buscam aprimorar o entendimento dos alunos acerca de um género textual.

Nesse sentido, Dolze Schneuwly (2013) sugerem que a SD sga organizada
esquematicamente em quatro fases. Apresentacdo da Situacdo, Produc&o Inicial, Modulos
Intermediarios e Producdo Final.

Na Apresentacao da Stuacdo, o educador apresenta aos estudantes o projeto que sera
desenvolvido nas aulas subsequentes, 0 género textual com o qual pretende trabalhar e as
atividades que se sucederdo as aulas seguintes. Na Producdo Inicial, é requisitado aos alunos
gue produzam um texto ou alguma atividade relacionada ao género textua em questdo. O
objetivo da Producéo Inicial é detectar o conhecimento prévio dos estudantes com relacdo ao
género estudado, para que o professor, com base nessas pistas, possa formular ou modificar as
intervengBes futuras. Nos Modulos Intermediarios, sdo trabalhadas as particularidades
especificas do género textual, como os aspectos linguisticos, 0 contexto comunicacional, a
temética, dentre outras coisas. Assim, por meio das atividades, os estudantes aprendem as
especificidades do género em questéo. Por fim, na Producéo Final os aprendizes refazem a
atividade proposta na Produgéo Inicial, com vistas aidentificar quais foram os conhecimentos
construidos a0 longo de todo o processo. A Producdo final configura-se, assim, como

parametro avaliativo para as atividades implementadas na SD.

Assim sendo, apresentamos uma proposta de sequéncia didética, desenvolvida para ser
trabalhada em sete aulas, junto aos participantes desta pesquisa. As questdes sugeridas giram
em torno do género musica. Assim, a can¢do selecionada para esta SD foi “Mercy”
(https://lyoutu.be/KkGVmMN68ByU), do cantor canadense Shawn Mendes. Os critérios da
escolha foram o nivel de dificuldade de entendimento relativamente baixo, posto que a musica
€ cantada lentamente, ndo havendo ruidos ou sons instrumentais que pudessem impedir que o
estudante compreendesse 0 que estava sendo pronunciado, e também o fato do cantor fazer
parte dessa nova geracdo, cujo publico avo sdo pessoas da mesma faixa etéria que os
participantes do projeto, o que, de alguma forma, gerou certa identificacdo entre os sujeitos da
pesquisa e a masica trabalhada. E vélido ressdtar que o foco desta SD é trabahar a
compreensdo auditiva e o vocabulério dos participantes, 0 que ndo impediu, no entanto, que
0S Sujeitos se atentassem a outros aspectos linguisticos e textuais. Ressaltamos, ainda, que a

Producdo Inicial e a Produgdo Final foram desenvolvidas nainterface Lyrics Training.
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Nessa perspectiva, as atividades foram organizadas da seguinte forma (l)
Apresentacéo da Situagéo, quando foram apresentados o projeto e ainterface Lyrics Training
aos alunos participantes e a professora regente de inglés; (I1) Producdo Inicial, quando os
alunos foram encaminhados ao laboratério da escola para redlizar, pela primeira vez, a
atividade no Lyrics Training; (I111) Médulo |- Compreendendo o contexto da masica, quando
foi redizada a leitura da letra da musica “Mercy” (APENDICE C), e a apresentacio e
discussdo do videoclipe da referida cancdo, em gque o objetivo da atividade era a interpretacéo
da cancdo através da assimilacdo da letra com as cenas do video; (IV) Médulo I1-
Enriquecendo o vocabulario, quando foram propostas as atividades de identificacdo de
cognatos e falsos cognatos e de Paavras-Cruzadas (APENDICE D) (Buscamos, neste
maodulo, ampliar o vocabulario de Lingua Inglesa dos estudantes, por meio do reconhecimento
dos vocabulos ja conhecidos e da aquisi¢cdo de palavras supostamente desconhecidas pelos
alunos); (V) Maodulo 111- Praticando o Listening, em que os estudantes realizaram uma
atividade de compreensdo auditiva, organizando frases da musica “Mercy”, de acordo com a
sequéncia da can¢do; (VI) Mddulo IV- Cantando, quando os alunos, juntamente com a
pesguisadora, traduziram e cantaram a musica em questdo, praticando, assim, o0 speaking e
encerrando as atividades dos modulos; Producéo Final, no momento final da SD, quando os
estudantes foram conduzidos novamente ao laboratério de informatica da escola para
realizarem a atividade no Lyrics Training, com a mesma musica do inicio das atividades.

Desse modo, apresentamos, abaixo, 0s quadros referentes aos estégios e médul os que

compdem a sequéncia didatica proposta nesta pesquisa:

QUADRO 1: Apresentacdo da situacéo

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS DURACAO
-Compreender 0 | -Apresentacdo do | -Computador 40 min.
projeto proposto; proj eto; conectado a

internet, data
-Conhecer a | -Explanagdo sobre as | show, caixa de
interface Lyrics | atividades som.
Training. subsequentes,
- Apresentacdo da




interface
Training;

- Explicacdo sobre os
propésitos, dindmica e
particul aridades da
interface;

-Demonstracdo de
como sdo fetas as
atividades no Lyrics
Training.

Lyrics

Fonte: Elaborado pela autora.

QUADRO 2: Producéo Inicial

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS DURAC}AO
-Redlizar as | -Redlizacéo das | -Computador 1h
atividades no Lyrics | atividades nainterface | conectado a

training;

-Familiarizar-se com
as avidades da
referidainterface;

-Familiarizar-se com
a musica “Mercy”;

-Apresentar as
primeiras impressdes
sobre a interface e
sobre amusica

Lyrics Training, que
consiste em ouvir uma
musica (N0 caso a
muisica Mercy, do

cantor canadense
Shawn Mendes)
enquanto s80
preenchidas as
lacunas com as
paavras gque

estiverem faltando. O
nivel de dificuldade
serd 0 Beginner
(Iniciante). Os aunos
contaram, ainda, com
o recurso Choice
Mode, gue
disponibiliza uma
lista de palavras para
que O usudrio possa
escolher a palavra
adequada;

-Redlizagdo do
segundo  questionario
(APENDICE E).

internet, fones de
ouvido;

-Questdes
impressas
(ApéndiceE).

Fonte: Elaborado pela autora.
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QUADRO 3: Médulo | — Compreendendo o contexto da musica

OBJETIVOS

ATIVIDADES

MATERIAIS

DURACAO

- Ler a letra da
musica “Mercy”;

- Praticar o)
listening;
-Inferir a

interpretacdo  do
videoclipe da
musica “Mercy”.

- Leituraindividual
da letra da musica
“Mercy” (Apéndice

-Letra da
Impressa, computador
conectado a internet,

musica

O); data show.
- Apresentacéo do
videoclipe da

musica “Mercy”;

-Discussdo sobre o
videoclipe da
referida musica

40 min.

Fonte: Elaborado pela autora.

QUADRO 4: Médulo Il — Enriquecendo o vocabulério

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS DURACAO
-Reconhecer -Sublinhamento  dos | -Atividade 1h.
vocabuldario  pré | cognatos; impressa
existente de Lingua (Apéndice D);

Inglesa; -Traducéo das

palavras identificadas; | -Diciondrio de
-Ampliar Lingua Inglesa,
vocabulario. -Redlizacéo da | impresso ou online.

atividade de Paavras
cruzadas retiradas da
misica (APENDICE
D) (Nessa atividade
0s aunos procuram
pelo significado e
traducdo para poder
compl etar as
Palavras- Cruzadas e
a lista de paavras
com Seus respectivos
significados).

Fonte: Elaborado pela autora.
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QUADRO 5: Modulo 111 — Praticando o listening

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS DURACAO
-Praticar o | -Encaixe dos | -Letra e trechos | 1h20m
listening; trechos da musica | impressos,

(Nessa atividade,

os aunos @ se
reuniram em
grupos e receberam
a letra da musica
impressa, com
lacunas.
Receberam, ainda,
0os trechos que
deverdo ser
encaixados,

enguanto ouviam a
cancao)

-Aparelho de som;

-Pen drive (com a
mUsica).

Fonte: Elaborado pela autora.

QUADRO 6: Mdodulo IV — Vamos cantar?

OBJETIVOS

ATIVIDADES

MATERIAIS

DURACAO

-Traduzir amusica;

-Exercitar
speaking.

(0]

-Traducéo,
juntamente com a
professora, da letra
completa da musica
“Mercy”;

-Cantando a musica
juntamente com 0s
colegas.

-Letra  impressa
(APENDICE C);

-Aparelho de
som,

-Pen drive (com a
musica).

1h

Fonte: Elaborado pela autora.
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QUADRO 7: Producgéo Final

OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAIS DURA(;AO
- Redizar as|- Conducdo dos aunos ao | -Computador 2h
atividades na | laboratério de informética, | conectado a
interface para a redlizagdo da atividade | internet;
digital Lyrics | fina na interface Lyrics
Training. Training com a musica | -Fones de

“Mercy”, trabalhada nos | ouvido;

maodul os de atividades.;
-Questionario
-Redlizacdo do altimo | impresso.

questionario (APENDICE F).

Fonte: Elaborado pela autora.

Ressaltamos, ainda, que, como foi dito anteriormente, durante a realizagdo da SD
foram aplicados mais dois questionérios aos estudantes. O primeiro questionario (APENDICE
E), composto por sete questdes, 5 abertas e 2 de multipla escolha, foi entregue aos alunos ao
final da realizacdo da Producéo Inicial, para os estudantes pudessem expor suas opinides
acerca da atividade que acabavam de cumprir. O segundo (APENDICE F), constituido de
doze questdes, 10 de multipla escolha e 2 abertas, foi aplicado apos a realizacdo da Producéo
Final, quando os alunos evidenciaram seu ponto de vista a respeito das atividades proposta na

SD e sobre ainterface Lyrics Training.

Desse modo, delineados os caminhos metodolégicos percorridos neste trabalho,
apresentaremos, a seguir, a andlise das percepcdes que obtivemos ao longo de todo processo
de construcdo de sentido nesta pesquisa. Assim, em Conhecendo o campo, discorremos sobre
0 que apreendemos das observacfes participantes iniciais e dos di&rios de campo, quando
empenhamo-nos em conhecer os contextos e especificidades da turma com a qua
desenvolvemos este estudo, bem como retratamos nossas Primeiras impressdes do campo,
com base na andlise do primeiro questionario (APENDICE A). Por fim, no capitulo As
tecnologias digitais e a misica como potencializadoras da aprendizagem de LI, apresentamos
a andlise dos questionérios (APENDICES G e H) e das observagdes empreendidas durante a

aplicacdo da SD.
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4.5 CONHECENDO O CAMPO

Meu primeiro momento em campo foi em um encontro com a professora de Lingua
Inglesa da turma, a qua havia conhecido anos antes, durante um projeto de formacéo
continuada de professores naquela escola. Nossa primeira preocupacdo foi em encontrar uma

classe para que pudéssemos desenvolver esta pesquisa.

As observacbes participantes do inicio da pesquisa foram empreendidas em cinco
aulas de Lingua Inglesa e, desde o primeiro instante em campo, encontramos dificuldades
para definir a turma com a qual iriamos desenvolver a pesquisa. A pretensdo era trabal har
com uma turma de ensino médio, preferenciamente de 3° ano. Buscavamos, ainda, uma
classe que tivesse aulas geminadas de inglés, pois a carga horéria das aulas do noturno é
muito reduzida. Dessa forma, a professora sugeriu um grupo de 3° ano com aulas geminadas.
A turma, no entanto, era formada de alunos irregulares, que compareciam a escola somente
para algumas aulas. Como o nimero de estudantes era muito pequeno, decidimos procurar por
uma classe com mais alunos. A partir desse momento, as dificuldades comegaram a aparecer,
deixando visiveis alguns problemas da escola publica brasileira, como descritas no primeiro
capitulo deste trabal ho.

N&o conseguiamos definir uma turma com a qual trabalhar porque a escola, em pleno
més de maio, ainda estava gjustando os horérios das aulas. Ademais, as turmas de ensino
meédio nas quais a professora ministrava aulas ou eram muito chelas ou os alunos néo
compareciam. Soma-se a isso a grande quantidade de aulas canceladas pelos mais diversos
motivos. Nesse sentido, concordamos com Leffa (2011), quando este afirma que paira uma

atmosfera de descaso sobre a escola publica.

A essa dtura, ja havia desistido de encontrar uma turma de 3° ano com aulas
geminadas. Decidi, por fim, trabalhar com uma classe de 1° ano, com um numero razoéavel de
alunos, mas com aulas de inglés separadas. Constatel que a sala do 1° ano possuia uma
infraestrutura aceitédvel, com boa iluminagdo, janelas amplas, ventilador e paredes claras. O
tamanho médio da sala pareceu-me suficiente para a quantidade de alunos que frequentam as

aulas. Quanto a mobilia, 0 ambiente € composto por cadeiras, mesas, carteiras, mesa do
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professor, lixeira e uma televisdo azul, envolta por uma estrutura de ferro, pendurada ao lado
dalousa

Apesar dos contratempos acima apontados, o tempo de observacao foi suficiente para
captar a atmosfera da turma. Segundo a professora, consta na caderneta de chamadas 32
discentes matriculados nesta turma, mas o nimero de alunos assiduos no primeiro semestre
ndo chegava a 20, e no segundo semestre ndo passavam de 15 aunos frequentando as aulas
regularmente. A quantidade de aluno era ainda menor as quintas, pelo fato da aula de inglés
nesse dia ser no 1° horario. Assim, a aula geralmente iniciava-se com cerca de 5 alunos em
sala. A outra aula de inglés ocorria as segundas feiras, no 2° horério, e contava com uma

quantidade maior de alunos.

Durante os momentos que estive em sala, as aulas seguiram geramente da mesma
maneira, com a professora escrevendo alguma atividade no quadro, enquanto os alunos
copiavam no caderno e conversavam entre si sobre algum assunto alheio a disciplina. A
énfase das atividades era em itens gramaticais do inglés, fato que nos remete a Siqueira
(2012), segundo o qual o ensino de Lingua Inglesa no Brasil € voltado quase que
exclusivamente para as estruturas gramaticais da lingua. Porém, entendemos que, mesmo que
a professora tentasse trabal har outras habilidades que n&o a lingua escrita, o tempo infimo em
gue ocorrem as aulas seria um empecilho. Em um dos dias em que estive na escola, por
exemplo, a aula de inglés durou menos dez minutos, tempo que foi utilizado pela professora
paradar visto nos cadernos. Dessa forma, compreendemos, assim como Oliveira (2009), que €

muito dificil trabalhar todos os aspectos de uma lingua em um tempo t&o curto.

No que concerne a0 modo como os aunos se relacionavam entre eles e com a
professora, presenciei sempre um clima amigavel e tranquilo. Nado houve, durante minhas
observaces, nenhum momento de discusséo ou desentendimento. Contudo, no instante em
gue me pronunciel sobre o estudo em questdo, explicando e solicitando a participacéo dos
alunos, senti certo desinteresse da classe. N&o que eles tenham sido hostis, mas houve uma
aparente resisténcia por parte de alguns alunos. No entanto, todos os estudantes que aceitaram
participar desse estudo se dispuseram a responder ao primeiro guestionario sem nenhum

problema aparente.
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Por fim, no decorrer das observagoes, constatel que alguns alunos tiravam fotos, com
seus celulares, dos exercicios que a professora escreve no quadro. Tais fotos eram
compartilhadas no grupo de Whatsapp da turma, para alunos que ndo estiveram presentes na
aula daquele dia. Entendo esse fato como um sinal claro dos avancgos da cibercultura, sobre a
qual discutimos no 2° capitulo deste trabalho. N&o se pode negar, assim, a influéncia que as
tecnologias digitais tém exercido no cotidiano desses alunos. A ingeréncia das midias digitais
sobre a vida dos participantes fica ainda mais evidente quando analisamos 0 posicionamento
destes acerca da utilizacdo dos recursos digitais, apontado no primeiro questionario
(APENDICE A), quando procuramos captar a 6tica dos sujeitos a respeito do ensino de
Lingua Inglesa a eles ofertados e sobre a relagcdo desses alunos com as tecnologias digitais e

com ainternet. A andlise desse questionario sera apresentada a seguir.

451 PRIMEIRASIMPRESSOES DO CAMPO

A partir da aplicacdo do primeiro questiondario (APENDICE A), buscamos
compreender a visdo dos estudantes participantes desta pesguisa acerca da importancia de se
aprender inglés, e da forma como esta lingua € abordada na instituicdo de ensino a qual esses
sujeitos estdo vinculados. Procuramos, ainda, apreender a perspectiva dos alunos arespeito da
relacdo destes com as tecnologias digitais e com a internet. Para tanto, aplicamos o
guestionario, composto de quatorze questdes, seis abertas e oito de multipla escolha, sendo as
primeiras nove perguntas voltadas para o processo de ensino de Lingua Inglesa e cinco
Ultimas destinadas a0 uso das tecnologias digitais. Além destas, hd uma questéo que aferiu a

faixa etéria dos participantes.

A primeira pergunta averiguou se 0s alunos consideram importante aprender a Lingua
Inglesa nos dias atuais. Nesse sentido, todos disseram ser importante aprender a Lingua
Inglesa, e as justificativas foram variadas. Metade dos 14 participantes reconhece o idioma
como a lingua mais falada atualmente, podendo ser utilizada para comunicagdo com pessoas
ao redor do mundo. Quatro alunos acreditam que se pode precisar dessa lingua na hora de
arranjar um emprego. E 03 estudantes disseram ser importante saber falar outra lingua, mas
ndo expuseram os motivos. De acordo Siqueira (2013), a Lingua Inglesa caracteriza-se,

atualmente, como “uma lingua mundial e sem patentes”. Tal fato, pelo que constatamos no
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questionario, ja € reconhecido pelos participantes da pesquisa, como é possivel observar nos
excertos abaixo:

A.14 Sm, o inglés é praticamente uma lingua universal, em toda
parte existe uma pessoa que fala esta lingua, e para a

comunicacdo em qualquer parte do mundo ela serd util.

A.06 Sm. Hoje em dia € preciso para trabalhos, o mundo est4
globalizado e a cada dia nos deparamos com pessoas de outros

paises.

A segunda questdo foi a respeito da qualidade do ensino de Lingua Inglesa. Indagou-se
como o aluno qualifica o ensino de inglés na escola em que estudam. Sobre iSso, um grupo de
06 aunos avaliou como bom. A justificativa, segundo alguns, € o esforco da professora para
explicar a matéria. Outros 05 estudantes qualificaram o ensino de inglés como mediano,
alguns alegaram saber escrever somente 0 basico, outros disseram que as aulas sao repetitivas
e aguns reconheceram que o tempo dispensado as aulas de inglés é muito curto. Desse

montante, apenas 03 alunos julgaram como ruim a aula de inglés.

Entretanto, na questdo 03, quando perguntados, se gostariam de modificar alguma
coisa nas aulas de inglés, 08 participantes, mais da metade dos alunos, afirmaram néo querer
mudar nada, entre eles um dos aunos que qualificaram o ensino de inglés como ruim. O
motivo para essa incoeréncia pode estar na desmotivacdo dos estudantes frente a um modelo
de ensino ultrapassado: “os alunos se cansam de ter o mesmo tipo de aula em torno de itens
gramaticais ao longo de todo percurso escolar. Talvez sgja por isso que os aunos do ensino
meédio sgjam 0s mais desmotivados, pois ja perderam a esperanca de ter uma aula que faca
sentido” (PAIVA, 2009, p. 33).

A quarta pergunta foi referente as dificuldades especificas dos alunos em relagdo a
Lingua Inglesa. Nas respostas, 11 aunos disseram ter dificuldades para ler, 10 para falar, 07
em escrever em Lingua Inglesa e 05 alegaram ter problemas em entender o que é dito em
inglés. Nesse sentido, 71% dos aunos relataram ter dificuldades em mais de uma habilidade
dalingua. Como abordado no primeiro capitulo, o PCN que rege o ensino de LE reconhece as
deficiéncias da escola publica (carga horaria reduzida, falta dos materiais adequados, dentre
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outros), por isso recomendam o foco na habilidade de leitura. Apesar disso, 0s apontamentos
mostram que a maioria absoluta dos estudantes alega ter dificuldades nesta e nas demais
modalidades da lingua.

No quinto quesito, foi indagado se os alunos estudavam inglés fora da escola
Queriamos saber, assim, se eles frequentavam algum curso de idiomas, ou se faziam algum
curso online, dentre outras opgdes. Nenhum dos participantes, no entanto, afirmou estudar
inglés fora da ambiéncia escolar. Entende-se, assim, que, embora repleto de adversidades, a
colégio publico é tido pelos estudantes como gerenciador quase que exclusivo de ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa.

A questéo seis refere-se aos materiais utilizados pelos alunos para a aprendizagem de
Lingua Inglesa. De acordo com dados apresentados, 05 participantes afirmaram utilizar livros
para estudar inglés, 04 disseram dispor de apostilas e médulos de estudo, 02 alunos néo
responderam a questdo, e 06 declararam recorrer a sites na internet (o site de busca Google,
Google tradutor) para estudar a Lingua Inglesa. Nesse sentido, embora ndo utilizando a
internet para cursos online de inglés, uma parte considerével dos estudantes da pesquisa tem
lancado méo das possibilidades da web 2.0 para aprender a Lingua Inglesa. Este fato denota
que esses estudantes tém desenvolvido um tipo de aprendizagem que Santaella (2011)
classifica como educacdo ubiqua, ou segja, um tipo de educacdo que ultrapassa os muros da
escola, e que esta disponivel a qualquer momento e em qualquer lugar, através das tecnologias
digitais conectadas a internet, mesmo os discentes ndo tendo se dado conta ainda da

potencialidade propiciada pelo ciberespaco para a aprendizagem de inglés.

A pergunta seguinte relaciona-se a0 acesso cotidiano dos alunos a Lingua Inglesa.
Conforme relataram os participantes, o contato com o inglés d&se, principalmente, através de
musica, filmes, sites na internet e jogos. Ta fato denota o acesso desses jovens ao inglés
através de itens culturais e artisticos. Essa constatacdo faz surgir reflexfes em relagdo aos
recursos que poderiam ser utilizados para préticas pedagogicas, dado que a Lingua Inglesa €
veiculada através de diversas midias. Leva-nos a ponderar, também, acerca das possiveis
possibilidades de aprendizagem que poderiam emergir da interacéo dos estudantes com esses

produtos culturais.
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Na oitava questdo, perguntamos se os participantes conseguiam identificar a Lingua
Inglesa em mais a guns espacgos, aém das midias referenciadas acima. O objetivo da pergunta
era saber se 0s alunos reconhecem o idioma em outros tipos de linguagem. As respostas foram
as mais variadas possivels. propagandas comerciais, placas, lojas, mercado, redes sociais,
outdoor, televisdo, internet, novelas, painéis, shopping, nomes e em conversas informais. “Em

quase todos os lugares”, disse um deles.

Entendemos, assim, que eles estéo atentos as representacdes da Lingua Inglesa em seu
cotidiano, através de diversas linguagens. Entende-se, ainda, que os alunos conseguem
identificar a abrangéncia da Lingua Inglesa para o mundo atual. Como afirma o PCNLE
(2014), a aguisicdo de uma lingua estrangeira possibilita 0 acesso a bens culturais e a
melhores condigBes de vida, em uma sociedade cada vez mais globalizada. No entanto,
guando o ensino oferecido ndo € minimamente capaz de promover a aprendizagem, esse

acesso se tornamais dificil .

Nas proximas perguntas, sdo abordadas questdes relacionadas ao uso das tecnologias
digitais pelos aunos. Desse modo, os relatos dos discentes revelaram que todos os
participantes possuem conta em alguma rede social, sendo as mais acessadas 0 Facebook, o
Whatsapp e 0 Youtube. A constatacéo desses dados nos remete Levy (2003), o qual supde que
vivemos, atualmente, a era da conex&o e da virtualizagdo, e as respostas dos sujeitos dessa
pesguisa corroboram para a afirmacdo do estudioso. Quanto aos aparatos utilizados para
conectar-se, a maioria absoluta dispde de tecnologias moveis, principalmente de telefones
celulares. Essa ampla adesdo as tecnologias moveis tem atestado o fendmeno da mobilidade e
da computacéo ubiqua (LEMOS, 2010; SANTAELLA, 2011).

Além das redes sociais, os participantes do projeto utilizam diversas outras atividades.
Segundo estudantes, as tecnologias digitais estdo sendo utilizadas para estudar, trabalhar,
fazer compras, jogar, dentre outras coisas. Entendemos, assim, como discutido no 2° capitulo
desta dissertacdo, que a inser¢éo do ciberespago no cotidiano do homem contemporéneo tem
modificado 0 modo como delegamos varias atividades em nosso dia a dia. Conforme Silva
(2001), aiinteratividade fornecida pelo ciberespaco permite, além da comunicagdo, 0 acesso a
bens e servigos. Além disso, 0 usuario torna-se ator e autor, cria e cocria sua propria

mensagem, manipula o conteldo de noticias, vende e compra produtos, constroi



80

conhecimento, dentre umainfinidade de coisas. Tais afirmacdes ficam evidentes nas respostas
dos alunos abordados neste estudo.

A Ultima questéo do questionario sondou a quantidade de horas que 0s alunos passam
conectados a internet. Conforme relatado, a maioria dos participantes utiliza a internet durante
um periodo superior a 10 horas por dia, atestando, mais uma vez, que as tecnologias digitais,

fazem-se presente de forma muito contundente na vida dos jovens dessa hova geracao.

Nessa perspectiva, a andlise dos dados relatados evidencia o reconhecimento dos
participantes da pesquisa quanto a importancia de se estudar a Lingua Inglesa na atualidade,
embora 0 ensino de LI ofertado pela escola em que esses sujeitos estdo inseridos néo
corresponda as necessidades da aprendizagem da lingua. Por meio do que expuseram 0s
estudantes, e através das observagdes empreendidas da sala de aula de inglés, percebemos que
a escola em questdo ndo oferece um ensino minimamente satisfatério de Lingua Inglesa
Compreendemos, assim, 0 anseio e a necessidade dos estudantes em aprender esta lingua,
reconhecidamente arraigada em nosso cotidiano, mas estes acabam esbarrando nas

deficiéncias e embargos da mé qualidade do ensino publico.

Quanto as questdes relacionadas ao uso das tecnologias digitais pelos participantes do
estudo, reafirmamos que a cibercultura, indiscutivelmente, faz parte da vida dos jovens
contemporaneos. Vivemos a era da conexdo digital, e esse fendmeno tem impactado pessoas
de todas as idades e de todas as classes sociais, inclusive o estudante das escolas publicas
brasileiras, e essa abrangéncia da Ciberculturafica muito evidente na descri¢do dos alunos.

Dessa forma, a andlise do primeiro question&rio e das observagdes nos gudou a
entender a relagdo dos sujeitos da pesquisa com a Lingua Inglesa e com os recursos digitais.
Entendemos, com base nas narragdes, as dificuldades e demandas dos participantes com
relacdo a LI, e a apropriacdo desses alunos sobre aparatos tecnoldgicos. Tais dados foram
importantes para a elaboragdo da sequéncia didatica, na qual construimos atividades que
focaram a compreensdo auditiva e a aquisicdo de vocabulério, por meio de exercicios
desenvolvidos na interface digital Lyrics Training, recurso tecnologico de préatica de linguas
através de musicas. No capitulo subsequente apresentamos, portanto, a analise do periodo que

correspondeu a aplicagdo da sequéncia didatica junto aos participantes desta pesquisa.
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No entanto, antes de apresentarmos os resultados dessa experiéncia, € necessario
mencionar algumas adversidades relacionadas a infraestrutura da escola que dificultaram a
realizacao das atividades propostas. O principal problema que enfrentamos foi com relacéo a
internet da escola, dado que, no més de setembro, um funcionario do estado esteve no colégio
e bloqueou 0 acesso a web por meio dos computadores do laboratério de informética. Assim,
ap0Os a manutencdo dos equipamentos, esse servidor, que atende a todas as escolas da Bahia,
esteve na instituicdo na qual desenvolvemos nosso projeto e impds uma senha que nenhum
técnico conseguia quebrar. Durante quase dois meses, a pesquisadora, juntamente com a
diretora da escola tentaram solucionar o problema, que sO veio a ser resolvido em meados do
més de novembro, restando poucas semanas para o encerramento do ano letivo.

Durante 0 momento em gue 0 acesso a grande rede esteve blogueado, tentamos outras
aternativas de conex&o a internet, como roteamento de sinal de rede através de celulares, o
que ndo funcionou, hgja vista a ma qualidade do sinal wi-fi da escola. Pensamos, ainda, em
modificar o projeto e em procurar outrainstituicao para desenvolvermos a pesquisa, 0 que néo
eraviavel, pois teriamos que abrir mdo de praticamente um ano de observacao participante e
da intervencdo através do primeiro questionario aplicado aqueles alunos. Felizmente, a
internet foi religada a tempo de trabalharmos o que haviamos projetado, embora o curto
espaco de tempo tenha impossibilitado a realizacdo de entrevistas ao final das atividades da
SD, conforme idealizado no plangjamento do projeto. Tivemos, desse modo, que formular um
questiondrio (APENDICE F) com as questdes que gostariamos de aferir por meio de

entrevistas com os alunos.

Esses obstaculos, apesar de terem tornado mais dificil o progresso desta pesquisa, ndo
nos impediu de continuar a realizé-la, ao contrario, nos impulsionou a perseguir aquilo que
nos propomos desde o inicio, que € apresentar contribuicdes e alternativas para o processo de
aprendizagem de Lingua Inglesa para aqueles estudantes. Adiantamos, portanto, que
obtivemos éxito nessa empreitada.
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5 ASTECNOLOGIASDIGITAISE A MUSICA COMO
POTENCIALIZADORAS DA APRENDIZAGEM DE LI

Antes do comeco das atividades da sequéncia didatica, os estudantes foram
conduzidos ao laboratorio de informética da escola, onde realizaram uma atividade no Lyrics
Training com a musica “The Scientist”, da banda inglesa Coldplay. Pretendiamos com isso
inserir, de certo modo, os estudantes a ambiéncia do laboratorio, dado que, conforme relato da
professora regente de inglés, e dos proprios aunos, ndo era corriqueira a utilizagdo dos
computadores dainstitui¢do. Procuramos, ainda, averiguar a motivagao dos discentes frente as
atividades da interface ora apresentada a el es.

5.1 APRESENTANDO DA SITUACAO

Na Apresentacdo da Situacdo, as especificidades do Lyrics Training foram
detalhadamente apresentadas aos alunos. Em uma aula, a pesquisadora explicou o
funcionamento e propriedades da interface e esclareceu os objetivos de se trabalhar com o
referido recurso digital. Foi exposta, ainda, a programacdo das atividades que ocorreriam nas
aulas subsequentes. Para esse encontro, os estudantes foram conduzidos a sala de video da
escola, composta por um Unico computador conectado a internet, caixas de som e um data-

show.

Na aula seguinte, correspondente a Producdo Inicial, os estudantes foram conduzidos
ao laboratério de informética da escola. Onze alunos participaram da aula, sendo que dez
organizaram-se em duplas em cada computador, jA que apenas cinco computadores
conectaram ainternet nesse dia, e o décimo primeiro, como chegou mais tarde a aula, realizou
a atividade quando uma das duplas desocupou um equipamento. Para que pudessem ouvir a
musica, os alunos utilizaram fones de ouvido pessoais, mas, como nem todos possuiam o

aparato, alguns foram cedidos pela pesquisadora para as aulas no laboratorio.

Ao chegarem ao laboratério, 0os estudantes encontraram os computadores ligados,
abertos na pagina do Lyrics Training e conectados na musica “Mercy”, cangdo escolhida para

ser trabalhada em todas as etapas da sequéncia didética. Desse modo, o0s estudantes foram
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orientados, a partir dai, a escolherem o nivel de dificuldade “Beginner” (iniciante) ¢ o modo
“Choice Mode”, que corresponde a forma de realizagdo da atividade em que o usuario

escol he, dentre algumas palavras, a que se encaixa corretamente em cada frase damusica.

FIGURA 7: Alunos na sala de informética

Fonte: Foto da autora.

Ao final da aula, que transcorreu em 50 minutos, os participantes responderam a
agumas questdes (APENDICE E) sobre a atividade que acabaram de redlizar e sobre a
interface Lyrics Training. Com as respostas dessas questdes, a pesquisadora buscou aferir o
desempenho e a opinido dos estudantes sobre a atividade realizada na interface, como

Veremos a seguir.

5.2 PRODUCAO INICIAL — PRIMEIRAS IMPRESSOES

A pergunta inicial do questionario procurou saber a opinido dos alunos sobre a
interface Lyrics Training. Foram oferecidas as op¢des “Divertido”, “Chato”, “Facil” e
“Dificil”, podendo o participante assinalar mais de uma opgdo. Dos onze aunos, dez

assinalaram a alternativa “Divertido”, dois marcaram a opg¢ao “Facil”. Nenhum aluno
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sinalizou o recurso como “Chato” ou “Dificil”. Como justificativas para as avaliagdes, alguns
dos alunos disseram que a interface promove uma forma divertida de aprender, outros
afirmaram que conseguiram identificar palavras durante a atividade. Nesse sentido, conforme
as informagdes fornecidas pelos estudantes, e as observagbes feitas durante a aula,
verificamos uma boa aceitacéo da proposta da atividade. N& houve recusa de nenhum dos
participantes em realizé-la, e o envolvimento deles com a interface era perceptivel. Mesmo
dividindo o mesmo fone de ouvido, todos os alunos se empenharam em realizar a atividade,
muitas vezes conversando entre si, opinando sobre a palavra a ser escolhida. Entendemos,
assim, que o trabalho com a interface digital trouxe uma atmosfera de novidade a aula de
Lingua Inglesa, dado que a juncdo das diferentes linguagens presentes simultaneamente na
interface Lyrics Training (som, imagens, videos, texto escrito) provoca um efeito
“multiplicador de sentidos” (BRAGA, 2007), com o qual estes sujeitos, adeptos das
tecnologias digitais, ja estdo familiarizados e que, agora, estava sendo apresentado como um
recurso potencializador da aprendizagem da disciplina de inglés, despertando nos estudantes o

interesse e 0 entusiasmo narealizacdo do exercicio.

Houve, ainda, participantes que avaliaram a interface referindo-se & musica que foi
trabalhada, classificando-a como bonita, suave, fécil de entender, dentre outros adjetivos. Ao
final da aula, um dos aunos deixou a sala cantarolando o refrédo da cancéo, que repete a
palavra “Mercy” algumas vezes. Outro estudante, indagou se o encontro seguinte seria no

laboratorio novamente, porque, nas palavras dele, havia gostado da aula daquelaforma.

Ratificamos, com a experiéncia da producdo inicial, o poder que a musica tem de
envolver e de captar a atencdo dos sujeitos. Conforme Berk (2008), a utilizacdo da musica no
contexto da sala de aula aumenta significantemente o nivel de engajamento dos estudantes,
gjuda-os arelaxar e reduzir a ansiedade, tornando o processo de aprendizagem mais divertido.
E, com base nas observacdes e no relato dos alunos, podemos afirmar que o cenério da
referida aula foi esse, com estudantes engajados, envolvidos na atividade e demonstrando

estarem se divertindo.

A questdo subsequente referiu-se as maiores dificuldades que os estudantes
enfrentaram na realizagdo da atividade. Foram dadas as seguintes opcdes; “Ouvir o que estava
sendo dito”, “Escrever a palavra corretamente”, “Acompanhar o ritmo da musica” e “Outros”,

podendo os participantes escolher mais de uma aternativa.
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De acordo com o que fora relatado e observado pela pesguisadora, as maiores
dificuldades para quase todos os estudantes foram em acompanhar o ritmo da muasica e ouvir
0 que estava sendo dito. No inicio da atividade, os alunos tentavam ouvir 0 gue estava sendo
cantado, voltando trechos da musica para tentarem identificar a palavra que se encaixava em
cadafrase. No entanto, conforme o tempo transcorria e o ritmo da misica acelerava, percebia-
se que a maioria deles clicava aleatoriamente em todas as opgdes de palavras que apareciam.
Questionados sobre 0 porqué de arriscarem todas as opgdes, dois dos alunos argumentaram
gue ndo conseguiam entender o gque estava sendo cantado. Era preferivel arriscar qualquer
palavra e chegar logo ao fim da atividade. Embora orientados pela pesquisadora a voltarem os
estégios da musica, caso preferissem, para tentarem entender o que o cantor estava a dizer, 0s
alunos continuaram a escolher aeatoriamente os vocdbulos. Desse modo, do nimero total de
33 lacunas a serem preenchidas, a média de erros foi de 40 pontos, ou sgja, € como se a cada

escol ha, eles clicassem no minimo uma vez em uma palavra errada.

Entendemos, com base nesses dados, que os participantes apresentavam muitas
dificuldades quanto a compreensdo auditiva da Lingua Inglesa, fato que nos remete a Mesti e
Basso (2008), os quais afirmam que as habilidades orais e auditivas do inglés sdo pouco
trabalhadas nas escolas publicas. O mesmo pudemos perceber durante as observacdes da aula
de LI naquela turma, em que constatamos que as atividades, geramente, giravam em torno de

exercicios que focavam a gramatica da lingua.

Os estudantes foram guestionados, também, se conseguiram preencher os espacos com
as palavras corretas enquanto assistiam ao video e ouviam amUsica, e se o clipe da cangéo os
gudou a compreender o que era dito. Pretendeu-se, aqui, investigar se a proposta de
funcionamento do Lyrics Training, que consiste na convergéncia de musica, video e lingua
escrita em uma mesma interface, colabora, de alguma maneira, para o entendimento e
interpretacdo da musica e para a compreensdo do vocabul&rio. As respostas para essas
perguntas foram variadas. No que concerne ao exercicio de assistir ao video e escolher a
palavra correta a0 mesmo tempo, quase todos os estudantes e relataram dificuldades em
assimilar as duas tarefas. Mesmo a musica escolhida sendo mais lenta, em gque o intérprete
canta, em certo nivel, mais pausadamente, a dificuldade em acompanhar o ritmo da atividade
eramuito nitida. Um dos alunos asseverou, inclusive, que permaneceu a maior parte do tempo

olhando somente as legendas.
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Dessa forma, inferimos que a atividade com a interface, do modo como foi trabalhada
na Producéo Inicial, quando o clipe da muasica ainda ndo era conhecido pelos estudantes, ndo
auxiliou os participantes no entendimento das palavras e na escolha dos vocébulos para

preenchimento dos espacos.

Quanto a colaboracdo do videoclipe para a interpretacdo da musica e entendimento do
vocabulério, alguns estudantes alegaram que o clipe ndo os auxiliou, pois tiveram que
escolher entre assistir ao video e olhar a legenda com a letra da musica. A outra porcéo da
turma, todavia, afirmou que o videoclipe gudou a entender o contexto da musica, como

podemos ver no excerto a seguir:

A.05 Da forma que ele estava se expressando, dava para ver que foi

algo ruim que aconteceu e ele ndo gostou.

Além deste, outros alunos aegaram gue conseguiram entender, mesmo que pouco, 0
contexto do video da musica. Nesse sentido, Berk (2008) assevera que 0s videoclipes podem
auxiliar nainterpretacdo das musicas, através da assimilacéo das letras das cancdes com cenas
e imagens. No ambito deste trabalho, o que foi observado corrobora com a afirmacdo do
estudioso, embora, no momento da producdo inicial, essa colaboracdo apareca muito
timidamente.

Os estudantes foram perguntados, também, se o dispositivo que permite a escolha da
palavra correta de cada frase gjudou no andamento da atividade. 1sso porgque ha duas maneiras
de se praticar alingua alvo no Lyrics Training: com o Write Mode, em que 0 usuario escreve
as palavras que faltam na misica; e com o Choice Mode, quando sdo oferecidas opcdes de
vocébulos para que o estudante escolha o que melhor se enquadra em cada frase. Dessa forma,
€ importante relembrar que, antes da proposta da sequéncia didética, os estudantes
trabalharam a musica “The Scientist”, da banda inglesa Coldplay no Lyrics Training, em que a
opcéo de atividade era o Write Mode. Assim, os participantes foram quase unanimes em
afirmar gue o Choice Mode colaborou para a realizacdo da atividade, como podemos conferir

nos excertos abaixo:
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Pergunta: O que vocé achou das opgdes de palavras ao lado? Ajuda?

Dificulta? Por qué?

B.11 Ajuda, pois ha palavras que eu ouvia, mas nao sabia escrever

certo.

A.12 Ajuda muito, muitas palavras eu ndo sabia a forma correta de se

escrever.

A.07 Ajuda a ter uma base de qual palavra vai ser.

Desse modo, entendemos gue o Choice Mode contribui para 0 processo de escrita das
palavras e compreensdo auditiva, a0 passo que, ao ouvir a letra musica e tentar escolher a
palavra dos espacos vazios, 0 estudante aguca a compreensdo do que € dito em inglés, e se

atenta para a forma correta de escrita dos vocébul os.

A Ultima questdo, por fim, averiguou junto aos participantes se a redizacdo da
atividade no Lyrics Training trouxe alguma informacéo nova quanto a Lingua Inglesa. A esse
respeito, metade dos alunos disse ter adquirido novos conhecimentos, como a pronincia
correta de algumas palavras e a forma como algumas expressdes so escritas. A outra metade,
porém, afirmou que a atividade na interface Lyrics Training ndo adicionou novos

conhecimentos relacionados ao inglés.

Nessa perspectiva, a experiéncia da producéo inicial com o Lyrics Training nos faz
evocar a Murphy (2000, apud Cruz, 2004), o qual salienta que a masica por si sd ndo basta
para que alguém adquira uma nova lingua. Somente ouvir e “cantar” musicas em inglés nao
fard com que o estudante aprenda o idioma. No que concerne aos sujeitos deste estudo, por
exemplo, constatamos, durante todo periodo de observacdo e andlise das respostas do
primeiro questiondrio, que eles estdo, a todo 0 momento, em contato com a Lingua Inglesa.
Esses alunos ouvem o inglés em radios, programas de TV, séries, filmes, propagandas etc. O
simples contato com a lingua, no entanto, como vimos agui, ndo é o suficiente para fazer com
eles a aprendam. Porém, a musica pode funcionar como um estimulante muito positivo se
associada a outras atividades de estudo dalingua avo (MURPHY, 2000, apud CRUZ, 2004).



88

Se amusica por si sO ndo pode fazer com que o estudante aprenda uma nova lingua,
tdo pouco as tecnologias digitais podem fazé-lo. Embora a hipermidia digital alinhada a
internet ofereca uma infinidade de recursos que podem colaborar para a préatica dalingua alvo,
€ necessario que haja os propositos por parte do sujeito que lanca méo desses recursos estejam
bem definidos. As observagdes empreendidas no decorrer deste estudo e a andise dos
depoimentos dos participantes evidenciaram que esses jovens, indiscutivelmente, incluem-se
no que Xavier (2011) classifica como geracdo Y, isto €, sdo jovens que passam boa parte do
dia conectados a grande rede atraves, principamente, de smartphones. Esses aparelhos se
tornaram apéndices do corpo dos sujeitos em questdo, que utilizam o celular e ainternet para
inmeros fins. Entretanto, as potencialidades que as tecnologias digitais proporcionam no
ambito do estudo da Lingua Inglesa, conforme observado, ndo tém sido plenamente
aproveitadas. Assim, compreendemos que, de acordo com Anjos-Santos, Gamero e Gimenez
(2014), as tecnologias fazem parte do cotidiano dos estudantes, mas seu uso geramente é

direcionado para o entretenimento.

Assim sendo, compreendemos que, de acordo com a andlise das respostas dos
questionarios e das observacfes empreendidas, é necess&io um estudo sistematizado da
lingua, em que se possa focar os aspectos e habilidades linguisticas para, a partir dai,
recorrermos a recursos que possam auxiliar e potencializar a aprendizagem de LI. Nesse
sentido, percebemos, aqui, o papel fundamental das instituicdes de ensino e dos professores
para a aprendizagem de inglés, principalmente para os sujeitos desta pesquisa, 0S quais
afirmaram, no primeiro question&rio, encontrar somente na ingtituicdo publica de ensino a
fonte de educacdo formal e de aprendizagem de inglés. A escola possui, assim, a funcdo de
apresentar a esses sujeitos, além de contelido voltado para o estudo forma da lingua avo,
alternativas de abordagens que possam otimizar o processo de aprendizagem, como € 0 caso
das atividades por meio de tecnologias digitais e de misica, hgja vista os empecilhos que
colégio publico enfrenta, como curto espaco de tempo para as aulas, falta de recursos
materiais, dentre outros (SIQUEIRA, 2013).

Nessa perspectiva, propomos uma sequéncia didética, porque entendemos que é
basilar partirmos de um estudo sistematizado de L1 para que os estudantes possam trabalhar e
entender melhor os aspectos linguisticos do inglés. Ademais, detectamos, na andlise dos
questionarios e das observactes, dificuldades dos participantes com relagdo ao conhecimento

do vocabulario, leitura, escrita, compreensdo auditiva dentre outros. Assim, como recorte da
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pesquisa, nosso foco foi direcionado para agquisicdo de vocabul&rio e compreensdo auditiva
(listening), por entendermos que € fundamental o conhecimento significativo de vocébulos
para que o estudante possa compreender e se comunicar na lingua alvo (PAIVA, 2004), e
porque percebemos que a compreensdo auditiva configura-se como um exercicio muito
importante para a aprendizagem de LI, visto que, através da audicdo, o auno recepta e
internaliza informagdes sem as quais ndo poderiam produzir em uma lingua, como os fatores

linguisticos, pronuncia, entonagdo dentre outros (MESTI; BASSO, 2008).

Isto posto, apresentaremos, nas secOes a seguir, as atividades trabalhadas nos

Modulos, e a Producéo Final realizada no laboratorio de informética.

5.3MODULO | - COMPREENDENDO O CONTEXTO DA MUSICA

Na aula do médulo I, que teve a duragdo de 40 minutos, trabalhamos a interpretacdo
da musica “Mercy”. Para tanto, apresentamos aos alunos o videoclipe da cangdo, com vistas a
levantar discussdes acerca do contexto das cenas do video, para que os estudantes pudessem
conceituar e entender, efetivamente, os significados presentes na muasica. Assim, 0s
participantes foram conduzidos a sala de video da escola. L4, a pesquisadora distribuiu aletra
impressa da cangdo (APENDICE C) para que pudessem ler, acompanhar o clipe e anotar o
gue julgassem necessario. Para esse encontro, porém, apenas 05 alunos compareceram. O
restante da turma ndo foi a aula, pois, segundo um dos alunos, estavam desenvolvendo um

trabalho para outra disciplina.

Todavia, 0 andamento da aula, ocorreu como planegjado. Ap6s aleituradaletra, o clipe
da muasica em questdo foi exibido, a0 qual os aunos assistiram atentamente. Quando as
discussfes comecaram, a pesquisadora indagou aos participantes sobre o que, na opinido
deles, se tratava a musica. Um aluno sugeriu que ele estava sofrendo por alguém, outro disse
gue o cantor estava triste com algo, um terceiro afirmou que ele queria se afogar porgque
estava triste. A investigadora perguntou, ainda, quais as emocgdes e sentimentos que eles
conseguiam captar das expressdes do cantor. Tristeza, sofrimento, decepcéo, drama e agonia
foram aguns dos termos utilizados pelos estudantes para designar as emogdes do artista.
Contudo, quando solicitados para que apontassem, na letra da musica, as palavras ou
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expressdes que indicassem as emogdes descritas, nenhum dos alunos soube responder a
solicitagéo da pesquisadora

Percebemos, aqui, que a abordagem comunicativa de L1, que extrapola o0 mecanicismo
dos exercicios voltados para a estrutura da lingua, pode colaborar para a construgdo de
sentidos do texto, isto € mesmo que 0 aluno ndo entenda o0 que esta escrito, ele consegue
encontrar um sentido no contexto das cenas do videoclipe que, se trabalhado conjuntamente
com a lingua escrita, pode contribuir para a construcdo do entendimento do aluno. Nesse
sentido, a aprendizagem de LI “se da primariamente a partir do engajamento do aluno em
situagcbes comunicativas auténticas e significativas para o uso da lingua” (BROWN, 2007
apud ANJOS-SANTOS; GAMERO; GIMENEZ, 2014, p. 90).

Ao final daaula, a pesquisadora explicou sobre o contexto da musica, e confirmou que
se tratava de uma composicao de teor dramatico e melancdlico, apontando, em cada frase da
cancdo, as expressdes que indicavam as emocbes do artista. Enquanto isso, os aunos
anotavam e traduziam algumas pal avras e sentencas apontadas pela professora.

5.4 MODULO Il - ENRIQUECENDO O VOCABULARIO

Partindo do pressuposto de que € necessario um conhecimento basico de vocabulos
para que hgja a compreensdo minima da lingua estudada (PAIVA, 2004), o segundo modulo
foi dedicado a prética e enriquecimento do vocabulério. Pretendiamos, assim, trabahar os
termos da musica, familiarizando os estudantes acerca dos sentidos das palavras contidas na
cancdo em questdo. Desse modo, em uma aula geminada com duragdo de uma hora, a
pesguisadora relembrou palavras da Lingua Inglesa, supostamente conhecidas pelos
estudantes, e apresentou vocdbulos novos presentes na musica que “Mercy”. Quase toda a
turma compareceu a aula nesse dia, porém, alguns alunos pareciam dispersos. Ainda assim, a
aula transcorreu como esperado.

Dessa forma, a primeira orientagdo da pesgquisadora foi para que o0s aunos
identificassem, na letra da mUsica, 0s cognatos e falsos cognatos. Para esse exercicio, 0s

estudantes utilizaram a letra impressa da aula anterior. Nesse cenario, 0s aunos conseguiram
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identificar algumas palavras como “honest”, “intentions”, “me” e “sacrifice”. Juntamente com
a pesquisadora, outras palavras parecidas com o0 portugués foram encontradas e

conceitualizadas.

Em um segundo momento, foi requisitado aos estudantes que identificassem, na
cancao, palavras da Lingua Inglesa as quais eles soubessem o significado correspondente em
portugués. Entretanto, poucas eram os termos conhecidos pelos participantes. Até mesmo
expressdes como “good”, “you”, “1”, “am”, dentre outras, ndo foram reconhecidas por parte

de alguns alunos.

A Ultima atividade do segundo modulo correspondeu ao exercicio de palavras-
cruzadas (APENDICE D). Nessa atividade, o propdsito era trabalhar vocabulos presentes na
musica “Mercy” que ndo eram conhecidos pelos participantes. Dessa forma, foram
distribuidas copias do exercicio de paavras- cruzadas e dicioné&rios Inglés- Portugués aos
alunos. Foi solicitado, ainda, que os estudantes recorressem a dicionarios online, caso
preferissem. Apesar do sina ruim de internet que chegava a sala de aula, aguns alunos
utilizaram o Google tradutor paratraducdo de palavras da Lingua Inglesa. Observamos, nesse
momento, a familiaridade dos participantes com a ferramenta virtual de traducdo, o que
evidencia a prética comum de utilizacdo desse recurso virtual por parte dos alunos. Vemos
gue, assim como observado no decorrer da pesquisa, e conforme depoimento dos estudantes
no primeiro questionario, as potencialidades das tecnologias digitais e da internet tém
auxiliado esses estudantes, de algum modo, no trato com a Lingua Inglesa, embora os
mesmos, muitas vezes, ndo percebam. Detectamos agui, como afirmam Rossini e Santos
(2011), que o potencia do ciberespaco nédo esta sendo amplamente aproveitado nos espacos
escolares, embora a cibercultura se faga presente nesse ambito.

O tempo da aula, no entanto, terminou antes do fim da realizagdo das atividades.
Entéo, foi demandado aos alunos que eles terminassem em casa a atividade de palavras-

cruzadas e outro exercicio de conceitualizagdo dos termos.

Na aula seguinte, a maior parte dos estudantes chegou a aula com as atividades
concluidas, o que, em certo grau, surpreendeu a pesquisadora, dado que, conforme constatado
durante o periodo de observacdo daguela turma, eram poucos 0s estudantes que realizavam as

atividades de inglés solicitadas pela professora. Antes, era comum a prética de copiar a
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resposta do colega para que a docente de inglés pudesse dar o0 visto nos cadernos. Assim
sendo, a professora pesquisadora e alunos corrigiram as atividades conjuntamente, discutindo
e contextualizando os sentidos das palavras e expressdes contidas nos exercicios, antes de

passarem para o |11 médulo da sequéncia, realizado no mesmo encontro.

Nesse sentido, conforme Paiva (2009), os estudantes se cansam de ter aulas que giram
sempre em torno de itens gramaticais. Tais tipos de atividades desmotivam os aunos, que
acabam por ndo encontrarem sentido nas aulas de LI. Entretanto, quando |hes sdo propostas
atividades mais ludicas, como as Palavras-Cruzadas trabalhadas nesse modulo, os aprendizes
se mostram mais i nteressados e engajados na realizagdo dos exercicios.

55MODULO Il - PRATICANDO O LISTENING

Como detectado nas observacbes da Producdo Inicial e nas respostas a0 segundo
guestionario, 0s estudantes participantes apresentaram muita dificuldade em compreender o
gue era dito na musica trabalhada. Desse modo, no médulo 111, propomos atividades de
listening para que os estudantes praticassem e melhorassem a compreensdo auditiva, haja
vista que, na pratica desse tipo de atividade, o aluno recepta e internaliza informacfes,como
os fatores linguisticos, pronuncia, entonacdo dentre outros. A aula que correspondeu a esse
modulo teve a duracdo de 1hora e 20 minutos, tempo utilizado para correcdo dos exercicios
do mdédulo anterior e para a atividade de escuta. Nesse sentido, a pesquisadora requisitou aos
estudantes que se reunissem em grupos. Como, nesse dia, compareceram a aula 12 alunos, 4
grupos de 3 discentes foram formados. Foram entregues a cada grupo uma cépia da musica
“Mercy”, com espagos em branco, para que eles pudessem encaixar as frases que haviam sido
retiradas da letra. Assim, a professora executou a musica através de um pen drive acoplado a
uma caixinha de som, para que os alunos pudessem organizar as frases enquanto ouviam a
muUsica em questdo, sendo executada diversas vezes, até que todos 0S grupos conseguissem
finalizar a atividade.

Percebemos, nesse mdédulo, um engagjamento por parte dos alunos nunca antes
presenciado pela pesquisadora durante todo o periodo de observacéo e andlise da turma. O

envolvimento e o esfor¢o dos estudantes para ouvirem a musica e realizarem a atividade eram
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perceptiveis. Ao final da aula, todos os grupos haviam realizado a atividade com sucesso, com
quase todas as frases organizadas corretamente. Esses dados nos mostram, mais umavez, que
amusica é um recurso capaz de modificar arotina e a atmosfera da sala de aula, despertando,
no aluno, O interesse e a atencdo para as praticas pedagogicas. Além do mais, o clima
amistoso entre os estudantes no decorrer da atividade corrobora para a afirmagdo de Berk
(2008), que pontua que a musica em sala aula gera, dentre muitas atitudes, uma conexdo entre

0s estudantes, e entre os estudantes e 0s instrutores.

5.6 MODULO IV — VAMOS CANTAR?

Os objetivos desse médulo eram que os participantes pudessem compreender, de
maneira global, o contexto e a mensagem principal da musica alvo, trabal hada nas atividades
dos modulos anteriores, bem como praticar a compreensdo auditiva e, consequentemente, 0
speaking, posto que as atividades de listening demandam, muitas vezes, a prética de outras
modalidades, como oralidade, pronincia, leitura e escrita (CRUZ, 2004). Ademais, cantar
musicas do gosto dos alunos pode tornar as aulas mais divertidas e envolventes. Desse modo,
seria solicitado aos estudantes que terminassem a traducdo da musica (ja que, em aulas
anteriores, os alunos haviam sido orientados a anotar a traducdo e conceito de algumas

palavras), e que cantassem, em conjunto, a cancao em questao.

No entanto, por conta do tempo reduzido, e devido aos problemas estruturais da
escola, sobre os quais discutimos anteriormente, tivemos que improvisar e ministrar aaulaem
um tempo muito menor que o previsto. Assim, ao término do terceiro médulo, a pesquisadora
pediu ao professor regente da aula subsequente alguns minutos, pois ndo haveria mais aula de
Lingua Inglesa antes da Producdo Final. Atendendo a solicitagdo, alguns minutos foram

cedidos para que as atividades do IV mddulo fossem finalizadas.

Nessa perspectiva, como ndo houve tempo suficiente para que os alunos pudessem
traduzir individualmente a musica, a traducéo foi realizada juntamente com a professora.
Dessa forma, em conjunto, as expressdes ainda ndo traduzidas foram discutidas e
conceitualizadas pela professora, de modo que os estudantes entendessem a nogéo principal

da canc&o. Infelizmente, também ndo houve tempo para que a turma pudesse cantar a misica.
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Porém, alguns dos estudantes pediram que a professora pesquisadora compartilhasse com eles
a cancdo e, mesmo sem que fosse requisitado, alguns cantarolavam a musica que haviam

aprendido em salade aula.

Assim, apés trabalharmos a compreensdo auditiva e aquisicdo de vocabul&rio nos
quatro médulos apresentados, os aunos foram direcionados novamente ao laboratério de

informatica para a realizacéo da Producéo Final.

5.7 PRODUCAO FINAL

Para a execucdo da Producdo final, os alunos foram conduzidos novamente ao
laboratorio de informética da escola para realizacéo da atividade na interface virtual Lyrics
Training. O objetivo era que os estudantes realizassem, no periodo de uma aula, a atividade
com amusica “Mercy”, cangdo sobre a qual os estudantes haviam trabalhado a habilidade de
compreensdo auditiva e o vocabulario. Pretendiamos, assim, investigar o desempenho dos
estudantes nainterface apos as atividades nos modul os, e averiguar se as préticas pedagogicas
empreendidas ao longo da sequéncia didética contribuiram para a aprendizagem de Lingua

Inglesa, principa mente no que concerne a audicao e aquisi¢ao de novos vocabul os.

FIGURA 8: Alunos nasaadeinformética

Fonte: Foto da autora.
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No entanto, nos deparamos, mais uma vez, com problemas técnicos. Ndo conseguimos
abrir a interface, pois, de acordo com o informativo que aparecia na tela dos computadores,
era necessario baixar o programa Flash Player *para que o Lyrics Training rodasse. Como
ndo havia mais tempo e nem autorizagdo para alterarmos a programacdo das maguinas, a
atividade de Producéo Final acabou sendo feita no Unico computador que funcionou naguele
dia. Desse modo, os alunos organizaram-se em duplas, revezando-se na realizacéo da
atividade. Enquanto uma dupla praticava no Lyrics Training, os outros alunos aguardavam no
laboratorio, conversando entre si ou navegando em outras paginas. Devido ao ocorrido, uma
aula ndo foi suficiente para que todos os aunos realizassem a Producéo Final. Entdo, foi
solicitado aos discentes que ndo haviam cumprido com a atividade na escola, que a fizessem
em casa. Como a pontuagcdo de cada dupla deveria sido registrada para andlise posterior,
pedimos a estes alunos que trouxessem um print do exercicio realizado em casa. Todos
concordaram. Do total de quatorze participantes, oito redizaram a atividade final no
laboratério da escola, quatro praticaram em casa, e dois ndo responderam a solicitagdo da
pesguisadora

Desse modo, comparando os dados das Produgdes Iniciais e Finais, verificamos uma
evolucdo quanto a0 manuseio da interface pelos estudantes, da primeira para a segunda vez
em que realizaram a atividade no Lyrics Training. Como ja estavam familiarizados com o
recurso, a atividade fluiu melhor e mais rapidamente.

Aferimos, ainda, na Producdo Fina, uma melhora quanto entendimento do
vocabulario e compreensdo auditiva. Como apontam os dados gerados a partir das
observacdes, as atividades desenvolvidas nos moédulos em que foram trabalhados os
vocabulos e significados presentes na letra da musica, e a pratica do listening, através de
exercicios de escuta com a cancdo, tornaram os alunos mais familiarizados com o Iéxico, bem
como “treinaram” os ouvidos dos estudantes para entenderem melhor o que estava sendo
cantado. De acordo com o que fora observado, os estudantes clicavam menos de forma
deatéria e demonstravam mais seguros na realizacdo da atividade. Ademais, na Produgéo

Inicial, a média de erros ficava em torno de 40 pontos negativos. Na Producéo Final, no

13 “Flash Player, € um reprodutor de multimidia e aplicagdes amplamente distribuido, anteriormente criado e
disponibilizado pela Macromedia, mas que agora pertence a Adobe Systems”. In: Wikipédia. Disponivel em <
https.//pt.wikipedia.org/wiki/Adobe Flash Player> Acessado em 20 jan 2017.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Macromedia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash_Player
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entanto, essa média cai para 20 erros, 0 que indica uma evolugdo na compreensdo auditiva e
na identificacdo de vocabulos da lingua avo. Ainda sobre os resultados obtidos com o
desenvolvimento dos modulos, trataremos mais detalhadamente adiante, juntamente com a

andise do questionério final.

Nesse sentido, apds o fim das atividades da SD, o dltimo encontro foi dedicado a
redlizaciio do questiondrio final (APENDICE F), quando requisitamos aos estudantes que
respondessem a algumas questbes concernentes ao periodo de realizagdo da sequéncia
didética. Perguntamos a opinido deles sobre a utilizagdo de tecnologias digitais para
aaprendizagem de Lingua Inglesa, sondamos o ponto de vista dos estudantes com relacéo ao
emprego de musicas em sala de aula, e procuramos saber sua concepcdo acerca das tarefas
realizadas nagqueles dias. O questionario final € composto por questfes abertas e de multipla
escolha, e foi respondido por doze dos quatorze alunos participantes do projeto. A andlise das

respostas e das observacdes empreendidas sera apresentada na proxima segao.

5.8 ANALISE DO QUESTIONARIO FINAL

Objetivamos, com a andlise do questionério final e das observacdes realizadas durante
0 andamento das atividades da SD, entender as representactes construidas e o alcance das
atividades da sequéncia didatica na aprendizagem de inglés dos sujeitos desta pesquisa,
principalmente no que se refere a habilidade auditiva e a aquisicdo de vocabulério. Interessa-
nos, ainda, saber como esses estudantes compreendem a utilizacdo dos recursos digitais e da

musica na aula de Lingua Inglesa.

E véido ressaltar que, independentemente dos resultados al cancados, podemos afirmar
gue esta pesquisa representou algo novo para o contexto da aprendizagem de LI dos
estudantes participantes. Ta afirmagédo decorre do fato de que, conforme relatado na primeira
quest&o do questionario final, nenhum dos aunos sondados conhecia ainterface digital Lyrics
Training antes da aplicagdo deste projeto, assim como n&o conheciam nenhuma outra
interface voltada especialmente para o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa

Entendemos, assim, que a proposta do projeto trouxe para a realidade desses aunos as



97

possibilidades de aprendizagem de LI através de interfaces e dispositivos exclusivamente
desenvolvidos para esse fim.

Ainda assim, conforme alegou na questéo trés, metade dos estudantes investigados
afirmou que recorre as benesses dos recursos digitais e da internet para estudarem sobre a
lingua avo. Quando questionados sobre as finalidades de se utilizarem da internet para
estudarem LI, os estudantes apontaram para as necessidades de aprenderem melhor a escrever
e a entender o que é dito em inglés. Foi apontado, ainda, o uso de ferramentas digitais para a
traducdo de palavras em Lingua Inglesa. Além das afirmagfes no questionario, as observacdes
empreendidas na turma ratificaram que esses estudantes tém se valido, principalmente, do site
de busca Google e do Google Tradutor para estudarem e traduzirem excertos em inglés. Tal
constatacdo nos remete a Paiva (2012), a qual afirma que a resisténcia natural a incorporacéo
das tecnologias digitais no contexto educaciona tem dado espago a uma aprendizagem que
mescla recursos mais “tradicionais” com tecnologias digitais. E essa inser¢do esta partindo
dos préprios estudantes que, de maneira autbnoma, tém recorrido as interfaces gratuitas do

ciberespaco para o desenvolvimento de habilidades linguisticas, como vimos aqui.

Entendemos, assm, que parte desses discentes reconhecem nas interfaces digitais
ferramentas que podem otimizar a aprendizagem de Lingua Inglesa, mesmo que os potenciais
desses recursos ndo se delineiam t&o claramente para eles. 1sto posto, € relevante salientar que
o papel da escola e dos professores como norteadores para a construcéo do conhecimento no
ambito do ciberespaco € deveras importante. Conforme Rossini e Santos (2011), endossamos
que é necessaria a mediacdo do professor no que diz respeito a aprendizagem no ciberespaco.
Sem um trabalho pedagdgico bem delineado “os ambientes virtuais, de uma maneira geral, se

reduzem a meros espacos de disponibilizacdo e armazenamento de conteudos” (p. 69).

Dessa forma, na questdo quatro, procuramos saber dos participantes com quais das
atividades propostas durante a sequéncia didatica eles mais se identificaram. Foram of erecidas
as seguintes opcOes de escolha: @) identificar cognatos existentes na letra da musica; b)
Palavras- cruzadas; c) encaixar corretamente as frases da musica; d) atividade no Lyrics
Training; €) ndo me identifiquei com nenhuma atividade; f) outros. Nessa perspectiva, 0s

estudantes poderiam assinalar mais de uma aternativa.
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Das opcoes apresentadas, a que os estudantes mais se identificaram, conforme relatado
no questionario, foi a atividade em que eles encaixavam as frases da musica “Mercy”. Do total
de doze alunos, nove apontaram para tal atividade. Essa constatacéo testifica o que foi
observado durante a execucdo do maédulo I11. Nesse encontro, os estudantes demonstraram
estar compenetrados e engajados na realizagdo da atividade. Era nitido o envolvimento deles
com o exercicio de ouvir amusica e encaixar as frases de acordo com a sequéncia da cangéo.
A praticano Lyrics Training e o exercicio de Palavras- Cruzadas aparecem em segundo lugar,
ambas com sete indicactes, e atarefa de identificacdo de cognatos foi indicada por seis aunos
como uma das atividades com as quais mais se identificaram. Nenhum dos estudantes, no
entanto, alegou ndo ter se identificado com alguma das aternativas, o que denota que as
atividades trabalhadas na SD foram bem recebidas pelos alunos. A preferéncia da maioria dos
participantes pela atividade com musica evidencia, assim, conforme analise das respostas e
nas observagdes, que a muUsica traz para o contexto da sala de aula uma nova atmosfera, um
novo modo de estudar a lingua, que desperta a atencdo e o0 enggjamento dos estudantes na
realizacdo das atividades. Os dados assinalam, ainda, que os exercicios que fogem do padréo
de aulade L1 com os quais esses estudantes estdo acostumados, em que o foco € a abordagem
da estrutura da lingua, podem incrementar o processo de aprendizagem, tornando-o mais

dindmico e envolvente.

A quinta pergunta do questionério, por sua vez, sondou de que forma as atividades
supracitadas colaboraram no que se refere a habilidade de compreensdo auditiva e aquisicéo
de vocabulario de Lingua Inglesa. Questionamos se as atividades desenvolvidas nos médul os
| a0 IV facilitaram, ou n&o, arealizacdo da Producdo Final, no Lyrics Training. Assim, foram
dadas as seguintes opcdes: a) facilitaram a compreensdo do que o cantor dizia; b) dificultaram
a compreensdo do que o cantor dizia; ¢) facilitaram a identificagdo do vocabulario; d)

dificultaram aidentificacéo do vocabulério; €) ndo fizeram diferenca; f) outros.

Destarte, podendo marcar em mais de uma alternativa, trés alunos assinalaram que as
atividades facilitaram a compreensdo auditiva, trés indicaram que as tarefas facilitaram a
identificagdo do vocabulario e cinco responderam que as atividades realizadas nos modulos |
ao |V facilitaram tanto a compreensdo auditivaquanto a identificacdo do vocabulério da
musica. Do montante de doze estudantes, apenas um sinalizou que os exercicios ndo fizeram

diferenca para a Producgéo Final.
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As informacbes obtidas na questdo cinco revelam, portanto, que, na visdo dos
estudantes, as atividades propostas nos médulos da SD colaboraram para a melhora da
compreensdo auditiva e de aquisicdo de vocabulario, 0 que culminou na evolucdo do
desempenho dos participantes no Lyrics Training. De acordo com a andlise dos dados, as
atividades no médulo colaboraram para a construcdo dos sentidos presentes na musica,
introduziram novos termos em Lingua Inglesa no vocabulario dos sujeitos participantes, e
melhoraram a compreensdo dos alunos quanto a lingua falada. Corroboram com essas
assercOes a pontuacdo obtida na Producdo Final. Desse modo, enquanto que na Producéo
Inicial amédia era de 40 erros na escolha da palavra correta, na Producdo Final essa média cai
para 20 erros, 0 que indica uma evolugéo na compreensdo auditiva e na identificacéo de

vocabulos dalingua.

No gue concerne a aquisi¢do de novos vocdbulos mais especificamente, foi indagado
aos estudantes se eles haviam aprendido alguma palavra nova em inglés. Foi requisitado,
ainda, que eles citassem quais as palavras aprendidas. Assim sendo, sete estudantes afirmaram
terem aprendido palavras novas, dois alegaram ndo terem aprendido nenhum termo novo, e
trés estudantes ndo responderam a questdo. No entanto, poucos foram os vocdbulos que 0s
participantes alegaram ter aprendido, e entre esses termos aparece, principamente, a
palavra “mercy” (misericordia), presente no refrdo da musica que trabalharam nos encontros.
Desse modo, entendemos que as atividades implementadas nos médulos da SD contribuiram
para a aquisicéo do vocabulario, embora, conforme informado no questionario, o nimero de

palavras aprendidas tenha sido pequeno.

Com relacdo a visdo dos participantes acerca do emprego dos recursos musicais no
contexto da aprendizagem LI, interpelamos os estudantes a respeito das possiveis
contribui¢cbes da musica para o estudo da Lingua Inglesa. Perguntamos em que medida a
musica pode colaborar para aprendizagem de inglés. a) aprender novo vocabul&rio; b)
melhorar a compreensdo auditiva da Lingua Inglesa; ) ler; d) escrever em inglés; €) treinar a
fala, f) aprender um pouco sobre a cultura dos paises de Lingua Inglesa; g) ndo guda em

nada; h) outros. Podendo o aluno assinalar mais de uma opgéo.

Assim, quatro alunos afirmaram que a musica pode contribuir para aprendizagem de
vocabulério, oito disseram que melhora a compreensdo auditiva da Lingua Inglesa, dois

alunos assinalaram que contribui para leitura, quatro ressaltaram gque a musica colabora paraa
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escrita em inglés, oito apontaram que cangbes podem colaborar com o treino da faa
(speaking), e dois afirmaram que a musica corrobora para aprendizagem sobre aspectos
culturais de paises de Lingua Inglesa. As alternativas (g) “ndo ajuda em nada” e (h) “outros”
ndo foram assinaladas. Nessa perspectiva, ha concepcdo dos sujeitos, a abordagem da LI por
meio de musica pode auxiliar, principalmente, na melhoria da compreensdo auditiva e da
habilidade oral. Entendemos, assim, que o processo de ouvir a musica e tentar canta-la pode
enriquecer essas praticas. Ademais, devemos ressaltar a capacidade que a musica oferece para
0 processo de memorizacdo da lingua. Embora os estudantes ndo tenham descrito uma grande
quantidade de palavras aprendidas, como apontou a questdo anterior, quase todos disseram
que aprenderam a palavra “Mercy”, repetida varias vezes no refrdo da can¢ao, denotando que,
conforme Murphey (1992, apud SANTOS; PAULUK, 2008), a musica, por diversos motivos,
se fixa em nossa mente, tornando-se parte de nos. Ela “educa nosso ouvido incentivando-nos

aescutar, repetir e até canta-las” (p. 9).

No questionario, tecemos, ainda, questbes acerca da interface Lyrics Training, mais
propriamente. Questionamos aos estudantes se eles utilizaram a interface fora da escola e se
buscaram trabalhar com outras musicas além da cangdo “Mercy”. Para a primeira pergunta,
sete aunos afirmaram ter acessado a interface fora do colégio, e cinco disseram ndo ter
acessado. E vdlido pontuar, no entanto, que alguns dos participantes que afirmaram ter
acessado a interface fora do ambito escolar foram alunos que ndo conseguiram reaizar a
atividade da Producdo Final no colégio. Mesmo assim, trés dos alunos que redlizaram a
producdo final no laboratério de informatica asseguraram que utilizaram a interface fora do
dominio escolar. Desses alunos, dois disseram ter praticado outras musicas, um auno,

inclusive, citou a musica “Decode”, da banda Paramore, como uma das musicas trabal hadas.

Os participantes foram indagados, ainda, se consideravam o Lyrics Training uma
interface capaz de favorecer a prética das habilidades linguisticas. Desse modo, perguntamos
se 0 Lyrics Training pode gudar a: a) aprender novo vocabulario da Lingua Inglesa; b)
compreender 0 que € dito em inglés; ¢) escrever corretamente palavras em inglés; d) ndo gjuda
em nada; €) outros. Nessa perspectiva, seis aunos assinalaram que a interface pode auxiliar o
estudante a aprender novos vocabul os, nove concordaram que gjuda ha compreensao auditiva,
e sais afirmaram que o recurso pode colaborar para que 0 processo de escrita correta dos
vocdbulos em inglés. As alternativas (d) “Nao ajuda em nada” e (e) “Outros” ndo foram

sinalizadas. Entendemos, assim, com base na andlise das respostas, que os participantes
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enxergam no Lyrics Training um recurso que pode contribuir para o processo de
aprendizagem de inglés, no que diz respeito a compreensdo oral, escrita e aquisicdo de

vocabulério.

Além do mais, em um didogo com um dos discentes, ficou claro que o videoclipe
gudou no entendimento do contexto da musica, corroborando com o pressuposto de que o
Lyrics Training possui a vantagem de convergir diversas midias em uma Unica interface.
Desse modo, o0 aprendiz conta com 0S recursos sonoros da musica, com as imagens e cenas
dos videoclipes e com a lingua escrita das letras das cangdes. Dispde, ainda, de um acervo
relativamente extenso de musicas que podem ser trabalhadas na atividade. Esses recursos
hipermidiaticos, utilizados concomitantemente, contribuem para a aprendizagem efetiva da
lingua alvo ao passo que permitem ao usudrio reconhecer, ndo somente as especificidades
formais da lingua, mas o0s contextos e 0s cenarios culturais em que as cangdes se
desenvolvem, por meio da assimilagdo de som, imagens e lingua escrita, 0 que resulta na
aprendizagem significativa dalingua (MENDES; CASTRO, 2008).

Quando indagados se pretendiam utilizar o Lyrics Training mais vezes, oito estudantes
demonstraram interesse em recorrer a interface novamente, trés disseram ndo querer utilizar o
recurso em outro momento e um aluno ndo respondeu. Assim, como justificativa para a
pretensdo de lancar mdo da interface mais vezes, o primeiro grupo afirmou gue objetiva usar,
principalmente, para aprender a letra de novas musicas e para aperfeicoar a aprendizagem do
inglés. Quanto aos estudantes que expressaram ndo pretender a utilizar a interface, apenas
dois justificaram. Um alegou, em suas palavras, que “ndo tem muita influéncia com
computador”, e a outra aluna disse que ndo pretende por que ndo participou das aulas que

corresponderam as atividades dos modul os.

Por fim, os participantes foram convidados a avaliarem a interface Lyrics Training,
deixando claro que queriamos ouvir a sincera opinido deles, inclusive criticas, caso houvesse.
Nesse sentido, quase todos os estudantes avaliaram positivamente a interface. Apenas um
estudante disse ndo estar apto a opinar, pois ndo entende de computadores, e outro aluno ndo
respondeu a questdo. Assim, apresentamos, a seguir, excertos dos relatos dos estudantes
quanto ainterface:
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A.06 Tipo, eu sou de escola publica e, tipo, eu nunca vi isso acontecer,
e o Lyrics Training ajudou muitas pessoas a dialogar (sic) o inglés.
Assim como eu, que hoje pratico ndo por obrigacédo, mas sim por mim

(sic) identificar com esse projeto [ ...]

A.05 Na minha opini&o, eu achel muito bom, porque nos ajudou muito

a identificar algumas palavras que nao sabemos.

A.11 Otimo, comecei a entender algumas coisas que tinha muita

dificuldade eminterpreta (sic).

Os relatos, as observacdes e 0s nimeros agui apresentados nos déo uma nogdo, Mas,
certamente, ndo exprimem as verdadeiras proporcdes que essas atividades tomaram navida de
alguns desses sujeitos. As conversas gue tivemos com aunos, nos intervalos das atividades,
pressupfem que essas intervencdes podem ter gerado resultados que va&o muito além do que
foi possivel de ser observado pela pesquisadora. Um dos estudantes, por exemplo, expds que
havia realizado a atividade do Lyrics Training em casa, juntamente com um membro de sua
familia, que também se interessou pela interface, pretendendo utiliz&-la outras vezes. Esse
mesmo auno alegou que, com o Lyrics Training, € melhor para aprender a lingua. “Melhor
que na sala”, assegurou. Esse mesmo didlogo foi interrompido por outro discente, o qual
afirmou que a interface colabora para a assimilacdo da prondncia, ja que, segundo €ele,
“quando a gente soO 1€ as palavras, ndo sabe como vai falar”, e a interface propicia a unido da
lingua escrita com lingua oral, permitindo que o estudante se atente, também, para a
pronancia dos termos. De acordo com Krashen (1982 apud MESTI; BASSO, 2008), a
aquisicdo de uma lingua ndo ocorre quando sdo oferecidos aos estudantes exercicios
mecani cos e repetitivos e sequéncias gramaticais, mas quando ha interacdo socia e oferta de
insumos compreensiveis e relevantes. Nesse sentido, nas atividades da SD propostas neste
trabalho, o insumo (ou input) € a lingua oral materializada através da musica, que, aém da
compreensdo da auditiva, abrange a prética de modalidades como oralidade, pronincia, leitura
e escrita (CRUZ, 2004).

Registramos, ainda, 0 caso de um dos estudantes que, sem que a pesquisadora ou a
professora regente requisitassem, traduziu a letra (Anexo 1) da musica “The Scientist”, da

banda inglesa ColdPlay. Conforme o discente, €le traduziu-a porgue gostou da muasica, achou
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bonita. E o instrumento utilizado para traducdo, segundo ele, foi o Google Tradutor.
Reafirmamos com esse fato que o recurso musical possui 0 poder de estimular o sujeito a
buscar, por st mesmo, a compreensao de outra lingua. Como o proprio aluno pontua, a beleza
da musica o motivou atentar compreender os sentidos imbuidos naletra e, consequentemente,
esse ato implicou no estudo do inglés. E, como auxiliar para esse processo de construgdo de
sentido, a web aparece, mais uma vez, como potencializadora da aprendizagem ao oferecer
uma infinidade de recursos, como o Google Tradutor, que podem corroborar para todo o

processo aquisicao de outro idioma.

No entanto, o relato mais significativo, na visdo da pesquisadora, foi de um dos
participantes que realizou a Producéo Final em casa. Esse estudante enviou, via Whatsapp, 0
print da atividade alguns dias apo6s o fim das intervencdes, e 0 que chamou a atencdo foi a

pontuacdo que ele obteve, como podemos conferir na FIGURA 9 a seguir:

FIGURA 9: Print screen da atividade do aluno

Game Over

Try Again

Fonte: Capturado por um aluno e enviado para a autora.

Percebemos, aqui, que o aluno completou 32 das 33 lacunas que havia na musica, e
ndo cometeu erros no desenvolvimento do exercicio. Detectamos, através da imagem, gque o

modo de atividade escolhido foi 0 Write Mode, quando o usuario escreve as palavras faltantes.
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Mesmo havendo uma palavra a ser escrita, é possivel inferir que o estudante praticou a Lingua
Inglesa, por meio da atividade no Lyrics Training, até melhorar seu desempenho e ndo
cometer nenhum erro na execucao da atividade. Dessa forma, podemos concluir que houve,

nesse caso, a prética efetiva da Lingua Inglesa por parte desse aluno.

A andlise de todos os dados aqui apresentados revela, portanto, que as tecnologias
digitais aliadas a musica colaboram para a aprendizagem de Lingua Inglesa, embora tenhamos
constatado, também, que a implementacdo desses recursos em sala de aula por si SO néo fara
com que os estudantes adquiram uma nova lingua. Como relatado anteriormente, o trabalho
sistematizado da lingua, desenvolvido nos modul os da sequéncia didética, foi importante para
0 processo de aquisicdo de vocabulario e evolucdo da compreensdo auditiva, ao passo que
apresentou e conceitualizou termos desconhecidos da Lingua Inglesa, presentes na letra da
musica “Mercy”, bem como proporcionou a pratica do listening, tornando melhor a

compreensdo do que era cantado na referida cangéo.

Nessa perspectiva, levando em consideracdo as contribuicbes da abordagem
sistematizada da lingua, contidas nas atividades dos médulos, concluimos que os aspectos
digitais que caracterizam o Lyrics Training (convergéncia de midias, mobilidade, gamificacdo
etc.) contribuiram para a aprendizagem de L1 dos sujeitos da pesquisa ao surgirem como uma
alternativa de préaticadalingua. A caracteristica de game intrinseca a interface apresentou-se a
esses estudantes como uma forma divertida e dinmica de aprender inglés que, conforme
relatos e observagdes, se mostrou diferente das abordagens “tradicionais” da lingua, com as
quais os alunos estéo familiarizados, motivando-os a estudar idioma de forma mais autbnoma

(relembramos, aqui, os alunos que realizaram as atividades no Lyrics Training em casa).

No gue se refere as contribuicdes da musica para aprendizagem de LI dos sujeitos da
pesquisa, entendemos que, aém dos inputs internalizados pelos estudantes através da escuta
da cancdo trabalhada, e da evolucdo da compreensdo auditiva, as misicas em sala de aula
proporcionaram uma atmosfera agradavel e envolvente ao ambiente, tornaram as aulas mais
lGdicas, despertaram o interesse de grande parte dos sujeitos pelas atividades de Lingua
Inglesa, e fizeram emergir, de certo modo, o interesse dos estudantes em compreender a

lingua (hgja vista 0 estudante que traduziu por conta propria a musica “The scientist”).
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CONSIDERACOESFINAIS

Apresentar as consideragOes finais deste estudo configura-se um paradoxo, haja vista
gue, em uma pesguisa pautada na investigacdo de recursos gue estdo em constante (r)evolucdo
e aperfeicoamento, estabelecer um final constitui-se uma decisdo incoerente. Podemos afirmar
que trata-se justamente do contrario, estamos em pleno (re)comeco. No entanto, os ciclos
precisam ser completados. Desse modo, nesta Ultima parte, trazemos as inferéncias

construidas ao longo de processo que demandou esta pesquisa.

E pertinente salientar que um dos fatores que motivaram esta investigacéo € a busca
por aternativas que possam trazer melhorias para a aprendizagem de inglés nas escolas
publicas brasileiras. Como discutido anteriormente, ndo sdo poucas as dificuldades e
empecilhos que os agentes educacionais e os estudantes do ensino publico enfrentam todos os
dias. O ultimo ranking da educacdo, de 2016, por exemplo, apontou 0 decréscimo na
pontuacdo do Brasil, principalmente na area de leitura, que diz respeito a capacidade dos
aprendizes em compreenderem e utilizarem os textos escritos, inclusive no que concerne ao
entendimento de textos em outras linguas. Desse modo, a pontuacdo, que em 2009
correspondia a 412 pontos, em 2010 foi a 410, e, em 2016, passou para 407 pontos, dado que
a média entre os paises da Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico
(OCDE) é de 493 pontos.

Corroboram para os resultados insatisfatérios a decadente infraestrutura de grande
parte das instituicoes. Nesta pesguisa, por exemplo, nos momentos em gue estivemos em sala
de aula e no laboratério de informatica do colégio, nos deparamos com problemas fisicos e
estruturais, como computadores antigos e danificados, cadeiras quebradas, precaria conexado a
internet, ambiente do laboratério abafado e cheirando a mofo etc. A sensacéo era de que os
computadores ndo tinham um porqué de estarem ali. Diversas vezes pensamos gue, com as
adversidades e falta de estrutura fisica, ndo seria possivel redlizar o projeto na escola em
questdo. No entanto, com muita persisténcia, conseguimos concluir a pesquisa, e as
experiéncias vivenciadas ao longo desta pesquisa nos trouxeram resultados positivos, o que
nos leva aimaginar como seria se todas as maguinas funcionassem regularmente: certamente
os resultados seriam melhores. Entendemos, assim, o quanto o aluno da rede publica é
prejudicado devido a0 descaso com a educacdo. Nesse sentido, € preciso reafirmar a



106

importancia de se repensar a escola publica, e reivindicar condi¢fes satisfatoriamente
propicias para a prética pedagdgica, em todos os sentidos. E necessario que levantemos contra
0 sucateamento das instituicdes e reivindiquemos melhores condigdes de trabalho para os
docentes, e melhores oportunidades de aprendizagem para os estudantes, para que projetos
como este aqui relatado possam otimizar e tornar mais viavel a construcéo do conhecimento

dos alunos da rede publica.

Assim como a presente pesquisa, muitas iniciativas com vistas a melhoria do ensino de
Lingua Inglesa tém sido tomadas, principamente no que se refere a estudos provindos da érea
de Linguistica Aplicada. Embora ainda pontuais, essas propostas visam, dentre outras coisas,
trazer a contribuicdo de estudos e recursos, como as tecnologias digitais, por exemplo, para
potencializar a aprendizagem. Desse modo, tratamos das transformacgdes que as tecnologias
digitais e a Cibercultura tém proporcionado a diversos setores da sociedade, inclusive ao
dominio educacional. Discutimos, assim, com base em estudiosos com Santaella, Braga,
Paiva, Leffa, dentre outros, as possiveis colaboragdes das tecnologias digitais para 0 ambito
do ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa. Percebemos, conforme a literatura da &rea e
observacdes implementadas na esfera escolar, que ndo ha como negar 0 movimento global da
Cibercultura, e os estudantes do Ensino Médio das escolas publicas estdo inseridos no cerne
da cultura do ciberespaco. No entanto, as potencialidades advindas dos recursos digitais e da
internet ndo estao sendo suficientemente explorados para fins pedagégicos.

Desse modo, tentando contribuir para a mudanca desse cenario, propomos um estudo
de caso, no qual apresentamos a uma turma de Ensino Médio de um colégio publico a
interface Lyrics Training. Ao analisarmos esta interface, e ao inseri-la no contexto de sala de
aula, por meio da proposta de uma sequéncia didatica, percebemos que, a primeira vista,
parece-nos que a referida interface néo se difere muito das atividades de fill in the blanks,
comumente adotadas nas aulas de Lingua Inglesa, ou aos exercicios de encaixe de frases de
cancdes ou de paavras, utilizadas em aulas com musica (uma das atividades proposta na SD,
inclusive, era de encaixe de frases conforme a sequéncia da musica). O que particulariza o
Lyrics Training enquanto uma alternativa para a prética de linguas, no entanto, € o fato de
esse recurso apresentar a caracteristica de um game. Isso significa que as pontuagdes e 0s
rankings ddo ao jogo um tom de disputa, que incentiva o estudante a melhorar seu
desempenho com relagdo a s proprio e a outros jogadores. Desse modo, melhorar a posicéo
no ranking implica o aperfeicoamento da compreensdo auditiva, dentre outras habilidades.
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Outrossim, a interface, enquanto recurso digital, oferece um feedback instanténeo, visto que
0S erros e acertos sdo evidenciados durante a realizacdo da atividade, sendo permitido ao

USuUario prosseguir somente quando acerta.

Ademais, 0 que constitui a base do Lyrics Training é a incorporacdo da musica em
suas atividades. Essa unido torna o processo de aprendizagem ainda mais produtivo e atraente
para os estudantes. Assim, as discussdes acerca do papel e da influéncia das cangbes na
histéria dos seres humanos ilustraram 0 quanto a musica é importante para diversos
momentos e etapas e nossas vidas. Desse modo, entendemos que a musica pode despertar
emocoes, fazer rir e chorar, pode acamar e excitar. Pode contribuir, também, para a educacéo
e para a aprendizagem de Lingua Inglesa, ao passo que colabora para a memorizagdo, para os
exercicios de compreensdo auditiva e de pronuncia, oraidade, dentre muitas outras

contribuigoes.

No entanto, a simples incorporacdo dos aparatos tecnol 6gicos e da musica ao ambiente
educaciona ndo fard com que os estudantes aprendam uma lingua nova. Compreendemos,
com as atividades da sequéncia didatica proposta aos participantes deste estudo, que é
necessario um trabalho de convergéncia dos recursos supracitados com a atividades de estudo
dos itens linguisticos, lexicais e textuais para que haja, de fato, um aprendizado significativo
daLl. Isto posto, ressaltamos, aqui, a relevancia do docente para 0 sucesso da aprendizagem
com tecnologias digitais e com a musica, visto que € preciso todo um trabalho em torno da
lingua, com parametros e objetivos bem delineados, para que os bons resultados possam

aparecer.

Nesse sentido, com base em tudo o que foi apresentado, observado e discutido neste
trabalho, concluimos que a unido das tecnologias digitais com a musica pode contribuir paraa
aprendizagem de Lingua Inglesa, hgja vista que esses recursos utilizados para fins
pedagdgicos despertam o interesse dos estudantes pela LI, promovem o engagjamento dos
alunos nas atividades, tornam o ambiente da sala de aula mais dindmico e ludico, contribuem
para a pratica da compreensdo auditiva e para a mehoria da pronincia, tornam a
aprendizagem da lingua avo mais significativa, dado que a convergéncia das midias na
interface Lyrics Training contribui para a construgdo dos sentidos da musica através da
assimilacéo de som, imagem e lingua escrita, colabora para o enriquecimento vocabular dos

estudantes, viabiliza a memorizacdo de aspectos linguisticos, dentre outras coisas. Mas, mais
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que isso, as potencialidades desses recursos, conforme relatamos aqui, podem significar
mudancas consideraveis na aprendizagem de LI para esses jovens, posto que, ndo para todos,
certamente, mas para grande parte desses alunos, perceber a musica e o0s recursos digitais
como potencializadores na construcdo do conhecimento agucou a vontade de se apropriar da
Lingua Inglesa. Como um dos estudantes afirmou, conhecer esses recursos fez a
aprendizagem dalingua parecer mais fécil e mais divertida, trouxe um novo significado paraa
aquisicdo da LI. Além disso, os propiciamentos para aprendizagem que o Lyrics Training
dispde emergem como alternativas viavels para esses estudantes, hagja vista que a instituicéo
de ensino no qual estdo inseridos ndo cumpre com sua fungdo bésica, que € proporcionar
oportunidades de aprendizagem da Lingua Inglesa.

Ademais, 0s recursos virtuais e a internet propiciam a aprendizagem ubiqua
(SANTAELLA, 2014), ou seja, a aprendizagem que extrapola os dominios do dominio. N&o é
mai S necessariamente preciso que os estudantes estejam em sala de aula, portando um caderno
ou um livro, copiando atividades do quadro para aprender a lingua, visto que, em casa, através
de um aplicativo no celular, trabalhando a musica preferida, o estudante pode aprender a
Lingua Inglesa. E essa consciéncia de que ha aternativas factiveis para a aprendizagem,
disponiveis a qualquer hora e em qualquer lugar, o principal legado que gostariamos de deixar
para nossos estudantes.
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APENDICES

APENDICE A - 1° Questionério

Turma: Turno Data: / /

Professora regente:

Solicitamos sua colaboracdo para responder a este questionario, que visa levantar informacoes
que serdo utilizadas como dados de uma pesquisa em nivel de mestrado, a qual tem por
objetivo investigar a relacdo dos alunos com a internet e as tecnologias digitais, no contexto
educacional. N&o é necessaria sua identificagdo, porém todas as informacfes serdo tratadas
estatisticamente, assegurando-se o completo sigilo sobre os respondentes. Desde ja
agradecemos sua disponibilidade, pois suas respostas serdo essenciais para o processo de

nossa pesqui sa.

Questionario

Qua é asuaidade?

()15 ()21

()16 ()22

()17 ()23

()18 ()24

()19 ()25

()20 () Maisde 25.

Sobre 0 ensino de inglés:

1) Vocé achaimportante aprender a Lingua Inglesa nos dias atuais? Por qué?




2)

3)

4)

5)

Como vocé qualifica o ensino de inglés na escola em que estuda? Explique.
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V océ gostaria de modificar alguma coisa nas suas aulas de inglés?

Quais séo suas maiores dificuldades em relagéo ao inglés?
( )Ler

() Escrever

( )Faar

() Ouvir

Outros:

Fora da escola, vocé estuda inglés:

) Em curso de idiomas,

) Em cursos of erecidos pelo governo.
) Em cursos online.

) Sozinho

) Com amigos

) N&o estudo inglés fora da escola.

) Outros:

e e e e e

6) Quais materiais vocé costuma utilizar para estudar a Lingua Inglesa:
() Livros.
() Apostilas ou médulos.

() Programas de Computador ou CD Rooms.
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() Sitesnalnternet

() Jogos
() Outros:

7) Vocétem acesso aLingua Inglesa através de:
) MUsicas

) Filmes/séries

) Jornais/Revistas

) Sites na Internet

) Programasde TV

) Jogos

) Videos
) Outros:

AN N AN N N N N N

8) E guando vocé entra em contato com o inglés, consegue entender, de alguma forma, a

mensagem gue é passada?

9) No seu dia a dia, vocé consegue identificar a presenca do inglés em mais lugares?

Quais?

Sobre 0 uso das tecnologias digitais:

10) Vocé costuma acessar quais destas redes sociais?
() Facebook

() Whatsapp

() Instagram

() Youtube

() Snapchat



AN N N N N
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) Googlet

) MSN

) Skype

) Néo utilizo nenhuma rede social.

) Outros:

11) Em quais aparel hos vocé acessa essas redes sociais?

(
(

) Dispositivo movel (Celular)

) Notebook

() Tablet

() Computador de mesa

12) Além de acessar as redes sociais, Vocé utiliza os aparelhos eletronicos e a internet

para:

(
(

(

) Trabalhar

) Estudar

) Jogar

) Fazer compras

) Pesquisar sobre assuntos extracurriculares.
) N&o utilizo para essesfins.

) Outros:

13) Em relagdo a questéo anterior, em quais aparel hos vocé realiza essas atividades?

(
(
(
(

) Dispositivo mével (Celular)
) Notebook
) Tablet

) Computador de mesa

14) Quantas horas por dia, em média, vocé passa conectado ainternet?
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APENDICEB-TCLE
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Por este instrumento particular declaro para efeitos éticos e legais, que eu, GISLENE LIMA
ALMEIDA, portadora de RG 21536598 41, CPF 03244136532, telefone (77) 988119641, e-

mail: gislenelalmeida@gmail.com, residente e domiciliada a Rua Pogdes, NUmero 146, Bairro

Patagbnia, Vitoria da Conquista, BA, estarel readlizando uma pesquisa de mestrado com
orientacdo da Professora Doutora Claudia Vivien Carvaho de Oliveira Soares, telefone (77)

988221820, e-mail: claudiavivien@uesb.edu.br, com o objetivo de verificar de que maneira a

ferramentavirtual Lyrics Training poderia contribuir para o ensino e aprendizagem de Lingua

Inglesa, paraalunos do Ensino Médio.

Convite e Objetivo: Vocé é convidado a participar da pesquisa etnografica “As tecnologias
digitais e a musica como recursos potencializadores da aprendizagem de Lingua Inglesa: um
estudo de caso com estudantes do ensino médio”. Convido-o (a) por fazer parte de umaturma
de Ensino Médio, em que a Lingua Inglesa compbe o quadro de disciplinas obrigatorias.
Ressalto que os envolvidos na pesquisa desenvolverdo atividades no ambiente virtual Lyrics
Training, por meio dos computadores do laboratério de informética da escola onde ocorrerd a
pesquisa. Para coleta de dados serdo utilizados blocos de notas e gravadores, através dos quais
serdo feitas entrevistas com alunos. Caso 0 senhor (@) aceite, sera solicitada a assinatura deste

formulario de consentimento.

Beneficios da pesquisa: A utilizacdo de ferramentais virtuais, principamente do Lyrics
Training, objeto deste estudo, oferece aos alunos novas formas, mais divertidas e dinamicas,
de se estudar a Lingua Inglesa. A referida ferramenta dispde de mecanismos, como videos e

musicas, que podem dinamizar e potencializar o aprendizado do inglés.

Participagdo Voluntaria: A participacdo nesta pesquisa € voluntéria, tendo o aluno ou seu
responsavel o direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase do estudo,
deixando, assim, de participar do processo, mesmo depois deste termo ter sido assinado, sga

antes ou depois da col eta dos dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo.

Riscos e ou desconfortos: Qualquer tipo de riscos em relagdo a faltas e avaliagdes, a
pesquisadora estard intercedendo frente ao professor(a) da disciplina Inglés, pois este(a)

receberd uma copia do projeto, assim, estando ciente e participando direta e indiretamente de


mailto:gislenelalmeida@gmail.com
mailto:claudiavivien@uesb.edu.br
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todo processo de investigacdo que acontecera em sala de aula. Quanto a possiveis
desconfortos como o de estar participando da pesquisa sendo observado e avaliado, certifico
gue todo cuidado serd tomado para que em nenhum momento os participantes sintam-se

constrangidos. Pois, os envolvidos tém o livre arbitrio de optar em participar ou ndo desta

pesquisa.

Confidencialidade: Qualquer informacdo obtida durante o estudo sb serd do conhecimento da
pesquisadora e de sua orientadora. Nenhum dos participantes deste estudo sera identificado

pelo nome em futuras publicagdes dos resultados obtidos nesta pesquisa.

Esclarecimentos. Os dados coletados seréo analisados a fim de compreender como/se as
atividades desenvolvidas na ferramenta Lyrics Training contribuem para a aprendizagem da
Lingua Inglesa. Desse modo, 0s registros feitos durante a pesguisa ndo serdo julgados como

bons ou ruins.

() Sim, aceito participar do estudo.
() Na&o, ndo aceito participar do estudo.
Por intermédio deste instrumento de autorizacgo por mim assinado, dou pleno consentimento

as integrantes da pesquisa, através da orientadora, e autora devidamente autorizada, realizar a

coleta dos dados obtidos por meio de andlise no desenvolvimento da disciplina Inglés.

NOME DO PARTICIPANTE Assinatura do participante Data

NOME DO PESQUISADOR Assinatura do pesquisador Data

Gislene Lima Almeida

Contato para obter informagdo sobre o projeto de pesquisa:

Comité de Etica e Pesquisa da UESB — CEP/UESB
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia— UESB
CAP - 1° andar
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Av. José Moreira Sobrinho, S/N — Bairro: Jequiezinho.

CEP: 45.206.510

Jequié — Bahia

Telefone: (73) 35289727

Endereco eletronico: cepuesh.jg@gmail.com ou cepjg@ueshb.edu.br

Obs: No momento em que este TCLE foi entregue para assinatura dos participantes, o projeto
intitulavarse “Multiletramento Digital: as contribui¢des das ferramentas virtuais para o ensino

e aprendizado de Lingua Inglesa”.


mailto:cepuesb.jq@gmail.com
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APENDICE B1- TCLE assinado pelos responsaveis pelos alunos menor es de idade.
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhores pais €/ou responsaveis, por este instrumento particular declaro para efeitos éticos e
legais, que eu, GISLENE LIMA ALMEIDA, portadora de RG 21536598 41, CPF
03244136532, telefone (77) 988119641, e-mail: gisenelameida@gmail.com, residente e
domiciliada a Rua Pocbes, Numero 146, Bairro Patagbnia, Vitéria da Conquista, BA, estarei

realizando uma pesquisa de mestrado com orientacdo da Professora Doutora Claudia Vivien
Carvaho de Oliveira Soares, telefone (77) 988221820, e-mail: claudiavivien@uesb.edu.br,
com o objetivo de verificar de que maneira a ferramenta virtual Lyrics Trainingpoderia

contribuir para o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, para alunos do Ensino Médio.

Convite e Objetivo: Convido seu filho(a) ou tutelado(a) a participar da pesquisa etnografica
“As tecnologias digitais ¢ a musica como recursos potencializadores da aprendizagem de
Lingua Inglesa: um estudo de caso com estudantes do ensino médio”. Convido-o (a) por fazer
parte de uma turma de Ensino Médio, em que a Lingua Inglesa compde o quadro de
disciplinas obrigatorias. Ressalto que os envolvidos na pesquisa desenvolverdo atividades no
ambiente virtual Lyrics Training, por meio dos computadores do |aboratério de informatica da
escola onde ocorrera a pesquisa. Para coleta de dados serdo utilizados blocos de notas e
gravadores, através dos quais serdo feitas entrevistas com alunos. Caso o senhor (a)
responsavel aceite que seu filho(a)ou tutelado(a) participe do estudo, sera solicitado a assinar

este formul &rio de consenti mento.

Beneficios da pesquisas A utilizacdo de ferramentais virtuais, principaimente do Lyrics
Training, objeto deste estudo, oferece aos alunos novas formas, mais divertidas e dinamicas,
de se estudar a Lingua Inglesa. A referida ferramenta dispde de mecanismos, como videos e

musicas, que podem dinamizar e potencializar o aprendizado do inglés.

Participacdo Volunt&ria: A participagdo nesta pesquisa é voluntéria, tendo o aluno ou seu
responsavel o direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase do estudo,
deixando, assim, de participar do processo, mesmo depois deste termo ter sido assinado, sga

antes ou depois da col eta dos dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo.

Riscos e ou desconfortos: Qualquer tipo de riscos em relagdo a faltas e avaiacOes, a

pesquisadora estara intercedendo frente ao professor(a) da disciplina Inglés, pois este(a)


mailto:gislenelalmeida@gmail.com
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recebera uma copia do projeto, assim, estando ciente e participando direta e indiretamente de
todo processo de investigacdo que acontecera em sadla de aula. Quanto a possiveis
desconfortos como o de estar participando da pesquisa sendo observado e avaliado, certifico
gue todo cuidado serd tomado para que em nenhum momento os participantes sintam-se

constrangidos. Pois, os envolvidos tém o livre arbitrio de optar em participar ou ndo desta

pesquisa.

Confidencialidade: Qualquer informagéo obtida durante o estudo sO sera do conhecimento da
pesquisadora e de sua orientadora. Nenhum dos participantes deste estudo sera identificado

pelo nome em futuras publicagdes dos resultados obtidos nesta pesquisa.

Esclarecimentos. Os dados coletados seréo analisados a fim de compreender como/se as
atividades desenvolvidas na ferramenta Lyrics Training contribuem para a aprendizagem da
Lingua Inglesa. Desse modo, 0s registros feitos durante a pesguisa ndo serdo julgados como

bons ou ruins.

() Sim, aceito que meu filho(a) ou tutelado(a) participe do estudo.
() Na&o, ndo aceito que meu filho(a) ou tutelado(a) participe do estudo.
Por intermédio deste instrumento de autorizacdo por mim assinado, dou pleno consentimento

as integrantes da pesquisa, através da orientadora, e autora devidamente autorizada, realizar a

coleta dos dados obtidos por meio de andlise no desenvolvimento da disciplina Inglés.

NOME DO RESPONSAVEL Assinatura do responsavel Data

NOME DO PESQUISADOR Assinatura do pesquisador Data

Gislene Lima Almeida

Contato para obter informagdo sobre o0 projeto de pesquisa:

Comité de Etica e Pesquisa da UESB — CEP/UESB
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia— UESB
CAP - 1° andar
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Av. José Moreira Sobrinho, S/N — Bairro: Jequiezinho.

CEP: 45.206.510

Jequié — Bahia

Telefone: (73) 35289727

Endereco eletronico: cepuesh.jg@agmail.com ou cepjg@uesh.edu.br

Obs: No momento em que este TCLE foi entregue para assinatura dos participantes, o projeto
intitulavarse “Multiletramento Digital: as contribui¢des das ferramentas virtuais para o ensino

e aprendizado de Lingua Inglesa”.


mailto:cepuesb.jq@gmail.com
mailto:cepjq@uesb.edu.br

APENDICE C - Letra da misica “Mercy”

Mercy (Shawn Mendes)

Y ou've got a hold of me, Don't even know your power

| stand a hundred feet, But | fall when I'm around you

Show me an open door, Then you go and slam it on me

| can't take anymore, I'm saying baby

Please have mercy on me, Take it easy on my heart

Even though you don't mean to hurt me, Y ou keep tearing me apart
Would you please have mercy, Mercy on my heart

Would you please have mercy, Mercy on my heart

I'd drive through the night, Just to be near you baby

Heart old and tetified, Tell me that I'm not crazy

I'm not asking for alot, Just that you're honest with me

My pride Isall | got, I'm saying baby

Please have mercy on me, Take it easy on my heart

Even though you don't mean to hurt me, Y ou keep tearing me apart
Would you please have mercy on me, I'm a puppet on your string
And even though you got good intentions, | need you to set me free
Would you please have mercy, Mercy on my heart

Would you please have mercy, Mercy on my heart

Consuming all the air inside my lungs, Ripping al the skin from off my bones

I'm prepared to sacrifice my life, | would gladly do it twice

Consuming all the air inside my lungs, Ripping al the skin from off my bones

I'm prepared to sacrifice my life, | would gladly do it twice

Please have mercy on me, Take it easy on my heart

125



Even though you don't mean to hurt me, Y ou keep tearing me apart
Would you please have mercy on me, I'm a puppet on your string
And even though you got good intentions, | need you to set me free
I'm begging you for mercy, mercy, On my heart

I'm begging you for mercy, mercy, On my heart
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APENDICE D - Palavras Cruzadas

twice, hurt, inside, slam, mercy, though, gladly,

mean, through, near, lot, puppet, string, lung, skin

il |

Horizontal

3. Fantoche

4. Fechar com violéncia (a porta)
7. Machucar

8. Significa

9. Com prazer

12. Embora, apesar de

13. Pele

Vertica

1. Através

2. Corda

5. Misericordia

6. Perto

10. Puiméo

11. Muito

12. Duas vezes
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Twice Two times

Hurt cause physical pain or injury to

Inside the inner side or surface of athing

Slam Close violently

Mercy adisposition to be kind and forgiving

Though (postpositive) however

Gladly willingly or eagerly

Mean denote or connote

Through moving in one side and out of the other side of

Near near in time or place or relationship

Lot Something in great quantity

Puppet asmall figure of a person operated from above with strings
String alightweight cord

Lung One of the organs of the breath

Skin the thin layer of tissue forming the natural outer covering of the body
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APENDICE E - 2° Questionério

Nome; Data: \ N\ Turma:

1- O quevocé achou dainterface Lyrics Training?
a ( )divertido
b- ( )chato
c () facil
d- ( )dificil

Por que?

2- Ao fazer aatividade no Lyrics Training, quais foram suas maiores dificul dades?
a () Ouvir o que estava sendo dito.
b- ( ) Escrever apaavracorretamente.
c- () Acompanhar o ritmo da musica.
d- ( ) Outros:

3- Vocé consegue assistir ao clipe e preencher as lacunas com as palavras que faltam ao
mesmo tempo?

4- O Clipe te gudou a compreender o que é dito namusica? Por qué?

5- Quantos pontos vocé fez? Quantos erros vocé cometeu?

6- O que vocé achou das opcdes de palavras ao lado? Ajudal Dificulta? Por qué?

7- Com relagdo aLingua Inglesa, vocé adquiriu algumainformagdo nova ao fazer a
atividade no Lyrics Training?
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APENDICE F — Questionario Final

Nome: Data: \ o\

Questionério final

1- Vocéjaconheciao Lyrics Training antes de ser apresentado na escola?
( )sm ( )ndo

2- Vocé conhece algum outro site ou aplicativo voltados para a aprendizagem de Lingua Inglesa?
()sm()

ndo. Quais?

3 - Vocé costuma utilizar algum site ou aplicativo para aprender inglés?

( )sm( )ndo

3.1- Sesim, vocé utiliza paraaprender melhor: (Pode marcar mais de uma aternativa.)

a ( ) ovocabulé&rio

b. ( ) lereminglés

C. () escrever eminglés

d. ( ) falareminglés

e. () Compreender o que esta sendo dito em inglés
f. ( ) Outros:

4- Das atividades realizadas nas Ultimas aulas, com qual vocé mais se identificou? (Pode
marcar mais de uma alternativa.)
a () Identificar os cognatos existentes na musica.
b. ( ) Palavras - Cruzadas
() Encaixar corretamente as frases da musica.

c
d. () Atividade no Lyrics Training.

e () N&o meidentifiquei com nenhuma atividade.
f

( ) Outros:




131

5- Em relagdo a tltima atividade do Lyrics Training, vocé acha que as as atividades feitas em sala

7-

8-

10-

de aula (assistir ao videoclipe da musica, fazer as palavras cruzadas, encaixar as frases da

musica):
a () Facilitaram a compreensdo do que o cantor dizia.
b. () Dificultaram a compreensdo do que o cantor dizia.

( ) Facilitaram aidentificacdo do vocabul &rio.
() Dificultaram aidentificacdo do vocabulario.

() N&o fez diferenca

-~ o o 0

( ) outros

V océ aprendeu palavras novas apds as atividades? VV océ pode citar algumas delas?

Vocé utilizou o Lyrics Training fora da escola?
()Sm ( )Néo
8.1- Além da musica “Mercy”, vocé trabalhou com outras musicas no Lyrics Training?
a ( )sim ( )ndo
b. Sesim, quais?

9- Qual dispositivo (aparelho) vocé utilizou para acessar o Lyrics Training fora da escola?

(Pode marcar mais de uma alternativa.)

a ( )Smartphone (celular)
b. (' )Notebook

C. ( )Computador de mesa
d. ( )Tablet

Nasua opinido, o Lyrics Training pode gjudar a

a () aprender novo vocabulario da Lingua Inglesa.

b. () compreender o que é dito em inglés.
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o

() escrever corretamente palavras em inglés.
d. () N&o gjudar em nada.
e ( ) Outros:

11- Vocé acha que ouvir musicaem inglés pode gjudar a:

() aprender novo vocabulério.
) melhora a compreensdo oral (o que € dito) em inglés.
) ler.

) escrever em inglés.

-~ ® o 0 T @

(

(

(

( ) treinar afaa
() aprender um pouco sobre a cultura dos paises de Lingua Inglesa.
(

) ndo ajuda em nada.

> @

QOutros:

12- Vocé pretende utilizar o Lyrics Training mais vezes? Para qué?

13- Como vocé avaia o Lyrics Training? (Dé sua opinido com sinceridade. Critique, se achar

necessario).

Muito obrigadal
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ANEXOS

ANEXO 1 - Foto da musica “The scientist”, traduzida pelo aluno:




