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RESUMO

As tecnologias digitais tém modificado as formas de acesso a informacéo e ao conhecimento,
permitindo-nos ressignificar nossos modos de vivenciar o tempo, 0 espaco e as culturas. Perante
todos esses avancos, urge refletirmos sobre possibilidades de utilizar as tecnologias digitais, na
de sala de aula, de forma que permita ao aluno construir conhecimento com base em praticas
colaborativas. Busca-se propor o uso dessas tecnologias ndo como instrumento ilustrador de
uma aula, mas como possibilidade de revelar novos modos de aprender. Nesse sentido, esta
pesquisa objetiva compreender de que maneira as tecnologias digitais podem contribuir no
processo de aprendizagem da producao textual do aluno do Ensino Médio da rede publica. Este
trabalho vincula-se ao Programa de P6s-Graduacdo em Letras: Cultura, Educacdo e Linguagens
- PPGCEL e aos estudos desenvolvidos pelo Grupo de Pesquisa em Linguagens, Tecnologias e
Educacéo - GPLite/CNPg/UESB. O estudo tedrico foi construido a luz de autores como Alves
(1998), Antunes (2016), Lévy (2010), Santaella (2014), Pereira (2016), Pretto (2014),
Marcuschi (2008), Moita Lopes (2013), Rojo (2009, 2012, 2015, 2016, 2019), entre outros. A
pesquisa, de cunho qualitativo, foi desenvolvida numa escola estadual, em Vitoria da
Conquista-BA, com alunos do 2° ano, na disciplina de producdo textual, no turno vespertino,
do ensino médio. Utilizamos como instrumentos de pesquisa a observacdo sistematica,
questionarios e diario de campo. Os resultados encontrados apontam que a utilizacdo das
tecnologias digitais como meio de aprendizagem, proporcionou uma melhor capacitacdo dos
alunos em relagdo a producdo do género resenha critica, bem como propiciou uma maior
interacdo e colaboragdo para uma nova maneira de aprender.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Producdo textual. Ensino Médio.



ABSTRACT

Digital technologies have changed the ways of accessing information and knowledge, allowing
us to reframe our ways of experiencing time, space and cultures. In view of all these advances,
it is urgent to reflect on the possibilities of using digital technologies in the classroom, in a way
that allows the student to build knowledge based on collaborative practices. We seek to propose
the use of these technologies not as an instrument to illustrate a class, but as a possibility to
reveal new ways of learning. In this sense, this research aims to understand how digital
technologies can contribute to the process of learning the textual production of high school
students in public schools. This work is linked to the Postgraduate Program in Language:
Culture, Education and Languages - PPGCEL and to the studies developed by the Research
Group on Languages, Technologies and Education - GPLite / CNPq / UESB. The theoretical
study was constructed in the light of authors such as Alves (1998), Antunes (2016), Lévy
(2010), Santaella (2014), Pereira (2016), Pretto (2014), Marcuschi (2008), Moita Lopes (2013),
Rojo (2009, 2012, 2015, 2016, 2019), among others. The research, of a qualitative nature, was
developed in a state school, in Vitoria da Conquista-BA, with students of the 2nd year, in the
textual production discipline, in the afternoon shift, of high school. We used systematic
observation, questionnaires and field diaries as research instruments. The results found pointed
out that the use of digital technologies as a means of learning, provided better training for
students in relation to the production of the critical review genre, as well as providing greater
interaction and collaboration for a new way of learning.

Keywords: Digital technologies. Text production. High school.
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INTRODUCAO

O século XXI tem seu inicio marcado pelo avanco tecnolégico e uma significativa
mudanca na area da comunicacgéo. Lévy (2010), no final da década de 1990, ja sinalizava que
haveria uma transformacéo na forma de se comunicar impulsionada pelos avancos da Internet.
Percebemos que esse avango imprimiu novos contornos a nossa comunicagdo, permitindo-nos
construir concepcOes de interacdo que ultrapassam a utilizacéo tradicional da linguagem escrita,
porém ndo limitam sua importancia para o cenario social atual. Hoje, 0 acesso a informacao e
ao conhecimento é facil e ligeiramente acessado por dispositivos tecnoldgicos que se atualizam
de forma réapida, trazendo-nos, como consequéncia, uma ressignificacdo na nossa cultura.

Atualmente, nas escolas, muitos alunos ja utilizam os dispositivos mdveis para terem
acesso as tecnologias digitais. Essa utilizacdo é, na maioria das vezes, feita somente para seu
entretenimento. Talvez por este motivo sejam comuns os relatos de professores sobre essa
pratica exagerada no ambiente de sala de aula e o incbmodo gerado por essa utilizacdo
indiscriminada do dispositivo movel. Este fato chama-nos a atencdo, em virtude da proibicéo
pela escola do uso do celular que € descumprida pelos alunos, fazendo-nos questionar se
realmente € essa a solucdo para resolver as queixas constantes dos professores. Arriscamo-nos
a atribuir o uso desmedido do dispositivo movel a grande presenca das tecnologias digitais em
nosso dia a dia, realidade contrastante com a das escolas que impedem a utilizagdo da internet
e dos aparelhos por acreditarem que estes atrapalham o aprendizado dos alunos, resistindo,
assim, aos avancos tecnoldgicos, gerando um descompasso entre a escola e a vida social desses
atores. E bem verdade também que ndo encontramos nas escolas uma estrutura fisica que
suporte 0 acesso livre desses alunos, o que impossibilita um trabalho pedag6gico eficaz. Seria
preciso um investimento maior, seria necessaria a implantacdo de politicas publicas que
refletissem na melhoria e manutencdo dessa infraestrutura.

Em relacdo a produgdo textual, vimos o surgimento de diversos géneros advindos das
tecnologias digitais € o desenvolvimento de uma, digamos, “escrita eletronica” (MARCUSCHI,
2004). Observamos também que a interacdo no mundo virtual dos alunos, hoje, ocorre de
diversas maneiras, a saber: por audios, videos, imagens, gifs, emoticons e ndo somente de forma
alfabética. Porém, “o contato com a escrita torna-se cada vez mais necessario” (SANTOS,
2018a, p. 56) e sdo tais ocorréncias que nos instigam a refletir sobre as possibilidades
pedagogicas de interfaces digitais no espaco escolar, como forma de ressignificar processos de

aprendizagem, especialmente no que diz respeito as atividades de escrita dentro e fora do
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ambiente virtual, pois entendemos a relevancia do dominio da competéncia escrita no contexto
social em que o aluno esté inserido.

Ressaltamos que a motivagdo para esta pesquisa nasceu no estagio supervisionado da
pesquisadora, momento em que se tem a oportunidade, na formacéo do curso de Letras, de
conhecer a realidade da sala de aula e dos atores que a compdem. Assim, no desenvolvimento
da prética docente, ao entrar em contato com a realidade da sala de aula e com seus atores
imersos na cibercultura, na condicdo de pesquisadora, despertou o interesse para compreender
as questdes que permeavam a utilizacdo das tecnologias digitais, a escrita e a producéo textual
dos alunos. Dessa maneira, uma questdo se apresenta para o desenvolvimento desta pesquisa:
de que forma o uso das tecnologias digitais podem contribuir no processo de aprendizagem da
escrita dos alunos, construindo novas perspectivas de producéo textual?

Contudo, queremos compreender de que maneira as tecnologias digitais podem
contribuir no processo de aprendizagem da producdo textual do aluno. Se ela é capaz de
proporcionar a capacitagdo desse aluno para distinguir as exigéncias requeridas pelos diversos
géneros textuais utilizados na sua interacdo social, no intuito de contribuir para a insercao
desses sujeitos nas novas demandas sociais. Para efeito de nosso estudo, analisaremos as
resenhas criticas produzidas pelos alunos no periodo de observacdo. Dessa forma, para
atingirmos nosso objetivo principal, tracamos quatro objetivos especificos, a saber: i) observar
a maneira como a producdo textual dos alunos se desenvolve na sala de aula; ii) indicar os
possiveis problemas que geram as dificuldades no processo de aprendizagem da producao
textual; iii) analisar o uso das tecnologias digitais no aprendizado das produc@es das resenhas
criticas; e iv) refletir sobre o uso das tecnologias digitais como meio para a constru¢do de novas
possibilidades para producdo de géneros textuais, no caso de nossa pesquisa a resenha critica.

Os avancos tecnoldgicos favorecem um novo processo de evolucdo da linguagem.
Sabemos que isso ocorre porque, conforme Bakhtin (1981), a lingua é viva, tem como
caracteristica a sua condicdo mutavel que é inseparavel de seu contetdo ideolégico. A lingua
se encontra em um estado de constante transformacdo, em um processo de evolugéo
ininterrupto. Isto posto, consideramos que o aperfeicoamento do processo de aprendizagem da
producdo textual deve ser proporcionado pelo uso das tecnologias digitais, na pratica de sala de
aula, de forma que permita ao aluno criar e construir conceitos interagindo coletivamente,
transformando o seu saber. Dessa maneira, buscaremos pensar 0 uso dessas tecnologias ndo
mais como instrumento ilustrador de uma aula, mas como possibilidade de revelar novos modos
de aprender, bem como o elemento que possa elaborar novas formas de pensar e novos fazeres

desses alunos. Justificamos, assim, a relevancia de nosso estudo.
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Esta dissertacdo esta organizada em cinco se¢des. Na primeira se¢do, iniciaremos nossa
navegacdo pela realidade contemporénea brasileira; buscaremos compreender o papel da
Linguistica Aplicada diante das tecnologias digitais; situaremos a escrita nos dias atuais e
finalizaremos discutindo a funcdo da escola na era digital, demonstrando a importancia desta
em se inserir junto com seus atores na cultura digital.

Na segunda segédo, navegando mar adentro, apresentaremos um breve olhar sobre o
documento oficial, a Base Nacional Comum, em relacdo as tematicas de que versam nosso
trabalho: a producdo textual e as tecnologias digitais para o ensino médio. Desse modo,
abordaremos o trabalho com os géneros discursivos digitais e as implica¢Ges das tecnologias
digitais para o ambiente de sala de aula.

Na terceira secdo, momento em que ja nos encontramos no balan¢o das ondas,
tracaremos 0 nosso percurso de navegacdo, apresentando os aspectos metodoldgicos deste
estudo. Nele trataremos do método de abordagem, descreveremos o contexto da pesquisa, 0
perfil dos nossos sujeitos e os instrumentos utilizados. Relataremos, também, a nossa entrada
em campo.

Na guarta secdo, nossas analises serdo apresentadas em meio ao turbilhdo de dados
causados pela tempestade em alto mar. Iremos mostrar como os alunos fazem uso das
tecnologias digitais e quais os desdobramentos desse uso.

Por fim, teceremos as consideracgdes finais com base nos dados encontrados pela nossa
pesquisa que navega em busca de terra firme, seguidas das referéncias bibliogréaficas, além dos

apéndices e anexos.
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1 INICIANDO A NAVEGACAO

[...] O conhecimento é a navegacdo em um oceano de incertezas, entre arquipélagos
de certezas (MORIN, 2000).

Quem teria pensado que em pleno seculo XXI, no Brasil, estariamos vivenciando uma
crise de mudanca de paradigmas que vem atingindo a educacdo em sua amplitude? E mais,
guem imaginaria que essa mudanca de paradigma fosse incrementada por uma pandemia que
obrigou 0 mundo inteiro a repensar diversas praticas sociais? O futuro, como reflete Morin
(2000), é mais do que nunca incerto, e no nosso pais ele tem se mostrado nebuloso também.

Desse modo, salientamos que foi nesse contexto que esta pesquisa se desenvolveu e
encerrou o seu ciclo.

Portanto, permitimo-nos, aqui, uma divaga¢cdo necessaria para a contextualizacdo do
cenario geral em que este estudo foi produzido.

Sendo assim, iniciaremos nossa navegacdo pela realidade contemporéanea brasileira,
posteriormente exploraremos a funcdo da Linguistica Aplicada diante das tecnologias digitais,
posicionaremos a escrita atualmente e concluiremos a se¢do discutindo a fungéo da escola na

era digital. Sigamos.

1.1 A Contemporaneidade Brasileira — Nosso porto de partida

Quando vislumbravamos o século XXI, viamos um pais prospero, no caminho do
desenvolvimento, abandonando o seu rotulo de “subdesenvolvido”, de terceiro mundo. Mas
essa ilusdo de progresso, da certeza histérica, nesse século é, mais do que nunca, posta a prova,
pois a evolucgdo, apesar de possivel, ndo aconteceu, e estd mais incerta devido a velocidade e
aceleracao do nosso tempo. Tudo hoje é efémero, provisorio, liquido. Logo, é preciso lembrar
que Morin (2000) nos alerta de que sdo nas certezas doutrindrias e intolerantes que encontramos
as piores ilusdes, sdo elas que conduzem o0s homens as guerras, ao 6dio e aos grandes massacres.
N&o os levam ao caminho da evolucao.

O Estado, que deveria ser o promotor de boas transformacdes, ao contrario, tem tomado
medidas em nome do capital, e vem implementando politicas publicas — ou tentando
implementar — que podem nos tirar direitos conquistados. No que tange a Educacéo, ele tem
criado politicas educativas, como a flexibilizac&o do ensino médio, que a longo prazo esvaziara

a escola e tirara dos jovens o poder do conhecimento que permite a formagédo de seu capital
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intelectual, tendo como consequéncia o enfraquecimento de sua capacidade de construgédo do
seu pensamento critico (FREIRE, [1970] 1987). Conforme afirmam Perovano e Souza (2018),
Vivemos em um momento histérico no qual os resultados sdo considerados mais
importantes que 0s processos, ndo importam os caminhos trilhados, mas o alcance dos
objetivos previamente determinados. Esse modo de pensar, com base na racionalidade
gerencial, tem tido grande relevancia nas politicas publicas educacionais dos ultimos
anos. A escola tem sido impulsionada por essa logica de qualidade, medida por
indices, mensurada por desempenhos e habilidades advindas do mercado. Nessa
perspectiva, a eficacia e a objetividade sdo premissas para o alcance da suposta
“qualidade” e o curriculo se constitui em instrumento voltado ao direcionamento das
praticas escolares para tais objetivos. E nesse contexto que se inserem as discussoes

sobre a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) (PEROVANO; SOUZA, 2018, p.
74).

Scocuglia ([1997] 2019), no seu livro A historia das ideias de Paulo Freire e a atual
crise de paradigmas, ja trazia a descricdo do panorama da crise de paradigmas que estamos
vivenciando até hoje, chamando-nos a atencdo para a situacdo do cenério educacional

brasileiro:

[...] os diversos desafios da educacéo brasileira atual ndo partem do zero e, sim, de
uma condigdo de extrema negatividade. Nossa escola nunca esteve tdo desacreditada.
Nossos professores nunca foram tdo desprestigiados/abandonados, desqualificados
em sua maioria, pessimamente remunerados e com suas condi¢des de trabalho jogadas
no ultimo degrau. Ademais, permanece o distanciamento entre os “valores
proclamados” e os “valores reais/realizados” da nossa educacdo, como ja havia
mostrado Anisio Teixeira, hd muito tempo (SCOCUGLIA, [1997] 2019, p. 154).

Passados mais de vinte anos do quadro relatado acima, o que percebermos é um
agravamento da crise, por isso precisamos refletir sobre as incertezas que as grandes mudancas
proporcionaram a nossa vida, para que saibamos enfrentar a insegurancga gerada diariamente
por tais acontecimentos.

Conforme Morin (2000), toda evolucdo desorganiza o sistema, reorganizando-o0 em seu
processo de transformacdo. Sabemos que a vida é uma aventura incerta, um espaco sem
definicdo, um quadro aberto. Dessa maneira, € preciso proporcionar a0 homem 0 acesso ao
conhecimento, a consciéncia do caréater incerto dos seus atos, no intuito de que ele possa ter
consciéncia das incertezas da vida e, assim, possa agir no enfrentamento de sua
imprevisibilidade. O homem pode desenvolver a competéncia de responder as incertezas da
vida com acdes dotadas de estratégias capazes de examinar as certezas e incertezas dessas
situacOes, suas probabilidades e improbabilidades, transformando a sua vida, esperando o

inesperado e trabalhando pelo improvéavel.
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No Brasil, no ano de 2020, momento em que estamos vivenciando uma pandemia da
Covid-19, nos, professores das redes publicas e privadas de todos os niveis educacionais,
estamos sendo chamados a reflexdo sobre a Educacédo virtual. Devido ao isolamento social
imposto pelos governos estaduais, houve a necessidade de migrar as turmas escolares para as
salas de aulas virtuais, no intuito de darmos continuidade ao ano letivo corrente. Passamos, num
piscar de olhos, a ser “professores virtuais”, ou melhor dizendo, professores que utilizam o
ambiente virtual como sua sala de aula.

Nessa pandemia, ficou evidente o surgimento de um novo paradigma educacional.
Assim, percebemos que para utilizar as tecnologias digitais em nossa pratica de sala de aula
necessitamos ndo soO de técnica, mas precisamos entender que estamos em uma sociedade em
que a construcdo do conhecimento é realizada de forma colaborativa. Precisamos mudar a nossa
conduta pedagdgica. Conforme Siemens (2004), “a educacdo formal ndo mais cobre a maioria
de nossa aprendizagem. A aprendizagem, agora, ocorre de varias maneiras — através de
comunidades de préatica, redes pessoais e através da conclusdo de tarefas relacionadas ao
trabalho” (SIEMENS, 2004, p. 1).

Sabemos que a educacdo virtual € uma das possibilidades da educacdo a distancia e que
esta ocorre no ciberespaco, mediado pelas tecnologias digitais. Uma de suas caracteristicas é o
distanciamento fisico, espacial e temporal entre os educadores e seus educandos, sendo estas
caracteristicas a motivacdo para migragcdo de ambiente. Portanto, ao pensarmos na praxis, nos
tempos atuais, verificamos que muitos de nds ndo estavamos preparados para mediar uma sala
de aula virtual. A maioria ndo domina metodologias direcionadas a utilizacdo das tecnologias
digitais para a aprendizagem; apesar de estarmos inseridos na cibercultura, ndo conhece a
modalidade de educacéo virtual; por ultimo, ndo compreende a importancia da interacdo para a
aprendizagem. Afinal, precisamos reconhecer as dificuldades e nos ajustarmos a nova
realidade.

N&o podemos deixar de registrar, também, que, além da pandemia, nos dias atuais
encontra-se em nossa sociedade o discurso de que é preciso ser livre ideologicamente, 0 mito
da neutralidade, com o reforco da ideia de que o estimulo ao pensamento critico (FREIRE,
[1970] 1987) perturba a ordem. Rajagopalan (2003) ja alertava que “a famigerada nogéo da
‘neutralidade’ do cientista nada mais é do que uma heranca do positivismo que imperou na
época em que a linguistica se consolidava enquanto disciplina auténoma”. Logo, ndo existe
neutralidade, porque somos seres politicos que vivemos em sociedade. Quaisquer que sejam
nossas escolhas, elas estardo permeadas por nossas crencas e ideologias. Dito isto, recorremos

a Freire (1987) para lembrar de que “ndo ¢ a conscientizagdo que leva o povo a fanatismos
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destrutivos, pelo contrério, a conscientizacdo é que possibilita a inser¢do do homem no processo
historico e evita fanatismos o inscrevendo na busca da sua afirmagao” (FREIRE, 1987, p. 12).

Sendo assim, de acordo com Pennycook (1998), para compreendermos as iniquidades
que nos cercam “precisamos ir além da visao que postula que a politica ¢ dominio dos estados-
nacOes ou dos lideres politicos” (PENNYCOOK, 1998, p. 21). Segundo ele, necessitamos nos
enxergar como parte de um todo, “dentro de um conjunto de relagdes de poder que sdo globais
em sua esséncia” (PENNYCOOK, 1998, p. 21). Diante do exposto, podemos dizer que a
escolha tedrica dos pressupostos da Linguistica Aplicada se justifica porque com base nela

buscaremos entender e responder as questdes que permeiam nosso estudo.

1.2 O papel da Linguistica Aplicada diante das Tecnologias Digitais

Quando, na década de 1990, Lévy escreve, na introducao de seu livro Cibercultura, que
ele ndo acreditava que a internet fosse a solucéo para os problemas sociais e culturais do mundo,
mas que ela poderia ser um espaco para um partilhar coletivo e que ela mudaria a nossa forma
de comunicagdo, o autor ndo poderia prever que a internet seria o local escolhido para a
propagacdo de mensagens de 6dio, mentiras, noticias falsas e manipulacdo de pessoas. A
“volatilidade e instabilidade tornaram-se marcas registradas das identidades no mundo pés-
moderno” (RAJAGOPALAN, 2003, p. 59). A vista disso, surge a necessidade de refletirmos
sobre possibilidades de utilizar as tecnologias digitais na de sala de aula, de forma que permitam
ao professor mudancas nas praticas pedagogicas, propiciando ao aluno construir conhecimento
com base em préticas colaborativas, ja que os mesmos utilizam as tecnologias digitais para seu
entretenimento, apresentando dificuldades em fazer uso de maneira critica. Sendo assim,
estamos seguros de que é papel da Linguistica Aplicada, doravante LA, descrever os modos em
gue vem funcionando a insercdo das tecnologias digitais na sociedade contemporanea e, para
tal, nos associaremos a abordagem da Linguistica Aplicada Critica, doravante LAC, que,
conforme defende Pennycook (1998), “é mais sensivel as preocupagdes sociais, culturais e
politicas” (PENNYCOOK, 1998, p. 23).

Faz-se necessario esclarecer que nossa filiacao tedrica decorre de acreditarmos ser a LA
a ciéncia que fornecera subsidios para compreensdo de nosso objeto de pesquisa, pela
possibilidade que esse campo da ciéncia produz ao atender as necessidades da atualidade e da
sua abertura na sua complexidade. Dessa forma, no intuito de demonstrar a sua amplitude,
destacamos o que Archanjo (2011) informou a respeito da sua (in) disciplinaridade, quando

discutia em seu artigo a construcao da identidade da LA:
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[...] que muitas sdo as lentes que podem ser usadas para ver o mundo. Nenhuma delas
senhora absoluta da verdade, mas cada uma delas complementar na tarefa critica de
desestabilizar, justamente, velhas e cristalizadas verdades, oferecendo novas
interpretacdes para 0 mundo, tarefa que deve ser o objetivo principal de todo e
qualquer paradigma de pesquisa que se situe no campo das ciéncias humanas
(ARCHANJO, 2011, p. 626).

E importante ressaltar, segundo Leffa (2001), que a LA é capaz de dar um retorno a
sociedade por meio das pesquisas que sao realizadas, visto que, diante do mundo com distancias
geograficas diminuidas e pessoas interagindo em contextos diversificados, a LA ¢ “a ciéncia
que parece talhada para atender as necessidades” (LEFFA, 2001, p. 05), pois sabemos que seu
carater transdisciplinar permite um olhar abrangente para a diversidade e possibilita o didlogo
com outras ciéncias.

Rajagopalan (2003), um dos filiados a Linguistica Aplicada Critical, defende que esse
ramo da ciéncia acredita que trabalhar com a linguagem significa intervir na realidade social da
qual ela faz parte. Para o autor, a LAC deve atuar em duas frentes, a saber: i) assumir uma
postura critica de questionar a propria validade da teorizacdo feita in vitro e da sua aplicacdo
automatica no mundo da pratica; ii) proporcionar aos aprendizes capacidade de desenvolver
formas de resisténcia e dar-lhes condi¢cdes de enfrentar os desafios e decidir o que € melhor
para si (RAJAGOPALAN, 2003, p. 112).

Em uma entrevista recente, publicada na revista PERcursos Linguisticos, Rajagopalan

(2018) assim informa:

O teodrico critico faz apenas uma observacdo da ordem existencial. Ele diz pra ele
mesmo e para o mundo: “As coisas ndo precisavam ser assim! As coisas ndo
precisavam ser assim!”. Se tiver essa consciéncia, vocé estad tomando uma postura
critica. N&o € estar interessado em organizar o mundo, em explicd-lo
(RAJAGOPALAN, 2018, p. 14).

Rajagopalan (2018), nessa entrevista, menciona e nos relembra o que ja discutiu em seu
livro Por uma linguistica Critica; ademais, Signorini (2003, p. 381), ao referenciar Rajagopalan
(2003), afirma que ¢é preciso manter uma “postura reflexiva e indagadora em relagdo aos
fendmenos da vida” quando se alinha a uma abordagem critica. De acordo com Pennycook

(1998, p. 23), a LAC permite uma linha de trabalho que “procure tanto criticar quanto

L A Linguistica Aplicada Critica surge como uma alternativa a LA para ampliacdo da sua abordagem. O precursor
Pennycook prop8e que os estudos aplicados passem a ter um carater transgressivo e critico, abarcando questdes
sobre politicas, éticas e ideologicas, para assim responder as iniquidades mundiais.
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transformar”. O autor explica a dimensdo que o termo critico necessita para a transformacéo e

ampliacdo dos estudos em LA, pontuando que:

[...] a palavra critica é usada com intencdo de incluir uma concepgdo de critica
transformadora. Isto significa dizer que nés, na qualidade de intelectuais e
professores, precisamos assumir posturas morais e criticas a fim de tentar melhorar e
mudar o mundo estruturado na desigualdade. Ao propor tal tipo de critica, ndo estou
fazendo a apologia da “sintonia fina” dos modelos, a qual, frequentemente, ¢é
considerado como um trabalho académico; a minha proposta tenha a ver com um
trabalho que busque compreender as implicacBes politicas da sua prética
(PENNYCOOK, 1998, p. 39).

Conforme Celani (2016), “h& necessidade de se adotar uma perspectiva diferente para
se relacionar com a linguagem, com a identidade, com o saber e com as relacdes sociais”
(CELANI, 2016, p. 549). Dito isto, acreditamos também que, assim como a LA, a Linguistica
Aplicada Critica nos dara elementos para entendermos a realidade complexa que envolve a
linguagem e as tecnologias digitais. Leffa (2001), em relacdo as tecnologias digitais e a
linguagem, ressalta as mudancgas que estas nos impunham, pois novas linguagens surgiram
através ou por causa das novas tecnologias digitais. O autor alerta para a dificuldade de estarmos
diante de um fendmeno novo e sem regularidade e para a necessidade de a LA estudar esse
objeto, ressaltando que ela, enquanto ciéncia, poderia contemplar um estudo

metodologicamente. Em suas palavras:

Pesquisar um fenémeno que ocorre sempre da mesma maneira, dentro dos mesmos
padrdes de regularidade, ja é um desafio para o pesquisador. Estudar um fendmeno
que muda entre o inicio e o fim da prépria pesquisa € um desafio bem maior; quando
termina o estudo o objeto inicial j& se transformou em algo diferente. A mobilidade
desse objeto exige, portanto, um paradigma de pesquisa altamente adaptavel, que seja
capaz de incorporar essas mudangas no momento em que elas ocorrem, uma espécie
de “just in time” metodologico (LEFFA, 2001, p. 8).

Moita Lopes (2013), por sua vez, salienta que a linguagem, os textos, as linguas e as
pessoas estdo se movendo em mundos hipersemiotizados, levando-nos a pensar em outras

bases. Para o autor:

[...] a sala de aula, os professores, os alunos e 0s materiais de ensino, como produtos
e/ou produtores de tal modernidade, precisam ser compreendidos como tais na
pesquisa, ao preco de se situarem, na investigacdo, em préaticas sociolinguisticas de
um mundo que ndo existe mais (MOITA LOPES, 2013, p. 19).

Isto posto, reafirmamos que a nossa filiagdo a LAC faz com que adotemos uma postura

critica diante dos acontecimentos, ndo ignorando o quadro politico em que este estudo se
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realiza. Precisamos manter o nosso foco nas questfes praticas e de relevancia social, assumindo,
como pesquisadores que somos, a postura defendida pelo professor Rajagopalan (2018), ou
seja, “Nao podemos nos calar. Enquanto a gente tiver forca de respirar, a gente tem que botar a
boca no trombone e gritar” (RAJAGOPALAN, 2018, p. 13) contra os ataques que nossa classe
tem sofrido. E a nossa voz s6 pode ser escutada na realizacdo do nosso trabalho enquanto
pesquisadores, pela nossa resisténcia em continuar na busca do conhecimento e na defesa do
pensamento critico (FREIRE, 1987).

Dessa maneira, ao ocuparmos o lugar de professora-pesquisadora, buscamos novas
direcdes e visdes ou conforme Archanjo (2011): “[...] os novos olhares que ampliam, modificam
e transformam um campo de estudos” (ARCHANJO, 2011, p. 627). Em outras palavras, como
professores-pesquisadores temos a possibilidade de pensar no fazer pedagogico e proporcionar
aos nossos alunos o desenvolvimento da capacidade de analise critica. Para Bortoni-Ricardo
(2008), essa € a uma das diferencas entre o professor e o professor-pesquisador. A autora assim
destaca:

O que distingue um professor pesquisador dos demais é seu compromisso de refletir
sobre a pratica, buscando reforcar e desenvolver aspectos positivos e superar as
proprias deficiéncias. Para isso ele se mantém aberto a novas ideias e estratégias
(BORTONI- RICARDO, 2008, p. 46).

Sendo assim, diante do advento das tecnologias digitais e no intuito de proporcionar a
insercdo critica desses sujeitos no mundo contemporaneo, cabera ao campo aplicado dos
estudos da linguagem encarar mais esses desafios para ser responsivo a vida social desses
sujeitos. Fica nitido que € urgente pensar maneiras de utilizacao das tecnologias digitais como

elemento estruturante (ALVES, 1998) de um novo pensar e de novos fazeres.

1.3 A escrita de hoje

Atualmente novos suportes digitais impulsionam novas manifestacdes linguisticas e nos
proporcionam diferentes préaticas sociais. Nesse sentido, é importante pensarmos na producdo
da escrita, no contexto escolar, como forma de promover situa¢fes em que os alunos se sintam
motivados a construir novos sentidos por meio da linguagem que permeia o seu contexto social.
Nesse contexto, destacamos que a linguagem faz parte da constituicdo dos sujeitos, é por ela
que estes se inserem no mundo, ela € o elemento comum que promove a interacao dos sujeitos
em uma sociedade, decorrendo disso toda a dimensdo e importancia de se estudar as suas

relagOes e interagOes. Para Barton e Lee (2015), “a escrita se torna cada vez mais importante na
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vida contemporanea” e “as novas tecnologias sdo o veiculo dessa mediagao textual” (BARTON;
LEE, 2015, p. 30).

No entanto, conforme Camara Jr. (1986), as reflexdes sobre a linguagem humana
remontam ha séculos antes de Cristo. O homem ¢é constituido pela linguagem, existe atraves
dela. Isso acontece, segundo Baido (2014), porque “[...] € impossivel dissociar as concepcdes
de humanidade e linguagem, ja que uma implica a outra: o ser humano se concebe
simbolicamente a partir da linguagem, e esta constitui uma caracteristica fundante da espécie
humana” (BAIAO, 2014, p. 1).

H& registros historicos que nos mostram que a escrita surge com a necessidade do
homem de se expressar e de se comunicar. Para Rojo e Moura (2019):

[...] a escrita nasce, em certos impérios da antiguidade (por exemplo, os egipcios), da
necessidade de registrar e monumentalizar fatos e feitos da vida de reis, imperadores
e farads, mas somente se populariza e simplifica, chegando aos silabarios precursores
dos alfabetos, por necessidades bem menos imperiais e mais mundanas, como as do
comeércio dos fenicios e ugariticos, séculos depois (ROJO; MOURA, 2019, p. 18).

Os autores Da Costa, Da Silva e Vilaca (2013) indicam que a evolucéo da escrita se deu
em fases, conforme podemos averiguar no artigo A evolucdo da escrita: um estudo
comparativo. Nele, os autores fazem uma pequena demonstracdo da divisdo em trés fases da
escrita, a saber: na primeira fase, a pictorica, a escrita era manifestada por meio de desenhos e
simbolos que chamamaos de pictogramas; na segunda fase, a ideogréfica, temos simbolos que
representam uma ideia (os ideogramas); e na terceira fase, a escrita alfabética, que é a
representacdo das palavras por meio das letras (DA COSTA; DA SILVA; VILACA, 2013, p.
3).

Dito isto, é importante frisar que a escrita, assim como as linguas, estd em constante
evolucdo, refletindo a vida em sociedade e as novas praticas sociais decorrentes da
contemporaneidade imersa nas tecnologias digitais. Segundo Rojo e Moura (2019), essas
mudangas que vém ocorrendo desde 1990 nos escritos e impressos, devido as mudancas das
midias, estdo transformando-os em digitais. Este acontecimento que tem permitido que “todas
as linguagens se misturem em um mesmo artefato” fez com que o texto agora seja “adjetivado
como multissemiotico ou multimodal” (ROJO; MOURA, 2019, p. 11).

Porém, salientamos que “o impacto das tecnologias digitais é temido pela sociedade,
assim como todas as novas tecnologias de comunicacao, como a escrita, o livro, o telégrafo etc.,
que foram surgindo ao longo da histéria da humanidade” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,

2016, p. 16). Assim sendo, sugerimos refletir sobre o que € a escrita hoje, assim como faz
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Ribeiro (2018) no seu livro Escrever, hoje: palavra, imagem e tecnologias digitais na
educacéo.

Ribeiro (2018) inicia suas discussdes definindo a cultura escrita. Ela nos afirma ser:

[...] uma cultura baseada na palavra, no texto, em algum tipo de cddigo, alfabético ou
ndo, inscrita em algum material, [que] propicia e provoca certas praticas, mormente
sociais (antes de serem escolares, por exemplo), a que hoje damos o nome de
letramento (RIBEIRO, 2018, p. 12).

A autora, portanto, nos lembra de que a cultura escrita esta diretamente ligada as praticas
sociais. Que € dentro dessa cultura que vao se moldando novos fazeres e se desenvolvendo as
mudangas. Afirma que foi com o advento das tecnologias que a cultura digital foi desenvolvida
e imprimiu “um novo modo de escrever, por meio de maquinas e de redes telematicas, alterando
os letramentos ¢ as relagcdes das pessoas com o escrito, o texto, os formatos, as leituras, etc.”
(RIBEIRO, 2018, p. 13). Para Ribeiro (2018), e nosso trabalho também assume essa definicéo,
a escrita ¢ um processo, “¢ historica e totalmente situada” (RIBEIRO, 2018, p. 85), ela reflete
0 tempo e modos da sociedade vigente. Rojo e Moura (2019), ao tratarem das mudancas
ocorridas ao longo dos séculos, ressaltam que é preciso observar as variagdes dos letramentos.
Segundo Rojo e Moura (2019, p. 19), “cada pratica letrada, em seu contexto especifico, tem seu
préprio regime: seus participantes, suas funcées, sua linguagem, seu contexto, sua distribuicéo
de poderes”. Barton e Hamilton (2005) afirmam que o letramento € melhor entendido como um
conjunto de préticas sociais que podem ser compreendidas como eventos mediados pelos textos
escritos. Para os autores, ha diferentes letramentos associados a diferentes dominios sociais.

Sabemos também que, ao adotarmos a definigcdo de Street (2014) para letramento, uma
abordagem focada na natureza social do letramento e no carater maltiplo das praticas letradas,
0 conceito, nessa perspectiva, ganha um “s”, torna-se letramentos, na tentativa de abarcar a
pluralidade social em que estamos inseridos, como explicam os autores Rojo e Moura (2019).
Para Street (2014), letramento é uma pratica social e tem uma perspectiva transcultural, opondo-

se a visdo de letramento como uma habilidade neutra, técnica. O autor assevera que:

As préticas de letramentos servem para descrever a especificidade dos letramentos em
lugares e tempos particulares. As praticas de letramento incorporam néo sé eventos
de letramento, como ocasifes empiricas as quais o letramento é essencial, mas
também modelos populares desses eventos e as preconcepgdes ideoldgicas que os
sustentam (STREET, 2014, p. 18).

Um outro fato que Rojo e Moura (2019) alertam € sobre os textos (escritos, impressos

ou digitais) de hoje ndo terem apenas signos escritos. Os autores afirmam que “todas as
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modalidades de linguagem ou semioses 0s invadem e com eles mesclam sem a menor
cerimdnia” (ROJO; MOURA, 2019, p. 11). Por isso, Ribeiro (2018) registra que escrever hoje
“¢ ter a chance de manejar mais ferramentas para ampliar as formas de expressao” (RIBEIRO,
2018, p. 97), pois o advento das tecnologias digitais possibilita que a nossa comunicacéao seja
realizada pela multiplicidade de linguagens disponiveis na contemporaneidade, que se
misturaram nas diversas esferas da comunicacdo. A autora alerta para a oportunidade que temos
de discutir com 0s nossos alunos questfes de poder, linguagem e expressao.

Sobre os textos multimodais, produto da multiplicidade de linguagens contemporanea,
Kress e Van Leeuwen (1996) definem como um texto multimodal aquele que agrega varios
recursos semioticos em sua construcao de sentido. Textos que sdo socialmente construidos e
com multiplos significados.

Sabemos que a definicdo de texto é de extrema importancia para o estudo da linguagem
e que a sua acepgdo assume uma diversidade de conceitos diante das diversas disciplinas. Por
este motivo, é preciso esclarecer qual a definicdo assumida neste trabalho. Concordamos com
Barton e Lee (2015), ao proporem que “textos estdo situados no tempo e no espago”, que “[...]
sdo criados e podem ser escritos de muitas maneiras” e que “transmite uma ideia de estabilidade
e fixidez” (BARTON; LEE, 2015, p. 42). Mas, diante do avango tecnoldgico que tem como
caracteristica a fluidez, Barton e Lee (2015) destacam que ndo se pode mais pensar nos textos
como algo relativamente fixo e estavel, pois, a medida que as préaticas sociais migraram para o
ambito online, levaram os textos e la estes assumiram diferentes propriedades, tornando-se

elemento central para a interacdo. Os autores ressaltam que:

O pressuposto subjacente dessas mudancgas na natureza do texto é que a maioria das
praticas sociais contém elementos de linguagem e letramento e que vivemos num
mundo social textualmente mediado, onde os textos sdo parte da cola da vida social.
Textos sdo centrais na interagao social, e grande parte da linguagem falada é executada
no contexto da linguagem escrita e a leva muito em conta. Linguagem e letramento
estdo no cerne de grande parte da mudanga social atual, porque sdo a linguagem e o
letramento que estruturam o conhecimento e possibilitam a comunica¢do (BARTON;
LEE; 2015, p. 44).

Segundo Ribeiro (2018), o texto hoje € muito mais que palavras, temos tambem
imagens, sons, simbolos, links, uma imensid&o de possibilidades. Desse modo, a autora ressalta
ainda que por isso nos debrugamos para “definir o que ¢ indefinivel de um texto” (RIBEIRO,
2018, p. 71). Nessa perspectiva, definir texto nunca foi facil e diante das transformacGes
ocorridas pelo avanco tecnoldgico passou a ser mais dificil, visto que os textos mudam ao longo

da historia e, ultimamente, em uma velocidade maior do que podemos acompanhar.
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Sobre o texto digital, Rojo e Moura (2019) relatam que “[...] hoje, o texto digital ndo é
mais somente o verbo, mas uma miriade de combina¢6es multiculturais e multissemidticas que
se distanciam muito do pré-tipografico e ser qualificadas como pds-tipograficas” (ROJO;
MOURA, 2019, p. 201).

Os autores ressaltam que essas caracteristicas do texto digital advém das praticas
letradas atuais que combinam leituras de multiplas linguagens e é o que eles definem como
multiletramentos e novos letramentos (ROJO; MOURA, 2019).

Segundo Kress (2003), ha nos textos contemporaneos uma predominancia de imagens
em relagdo a escrita. O autor explica que “os dois modos de escrita e de imagem s&o governados

por logicas distintas, e tém recursos distintos”. Ele complementa ainda que:

A organizagdo da escrita — ainda apoiando-se na logica da fala — é governada pela
I6gica do tempo e pela l6gica de sequéncia de seus elementos no tempo, em arranjos
temporalmente governados. A organizagdo da imagem, por outro lado, é governada
pela logica do espago, e pela l6gica da simultaneidade de seus elementos
visuais/representados em arranjos. Para dizer isso simplesmente: ao falar, tenho que
dizer uma coisa depois outra, um som apds o outro, uma palavra apds a outra, uma
clausula ap6s outra, de modo que inevitavelmente uma coisa é a primeira, e outra coisa
é a segunda, e uma coisa tera que ser a Gltima (KRESS, 2001, p. 1).

De acordo com Kress (2003), “o ‘mundo narrado’ € um mundo diferente do ‘mundo
representado e exibido’” (KRESS, 2003, p. 12) e isso tem relacdo com o avanco tecnoldgico.

Dito isto, € notdrio que atualmente ha uma ligacdo direta entre novos suportes digitais
versus novas manifestacGes linguisticas que vem proporcionando diferentes préaticas sociais.
Nesse sentido, necessitamos promover uma reflexao a respeito da “escrita da escola”, produzida
na escola. Precisamos tornar esta escrita componente da vida do aluno, conforme defende
Ferrarezi Jr. (2014):

[...] desvincular a ideia da ‘escrita na escola’ da ideia da ‘redagdo escolar’. A escrita
na escola precisa ser a escrita-na-e-para-a-vida, assim como a leitura o tem que ser.
Sem trabalhar essa escrita vinculada com a vida, ndo vejo como é possivel fazer com
que o aluno valorize sua escrita e veja nela qualquer tipo de utilidade. Além disso, é
preciso desvincular a ideia de escrita na escola, da ideia maniqueista de que apenas a
“escrita padrdo” serve para fins de registro escolar. A escrita do Facebook, as escritas
cifradas dos diarios pessoais, as multiplas formas de escrita que nossa sociedade
alimenta precisam ser trabalhadas pela e na escola também. Um dos maiores pecados
da escola em relagdo a escrita, alias, tem sido exatamente este: 0 de desprezar as
maltiplas formas de escrita alimentadas na sociedade (FERRAREZI JR., 2014, p. 83-
84).

Como foi dito anteriormente, nos tempos atuais, escrever passou a ser um elemento

crucial de interacéo; assim, mais do nunca, é preciso que o propdsito da escrita esteja claramente
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definido, para que se abandone a visao tradicional de “redacdo escolar”. O estudante ndo deve
escrever somente para obter nota, propomos que este saiba que sua escrita tem uma finalidade
especifica, seja ela de cumprimento do curriculo escolar, do anseio de registrar ideias, da
necessidade de se comunicar etc. “A escrita ¢ uma atividade presente em todos 0s momentos
da vida escolar” (FERRAREZI JR.; CARVALHO, 2015, p. 19) e perpassa pela formacdo do
aluno para a vida fora da escola, um instrumento comunicativo que 0 capacita para o
desenvolvimento de uma série de habilidades sociais, como, por exemplo, o “raciocinio 16gico,
da expressédo escrita e oral, a organizacdo do pensamento cotidiano, etc.” (FERRAREZI JR.;
CARVALHO, 2015, p. 23). Portanto, definir o proposito de um texto € uma das habilidades
que precisamos ter para escrever. Como ressaltam Ferrarezi Jr. e Carvalho (2015), “devemos
considerar tudo que se escreve como ‘producdo de texto’, no intuito de se ter uma postura
didatica relevante para o desenvolvimento da escrita” (FERRAREZI JR.; CARVALHO, 2015,
p. 19).

Defendemos que na contemporaneidade temos a nosso favor as tecnologias digitais, que,
guando utilizadas adequadamente, podem ampliar as competéncias linguisticas dos nossos
alunos, mas, para isso, é preciso saber como e quais 0s recursos a serem utilizados para a
ampliacdo desse repertorio.

Na subsecéo seguinte, discutiremos 0 que se pode ensinar para que os alunos aprendam

e desenvolvam a sua producdo textual conforme as exigéncias do mundo atual.

1.4 Producéo textual no contexto atual: o que se deve ensinar para se aprender

Hoje, mais do que em qualquer outro tempo na histéria, interagimos com o outro através
da escrita por meio digital, e precisamos lancar o nosso olhar para esse acontecimento.
Conforme assegura Antunes (2016), “assistimos, sempre mais, a um mundo que interage pela
escrita” (ANTUNES, 2016, p. 11). A autora nos chama a atenc¢ao para a forma como a escrita
tem se destacado no mundo atual, ao afirmar que “sem sombra de duvida, gragas também as
inovagOes tecnologicas, escrevemos mais agora que em tempos passados” (ANTUNES, 2016,

p. 11). De acordo com Santos (2018a), trata-se

[...] de um momento da histdria da humanidade marcado, principalmente, pela
reconfiguracdo de praticas e de modalidades midiaticas, pela desterritorializagdo e
virtualizacdo dos saberes e pela conectividade global [do qual] emergem,
evidentemente, novas formas de relagdo com o conhecimento e novos modos de
organizacdo da linguagem (SANTOS, 20183, p. 57).
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Para Elias (2011), as novas préticas de escrita que surgiram com o advento da internet,

no ambiente virtual, merecem reflex@o por parte de nos pesquisadores, pois, conforme afirma:

Se houve um tempo em que era comum se ouvir dizer que os alunos de modo geral ndo
gostavam de escrever e quando o faziam era para atender a alguma solicitagdo da escola,
atualmente, essa afirmacéo esta cada vez mais dificil de ser sustentada, visto que, em
tempos de cultural digital, os alunos trocam muitas mensagens na internet, criam
comunidades virtuais, blogam, twittam no universo da rede, interagindo com vaérias e
varias pessoas por meio da escrita e sem que a escola solicite que eles o facam [...]
(ELIAS, 2011, p. 159).

Dito isto, é preciso que, como professores-pesquisadores, a0 pensarmos na interacao
dos alunos, hoje, que ocorre na maioria das vezes por meio da escrita, proporcionemos uma
mudanca de realidade na préatica de ensino da producéo textual e também na formacéo desses
alunos. E importante pensarmos na producéo da escrita no contexto escolar, pois acreditamos
que, diante da firmacdo das tecnologias digitais em nossas vidas, seja necessario encontrar
maneiras dessa insercdo auxiliar o aprendizado da escrita nos diversos contextos sociais.
Devemos procurar aproximar a sua escrita com a realidade social em que este esta envolto,
desenvolvendo o sentido para tal. Precisamos associar o desenvolvimento das competéncias em
escrita a construcdo de recursos metodoldgicos baseados nos diversos géneros que surgiram
com as tecnologias digitais. Conforme destaca Santos (2018a), “novas tecnologias, novos
sujeitos e novos modos de aprendizagem demandam, evidentemente, novos saberes docentes e
novas propostas educacionais” (SANTQOS, 2018a, p. 56).

Sabemos também que para se ter um resultado efetivo na producdo textual devemos,
primeiramente, conscientizar o aluno da importancia da escrita para a vida, fazer dela algo real.
Como enfatiza Pereira (2016, p. 59), “deve-se conscientizar o aluno da importancia de ter o que
dizer, querer dizer, para quem dizer”. Segundo a autora, s&o essas as raz0es da necessidade de
se pensar um projeto para desenvolvimento de competéncias em escrita na escola.

Ferrarezi Jr. e Carvalho (2015) reforcam que escrever ndo € um dom, como prega a

crenca popular. Os autores afirmam que:

Ao contrario da crenga popular, que dita que escrever ¢ “dom” ou “inspiragdo” — que
grande besteira! —, escrever é algo que se aprende. [...] Escrever é uma competéncia
e, para aprender a escrever, € preciso dominar certas habilidades (FERRAREZI JR;
CARVALHO, 2015, p. 16).

Antunes (2016, p. 18) lembra-nos de que a aprendizagem da escrita € um processo,
portanto “so se aprende a escrever, escrevendo”. Sabemos que para essa aprendizagem se

efetivar necessitamos desenvolver as competéncias em escrita e praticas pedagogicas que visem
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a esse desenvolvimento. A autora, no seu texto Praticas pedagogicas para o desenvolvimento
das competéncias em escrita, apresenta as competéncias necessarias para o desenvolvimento
da escrita do aluno, a saber: 1) Competéncias para a autoria; 11) Competéncias para a interacéo;
1) Competéncias para a escrita de textos; IV) Competéncias para a funcionalidade
comunicativa; V) Competéncias para a adequacdo contextual; VI) Competéncias ligadas a
escrita como atividade multimodal; VII) Competéncias ligadas a escrita do mundo virtual; VIII)
Competéncias, enfim, ligadas a escrita como atividade representativa das sociedades com um
maior grau de letramento. E ainda propde quatro etapas para o desenvolvimento dessas
competéncias, quais sejam: 1) promocdo por um “trabalho de reflexdo e analise do proprio
processo de escrever”; IlI) promocdo pela “pratica de texto planejado e revisado”; III)
conhecimento das “condi¢des de produgao e circulagdo dos textos que vamos escrever”; e V)
“o0 exercicio constante, continuado, assistido, em resposta a tudo que envolve o ato de escrever”
(ANTUNES, 2016, p. 16).

A BNCC (BRASIL, 2018) entende competéncia como a mobilizagdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para que o estudante esteja apto a resolver as demandas do

cotidiano, do exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagéo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 2018, p. 10).

Na base, a orientagdo por competéncias acaba indicando a escola e ao estudante o que
deve ser aprendido e com que finalidade a competéncia deve ser desenvolvida. Dessa maneira,
é importante salientar que ndo adotamos a definicdo da BNCC como uma forma de prescricéo,
pois Nosso objetivo nesta pesquisa € compreender o desenvolvimento da producao textual dos
alunos ao utilizarem as tecnologias digitais no processo de aprendizagem. Desse modo, como

definem Marinho-Araujo e Almeida:

O desenvolvimento de competéncias, focando apenas habilidades ou estruturas
cognitivas, que o sujeito mobiliza diante de seus objetivos e potencialidades, reduz a
concepcdo de competéncias a uma caracteristica individual, treindvel, sem implicar
um carater coletivo a combinacdo de competéncias requeridas por um contexto
profissional especifico ou uma determinada categoria profissional (MARINHO-
ARAUJO; ALMEIDA, 2017, p. 3).

Assim, ressaltamos nossa compreensdo de que para o desenvolvimento da escrita

precisamos movimentar alguns conhecimentos. Dessa forma, necessitamos adotar a nogéo de
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competéncia que esteja ancorada “na mobilizacdo intencional de diversos recursos proprios ao
desenvolvimento humano: processos psicolégicos, comportamentos, conhecimentos, afetos,
crencas, habilidades, escolhas éticas e estéticas, que devem ser mobilizados pelo sujeito”
(MARINHO-ARAUJO; ALMEIDA, 2017, p. 1), para que, assim, tenhamos um terreno “fértil
de mediacdo permanente e recursiva entre a constru¢do do saber e a ag¢do social cotidiana”
(MARINHO-ARAUJO; ALMEIDA, 2017, p. 4). Com base em Vygotsky (1991), o ser humano
é resultado de suas interacdes no contexto social e cultural. Em relacdo ao aprendizado, ele

ressalta que

[...] o aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que sédo
capazes de operar somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente e
quando em operagdo com seus companheiros. Uma vez internalizados, esses
processos tornam-se parte das aquisi¢des do desenvolvimento independente da
crianca (VYGOTSKY, 1991, p. 60-61).

Diante disso, sabemos que a interacdo é condicdo essencial para o desenvolvimento da
escrita. Segundo Antunes (2016), precisamos prever para quem se escreve e com quem estamos
interagindo, ou seja, fazer da escrita o lugar de encontro entre o autor e leitor. Ela destaca, ainda,
a importancia que, cada vez mais, tem ganhado “a escrita como atividade de falar a um outro”
(ANTUNES, 2016, p. 14).

Salientamos, em consonéncia com Brito (1983), que a lingua é o instrumento mais
utilizado para interacdo humana. O autor ratifica essa ideia ressaltando a importancia de se ter
sempre um interlocutor. Ele enfatiza que “a lingua € o meio privilegiado de interacdo entre 0s
homens. Em todas as circunstancias em que se fala ou se escreve ha um interlocutor” (BRITO,
1983, p. 151).

Decerto, na atividade da escrita, o escritor ativa conhecimentos e mobiliza estratégias
que, de acordo com Koch e Elias (2009), sdo conhecimentos adquiridos ao longo de nossa vida
e dizem respeito “a intrinseca relagdo entre linguagem/mundo/praticas sociais” (KOCH;
ELIAS; 2009 p. 37). As autoras classificam esses conhecimentos ativados nesse processo de
escrita em quatro tipos, a saber: 1) o conhecimento linguistico que refere-se ao conhecimento
da ortografia, gramatica e do Iéxico da lingua; 1l) o conhecimento enciclopédico que esta
relacionado aos conhecimentos que se tem sobre as coisas do mundo armazenados em nossa
memoria e que sdo adquiridos em experiéncias da vida; I11) o conhecimento de textos onde o
escritor precisa ativar modelos que possui sobre praticas comunicativas configuradas em textos,
considerando os seus elementos composicionais e 0s aspectos de contetido, fungdo e suporte;

IV) o conhecimento interacional que ativa modelos cognitivos sobre préaticas interacionais
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diversas, historicas e culturais, configurando na escrita a sua intengdo que possibilita ao leitor
reconhecer o objetivo ou proposito do seu texto.

Ressaltamos que durante o texto a palavra escrita e producdo textual serdo sindnimas,
tendo em vista que adotamos a concepcdo interacionista, conforme Koch e Elias (2009)
explicam: “Existe, porém, uma concepg¢do segundo a qual a escrita € vista como produgdo
textual, cuja a realizagdo exige do produtor a ativacao de conhecimentos e mobilizagdo de varias
estratégias” (KOCH; ELIAS, 2009, p. 34). Os autores destacam que o0 produtor sempre pensa
no que vai escrever, revé e reescreve 0 que julga necessario, sendo este um movimento
constante e conduzido pelo principio interacional” (KOCH; ELIAS, 2009, p. 34).

As perspectivas sociointeracionistas propostas pelos linguistas anteriormente citados
ampliam possibilidades de ensino e aprendizagem para a producdo textual. Portanto, deveremos
sempre sugerir uma interacdo na relacdo do aluno com seus interlocutores, a fim de evitarmos
que este sO tenha a preocupacdo de produzir apenas para um receptor (o professor), conforme é
descrito por Brito (1983), como uma realidade existente nas escolas.

[...] O aluno é obrigado a escrever dentro de padrdes previamente estipulados
e, além disso, o0 seu texto seré julgado, avaliado. O professor, a quem o texto
é remetido, sera o principal — talvez o Gnico — leitor da redacdo. Consciente
disso, o estudante procurara escrever a partir do que acredita que o professor
gostara (e, consequentemente, dara uma boa nota) (BRITO, 1983, p. 153).

De acordo com Brito (1983), ha nas escolas uma escrita sem interlocutor, ou melhor,
com um Unico interlocutor (o professor), pois ainda existem atividades que propdem uma escrita
vaga e imprecisa. Por isso, faz-se necessario que o professor tenha a preocupacao em realizar
atividades que fornecam a escrita uma funcao social. Para Brito (1983), ndo tendo uma atividade
interacional e nem uma funcéo social para sua escrita, 0 aluno ndo tem orientacdo para qual
finalidade escreve, sendo este um dos motivos que ocasionam sua falta de interesse para o
aperfeicoamento da escrita.

Bunzen (2006), entdo, assevera que “aprende-se a escrever na relacdo com o outro,
atualizando formas relativamente consagradas de interacdo linguistica. Aprende-se a escrever
por meio da interacdo verbal e do uso dos géneros” (BUNZEN, 2006, p. 158). Dessa forma,
tomando a escrita como uma atividade funcional, uma agdo orientada, precisamos determinar e
ensinar a esse aluno a finalidade para a escrita. Ensinar a expressar a intencdo, o proposito,
precisamos demonstrar a finalidade de se escrever para informar, narrar, definir, explicar,
suscitar reflexdes (ANTUNES, 2016).
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Sabemos que o Ensino Médio é a etapa final da educacdo basica, periodo que os alunos
terdo para consolidar e aprofundar todo o conhecimento do ensino fundamental, conforme
preconiza a BNCC (BRASIL, 2018). Uma etapa importante da formacdo do aluno, em que
precisamos solidificar o conhecimento adquirido ao longo dos anos para que isso possibilite o
prosseguimento nos estudos, mais precisamente, visando a sua inser¢éo no mercado de trabalho.
Todavia, Emediato (2016) afirma que “varios anos de estudo de Lingua Portuguesa na educacao
basica ndo foram suficientes para a formacéo do aluno para a expressdo escrita e nem para seu
desempenho como leitor” (EMEDIATO, 2016, p. 144) e complementa esse pensamento da

seguinte maneira:

[...] com efeito, parte do problema se deve a concepcéo de escrita e de leitura ainda
bastante reduzida aos aspectos formais do sistema linguistico, ou seja, a gramatica e
a correcgdo ortografica, e a uma didatica estrutural e reprodutivista que ndo se coaduna
como didatica para o pensamento critico (EMEDIATO, 2016, p. 144).

No intuito de proporcionar uma mudanga de realidade na préatica de ensino da producéao
textual e também na formacdo desse aluno, devemos procurar a aproximacao da escrita com a
realidade social, promovendo a insercdo, buscando dar sentido para sua escrita. Proporcionar
diversas formas de aproximagao com o mundo atual permite ao aluno dialogar, se expressar em
diferentes linguagens, a fim de desenvolver as competéncias requeridas para o incremento da
escrita.

Podemos afirmar, também, que desenvolver as competéncias em escrita permitira a
melhoria do aprendizado dos alunos. Contudo, Mendonca e Soares (2018), pautadas em Bunzen
(2006) e Marcuschi (2002), compreendem que para o desenvolvimento dessa escrita sob os
aspectos interacionais e sociais devemos demonstrar a eles os diversos géneros textuais
existentes, bem como desenvolver suas competéncias em escrita através desses géneros.

Bunzen (2006) explica que o trabalho com géneros textuais precisa considerar e explorar
a diversidade de préticas sociais e as condi¢des de producdo socio-histéricas dos diversos
géneros, tomando o processo de producdo do texto como uma atividade responsiva. Para o

autor:

[...] é preciso criar situacdes e estratégias em que os alunos utilizem os géneros em
diferentes situagdes, ou seja, um trabalho de lingua materna voltada para o uso dos
textos em géneros especificos, sem deixar de lado também atividades integradas a
prética de leitura de textos de géneros diversos (BUNZEN, 2006, p. 157).

Segundo Marcuschi (2002), para Bronckart (1999) “a apropriagao dos géneros textuais

€ um mecanismo fundamental de socializacdo, de insercdo préatica nas atividades comunicativas
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humanas” (BRONCKART, 1999 apud MARCUSCHI, 2002, p. 24); assim, dominar um género
¢ “uma forma de realizar linguisticamente objetivos especificos em situagdes sociais
particulares” (MARCUSCHI, 2002, p. 24), o que nos permite afirmar que, se o aluno tiver
contato com o maior numero de géneros textuais possiveis, isso fara como que ele amplie seu
conhecimento de mundo, isso consequentemente refletird no seu modo de estar no mundo
socialmente e também no seu processo de escrita, uma vez que nos situamos no mundo através
da linguagem.

Portanto, é relevante salientar que, ao despertarmos no aluno a consciéncia da
importancia social que tem sua escrita e que o texto € 0 meio pelo qual realiza a sua
comunicacdo em diversas esferas, ele passara a escrever buscando sempre melhorar e cumprir
seu objetivo comunicativo. Segundo Antunes (2006), “a escrita ¢ uma atividade processual, isto
¢, uma atividade durativa, um percurso gque se vai fazendo pouco a pouco, ao longo de nossas
leituras, de nossas reflexdes, de nosso acesso a diferentes fontes de informacdo” (ANTUNES,
2006, p. 167). Ela ainda nos informa que “os textos que escrevemos, na sua grande
generalidade, sdo textos que circulardo socialmente, que terdo outros leitores e cumprem, assim,
determinada fungdo social” (ANTUNES, 2006, p. 168).

Marcuschi (2008) teoriza que o texto € uma entidade concreta realizada materialmente
e corporizada em algum género textual, reafirmando que ndo ha comunicacéo se ndo for através
de um género textual. Podemos dizer, entdo, que s6 nos comunicamos através de textos, sendo
eles orais e escritos.

Vale mencionar, segundo Costa Val (1999), que os fatores pragmaéticos € que irdo
contribuir para construcdo de sentido ao texto. Sdo esses fatores que definem o seu
funcionamento como atividade comunicativa. Dessa forma, necessitamos situar o texto em
algum momento, num espaco, inseri-lo em algum evento cultural.

Conforme Antunes (2005), a lingua ndo se restringe somente as questdes gramaticais,
as regras de certo ou errado, e por esses motivos cumpre instigar o aluno a perceber que usar a
linguagem € uma atividade social, ¢ um ato historico, politico, cultural, que envolve um
complexo conjunto de habilidades (cognitivas, textuais e interativas) e de fatores situacionais.
A autora indica que precisamos aprender a pensar no contexto, na situagdo, para promover a
atividade de escrita na escola. Dessa maneira, no intuito de aperfeicoar as habilidades
necessarias para o desenvolvimento da escrita, veremos que o texto é o proprio lugar de
interacdo, o sentido do texto é construido na interacdo texto e sujeito (KOCH; ELIAS, 2009).

E preciso se ater ao conjunto de caracteristicas que fazem com que um texto seja um texto, e
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n&o apenas uma sequéncia de frases soltas, segundo Costa Val (1999). Nao podemos concordar
com uma escrita vazia, sem propositos e sem interlocutor.

Portanto, no contexto da escrita na contemporaneidade, nos suportes digitais,
ressaltamos que esta € uma escrita em que os textos sdo permeados de recursos graficos e
visuais. Textos que conjugam a linguagem verbal e ndo verbal (ANTUNES, 2016) e com uma
prevaléncia de imagem (KRESS, 2003). Sobre a escrita em suporte digital, os autores Nonato
e Sales (2019) elencam algumas implicacOes, a saber: 1) o abandono do dimensionamento
espacial pré-definido da folha de papel; 11) modificacdo da logica da producéo textual linear e
progressiva, no digital é possivel inserir, subtrair, organizar a qualquer momento; Ill) a
existéncia de um didlogo mais préximo com outras formas de linguagem; 1V) promoc¢éo da
extincdo paulatina da técnica da escrita manual em prol da digitacdo textual, ocasionando,
assim, uma modificacdo nos processos de rascunhos, corre¢des e versao final; V) aumento do
uso da escrita na comunicagao cotidiana por meio das redes sociais; V1) flexibilizacdo da noc¢ao
de perenizacdo do texto pela escrita, na medida em que 0s usos sociais da escrita digital muitas
vezes implicam a escrita de textos para serem conservados, mas aumentam dia a dia 0 nimero
de pequenos textos digitais escritos para a comunicacdo instantdnea nas redes sociais
(NONATO; SALES, 2019, p. 156-157).

Diante das demandas atuais, mais do que nunca, € relevante que o professor reflita sobre
suas préaticas na sala de aula, para que seu trabalho efetivamente produza novos significados e
novos sentidos, a fim de que, assim, possam elaborar novas propostas de trabalho. Dito isto,
Ribeiro (2018) assim nos alerta: “uma aula que se faz mais do mesmo, mas na qual se emprega
um computador, pode ser apenas uma aula em que se muda a ferramenta, mas ndo o paradigma”
(RIBEIRO, 2018, p. 77). Por isso, temos que propor 0 uso dessas tecnologias ndo como
instrumento ilustrador de uma aula, mas como possibilidade de revelar novos modos de
aprender.

Conforme dito anteriormente, na contemporaneidade, diante das inovacOes
tecnoldgicas, a escola e 0s professores necessitam reconsiderar e reorganizar os planos de aulas
e suas metodologias de trabalho, pois a sociedade contemporanea desenvolveu uma nova
maneira de se relacionar com o saber. De acordo com Lévy (2010), essa nova relacdo com o
saber “diz respeito a velocidade de surgimento e de renovagdo dos saberes e savoir-faire”
(LEVY, 2010, p. 159). Para o autor, devemos estar sempre abertos a aprender, nd0 mais com
planejamentos e metodologias estanques. Ele ressalta que “o que € preciso aprender ndo pode

mais ser planejado nem precisamente definido com antecedéncia” (LEVY, 2010, p. 160).
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Contudo, sabemos que, para a realizacdo de uma pratica pedagogica consciente, o
professor precisa, primeiramente, ter claramente definida qual a sua concepcdo de linguagem
(no caso do trabalho em questéo € a concepc¢ao interacionista), em que a linguagem € vista como
um lugar de interacdo, espaco onde se constituem as relacdes sociais. Portanto, acreditamos que
sO esta abordagem consegue atender as novas demandas sociais, ao favorecer um ensino de
lingua portuguesa em que o aluno tera contato com diversos textos e/ou contextos para que
possa compreender as diversas situacdes do dia a dia em que a linguagem precisa ser adequada.
Este € um ensino que tem base em textos (na sua diversidade de géneros), pois, segundo Bakhtin
([1979] 1997), a lingua se materializa em textos e estes em géneros, no momento em que ocorre
a interacdo e a comunicacdo acontece. Assim, sustentamos, para o desenvolvimento da escrita
sob os aspectos interacionais e sociais, que devemos demonstrar ao aluno os diversos géneros
textuais existentes, bem como desenvolver suas competéncias em escrita através desses géneros
advindos das novas tecnologias, sobre os quais discutiremos adiante, se sdo digitais ou
discursivos.

O trabalho do professor pode “despertar no aluno a consciéncia da importancia social
gue tem sua escrita, e que o texto € o meio pelo qual se realiza a sua comunicagéo nas diversas
esferas” (MENDONCA; SOARES, 2018, p. 1113). Acreditamos que, dessa maneira, o aluno
passara a escrever com vistas a melhorar suas habilidades e cumprir seu objetivo comunicativo.
A escrita é uma atividade que exige dos alunos um percurso a ser construido baseado nas suas
leituras, nas informacGes que eles tém acesso e nas reflexdes que sdo realizadas por eles ao
ativarem seu conhecimento de mundo. E relevante estimular o nosso aluno a desenvolver sua
capacidade critica para desenvolvimento da producdo escrita, j& que os textos circulam
socialmente e compdem o processo de interacdo. Assim sendo, 0 nosso desafio é tornar as
producdes de textos parte do cotidiano dos alunos, nos diversos espacos de socializacao,
devendo ser legitimadas pela escola com projetos constituidos de recursos metodologicos que
privilegiem tal legitimacdo.

Por ora, lembremos que para Bakhtin (1981), conforme ressalta Silva (2015), “a lingua
estd diretamente relacionada as atividades humanas, e estas estdo em constante processo de
mudanca e renovacgdo, fazendo com que surjam novos géneros para atender as novas praticas
comunicativas” (SILVA, 2015, p. 15). Para tal, vislumbramos a pedagogia dos
multiletramentos como uma perspectiva possivel de ser utilizada para o ensino da producéo
textual. Santos (2018b) destaca que “a abordagem dos multiletramentos tem como foco uma
aprendizagem aberta as mudangas e inovagdes” (SANTOS, 2018b, p.796), enfatizando que a

pedagogia dos multiletramentos pode contribuir, segundo a autora, “para o desenvolvimento de
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praticas pedagdgicas mais inovadoras na educagdo basica” (SANTOS, 2018b, p. 797). Nessa
abordagem, o sujeito é agente da construcdo do seu conhecimento, o que facilita o seu
aprendizado.

Acreditamos que o ensino da producédo textual deve usufruir das tecnologias digitais
para o seu desenvolvimento. Haja vista que muitos géneros trabalhados nas escolas podem ser
utilizados na esfera digital ou até mesmo ja foram transmutados. Contudo, o planejamento das
atividades a serem realizadas, as escolhas de aplicativos, recursos digitais e a intervencao do
professor serdo essenciais para o aprendizado dos alunos no contexto digital.

Ademais, “a escola ndo deve ignorar o surgimento de diversos géneros discursivos
advindos das tecnologias digitais” (MENDONCA; SOARES; 2018, p.1111), mas, como
ressalta Santos (2018a), deve buscar “o desenvolvimento de praticas relacionadas a
dinamicidade dos géneros e tipologias textuais que circulam na sociedade contemporanea,
englobando — portanto — os multiletramentos” (SANTOS, 2018a, p. 57). Assim sendo, na
préxima subsecéo, iremos discutir o papel da escola diante das tecnologias digitais.

1.5 O papel da Escola na era digital

Conforme Mendonca e Soares (2018), o advento da Web 2.0 foi mola “propulsora de
praticas em redes colaborativas em que a autoria e a cocriagdo sdo fundamentos essenciais para
novas aprendizagens” (MENDONCA; SOARES, 2018, p. 1111). As autoras defendem ser da
escola o papel de “inserir em sua comunidade escolar diversas formas de aproximagdo com o
mundo atual” (MENDONCA; SOARES, 2018, p. 1111). E a escola que deve proporcionar ao
aluno a possibilidade de dialogar, de se expressar em diferentes linguagens, no intuito de
desenvolver as competéncias requeridas ao incremento da escrita e das diversas necessidades
para a sua insercdo no mercado de trabalho, como preveem os documentos oficiais. Antunes
(2016) também assinala que cabe a escola a insercdo desse novo leque de necessidades
comunicativas em seu curriculo, na intengdo de responder as proprias necessidades que exigem
o desenvolvimento dessas competéncias. A autora afirma que temos a prevaléncia de uma
escola “oralizada, centrada em explicagdes orais, destinadas, por vezes, a traduzirem as
explicagoes escritas” (ANTUNES, 2016, p. 12). Ela ainda adverte que ¢ “uma escola em que se
escreve pouco, que funciona com poucos livros (algumas, quase sem eles) ou com pouca
consulta a fontes bibliograficas” e que o resultado dessa realidade ¢ “que o acesso do aluno ao
saber tedrico, ao conhecimento, se faz, sempre, pela intermediagdo do oral” (ANTUNES, 2016,

p. 12). Realidade que carece de uma reflexdo aprofundada, ao levarmos em consideragdo a
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forma como a escrita € empregada virtualmente por esses alunos, como ressaltam Mendonca e
Soares (2018).

Em relacdo a utilizacdo do dispositivo mdvel, arriscamos dizer que podemos atribuir o
uso desmedido ao fato da grande presenca em nosso cotidiano. Essa realidade € contrastante
com a das escolas que impedem a utilizagdo da internet e dos aparelhos por acreditarem que
isso atrapalha o aprendizado dos alunos, resistindo aos avangos tecnoldgicos, gerando um
descompasso entre a escola e a vida social desses atores. Na busca de solucionar esse
descompasso, precisamos considerar que, conforme salienta Ramielli (2016), “a solug¢do para o
problema nédo estd em proibir, mas em buscarmos novas metodologias que consigam inserir a
tecnologia, presente na vida do aluno, no Ensino e na aprendizagem” (RAMIELLI, 2016, p.
2, grifo nosso). Com base nisso, defendemos que as tecnologias digitais podem contribuir para
o0 aprendizado de diversas formas, ndo mais, e somente, como ilustradoras de uma aula. Para
iss0, sugerimos utiliza-las, na sala de aula, como 0 meio para proporcionar a construcdo de
conhecimento através de praticas criativas e colaborativas.

Santaella (2014) ressalta o potencial dos dispositivos mdveis quando utilizados para a
aprendizagem. Nas palavras da autora: “Midias mdveis propiciam que tudo isso seja agenciado
de qualquer lugar para qualquer lugar e em quaisquer momentos, portanto, acesso ubiquo a
informacdo, a comunicagio e a aquisi¢do de conhecimento” (SANTAELLA, 2014, p. 18-19).

Salientamos, como dito anteriormente, que os alunos utilizam as tecnologias digitais
para seu entretenimento, porém apresentam dificuldades em fazer uso de maneira critica. Como
Paiva (2016) assevera, “a escola é agéncia da qual se espera a promogao sistematizada de
letramentos significativos” (PAIVA, 2016, p. 59). Diante de tal pratica social, concordamos
com a autora e acreditamos ser sim da escola o papel de inserir em sua comunidade escolar
diversas formas de aproximacdo com o mundo atual, proporcionando a possibilidade de
dialogar, de se expressar em diferentes linguagens, a fim de desenvolver as competéncias
requeridas para o século XXI.

Concordamos com Borges da Silva (2019), quando ela discute que “ensinar a lingua
escrita no contexto escolar tem se mostrado um grande desafio aos professores de portugués”
(BORGES DA SILVA, 2019, p. 191), pois sabemos, assim como ela destaca, que “a
contemporaneidade demanda considerar a lingua enquanto substancia” (BORGES DA SILVA,
2019, p. 191), exigindo que deixemos, de uma vez por todas, de pensar a lingua somente nos
aspectos de seu funcionamento formal.

A escola deve ser 0 espaco de promogdo da inser¢do do aluno na sociedade e, para isso,

deve agenciar as discussdes sobre tecnologias digitais, bem como colaborar para a formacéo de



39

sua comunidade nesses novos letramentos. Ribeiro (2016) afirma que “a escola é considerada
a agéncia principal onde se d& a formacdo de conceitos diretamente ligados ao exercicio da
cidadania” (RIBEIRO, 2016, p. 44), corroborando com o que acreditamos.

Segundo Pretto (2014), é preciso que a escola compreenda 0 momento atual e, assim,
sugere que a escola se transforme, com a “implantacdo de um ecossistema pedagogico de
aprendizagem e de produgdo de culturas e conhecimentos” (PRETTO, 2014, p. 348). O autor

propde a insercdo das tecnologias no contexto escolar:

O que se busca é pensar as tecnologias, todas elas, o lapis, a caneta, o livro impresso,
o0 e-reader, mimeografo, computador, tablet, cdmera digital, internet, redes sociais,
tudo conectado entre si e em rede, fazendo com que a escola se preocupe menos com
consumir informacdo e contelido, e passe a se preocupar mais intensamente com a
producéo de culturas e de conhecimentos, implantando-se um circulo virtuoso de
producdo cultural e cientifica (PRETTO, 2014, p. 348).

Para Hetkowski e Menezes (2019), a escola pode apresentar maneiras de instigar as
criangas a compreenderem criticamente 0 mundo contemporaneo, sendo, para isso, preciso
desenvolver nos alunos competéncias e habilidades que os capacitem ““a interagir com outras
linguagens, com outras modalidades de textos” (p. 218). Para tanto, precisamos que a escola
legitime as novas préticas de leitura e de producdo de textos, a fim de que facam parte do
cotidiano dos alunos, nos diversos espacos de socializacdo, tanto orais quanto escritos. E o
primeiro passo é ndo ignorar o surgimento de diversos géneros advindos das tecnologias
digitais, e sim proporcionar uma insercdo das tecnologias no ambiente escolar. Sendo assim,
passaremos a se¢do seguinte, na qual discutiremos a relevancia dos géneros textuais produzidos
e reestruturados com o avanco das tecnologias digitais e o que expde a Base Nacional Curricular
Comum, documento oficial lancado pelo Governo que servird de novo parametro para a

Educacdo Basica Brasileira.
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2 NAVEGANDO MAR ADENTRO

[...] A pratica de velejar coloca a necessidade de saberes fundantes como o do
dominio do barco, das partes que o compdem e da fungédo de cada uma delas, como
0 conhecimento dos ventos, de sua forca, de sua direcdo, 0s ventos e as velas, a
posicdo das velas, o papel do motor e da combinagéo entre motor e velas. Na pratica
assim sendo, o nosso (FREIRE, 1996, p. 12).

Nesta secdo, apresentaremos uma breve reflexdo em torno das orientacfes presentes na
Base Nacional Curricular Comum, doravante BNCC, em relacé&o ao uso das tecnologias digitais
na sala de aula para o aprendizado da producdo textual, no ensino médio.

2.1 Um breve olhar para a BNNC, as tecnologias digitais e a producéo textual no Ensino
Médio

Conforme esta posto na introducéo da versdo final do documento, o texto da BNCC
(2018) atende a exigéncia de um conjunto de documentos oficias que regem a educacdo
brasileira, a saber: a Constituicdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996), o Plano Nacional de Educacdo (PNE) e as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacéo Bésica (DCN).

Torna-se relevante destacar, consoante Borges da Silva e Pereira (2018), que o amplo
debate sobre a Base Nacional Curricular Comum foi interrompido em 2016 pela instauracdo da
crise politica no pais que resultou na destituicdo do cargo da entdo presidenta Dilma Rousseff.
Ressalta-se também que, no contexto do Ensino Médio, a medida provisoria 746 de setembro
de 20162 imprimiu modificagdes que comprometem a formagéo critica do jovem brasileiro.

Vejamos o que afirmam os autores:

E relevante mencionar, também, o amplo debate dedicado & Base Curricular Comum
— BNCC - desenvolvido até 2016, quando a circunstancia politica brasileira
interrompeu varios processos democraticos, de modo geral, e fez cessar muitos dos
debates politico-educacionais de entdo. Nesse contexto, o0 EM brasileiro sofreu, por
meio da Medida Provisoria 746 de setembro de 2016, uma reforma que ndo s6
compromete as discussdes em andamento, mas ignora 0s avangos, pondo em riscos a
formagdo critica do jovem brasileiro, porque, sob a égide da “flexibilizagdo do
curriculo” em itinerarios formativos especificos, compromete o acesso dos estudantes
do EM aos conhecimentos fundamentais para a formacdo humana integral,
principalmente quando se nas escolas publicas periféricas em que as opgoes de
percursos formativos (conforme preconiza a MP) ndo se ddo em funco das demandas
dos estudantes, mas em funcéo da disponibilidade de profissionais da educacdo, da
realidade administrativa que quase nunca ndo tem condicdo de atendimento das
necessidades da comunidade escolar como um todo, de modo que, se, as garantias de

2 A medida provisoria n.746/16 foi convertida na lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017.


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.415-2017?OpenDocument
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acesso minimo estabelecidas na LDB de 1996, pouco se podera esperar em relacdo ao
percurso formativo real dos jovens da escola publica, principalmente das periferias
(BORGES DA SILVA; PEREIRA, 2018, p. 20).

N&o podemos deixar de apontar, conforme Perovano e Souza (2018) tdo bem assinalam,
que as discussdes sobre a BNCC sdo baseadas na racionalidade gerencial, voltada para o alcance
de resultados, ndo importando os caminhos trilhados, ignorando 0s processos necessarios para
a construcao de uma educacdo de qualidade. Os autores ainda defendem o discurso de que “a
‘monocultura do saber’ destroi outras formas de conhecimentos, limitando outras realidades,
descredibilizando as formas ‘alternativas’ — diversas —, povos e grupos sociais cujas praticas
sdo construidas nesses conhecimentos rotulados como ‘senso-comum’” (PEROVANO,;
SOUZA, 2018). Destacam também que:

[...] as “verdades” s3o produzidas no jogo de poder, hd um apagamento da
reponsabilidade do sujeito, ele é silenciado do campo da enunciagdo. Ou seja, as
“yozes” e as realidades de nossas criangas, jovens e adultos sdo ignoradas, e destruidas
diante de um curriculo baseado e enraizado no conhecimento cientifico dominante
(PEROVANO; SOUZA, 2018, p. 75).

Cury, Reis e Zanardi (2018) alertam sobre o carter normativo da BNCC. Os autores
informam que ela prescreve aos estudantes os conhecimentos, as habilidades e competéncias
gue devem ser adquiridas. Segundo o0s autores, € clara a proposta de curriculo da base e ndo de
norteadora de curriculos (como assim é apresentada no documento). Para eles, isso acontece
devido ao seu carater prescritivo e norteador que ignora os pilares constitucionais de uma
sociedade plural. Dessa forma, a BNCC pretende ordenar e unificar o curriculo brasileiro em
nome da “neutralidade do conhecimento cientifico que deveria ser distribuido pela escola”
(CURY; REIS; ZANARDI, 2018, p. 70), sendo esse o0 maior problema, pois, ao se ditar normas
unificadas, acabam desconhecendo as individualidades coletivas, distanciando as regras das
realidades locais e regionais em que serdo aplicadas. Assim:

Ter a BNCC como prescricdo ignora o potencial curricular do cotidiano, das
experiéncias vividas, das problematiza¢bes ndo respondidas, das violéncias sofridas,
das desigualdades naturalizadas, que necessitam ser incorporadas ao conhecimento a
ser escolarizado (CURY; REIS; ZANARDI, 2018, p. 129).

Dito isto, esclarecemos que, ao dirigir o nosso olhar a este documento, reconhecemos
que a educacdo ndo pode ser reduzida a um compéndio de normas, mas é preciso conhecer a

BNCC para que, assim, possamos nos posicionar criticamente diante dela. Por isso, nos
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parégrafos seguintes, apresentaremos uma breve explanacgéo sobre o que diz a BNCC a respeito
do nosso objeto de pesquisa: tecnologias digitais e a producéo textual no ensino medio.

Sendo a BNCC um documento normativo, de acordo com Mendonca e Soares (2019),
encontraremos nela a definicdo dos parametros para a preparacao dos curriculos e propostas
pedagogicas, com a finalidade de assegurar a todos os alunos da Educacdo Bésica que €
composta por trés etapas (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) o
desenvolvimento de um conjunto de conhecimentos, competéncias e habilidades necessarias
para seu processo formativo, na condicdo de cidadao.

A BNCC deve ser a referéncia para construgdo e revisao das propostas pedagogicas das
instituicdes educacionais brasileiras em todos os niveis da Educacdo Basica e, para tal, o
documento se divide explicitando as competéncias e habilidades especificas a serem
desenvolvidas em cada etapa da Educacédo Basica. De acordo com Cury, Reis e Zanardi (2018),
“a BNCC traz uma concepgdo de curriculo travestida de direitos de aprendizagens” (p. 66), ja
que tem a pretensdo de prescrever “uma série de conteudos idénticos para possibilitar uma
igualdade de oportunidades entre os educandos” (p. 61), ignorando as particularidades e
necessidades locais de atores que estdo envolvidos com a educacéo.

Ainda na introducdo da BNCC, encontraremos um resumo da descri¢do das etapas da
Educacdo Baésica que tém sua estrutura detalhada (ao longo do documento) indicando o que
deve ser desenvolvido em cada nivel da escolarizagdo. Salientamos que é nas descri¢cdes das
habilidades que se encontra descrito um conjunto de aprendizagens essenciais que garantem o
desenvolvimento das competéncias especificas de cada etapa.

Em relacdo ao Ensino Médio, visualizaremos na Figura 1, a seguir, que a etapa esta
organizada em quatro areas do conhecimento, a saber: Linguagens e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas. Posteriormente, as areas se desdobram nas competéncias especificas e suas
habilidades, que constituem a formacé&o geral basica que deve estar articulada com os itinerarios
formativos (BRASIL, 2018, p. 470).
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Figura 1 - Diviséo da etapa do Ensino Médio

COMPETENCIAS GERAIS
DA EDUCACAO BASICA

BNCC

Itinerarios

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 469).

E importante ressaltar que, conforme a BNCC (2018), os itinerarios devem ser
construidos pelos diferentes sistemas, redes e escolas (BRASIL, 2018, p. 469). Todavia, Lopes
(2019) pontua que a proposta dos itinerarios “ndo ¢ inédita na historia do curriculo e faz parte
de discursos que tentam propor a individualizacdo do percurso formativo em nome de uma
pedagogia diferenciada” (LOPES, 2019, p. 66). A autora explica que este conceito traz a
propositura da flexibilizag&o da formagéo.

[...] os itinerarios formativos s&o concebidos como roteiro de estudos em um plano de
formacdo continuada e como percursos formativos que o estudante podera cursar no
interior de processos regulares de ensino, possibilitando sua qualificacdo para fins de
exercicio profissional e/ou prosseguimento de estudos. Desse modo, é proposta a
flexibilizacdo da formacdo, no sentido de favorecer organizagBes curriculares
diferentes nas instituicbes de educacdo profissional que possibilitem o
reconhecimento de saberes e a certificacdo de atividades profissionais desenvolvidas
em sistemas formais e ndo-formais. Tal concep¢do também busca atender aos
processos de formacdo ao longo da vida, associando o itinerdrio formativo do
estudante a suas futuras atividades profissionais e educativas, depois da formacdo em
nivel médio. Para tal, esse modelo se associa a certificagdo de competéncias
desenvolvidas ao longo da vida profissional (LOPES, 2019, p. 66).

A flexibilizacdo da formacgdo do ensino médio sofre criticas de autores, como Silva
(2018), que demonstram nos seus estudos que essa medida desenhada pela BNCC, e imposta
pela publicagdo da Medida Provisoria 746/16, sobre a “reforma do ensino médio”, trara o
esvaziamento da etapa devido a complexidade da realidade escolar brasileira e aumentara as

desigualdades existentes ao prescrever conteudo. A flexibilizacdo do ensino médio néo trard
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uma igualdade de oportunidade entre os estudantes. Vale ressaltar que esta medida provisoria
tornou-se a lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017.

Abaixo, no Quadro 1, visualizaremos o resumo da estrutura de organizacdo do Ensino
Meédio.

Quadro 1- Resumo da estrutura de organizacdo do Ensino Médio

Areas do
Conhecimento

Componentes
Curriculares
Obrigatdrios

Componentes
Curriculares

Habilidades

1. Linguagens e
suas Tecnologias,
2. Matematica e
suas Tecnologias,

1. Lingua
Portuguesa,
2. Matematica.

1. Lingua
Portuguesa, Arte,
Educacdo Fisica e
Lingua inglesa,

Conjunto de
aprendizagens
essenciais para
desenvolvimento

3. Ciéncias da 2. Matematica, de todos os
Natureza e suas 3. Biologia, Fisica e | estudantes do
Tecnologias, Quimica, Ensino Médio.
4. Ciéncias 4. Historia,
Humanas e Sociais Geografia,
aplicadas. Sociologia e

Filosofia.

Fonte: Adaptada pelo autor baseado na BNCC (2018).

No quadro 1, verificamos que essa estrutura € composta pelas grandes areas do
conhecimento, pelos componentes curriculares obrigatorios que devem ser oferecidos em todos
0s anos da etapa do Ensino Médio, pelos componentes curriculares e pelas habilidades.
Podemos observar também que a Base traz os componentes curriculares obrigatdrios dentro dos
componentes curriculares. Assim estd posto, pois 0s entendemos como o conjunto geral de
aprendizagens essenciais que compdem as habilidades que devem ser desenvolvidas nessa
etapa.

Posteriormente a breve apresentacdo sobre como se divide e se organiza a BNCC na
etapa do Ensino Médio, conforme dito anteriormente, focalizaremos no que o documento versa
para a area de Linguagens e suas Tecnologias, especificamente sobre a producdo textual e as
tecnologias digitais, no intuito de contemplar os temas que sdo objetos do nosso estudo. E
importante destacar que a area de Linguagens e suas tecnologias esta organizada em torno de
cinco campos de atuacao social, a saber: campo da vida social, das praticas de estudo e pesquisa,
jornalistico-mididtico, de atuacéo na vida publica e do campo artistico.

Em relagcdo a tematica Tecnologias Digitais, chama-nos atencdo a grande importancia
dada a ela na BNCC, o que nos faz reconhecer os avangos que o documento traz quanto ao


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.415-2017?OpenDocument
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tema. Conforme Mendonca e Soares (2019), as relacGes de aprendizagem por meio das
tecnologias digitais ganham uma abordagem ampliada no documento como um todo.
Constatamos que, quando a BNCC apresenta as habilidades a serem desenvolvidas pelas areas
em todas as etapas da Educacdo basica, as tecnologias digitais sdo sugeridas como meio de
aprendizagem do contetdo abordado, porém, ao serem especificadas as habilidades, em alguns
casos verificamos que as tecnologias digitais tendem a ser utilizadas como ferramentas,
reduzindo, assim, a sua capacidade de potencializacdo da aprendizagem. Mais adiante
apontaremos esses casos como exemplificacdo do que estamos chamando a atencéo.

Mendonca e Soares (2019) apontam que ao apreciarmos o documento na sua parte
inicial, verificamos que o tema “tecnologias digitais” compde uma das dez competéncias gerais
e perpassa por outras trés competéncias que tratam o digital como uma das linguagens a serem
utilizadas, aprofundando o seu uso na concepcéo critica de Freire ([1970] 1981).

Salientamos que o fato do tema compor as competéncias gerais do documento ja valida
a importancia do nosso estudo para a sociedade, demonstrando que a objetificacdo da BNCC é
que as tecnologias digitais sejam reconhecidas como um eixo norteador de novas praticas
pedagdgicas, reforcando o caréater transdisciplinar do tema.

Conforme dito anteriormente, a Base estabelece o tema como uma das dez competéncias
gerais (n° 5) e perpassa por outras trés competéncias (n° 1, 2 e 4) para a Educacdo Bésica,
propondo que a sua utilizagdo aconteca de forma bem ampliada e de maneira transversal. No

Quadro 2, adiante, visualizaremos melhor o que o documento propde:

Quadro 2 — Apresentacdo das competéncias gerais da Educagdo Basica sobre o tema “Tecnologias
Digitais”

O tema “Tecnologias Digitais” nas Competéncias Gerais da Educacio Basica

Competéncia n° O que diz

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democrética e
inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacédo e a
2 criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solucgdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
4 matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informaces, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

5 escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Fonte: Produzido pela pesquisadora com base na BNCC (BRASIL, 2018).

Diante do quadro 2, apresentado, podemos afirmar que na competéncia de n° 5 esta
explicito que a BNCC reconhece o potencial das tecnologias digitais como instrumento
facilitador da construcdo do conhecimento, evidenciando-as como objeto de ensino. Borges da
Silva (2019) afirma que:

O item 5 evidencia as TDIC como objeto de ensino, quando ressalta como
competéncia a ser desenvolvida e ndo somente sua compreensdo e utilizagdo, mas
também lhe concede um papel importante no processo criativo, visto que preconiza a
criacdo de tecnologias (BORGES DA SILVA, 2019, p. 200).

A autora indica, desse modo, ser possivel inferir que “as metodologias inovadoras
estariam implicadas nesse processo criativo, contemplado pela competéncia”, significando que
“as tecnologias ndo estdo na escola apenas como dispositivos a serem consumidos, mas como
possibilidades inventivas” (BORGES DA SILVA, 2019, p. 200).

Sobre as demais competéncias, visualizamos a tentativa de demonstrar a sua amplitude
dentro da sociedade atual, ao reconhecer que as tecnologias digitais modificaram as nossas
formas de comunicacédo e consequentemente a nossa maneira de estar no mundo.

A BNCC (2018) adota o digital como uma nova linguagem e indica que as tecnologias
digitais sejam o alicerce das praticas pedagogicas a serem desenvolvidas fundamentadas neste
documento, “delineando um cenario favoravel as praticas docentes inovadoras” (BORGES DA
SILVA, 2019, p. 200). A seguir, destacamos um dos trechos do documento que versa sobre a

tematica:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporéneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicacdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
0s estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional
e induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informacdes, privilegiando
andlises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BRASIL,
2018, p. 61).
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Na etapa do Ensino Médio, podemos inferir que a tematica “tecnologias digitais”
perpassam por duas (n° 1 e 7) das sete competéncias especificas de linguagens, conforme

demonstramos no Quadro 3, seguinte:

Quadro 3 — Apresentacao das competéncias especificas de linguagens para a etapa do Ensino Médio

Competéncias especificas de linguagens do Ensino Médio

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e producao
de discursos nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e
interpretagdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensodes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos

campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e vida pessoal e coletiva.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Diante do quadro 3, exposto anteriormente, verificamos que a temética passa a ter um
alcance maior, pois estas competéncias especificas atravessam 0s componentes da area,
possibilitando o desenvolvimento pedagogico de maneira diversificada. Na competéncia n° 1,
sugere-se a utilizacdo de diversas midias e isso perpassa pela Cultura digital e na competéncia
n°® 7 temos a utilizacdo das tecnologias digitais como possibilidade de desenvolvimento de
competéncias e habilidades proprias do século XXI.

Devemos salientar que, apesar de encontrarmos um documento em consonancia com o
nosso estudo, que acredita nas tecnologias como elemento facilitador do ensino e da
aprendizagem, nossa analise chama a atencdo para a necessidade de um trabalho que alcance
tracos de criatividade com carater colaborativo, como previsto nas competéncias gerais.
Acreditamos que a utilizagdo das tecnologias digitais como elemento ilustrador apenas “ajudam
na conducdo da aula, ilustram, animam” (ALVES, 1998, p. 145). Conforme Alves (1998) alerta,
“os conceitos de instrumento e ferramenta limitam bastante o potencial dos elementos
tecnoldgicos no contexto social e em especial no ambiente escolar, pois nesta perspectiva a
tecnologia termina sendo usada para modelar o pensar humano” (ALVES, 1998, p. 146).

Especificamente, ao observarmos as habilidades descritas para as competéncias
especificas de n°® 7, poderemos ilustrar nossa discussdo. Nessa competéncia temos descritas

quatro habilidades. Vejamos seu detalhamento no Quadro 4, adiante.
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Quadro 4 — Habilidades da competéncia n® 7
HABILIDADES DESCRICAO

Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacao
EM13LGG701 (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e
utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a
praticas de linguagem em diferentes contextos.

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e
EM13LGG702 comunicacdo (TDIC) na formacéo do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecéo,
compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital.
Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
EMI3LGG703 | processos de producio coletiva, colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.

Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
EMI13LGG704 informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de

producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.
Fonte: Produzido pela pesquisadora baseado na BNCC (BNCC, 20018).

Vimos no quadro 4 que a primeira habilidade (EM13LGG701) diz respeito a exploracéo
das funcionalidades das tecnologias digitais; na segunda (EM13LGG702), sugere-se 0 uso
critico das tecnologias digitais para avaliar 0s seus impactos na formacéao dos sujeitos; a terceira
habilidade (EM13LGG703) trata sobre a utilizacdo e producao dos diversos tipos de linguagens
e a ultima habilidade (EM13LGG704) refere-se a apropriacéo critica dos processos de pesquisa
e busca de informacéo na Internet.

Vejamos, no exemplo seguinte, como mostra a Figura 2, uma das habilidades da

competéncia de n° 7.

Figura 2 - Descricdo das habilidades da competéncia especifica de n® 7

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
de producéao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 497).

Nesse sentido, observando um dos exemplos (figura 2), podemos dizer que 0S processos
de re(criacdo) de forma colaborativa precisam ser reconhecidos como parte fundamental na
educacéo.

Ainda sobre o0 Ensino Médio e a Lingua Portuguesa, o documento propde quatro eixos:
Leitura, Produgdo de Textos (orais, escritos, multissemidticos), Oralidade e Analise
Linguistica/Semidtica (componente novo em relacdo aos pardmetros curriculares). A inclusdo
dessa area indica, mais uma vez, que o documento busca contemplar as tecnologias digitais e

as maltiplas linguagens que compdem os textos produzidos na Cibercultura.
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Veremos na BNCC (2018), na se¢do de Lingua Portuguesa do Ensino Médio, que ganham
destaque “praticas contemporaneas de linguagem” como a ‘“cultura digital, os novos
letramentos ¢ os multiletramentos” (BRASIL, 2018, p. 490). Observamos que o documento
propbe o uso de uma variedade de recursos digitais e textos que permeiam a esfera digital.
Encontraremos, por exemplo, a sugestdo para producdo de “vlogs”, “podcast”, “playlist
comentadas” (BRASIL, 2018, p. 509). Encontraremos também a orienta¢do para producédo e
compartilhamento nas redes sociais e/ou em outros ambientes digitais de memes e gifs
(BRASIL, 2018, p. 522).

Salientamos que todos esses géneros fazem parte do universo cultural dos alunos do
Ensino Médio e o fato de o documento oficial abarcar esses géneros traz a oportunidade de um
trabalho efetivo para o desenvolvimento da producéo textual. Contudo, conforme Marcuschi
(2002), conhecer um género ¢ “uma forma de realizar linguisticamente objetivos especificos
em situagdes sociais particulares” (MARCUSCHI, 2002, p. 24), o que nos autoriza dizer que,
se 0 aluno desfrutar do contato com o maior nimero de géneros textuais disponiveis, iSso
contribuira para que ele amplie seu conhecimento de mundo, consequentemente reverberara no
seu modo de estar no mundo socialmente e também no seu processo de escrita, uma vez que
nos situamos no mundo através da linguagem.

Entretanto, no momento em que a BNCC prescreve o que deve ser ensinado em Lingua
Portuguesa, precisamos estar atentos a forma e ao contexto em que as tecnologias digitais serdo
utilizadas, a fim de que estas possam favorecer praticas que valorizem o seu carater criativo e
colaborativo e tragam significacdes para além do desenvolvimento de habilidades manuais.

Na Figura 3, a seguir, apresentamos, para exemplificar a nossa discussao, um dos
quadros que definem as competéncias e habilidades especificas a serem desenvolvidas pela area
de Lingua Portuguesa. Nele podemos ter uma amostra da necessidade de atencdo que 0s
professores devem ter com o uso das tecnologias digitais, visto que, como estd posto no
documento, eles correm o risco de utiliza-las somente como ferramenta, sem aproveitar seu

potencial.
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Figura 3 - Quadro de habilidades e competéncias por campo de atuacao social

Competéncias

Habilidades especificas

CEMI3LPI0) Analisar o fendmeno da variacio linguistica, em seu s 4

(EMI3LPN) Faze

propositos e proje

(EMI3LPI2) S

y e digitais, e utiliza-lo
produzido tenha urr
T do senso comum) e ¢

escolhas e composicao
o/profundidade de

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 508).

Para explicar melhor o que foi dito sobre o uso das tecnologias digitais como
ferramentas, discutido anteriormente, podemos observar na figura 3, exposta acima, que nas
secdes de descricdes das habilidades a serem alcangadas temos a utilizacdo de verbos de acéo,
como fazer, analisar e selecionar, que indicam a orientacao a ser seguida. Contudo, ao invés de
utiliza-los dessa maneira, podemos vislumbrar a possibilidade de uma acdo mais criativa que
permitiria o desenvolvimento, em maior amplitude, das habilidades.

Dito isto, alertamos que ao transpor essas orientacdes para a sala de aula é preciso cuidado
para ndo utilizarmos a tecnologia somente como recurso recreativo. Talvez, ousamos dizer, que
antes de seguir as orientacOes da base, precisaremos passar por um processo amplo de formagéo
do professor em relacdo as tecnologias digitais.

Ademais, torna-se relevante esse nosso breve olhar para a BNCC, no sentido de
compreender o que € possivel extrair do documento para embasar 0 nosso estudo e entender
quais as perspectivas governamentais para o0 nosso fazer pedagogico.

Na subsec¢do seguinte, apresentaremos a nossa compreensdo sobre o trabalho com os

géneros discursivos.
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2.2 O trabalho com os géneros discursivos

Defendemos o desenvolvimento do trabalho com os géneros, ja que estes “permeiam
nossa vida diaria e organizam nossa comunicagao” (ROJO, 2015, p. 17), para que as tecnologias
digitais sejam inseridas nos contextos da sala de aula e que esse trabalho abarque a diversidade
dos géneros que circulam entre os jovens. Para Rojo (2005), o trabalho com o género deve

abordar primeiramente as instancias sociais, ou seja:

[...] os aspectos sécio histéricos da situacdo enunciativa, privilegiando, sobretudo, a
vontade enunciativa do locutor, isto é, sua finalidade, mas também e principalmente
sua apreciacdo valorativa sobre seu(s) interlocutor(es) e tema(s) discursivos — e, a
partir desta analise, as marcas linguisticas (formas de texto enunciado e da lingua —
composicdo e estilo) que refletem no enunciado/texto, esses aspectos da situacéo
(ROJO, 2005, p. 199).

Bunzen (2006), por sua vez, afirma que o trabalho com géneros textuais precisa
considerar e explorar a diversidade de préaticas sociais e as condi¢bes de producdo sécio-
historicas dos diversos géneros, tomando o processo de producdo do texto como uma atividade
responsiva. Para isso, 0 professor € o responsavel por criar situacfes e estratégias em que 0s
alunos utilizem os géneros em diferentes situacdes, ou seja, um trabalho de lingua materna
voltada para o uso dos textos em géneros especificos. O professor devera fazer atividades
integradas a pratica de leitura de textos de géneros diversos (BUNZEN, 2006, p. 154 e 157).

Salientamos, segundo Ottoni (2005), que “no conceito de ‘género textual’ estd implicito
no conceito de ‘género do discurso/discursivo’ que sdo constituidos de textos, os quais nao
podem ser deslocados de seu funcionamento discursivo” (OTTONI, 2005, p. 7), estando claro
que esta considera que os géneros discursivos estdo associados as praticas sociais.

Na Figura 4, adiante, poderemos visualizar a demonstracdo da diferenca conceitual entre
género textual e género discursivo, baseada em Rojo (2005), para quem 0s géneros textuais
priorizam a descricdo formal do texto e o género discursivo prioriza o método socioldgico da
analise, corroborando com a afirmag¢ao de Ottoni (2005): “os géneros discursivos estdo sempre
associados a determinada/s pratica/s social/is e o texto é visto como se fosse uma janela para se
examinar essa/s pratica/s” (OTTONI, 2005, p. 7).
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Figura 4 — Diferenca entre Géneros Textuais e Géneros Discursivos

GENEROS 3
TEXTUAIS PRIORIZJ: & EAEASLCRcho

PRIORIZA O METODO
GENEROS
DISCURSIVOS SOCI?\%JCA)&%I{SCI:EO =

ROJO (2005)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Diante do exposto, ficam explicitas a relevancia e a necessidade de defini¢do do conceito
em que esta situado o estudo em questdo, pois essa definicdo apresenta implicacdes para a
andlise dos textos. Sendo assim, adotaremos 0 conceito de géneros discursivos, visto conceber

a perspectiva social. De acordo com Ottoni (2005),

Um exame dos géneros nessa perspectiva implica, a meu ver, partir de uma andlise
detalhada dos aspectos sécio histéricos da situagdo enunciativa, privilegiando,
especialmente, a finalidade do/a produtor/a e sua apreciacdo Vvalorativa sobre
seu/sua(s) interlocutor/a(es/s) e tema/s discursivos e, com base nessa analise, buscar
as pistas linguisticas que refletem no texto esses aspectos da situagdo. Objetiva-se,
nesse sentido, uma descricéo ligada sobretudo as maneiras de configurar os sentidos.
Dessa forma, o/a analista pode chegar a certas regularidades do género devidas néo as
formas fixas da lingua, mas as similaridades e regularidades das relagfes sociais em
uma dada esfera de comunicacdo (OTTONI, 2005, p. 7).

Rojo (2005) ressalta também as trés dimensfes dos géneros do discurso, com base em
Bakhtin (1997), ou seja, os temas, o0s elementos das estruturas comunicativas (forma
composicional) e as configuracGes especificas das unidades da linguagem (estilo). A autora
enfatiza que estas dimensdes sdo determinadas por fatores que compdem a situagao de produgéo
dos enunciados e estes ndo podem ser “compreendidos, produzidos ou conhecidos sem
referéncia aos elementos de sua situa¢do de producdo” (ROJO, 2005, p. 196). A Figura 5,

seguinte, ilustra as dimens6es mencionadas acima.
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Figura 5 — Dimens6es dos géneros do discurso

GENEROS DO DISCURSO

temas forma composicional marcas lingiiisticas (estilo)

Fonte: Rojo (2005, p. 196).

Segundo elucida Fiorin (2017), a lingua, com suas propriedades dialdgicas, faz com que
no processo de comunicagdo todos os enunciados sejam dialégicos. O autor explica ainda que
“o dialogismo sdo relagdes de sentido que se estabelecem entre dois enunciados” (FIORIN,
2017, p. 22) e que os enunciados ndo se podem repetir, sdo irrepetiveis, acontecimentos Unicos,
pois sempre que forem proferidos terdo caracteristicas proprias.

Ressaltamos que ha, na escola, alunos com dificuldades para ler e produzir textos, o que
aponta para uma necessidade de desenvolver competéncias especificas para diferentes situacdes
comunicacionais. E importante frisar que entendemos que 0s processos de leitura e escrita s&o
complementares, pois existe uma relacdo dialética entre escrever e ler. Portanto, para o
desenvolvimento dessa escrita, Sob 0s aspectos interacionais e sociais, devemos demonstrar ao
aluno os diversos tipos de géneros textuais existentes, bem como desenvolver suas
competéncias em escrita através desses géneros, fazendo-o perceber a diferenca entre essas
formas de uso da linguagem.

Marcuschi (2008) salienta que “o texto € o resultado de uma acdo linguistica cujas
fronteiras sdo em geral definidas pelos seus vinculos com o mundo no qual ele surge e funciona”
(MARCUSCHI, 2008, p. 72). Para o autor, todo texto tem diferencas nos assuntos, nas
expressdes linguisticas e na organizacao global. E por essa diversidade que temos dificuldades
em classifica-los. O autor salienta também que os textos ndo sdo puros, 0s textos sao
heterogéneos e que existe interpenetracao de outros textos.

Em relacgdo a classificagdo dos textos, Marcuschi (2000) menciona, ainda, que as classes

de textos distribuem os géneros textuais enquanto artefatos linguisticamente realizados, mas de
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natureza sociocomunicativa e sempre concretos, demonstrando a caracteristica social dos
géneros textuais, que sdo sempre utilizados para a comunicagdo humana.

Dessa maneira, faz-se necessario, para posterior analise dos dados encontrados, definir
a diferenca entre géneros textuais e a tipologia textual. Assim sendo, afirmamos que os tipos de
textos sdo limitados e poucos, ja os géneros textuais sdo infinitos e véo sendo criados de acordo
com as necessidades do homem de se comunicar. Marcuschi (2002) apresenta-nos essas

diferencas, como demonstra 0 Quadro 5, adiante:

Quadro 5 — Diferenca entre tipo e géneros textuais

TIPOS TEXTUAIS GENEROS TEXTUAIS
1. Construtos teoricos definidos por 1. Realizagbes linguisticas concretas

propriedades linguisticas definidas por propriedades
intrinsecas; sociocomunicativas;
2. Constituem sequéncias 2. Constituem textos empiricamente

linguisticas ou sequéncias de realizados, cumprindo fungfes em
enunciados e ndo sdo textos situagGes comunicativas;
empiricos; 3. Sua nomeacdo abrange um

Sua nomeagdo abrange um
conjunto limitado de categorias
tedricas determinadas por
aspectos  lexicais,  sintaticos,
relacbes l6gicas, tempo verbal;

Designacdes teoricas dos tipos:
narracdo, descri¢do, injuncdo e

conjunto aberto e praticamente
ilimitado de designacdes concretas
determinadas pelo canal, estilo,
conteudo, composicéo e fungéo;

Exemplos de géneros: telefonema,
sermdo, carta comercial, bilhete,
aula expositiva, bula de remédio,

exposicao. aulas virtuais, piada, etc.

Fonte: Marcuschi (2002, p. 24).

Vimos no quadro 5, acima, que as distingdes do tipo textual seriam linguisticas e
estruturais, enquanto as do género textual seriam funcionais e pragmaticas.

Nas subsecdes, a seguir, iremos delimitar teoricamente o que compreendemos sobre o
género discursivo digital e quais as caracteristicas 0 compdem. Definiremos também o que
entendemos sobre 0 género resenha critica, ja que este foi o material produzido pelos alunos no

periodo observado para este trabalho.

2.2.1 Género discursivo digital

Em nosso trabalho, temos defendido que a escola deve agenciar as mudancas impostas
pelo avancgo tecnoldgico e esse agenciamento perpassa pelo reconhecimento da existéncia da

cultura digital e da necessidade de inserir os letramentos digitais (conjuntos de conhecimentos
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que permite acesso a esfera digital) nas suas préaticas pedagdgicas (MENDONCA; SOARES,
2018; RIBEIRO, 2016; ROJO, 2012; PRETTO, 2014; SANTAELLA, 2014; PAIVA, 2016.
Reconhecemos que a pedagogia dos multiletramentos, como foi dito anteriormente,
pode dialogar com a diversidade de letramentos e linguagens que permeiam a cultural digital,
sendo capaz de construir novos significados a partir dos textos que circulam na cibercultura.
Séo textos que chamamos de hibridos, por conterem uma diversidade de linguagens, como sons

e imagens. Segundo Anecleto e Oliveira (2019), os textos digitais sdo multimodais,
multissemidticos e multimidiaticos:

Os textos digitais sdo de natureza multimodal, ou seja, apresentam-se a partir da
linguagem verbal e ndo verbal; multissemioticos: exibem-se por meio de imagens,

sons, movimentos, cores, efeitos etc.; multimidiaticos: convergem para e por diversas
midias (ANECLETO; OLIVEIRA, 2019, p. 232).

Para nosso estudo, precisamos delimitar conceitualmente o que entendemos por género
discursivo digital e suas caracteristicas, pois, mais adiante, iremos analisar as resenhas criticas
produzidas pelos alunos no periodo de observacdo que foram transmutadas para a esfera digital
em forma de video.

Marcuschi (2004) salienta que os géneros digitais sdo ancorados em outros géneros ja

existentes. A Figura 6, a seguir, apresenta os exemplos que o autor prop&e sobre o ancoramento
e suas relacdes.

Figura 6 - Géneros textuais e a ancoragem

Géneros textuais emergernies na rmidia virtual e suas contrapartes
eim géneros pré-existentes

Géncros emergentes Géneros ja existentes
1 | E-mail Carta pessoal /7 bilhete // correio
2 | Chat eni aberto Crnversagoes (em grupos abertos?)
3. 1 Chat reservado Conmversacdes duais (casuais)
4 |Chat ICQ (agendado) Encontros pessoais tagendados?)
5 | Chat eni salas privadas Conversagoes (fechadas?)
6 | Entrevista com convidado Entrevista com pessca convidada
7 | E-mrail ediicacional (avia por e-neail) | Aulas por correspondéncia
8 |Aula Chat (aulas virtuais) Aulas presenciais

9 | Video-conferénicia tnterativa
| 10| Lista de discussao

11 |Enderego cletronico

12 |Blog

Reunido de grupo / conferéncia / debate
Circulares / séries de circulares (772)
Enderego postal

Didrio pessoal, anotagoes, agendas

Fonte: Marcuschi (2004).
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Segundo Araujo (2016), a relacdo entre linguagem e tecnologia é uma “coreografia
dangada pelos géneros dos discursos que se reajustam e se reelaboram nos diversos ambientes
tecnologicos” (ARAUJO, 2016, p. 54). Segundo o autor, a ideia de transmutagio deriva dos
estudos sobre géneros de Bakhtin ([1929] 1997), que define géneros discursivos como “tipos
relativamente estaveis de enunciados” (BAKHTIN, 1997, p. 280). Sobre a transmutacéo,
Bakhtin ([1929] 1997), ao classificar os géneros em primarios (simples) e secundarios
(complexos), explica que é no processo de transformacao dos géneros secundarios que estes
“absorvem e transmutam os géneros primarios de todas as espécies” (BAKHTIN, 1997, p. 282).

De acordo com Aradujo e Biase-Rodrigues (2007, p. 80), “se um género ¢é absorvido pelo
outro, se as caracteristicas de um séo reinterpretadas por um outro, fatalmente estaremos diante
de um novo género” — nisso consiste o fendmeno formativo da transmutacdo de géneros. Os

autores ainda salientam que:

[...] como usuérios e profissionais do ensino da linguagem, ndo sé convivemos com a
transposicéo de alguns géneros do meio impresso para o digital como nos defrontamos
com significativas transformagdes decorrentes dos recursos da nova tecnologia e, em
consequéncia, temos de operar comunicativamente com novos géneros e com uma
linguagem multimodal (cf. JEWITT & KRESS, 2003) e multifuncional, o que nos
exige um letramento digital (ARAUJO; BIASE-RODRIGUES, 2007, p. 79).

A partir desses conceitos, precisamos delimitar os géneros discursivos para nosso estudo
e buscar entender se os enunciados que circulam em midia digital sdo géneros digitais.

Podemos, entdo, definir géneros digitais como géneros discursivos que sofreram
transmutacdo das novas tecnologias, tendo como caracteristicas o hibridismo que integra
diversos tipos de linguagens composto de elementos semioticos. Nesse caso, a transmutagdo
acontece para dar conta das novas necessidades da lingua que se instauram nas esferas
comunicativas, devido a grande complexidade social em que estdo inseridos. Mais adiante, na
secdo de andlise, poderemos vislumbrar essa transmutacdo. Segundo Bakhtin (1997), “as
mudancas histdricas dos estilos da lingua sdo indissociaveis das mudancas que se efetuam nos
géneros do discurso” (BAKHTIN, 1997, p. 286).

E importante explicitar que o hibridismo n&o esta presente apenas nos géneros digitais.
De acordo com Marcuschi (2006, p. 29), “a hibridizagdo € a confluéncia de dois géneros e este
é o fato mais corriqueiro do dia-a-dia em que passamos de um género para 0 outro ou até mesmo
inserimos um no outro seja na fala ou na escrita”.

Do mesmo modo, arriscamo-nos a apresentar algumas caracteristicas presentes nos

géneros discursivos digitais, a saber: o uso das tecnologias digitais influéncia nas atividades
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comunicativas que originam géneros; o suporte ou ambiente em que 0s textos aparecem podem
determinar os géneros; as novas praticas comunicativas; a presenca de formas comunicativas
préprias com um certo hibridismo (oralidade e escrita).

Destacamos que a BNCC (2018) relaciona alguns géneros digitais para serem
trabalhados nos componentes curriculares. S&o eles: os gifs (Graphics Interchange Format) —
uma imagem que possui movimento; os memes — podem ser criados como imagens, videos e
gifs, normalmente séo usados para ter efeito de humor, com alto poder de viralizacdo; vlogs —
conteddos exibidos em forma de video normalmente no aplicativo Youtube; podcast —
contetdos narrados em formato de audio que nos remete aos programas de radio etc.

Rojo (2016) propde, em uma apresentacdo do Prezi®, que a teoria dos géneros
discursivos seja revisitada. Ela ressalta que sé podemos classificar os enunciados que circulam
nas midias digitais como novos géneros se pensarmos em géneros do discurso na perspectiva
transdisciplinar. Assim, a autora elenca quatro caracteristicas relevantes que devem ser
consideradas para tal facanha. S&o elas: 1) género discursivo hibrido, que incorpora novos
letramentos; I1) novas técnicas a partir de novas ferramentas; I11) novas formas de composi¢éo
(hipertexto, hibridacdo, REMIX); IV) novas estética e novas éticas, que formam novos estilos,
acentuando o dialogismo bakhtiniano.

Percebemos que adotar a perspectiva transdisciplinar significa reconhecer a
complexidade existente na relacdo entre as tecnologias digitais e as linguagens. Bem como
assegurar que temos uma visdo da ciéncia que se pauta no principio de que a linguagem é

ideologica e politica, uma pratica social constituinte de sujeitos. Leffa (2006) salienta que:

A visdo transdisciplinar de ciéncia inclui a alteridade, a medida que construo meu
conhecimento considerando a visdo do outro, e inclui também o alternativo, no sentido
de algo independente das tendéncias dominantes. HA um ganho de conhecimento
quando consigo unir em vez de separar. [...] para evoluir precisamos ser hibridos; o
que é puro e ndo se mistura acaba definhando (LEFFA, 2006, p. 48).

Na contemporaneidade, vemos uma nova maneira de interagir e, dessa forma, é preciso
que 0s novos objetos de conhecimento tenham um novo olhar. E o que propde Moita Lopes
(2009) ao definir a Linguistica Aplicada como indisciplinar e como a ciéncia capaz de trazer

respostas para os problemas que advém dessa relag&o:

Como Ciéncia Social, conforme muitos formulam a LA agora, em um mundo em que
a linguagem passou a ser um elemento crucial, tendo em vista a hipersemiotizacéo

3 O Prezi é um software para apresentacéo de conteido. O software permite que as apresentacdes se tornem mais
dindmicas, pois utiliza os conceitos do mapa mental para a criacdo das apresentagdes.
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que experimentamos, é essencial pensar outras formas de conhecimento e outras
questdes de pesquisa que sejam responsivas as praticas sociais em que vivemos. [...]
Ou, como diz Stuart Hall (1996) em relagdo a teorizagdo pds-colonial: um modo de
pensar que tem como objetivo atravessar/violar limites ou tentar “pensar nos limites”
ou “para além dos limites”. Uma LA que, talvez, seja mais bem entendida como
transdisciplinar, no sentido de que deseja atravessar as fronteiras disciplinares,
continuamente se transformando (MOITA LOPES, 2009, p. 19).

Em resumo, afirmamos que as tecnologias digitais estdo sendo associadas a grandes
mudangas na sociedade contemporanea e, por isso, propomos um trabalhno com uma visao
transdisciplinar, que permite, segundo Scheifer (2013), que se “vislumbre e se trabalhe com a
complexidade de maneiras nao redutiveis”, buscando “compreender as vicissitudes sociais,
histéricas, culturais, espaciais e tecnologicas de um mundo em constante e acelerada mudanga”
(SCHEIFER, 2013, p. 936).

Ademais, necessitamos compreender as implicacdes que o uso das tecnologias digitais
acarreta em nossas praticas cotidianas. Entender como e quais as possibilidades que se
apresentam para o desenvolvimento da aprendizagem dos nossos alunos é o que justifica, mais

uma vez, a relevancia do nosso estudo.

2.2.2 O género discursivo resenha critica

Sabemos que a resenha critica ¢ um género discursivo que faz parte do contetido
programatico do Ensino Médio. De Oliveira Paes e Ribeiro (2018) afirmam que 0 género
resenha consta “como componente curricular previsto para esse nivel de ensino e, ainda, pela
demanda de solicitacGes advindas de outros professores, que solicitam a producédo de resenhas
como atividades de apreensdo do conteudo” (DE OLIVEIRA PAES; RIBEIRO, 2018, p. 585).
Para os autores, “o género resenha ¢ muito utilizado nas atividades académicas e profissionais,
assim como em todos os niveis de ensino (do ensino fundamental a universidade)” (DE
OLIVEIRA PAES; RIBEIRO, 2018, p. 585). Compreendemos também que ¢ um género que
permite o trabalho argumentativo, ja que ele tem por caracteristica a exposi¢do de opinido de

um leitor sobre conteudos diversos (livro, filme, show etc.). Segundo Fabrino (2012),

A resenha critica é vista, aqui, como um exercicio feito em sala de aula de ensino
médio como parte dos estudos dos géneros de texto e sua producdo. Inserida no
contexto da escrita argumentativa, a resenha critica justifica sua pratica no ambiente
escolar. Ela pode ser empregada como instrumento auxiliar na obtencdo de nota nos
processos de avaliagGes, como organizadora de um banco de referéncias bibliograficas
para os alunos, como introducdo a escrita argumentativa exigida nos moldes das
redacdes de vestibular (“dissertagdo argumentativa em prosa”) e, acima de tudo, como
exercicio que estimula o crescimento intelectual (FABRINO, 2012, p. 34).
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A resenha critica € um dos tipos de resenha e deve apresentar um juizo de valor sobre o
objeto resenhado. Como dito por Fabrino (2012), ¢ um género textual com caracteristicas
argumentativas, pois também tem como objetivo convencer ou nio alguém sobre algo,
possibilitando ao aluno fazer uma anélise e uma reflexdo sobre o conteudo resenhado.

De Oliveira Paes e Ribeiro (2018) ressaltam que “como a resenha envolve a capacidade
de sintese, de opinar e de emitir juizo de valor, trata-se de um excelente género para o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, textuais e discursivas” (DE OLIVEIRA PAES;
RIBEIRO, 2018, p. 391).

Ao produzir uma resenha critica, devemos conseguir contextualizar o objeto resenhado,
descrever suas caracteristicas e apresentar uma opinido favoravel ou ndo. De acordo com Motta-
Roth e Hendges (2010), trata-se de um género que possui como estrutura basica “apresentar,
descrever, avaliar, (ndo) recomendar o livro” (MOTTA-ROTH; HENDGES, 2010, p. 29).

Segundo Fabrino (2012):

E possivel verificar, na docéncia no ensino médio, certa dificuldade por parte dos
alunos em elaborar resenhas criticas com objetividade e coeréncia. Provavelmente
isso ocorra devido a falhas na conceituagdo do género e a auséncia de especificagdes
sobre as condicGes de producéo da resenha: o que escrever, para qué, em que suporte,
para quem e, ainda, em decorréncia da representagdo que os alunos tém de si proprios
como autores (FABRINO, 2012, p. 33).

A resenha critica, por ser do tipo argumentativa, possui algumas caracteristicas, a saber:
descricdo do objeto analisado, resumo das informagdes contidas no texto-base, apresentacédo da
opinido do leitor sobre o texto-base. Para Fabrino (2012), “falta trabalhar o aspecto da reflexdo
critica que, necessariamente, antecede a reda¢do da resenha propriamente dita” (FABRINO,
2012, p. 33). A autora prop8e uma estruturacdo textual em fungdo desse julgamento critico.
Assim, ela aponta sete caracteristicas imprescindiveis em uma resenha critica: 1. Devem-se
oferecer informacg6es basicas sobre o texto resenhado: nome do autor, nome do texto, local e
data da publicacdo; 2. A apreciacdo do resenhista pode ocorrer por meio de comentarios, que
se aproximam da estrutura do silogismo classico (com premissas e conclusdo) e emprego de
argumentos de autoridade; 3. E necessario apresentar evidéncias (provas), que justifiquem essa
apreciacio: dados estatisticos, exemplos, fatos, relatos, testemunhos, citacbes; 4. E
aconselhavel adotar uma atitude rigorosa, assim o resenhista deve evitar as falacias [ignorancia
do assunto, contradicdo (falta de coeréncia), generalizacdo, peti¢do de principio (provar o que
ja esta provado), equivoco, falsa causa, forga, ofensa, falsa analogia, falta de coeséo etc.], pois

elas invalidam o argumento. Para isso, é preciso usar palavras precisas e escrever com clareza,



60

de acordo com variedade culta da lingua; 5. O emprego de recursos retéricos-argumentativos é
bastante produtivo para se obter a persuasdo. Alguns deles sdo: presenca de implicitos; ironia;
humor; juizos que despertam paixdes, como os relacionados a sentimentos, ideologia, valores
éticos e morais, cultura, economia, psicologia, estética, sociedade; refutacdo e estratégias de
negociagao, como a concessao e a cortesia; 6. Os comentarios devem ser pertinentes, abordando
qual seria a contribuicdo da obra, se h& presenca de ideias originais ou criativas, se ha a
apresentacdo de novos conhecimentos; 7. A linguagem deve ser objetiva, coerente, clara, com
emprego de escolhas lexicais adequadas, principalmente as que guardam valor argumentativo,
como os adjetivos, os conectivos e 0s modalizadores. Deve-se atentar para o tempo verbal no
presente (FABRINO, 2012, p. 37-38).

Segundo Machado, Lousada e Abreu-Tardelli (2004), existe um plano global que pode

ser considerado para a composicao de uma resenha. Para as autoras:

No inicio de uma resenha encontramos informagdes sobre o contexto e o tema do livro
resenhado. Em seguida, o(s) objetivo(s) da obra resenhada. Antes de apontar 0s
comentarios do resenhista sobre a obra, é importante apresentar a descri¢do estrutural
da obra resenhada. Isso pode ser feito por capitulos ou agrupamentos de capitulos.
Depois, encontramos a apreciacdo do resenhista sobe a obra. Alids, é importante que
haja tanto comentérios positivos quanto negativos. Finalmente, a conclusdo, em que o
autor deverd explicitar/reafirmar sua posi¢do sobre a obra resenhada (MACHADO;
LOUSADA; ABREU-TARDELLI, 2004, p. 114).

Sabemos também que textos de quaisquer naturezas devem seguir os fatores de
textualidade (coeréncia, coesdo, informatividade, intencionalidade, aceitabilidade,
situacionalidade e intertextualidade). De acordo com Fabrino (2012),

O texto resenhado deve conter um titulo, o tamanho de no minimo uma lauda inteira e
no maximo duas laudas, ou entre 25 e 35 linhas, sendo que a introdugdo e a concluséo
devem ocupar um quarto do texto. Os pardgrafos devem estar bem articulados e
desenvolvidos, evitando estilo telegrafico ou apresentacdo na forma de tdpicos. A
linguagem deve ser clara, o vocabulario simples, as frases harmoniosas e de acordo com
a norma culta da lingua, evitando coloquialismo (FABRINI, 2012, p. 39).

Salientamos que, no caso do nosso trabalho, para efeito de anélise dos textos recolhidos
que se tornaram parte do nosso corpus, consideramos principalmente os fatores como coeséo,
que possibilita a ligacdo entres as partes com o objetivo da sequenciagéo de informagdes, e a
coeréncia, que permite a organizacgao das ideias, criando um sentido para o texto.

Em relacdo ao contexto digital, salientamos que este pode ser utilizado para trabalhar
diversos géneros discursivos, ndo sO os digitais. Trabalhar a resenha critica nesse contexto

oferece-nos a possibilidade de uma interagdo multissemidtica com multiplos suportes. Além de
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promover o0 contato maior dos alunos com a linguagem que permeia a esfera digital,
proporcionando experiéncias possiveis somente nesse contexto, preparando-0s para atuarem
melhor na sociedade contemporanea.

Assim sendo, reafirmamos que a escola, como principal agente de letramento, deve criar
e proporcionar a sua comunidade escolar espacos interativos, a fim de que as tecnologias
digitais possam ser utilizadas como objeto de ensino.

Portanto, a seguir, trataremos sobre as implicacdes das tecnologias digitais para a

aprendizagem dos alunos, no intuito de refletirmos sobre a sua insercéo na sala de aula.

2.3 Tecnologias digitais e suas implicacfes para a aprendizagem

Iniciamos esta subsecdo lembrando que o novo, a novidade, aquilo que ndo dominamos
é temido; assim, ndo seria diferente como o avanco tecnol6gico que estamos vivenciando. De
acordo com Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), “o advento das tecnologias trouxe a
necessidade de novos letramentos, novas competéncias para que possamos participar dessa
sociedade pos-industrial digitalmente conectada” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016,
p. 17). Nesse sentido, é possivel assegurar que todas as vezes que mudamos a nossa forma de
produzir informacdo ocorreu uma revolucdo e, hoje, buscamos compreender a mais rapida
revolugdo da comunicagdo da humanidade.

Estamos inseridos na cibercultura, produzimos e distribuimos informacgdes de maneira
planetaria, em varios géneros e livremente. Antes de prosseguir, é preciso registrar que
adotamos a definicdo de Lévy (2010) de ciberespaco (novo meio de comunicagdo que surge da
interconexdo mundial dos computadores) e cibercultura (conjunto de técnicas, praticas, de
atitudes, de modos de pensamentos e de valores desenvolvidos no ciberespaco) (LEVY, 2010,
p. 17).

A internet modificou a nossa forma de aprender e de acessar a informacéo,
consequentemente ocorreu uma mudancga também da nossa relagdo com o saber. Anteriormente,
através da educacdo o aluno tinha acesso a informacdo e o caminho para o aprendizado era
direcionado pelo professor. Hoje, a informacéao chega de todas as maneiras e é preciso ter um
olhar critico sobre elas. Precisamos aprender a navegar nesse novo territorio que tem seu tempo
e espaco diferentes do nosso, numa velocidade de mudanca que muitas vezes ndo alcangamos.
Em relacdo a velocidade em que estamos imersos na contemporaneidade, Lévy (2010) relata

que ela é uma constante paradoxal da cibercultura e isso é 0 que explica a sensacdo de
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estranhamento e impacto que se apresenta sempre, pois tentamos compreender esse movimento.

Para o autor:

A aceleracdo ¢ tao forte e tdo generalizada que até mesmos os mais “ligados”
encontram-se, em graus diversos, ultrapassados pela mudanga, ja que ninguém pode
participar ativamente da criagdo das transformacgdes do conjunto de especialidades
técnicas, nem mesmo seguir essas transformagdes de perto (LEVY, 2010, p. 28).

Diante dos desafios que ao longo do texto viemos tratando, na condicdo de professora-
pesquisadora filiada a linguistica aplicada, buscaremos refletir sobre quais as maneiras viaveis
de atender as demandas que estdo sendo postas para nds no ambiente da sala de aula. De acordo
como Bohn (2013), é preciso que os atores (professores e alunos) que compdem a sala de aula
tenham voz e rompam como as estruturas que ndo permitem O avango necessario para
transformar e reorganizar a sala de aula. Bohn (2013) alerta que “a singularidade das vozes dos
alunos e professores ndo estd presente nos textos escolares, na autoridade do professor, nem
nos debates sobre educagio brasileira” (BOHN, 2013, p. 87). Deste modo, € preciso construir
a identidade desses atores, para que, assim, consigam se inserir nesse mundo que se apresenta.
Para isso, 0 autor propGe criar um processo da construcdo das identidades subversivas, néo
vinculadas ao tecido do poder que governa a midia. Bohn (2013) sugere que uma das
possibilidades é a de se adotar as novas concep¢des de linguagens propostas pelos fildsofos,
linguistas e psicologos do circulo de Bakhtin para esses atores recuperem a autoria, pois o
modelo vigente, de educacdo alinhada ao poder, cria tensdo entre os atores da sala de aula.
Podemos dizer que isso acontece porque a escola tem se negado a assumir o0 protagonismo de
propulsora de mudancas.

Segundo Santaella (2014), mesmo diante das mutacdes que o universo digital estava
fadado a trazer para os ambientes escolares, durante todo o século XX, a educacgdo permaneceu
fiel a sua hegemonia gutemberguiana. O livro, as apostilas, enfim, o texto impresso, aliado a
fala do professor, todos eles cumpriam sua funcdo de transmissao privilegiada do saber. Por
isso, com a mudanca na ldgica da forma de acesso ao conhecimento, este novo século tem nos
requeridos posturas diferenciadas diante da transmissao do conhecimento, e a escola deve ser o
lugar da mudanga para que ela continue a existir. Portanto, desponta a necessidade de uma
ruptura com o ensino e a aprendizagem estruturada, pois, conforme dito anteriormente, a
maneira de aprender mudou, temos uma aprendizagem mais colaborativa e a tela nos
proporciona uma experiéncia diferente, sem muita linearidade. “Como a escola vai lidar com a

geracdo da web 2.0 que disponibiliza jogos, interacdes, exemplificacdes, traducdes, que o
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professor mais competente jamais poderia sonhar em oferecer a seus alunos?” (BOHN, 2013,
p. 93).

No intuito de responder ao questionamento de Bohn (2013), afirmamos que € preciso
que a escola esteja aberta para o novo mundo, sem medo de perder o controle daquilo que
acredita controlar, fornecendo acesso livre para a constru¢cdo do conhecimento. Precisamos
preparar os alunos para a vida social e para 0 emprego em um mundo digitalmente conectado.
Contudo, sabemos que algumas habilidades e competéncias requeridas pelo mercado de
trabalho e pelo mundo globalizado séo préprias do século XXI. Assim sendo, 0s autores
Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) destacam algumas que julgam necessérias para
atender as demandas da atualidade, a saber: criatividade e inovacdo, pensamento critico e
capacidade de resolucdo de problemas, colaboracdo e trabalho em equipe, autonomia e
flexibilidade, aprendizagem permanente e a Capacidade de se envolver com as tecnologias
digitais. Dessa maneira, é preciso que nos apropriemos delas para que, assim, consigamos
participar mais ativamente da atualidade.

O desenvolvimento dos letramentos digitais, definido por Dudeney, Hockly e Pegrum
(2016, 17) como “habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no dmbito crescente dos canais de comunicagio
digital”, é um dos caminhos possiveis para insercao das tecnologias digitais na sala de aula.
N&o perdendo de vista que, antes de tudo, € preciso que desenvolvamos nos alunos a capacidade
critica para a utilizacdo da internet, no intuito de ampliacdo do seu uso, afastando-os da ideia
de que esta € um canal de entretenimento.

Em suma, precisamos reconhecer os novos modos, 0s novos eventos de letramentos e
integra-los & nossa prética diaria. Devemos promover abordagens colaborativas e centradas no
aprendiz. Buscar a promocdo de um ensino baseado no desenvolvimento das diversas
competéncias exigidas para esse novo século, a fim de preparar o aluno para a vida social, para
0 emprego, em um mundo digitalmente conectado.

Na préxima secdo, no balanco das ondas, tragaremos o percurso metodolégico da nossa

pesquisa.
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3 PERCURSO METODOLOGICO — NO BALANCO DAS ONDAS

[...] Stamos em pleno mar... Dois infinitos
Ali se estreitam num abrago insano,
Azuis, dourados, placidos, sublimes...
Qual dos dous é o céu? Qual o oceano?...
(Castro Alves (1869) — Navio Negreiro).

Nesta secdo, iremos delinear o percurso metodoldgico desenvolvido em nossa pesquisa.
Minayo, Deslandes e Gomes (1994), no livro Pesquisa Social, afirmam que toda pesquisa tem
um ciclo e é um trabalho artesanal. A autora denomina o ciclo da pesquisa como “um processo
de trabalho em espiral que comeca com um problema ou uma pergunta e termina com um
produto provisorio capaz de dar origem a novas interrogagdes” (MINAYO, DESLANDES,
GOMES, 1994, p. 26).

Portanto, faz-se necessario, aqui, nesta se¢do, descrever 0s procedimentos
metodoldgicos adotados, a saber: i) a abordagem da pesquisa; ii) o local do estudo; iii) os
sujeitos da pesquisa; iv) os instrumentos utilizados para a geracao do corpus; V) as orientacdes

para analise dos dados e interpretacdo dos dados e/ou categorias de analises.

3.1 Métodos de abordagem

A natureza da nossa pesquisa é qualitativa, de cunho etnogréfico, pois temos o objetivo
de compreender de que maneira as tecnologias digitais podem contribuir no processo de
aprendizagem da producéo textual do aluno

Vale mencionar que pesquisas vinculadas a educacdo devem ter a sua natureza social
construida pela realidade, preservando uma relagdo intima com o pesquisador e as limitacGes
que implicam na observacdo, pois entendemos que 0s sujeitos sao histdricos e situados no
contexto em que vivem. Para Moita Lopes (1994), “nao ¢ possivel ignorar a visao dos
participantes do mundo social caso se pretenda investiga-los” (MOITA LOPES, 1994, p. 331).

O texto de Freitas (2002), intitulado A abordagem socio histérica como orientadora da
pesquisa qualitativa, traca de forma bastante didatica o fazer de uma pesquisa qualitativa. A
autora informa que o objeto de estudo das Ciéncias Humanas tem voz, se relaciona, interage,
se contrapondo ao objeto mudo das Ciéncias Exatas. Ela destaca o papel do pesquisador, o
elemento principal da pesquisa, afirmando que este deve ter uma participacao ativa, estando em
processo de aprendizagem e de transformacao, ressaltando que é do lugar que ele se situa que

constrdi suas deducdes, motivagdes e apreciacdes. A autora lembra que a observacdo busca
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compreender como uma coisa Ou acontecimento se relaciona com outras coisas €
acontecimentos. A observagdo é um encontro de muitas vozes. Sabemos, também, em relacdo
a analise de dados, que é preciso compreender 0s pontos de encontros, as similaridades, bem
como as diferencas e as particularidades de cada caso.

Dessa maneira, acreditamos que, diante da diversidade cultural e das mudancas sociais
promovidas e vivenciadas devido a insercdo das tecnologias digitais em nosso cotidiano, nos
diversos contextos sociais em que estamos inseridos, a pesquisa qualitativa, com uma
abordagem sdécio-historica, apresenta-se como possibilidade de exploracdo ampliada, para o
pesquisador, do seu objeto de estudo, dando condicdes a ele de um olhar diferenciado para a
compreensdo do seu objeto, através do seu envolvimento no trabalho de campo.

A pesquisa qualitativa consegue traduzir a pratica da observacao, da descri¢do e da
analise das dindmicas interativas e comunicativas para a compreensdo do objeto pesquisado.
Faz parte do processo uma atitude reflexiva do pesquisador e da pesquisa, como destaca Flick
(2009):

[...] os métodos qualitativos consideram a comunicagdo do pesquisador em campo
com parte explicita da producéo de conhecimento, em vez de simplesmente encara-la
como uma variavel a interferir no processo. A subjetividade do pesquisador, bem
como daqueles gque estdo sendo estudados, tornam-se parte do processo de pesquisa.
As reflexdes dos pesquisadores sobre suas proprias atitudes e observages em campo,
suas impressGes, irritagdes, sentimentos, etc., tornam-se dados em si mesmos,
constituindo parte da interpretacdo e sdo, portanto, documentadas em diarios de
pesquisa ou em protocolos de contexto (FLICK, 2009, p. 25).

Para Bogdan e Biklen (1994), a fonte direta de dados, na pesquisa qualitativa, € o
ambiente natural, sendo o investigador o instrumento principal, ao demostrar que é preciso ter
a preocupacdo com o contexto em que as agdes ocorrem. Os autores destacam que “para 0
investigador qualitativo divorciar o ato, a palavra ou 0 gesto do seu contexto é perder de vista
o significado” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 47-48).

Sendo assim, este estudo esta interessado em compreender de que maneira as
tecnologias digitais podem contribuir, no ambiente da sala de aula, no processo de
aprendizagem da producado textual do aluno. Para tanto, nos serviremos da etnografia, pois,
conforme alega Angrosino (2009), é o tipo de pesquisa que busca entender os fendmenos
sociais, examinando as interagdes e comunicacfes que se desenvolvem em determinados
grupos.

Sabemos que, de uma forma geral, a etnografia estuda a cultura e a sociedade, porém é
preciso compreender que para os pesquisadores da educacdo o foco é o processo educativo,

como destaca André (2009): “o que se tem feito pois é uma adaptagdo da etnografia a educagao,
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0 que me leva a concluir que fazemos estudos do tipo etnografico e ndo etnografia no seu sentido
estrito” (ANDRE, 2009, p. 24). A autora justifica que isso se da porque os pesquisadores da
area educacional, na qual esta pesquisa esta inclusa, utilizam “técnicas que tradicionalmente
sdo associadas a etnografia, ou seja, a observacdo participante, a entrevista intensiva e a analise
de documentos” (ANDRE, 2009, p. 24). André (2009) ainda salienta que esta contido ao uso
dessas técnicas etnograficas o principio da interacdo constante entre o pesquisador e o objeto
pesquisado, sendo esta interacdo determinante de que “o pesquisador € o instrumento principal

na coleta e na analise dos dados” (ANDRE, 2009, p. 24). Em suas palavras:

Os dados sdo mediados pelo instrumento humano, o pesquisador. O fato de ser uma
pessoa 0 pde numa posi¢do bem diferente de outros tipos de instrumentos, porque
permite que ele responda ativamente as circunstancias que o cercam, modificando
técnicas de coleta, se necessario, revendo as questdes que orientam a pesquisa,
localizando novos sujeitos, revendo toda a metodologia ainda durante o desenrolar do
trabalho (ANDRE, 2009, p. 24).

Isto posto, justificamos a nossa escolha pela etnografia. Porém, acrescentamos,
consoante Bogdan e Biklen (1994), que os pesquisadores, “na sua busca de conhecimento [...],
tentam analisar os dados em toda a sua riqueza, respeitando, tanto quanto o possivel, a forma
em que estes foram registrados ou transcritos” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 48).

Portanto, como ja informado anteriormente, neste trabalho iremos investigar e registrar
as interacOes que ocorrem entre 0s sujeitos e analisar o material resultante dessa interacéo.

Na subsecéo seguinte, descreveremos o local e os sujeitos da pesquisa.

3.2 O local e os sujeitos da pesquisa

A escola escolhida para o desenvolvimento desta pesquisa faz parte da rede estadual de
ensino, no municipio de Vitdria da Conquista, na Bahia.

Segundo informacdes colhidas em documentos oficiais da escola, esta funciona desde o
ano de 1970, tendo sua criacdo pensada para o desenvolvimento do lado Oeste da cidade de
Vitoria da Conquista e o0 atendimento da populacdo de moradores da regiao.

E importante, também, destacar que, anteriormente & execucdo deste trabalho, como
parte das exigéncias académicas, foi realizada uma visita a unidade, momento em que foi
apresentada a pesquisa, os procedimentos a serem realizados e os documentos exigidos pelo
comité de ética da universidade, para que a direcdo autorizasse nossa incursao. Assim feito, a

direcdo assinou o termo de autorizagcdo (Anexo A) para seguimento da pesquisa e 0S Seus
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tramites que foram seguidos rigorosamente. Na mesma ocasiéo, ao verificarmos as turmas da
unidade escolar, optamos por escolher a turma que tinha na sua grade a disciplina producao
textual que era separada da disciplina de lingua portuguesa, no turno vespertino, e esta foi uma
turma de segundo ano. Ressaltamos que esta foi a turma oferecida pela regente que se
disponibilizou a participar da pesquisa.

Justificamos que a nossa escolha por essa unidade deve-se ao fato de possuir algumas
caracteristicas necessarias para o desenvolvimento do nosso estudo. Sdo elas as seguintes:
escola de grande porte, possui computadores com acesso a internet, laboratorio de informatica
e professores que fizeram curso sobre tecnologias digitais disponiveis no Google para mudanca
de nivel promovido pelo governo do estado da Bahia.

3.2.1 Estrutura da escola estadual

A escola possuia, no ano de 2019, 55 (cinquenta e cinco) turmas, divididas entre o
Ensino Fundamental e Ensino Médio, nos trés turnos, além de uma extensdo no bairro
Campinhos no turno noturno, com cerca de 1860 (mil oitocentos e sessenta) alunos
matriculados em todo o ensino regular; seu corpo docente possui 86 (oitenta e seis) professores.

Quanto a infraestrutura da escola, verificamos que esta possui recursos pedagogicos
como: TV, DVD, Data show, uma biblioteca de pequeno porte, sala de informatica, sistema de
som, salas de videos e um pequeno laboratério de ciéncias.

Em relacdo a conectividade, a escola dispde de internet banda larga, porém somente esta
disponivel para os professores e para uso da administracdo escolar. No laboratério de
informética (Figura 7) também h& conex&o com a internet, porém os computadores sdo antigos

e muitos ndo funcionam, as cadeiras estdo sem encosto, tornando-se inapropriadas para o uso.
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Figura 7 — Laboratorio de Informética

AEY R

Fonte: Banco de dados da pesquisadora. |

De acordo com Bonilla e Pretto (2015):

O sujeito social, com seus dispositivos moéveis, pode ndo estar na rede o tempo todo,
mas deve ter a disponibilidade da rede todo o tempo; e esta é uma diferenca
fundamental para a educagdo, uma vez que nesse processo, as redes sociais e a
producdo do conhecimento, de forma colaborativa, sdo intensificadas (BONILLA,;
PRETTO, 2015, p. 504).

Portanto, é preciso garantir que os alunos possam estar conectados para assim poderem
criar suas conexdes e ampliar seus horizontes, intensificando seu aprendizado.

A escola possui 25 (vinte e cinco) Chromebooks, conforme ilustra a Figura 8, a seguir,
cedidos pelo governo do estado da Bahia, para uso exclusivo dos alunos. O acesso a este
equipamento sé pode ser feito se tiverem um e-mail institucional fornecido pela unidade
escolar, caso ndo tenham esse e-mail ou ndo saibam a senha ndo conseguem acessar O
computador. Em relagdo aos Chromebooks, acreditamos que, como ndo podem ser acessados
de maneira aberta e livre, ndo cumprem sua funcdo e representam mais um problema a ser
administrado pelo professor. Além disso, representa, também, um dos entraves que pudemos

perceber em relagdo ao acesso e utilizacdo do laboratério de informatica na escola.
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Figura 8 — Chromebook

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

O fato da escola ter esses computadores que s6 acessam por e-mail institucional nao
significa que essa escola tem acessibilidade e conectividade, caracteristicas necessarias para um

ensino que busque a insercao das tecnologias digitais na sua pratica de sala de aula.

3.2.2 Os sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos do 2° ano B, turno vespertino, do ensino médio,
que possuiam idades entre 15 e 18 anos, e sua professora regente.

A turma escolhida possui, segundo a caderneta, um total de 28 (vinte e oito) alunos
matriculados. E importante frisar que, como a nossa pesquisa foi realizada no inicio da Ultima
unidade do ano letivo, o nimero de alunos foi reduzido para 22 (vinte e dois), em razdo da
evasdo escolar. Ademais, somente 18 alunos se dispuseram a participar da presente pesquisa,
assinando devidamente o termo de assentimento (Anexo B). Ressaltamos que foi preciso
também a assinatura dos responsaveis pelos 10 menores que se dispuseram a participar da
pesquisa (Anexo C).

Vale lembrar que neste trabalho preservamos toda informacéo obtida referente aos
participantes, ja que os alunos, na maioria, sdo adolescentes, sendo garantido o direito ao
anonimato e respeito aos direitos reservados aos mesmos. Dessa forma, os alunos participantes
desta pesquisa serdo codificados pelo simbolo A referente a palavra aluno, a fim de que tenham
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sua identidade preservada, sendo os mesmos referidos por meio de abreviagdes citadas a seguir:
[Al] a [A18]. E a professora pelo simbolo P.

A seguir, apresentaremos 0s instrumentos adotados para a realiza¢do desta pesquisa.

3.3 Os instrumentos de pesquisa

Escolhemos quatro instrumentos de pesquisa para a geracdo de nossos dados, a saber:
(1) a observacao sistematica da sala de aula tradicional e a virtual, (2) o questionario online, (3)
o0 diario de campo e (4) a analise documental, tendo em vista os principios da abordagem
qualitativa.

Vale lembrar que tivemos como objetivo especifico a identificagdo da maneira como as
produgdes textuais dos alunos eram realizadas; os possiveis problemas que geram dificuldades
na produgao textual desses alunos.

Baseados nos dados gerados por estes instrumentos, procuramos refletir sobre quais
foram as contribuicdes das tecnologias digitais utilizadas pela regente, ao serem incorporadas
na pratica de ensino da producao textual, em especifico a resenha critica, se puderam auxiliar o
aluno a elaborar novas possibilidades de aprendizagem e constru¢do do conhecimento para a
sua produgdo escrita.

Desse modo, a seguir, descreveremos cada um dos instrumentos escolhidos.

3.3.1 Questionario online

Lakatos e Marconi (2003) definem questionario como um “instrumento de coleta de
dados constituidos por uma série de perguntas, que devem ser respondidas por escrito”
(LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 201), enquanto Gil ([1987] 2008) define o questionario
como “uma técnica de investigacdo composta por um conjunto de questbes que podem ser
aplicadas a pessoas para se obter informagdes sobre conhecimentos, crencas etc.” (GIL, 2008,
p. 121). Portanto, podemos dizer que € um instrumento que permite a coleta de uma série de
informagdes, de maneira pratica e precisa, com seguranga, permitindo uma maior uniformidade
na avaliacéo.

No caso de nossa pesquisa, optamos por utilizar esse instrumento online, primeiro
porque acreditdvamos que os alunos teriam mais interesse se pudessem utilizar o laboratério e

0s computadores portateis e segundo porque facilitaria a compilagdo dos dados recolhidos, ja
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que este recurso esta disponivel no préprio Google forms, promovendo e reduzindo as
possibilidades de erros na tabulagdo dos dados feita de outro modo.

Dessa maneira, as questdes foram disponibilizadas para aos alunos no Google
formularios (ou google forms), ferramenta existente na plataforma do Google Drive.

O questionario online dos alunos (Apéndice A) continha questbes referentes as suas
praticas na internet, seus habitos na cibercultura, sua relagdo com a tecnologia e a sua producéo
textual. Ele se dividiu em duas etapas, a primeira sobre 0 uso das tecnologias digitais no
cotidiano e contém 13 (treze) perguntas, a segunda apresenta questdes sobre a pratica de escrita
dos alunos e contém 10 (dez) questBes. Elas variavam entre abertas, fechadas ou multipla
escolha.

A escolha desse instrumento permitiu o recolhimento de informacg6es importantes. Uma
vez gue 0 nosso objeto trata do uso das tecnologias digitais, era preciso saber como 0S nossos
alunos estavam situados na Cibercultura. Essas questdes serdo apresentadas na nossa analise de

dados.

3.3.2 Observacao sistematica

A observacdo adotada para este estudo € o que Gil (2008) define como “observacéao
sistematica” (GIL, 2008, p. 104), que consiste em descrever os fenémenos, tendo o pesquisador
conhecimento de alguns aspectos do grupo a ser observado. A definimos assim, pois o
pesquisador pode escolher o local (escola com estrutura de conectividade), a turma (continha a
disciplina producéo textual) e a regente (que possuia formacdo na area de tecnologias digitais
para educacdo) baseada no objetivo de pesquisa, conforme dito anteriormente, qual seja:
compreender de que maneira as tecnologias digitais podem contribuir no processo de
aprendizagem da producéo textual do aluno, se podem auxiliar o aluno a elaborar novas
possibilidades de aprendizagem e constru¢do do conhecimento para a sua producao escrita.

Ressaltamos que, no caso de nosso estudo, em relagdo ao grau de participagao do
observador, trata-se de uma observagao nao participante, apesar de entendermos, de acordo com
Gil (2008), que somente o fato da nossa presenga pode “provocar alteragdes no comportamento
dos observados” (GIL, 2008, p. 101).

Foram observadas 8 (oito) aulas de producéo textual, com 50 (cinquenta) minutos cada,
no contexto escolar, durante a terceira unidade do ano letivo de 2019. O registro desse
instrumento foi feito no momento em que estavam acontecendo as aulas, assim como foram

gravados alguns audios e registrados em fotos alguns momentos.
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Devemos salientar que durante as observacdes ndo foram feitos questionamentos diretos
aos alunos e nem ao professor regente.

De acordo com Freitas (2002, p. 28), “a observagao ndo se deve limitar a pura descri¢ao
de fatos singulares, o seu verdadeiro objetivo é compreender como uma coisa ou acontecimento
se relaciona com outras coisas e acontecimentos”. Portanto, sentimos a necessidade de nao s6
observarmos as aulas de producdo textual que foram realizadas durante o periodo da terceira
unidade, mas também a sala de aula do ambiente virtual, criada pela professora regente. O nosso
objetivo era entender melhor o contexto em que estava sendo desenvolvido o planejamento
pedagogico da unidade em sua totalidade.

Diante do exposto, podemos afirmar que o instrumento escolhido permitiu que fossem
gerados dados sobre os comportamentos dos atores que compdem a sala de aula escolhida,

assim como possibilitou um contato mais proximo com o objeto da nossa pesquisa.

3.3.3 Diéario de Campo

Sabemos que o diario de campo (Apéndice C) é o instrumento que permite fazer um
relato detalhado dos eventos ocorridos, das impressoes e percep¢des durante a realizacdo da
pesquisa, de cunho individual, a ser utilizado pelo pesquisador. Baseado em Gil (2008), sugere-
se que conste no diario a data, hora e local da observacdo, a descricdo de fatos especificos e
detalhados, as impressdes, palavras especificas, frases, resumos de conversas e linguagem dos
sujeitos da pesquisa.

Portanto, durante o periodo de observacgdo, foram feitas anotagdes no diario de campo
da pesquisadora, especificando as atividades aplicadas na sala de aula, bem como o contetdo
abordados nas aulas e na sala de aula virtual criada pela regente. Também foram recolhidas (ou
melhor, digitalizadas) as atividades realizadas pelos alunos, assim como as atividades propostas
na sala de aula e no ambiente virtual desenvolvido pela professora, para servir como
instrumento de analise documental.

Ressaltamos que na pesquisa qualitativa é de extrema necessidade que se obtenha o
maior numero de informacg6es possiveis do processo investigatorio, por isso buscamos recolher
e conhecer o material pedagogico utilizado pela professora.

Salientamos, ainda, que a exatiddo nas descri¢cdes do diario tem grande relevancia na
fase de analise de informacdes e de triangulagdo dos dados obtidos pelos instrumentos de

pesquisa.
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3.3.4 Anélise Documental

De acordo com Moreira (2005), a analise documental “compreende a identificagdo, a
verificagdo ¢ a aprecia¢do de documentos para determinado fim” (MOREIRA, 2005, p. 271),
deste modo o instrumento de andlise documental foi utilizado para complementar as
informacdes obtidas através dos instrumentos descritos anteriormente.

Dessa maneira, é relevante informar que no avanco da nossa investigacdo sentimos
necessidade de exemplificar a producéo textual da resenha critica dos alunos — de forma escrita
(Apéndice B) e a apresentada em forma de video (produto final da unidade) —, a fim de validar
e ratificar as informacdes obtidas pelos outros instrumentos. Para isso, recolhemos os trabalhos
escolares produzidos pelos alunos referentes ao género resenha critica. Foram 8 (oito) resenhas
criticas escritas e 4 (quatro) videos de resenha critica, este Gltimo produzido em grupo.

Na unidade observada, a regente trabalhou dois géneros especificos, o texto dissertativo-
argumentativo e a resenha critica. Justificamos que a escolha de analise pela resenha critica se
deu em virtude de ser género que acompanhamos do inicio até o final da sua producéo.

Importa mencionar que consideramos o material produzido pelos sujeitos de nossa

pesquisa um pequeno registro representativo do cotidiano daquela sala de aula.

3.4 Entrada em campo

De antemédo, informamos que o projeto de nossa pesquisa foi encaminhado no dia 10 de
abril de 2019 ao Comité de Etica e Pesquisa da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia
(CEP/UESB) para avaliagdo e foi autorizado pelo parecer n® 3.461.342, somente no més de
julho/2019, ap6s um periodo de greve da universidade, 0 que ocasionou um atraso na geracao
de dados.

A entrada em campo ocorreu no dia 22 de agosto de 2019, momento em que
apresentamos para os alunos da turma escolhida o objetivo da pesquisa, 0s instrumentos que
seriam utilizados (para os alunos o questionario online) e explicamos sobre os termos que eles
deveriam assinar para sua participacdo. ApoOs concordarem com a pesquisa, solicitamos
assinatura dos termos aos maiores de idade e encaminhamos para 0S pais 0 termo para a
autorizacdo da participacdo do menor.

Nesse momento, foi acordado com a regente que a observacao deveria ser realizada no

inicio da terceira unidade, no més de setembro, e assim foi feito.
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Incialmente aplicamos o questionario online, para posteriormente iniciarmos as
observagdes das aulas. Informamos que devido a algumas dificuldades de ordem técnica, a
aplicacdo do questionario online que deveria ser realizada em uma Unica aula de 50 minutos,
de maneira simultanea com alunos presentes, perdurou por quatro dias.

Utilizamos o diério de campo (Apéndice C) para o registro desse momento da pesquisa,
além das oito aulas observadas.

3.5 Analise de dados e discussoes

A triangulacdo dos dados foi realizada considerando trés pontos que constituem a base
do desenvolvimento da pesquisa, a saber: i) a estrutura fisica da escola; ii) a relevancia do uso
das tecnologias digitais para a aprendizagem dos alunos; iii) a producdo textual do género
resenha critica dos alunos.

Salientamos que a nossa analise de dados foi concebida através dos registros da
observacao sistematica da sala de aula, do questionario online, do diario de campo e dos dados
obtidos pela analise documental da producéo textual do género resenha critica que gerou dois
tipos de material: um escrito e outro digital.

Em relacdo a analise das resenhas na forma escrita e em video, alguns critérios foram
deliberados. Para os textos escritos definimos uma avaliacdo de forma geral, qualitativa, em
que o objetivo central era avaliar o conteudo (se este cumpria o0 objetivo da resenha critica de
informar e opinar), a coesdo e a coeréncia e 0s aspectos linguisticos. J& para as resenhas em
forma de video os critérios de analise foram o contetdo do video apresentado, a adequacdo da
linguagem ao publico-alvo e os aspectos técnicos-estéticos referentes a edigdo, cenério e
legendas, os quais foram executados para cada video apresentado (foram quatro videos).

A geracdo desses dados aconteceu durante o periodo de dois meses, com seu inicio no
final do més de setembro de 2019, completando-se no final de novembro do mesmo ano.

Iniciamos a anélise por uma reflexdo sobre a estrutura fisica da escola, em seguida
avaliamos o0s questionarios, por fim analisamos a producdo textual da resenha realizada por
escrito e em video. A triangulagdo aconteceu baseada nos dados que foram gerados pelos
instrumentos escolhidos, pois sabemos que esta € uma técnica que permite 0 cruzamento e
comparacéo de diferentes tipos de dados, validando as teorias escolhidas.

Na triangulagéo, associamos o que foi observado nas aulas, o que foi produzido tanto

pelos alunos como pela regente e 0 que 0s sujeitos pesquisados relataram por meio dos
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questionarios. Tivemos como foco de analise os pontos destacados pelas categorias definidas
para a devida articulagéo dos dados.

Na secdo seguinte, partimos para a analise dos dados gerados.
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4 UM OLHAR PARA OS DADOS - TERRA A VISTA

“De nada adianta saber nadar, se ndo houver terra a vista”.
(Autor desconhecido)

Posteriormente ao trabalho de campo, € possivel lancar um olhar mais acurado sobre o
material recolhido por meio dos instrumentos da pesquisa e tragar as categorias de analise. Por
se tratar de uma pesquisa com viés etnografico, a analise de dados ¢ o momento em que o
pesquisador precisa realizar um trabalho mais cuidadoso com os dados recolhidos, para que
possa estabelecer uma compreensdo e uma interpretacdo em relacdo as questdes da pesquisa.
Segundo Creswell (2007), ¢ o momento em que o investigador precisa identificar e descrever
padrdes, no intuito de tentar entendé-los e explica-los.

Nesta secdo, com base no referencial tedérico, iremos explorar os caminhos que se
apresentaram na busca de terra firme, a fim de responder aos nossos questionamentos e ao
objetivo de nosso trabalho.

A partir dos instrumentos ja citados anteriormente, em busca de garantir relagdo entre a
fundamentagdo teodrica e os dados encontrados, trés categorias foram estabelecidas com o
propésito de compreender se as tecnologias digitais podem contribuir para a melhoria da
aprendizagem da producdo textual dos alunos, a saber: i) a estrutura ficticia da escola; ii) a
“utilizacdo das tecnologias digitais pelos alunos” que permitiu identificar os recursos
tecnologicos utilizados e a relagdo de uso estabelecida por eles com as tecnologias digitais; e
iii) a producdo textual do género resenha critica.

Com o intuito de demonstrar sinteticamente as aulas observadas, criamos um quadro
(Quadro 6) onde descrevemos o conteudo das aulas, as atividades realizadas e 0s recursos

utilizados pela regente.
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Quadro 6 — Aulas observadas

AULA  CONTEUDO ATIVIDADE/CONTE(DO RECURSOS

Texto dissertativo- Leitura de texto/ Trabalho com oralidade/ Discussdo sobre ¢s
argumentativo  novas profissoes e a tendéncia desse novoséculo.
Texto dissertafivo- Leitura de Texto/ Comparar os textos e idenfificar o que esta

10/10/2019 Sala de qula/ Texto impresso.

17/10/2019 crumertfivo _ mcisbem esctto, Laboratdrio/ Sala virtual/ Texto em pdf.
24/10/2019 fexto d|sseﬁoT "o Producdo textual/ Utilizagdo do processador de texto. Laboratério/ Sala virtual/ Word.
argumentativo

Apresentacdo do  género  documentdrio/ Exibicdo do
31710/2019 4 Resenha critica  documentdrio/ Leitura de um modelo de resenha critica
sobre filme pesquisada pelo cluno.

07/11/2019 5  Resenha critica  Afividade no livro diddfico sobre resenha Scla de qula/ Livro diddtico

Scla de video/ Datashow/ Pen drive/
Documentario “O menino e 0 mundo”,

Apresentacéio do género resenha critica (fol ufifizado um

14/11/2019 6  Resenha Criica video para ¢ apresentagdo). Demonstragdo de um video de 3dla de videof Data show/ femet

resenha crifica de um livro [por um Booktubers). [Youtuoe].
s . B A A
NN T Resenha Cfca ApreseanJqoo C.Jrfl dul resenha crifica sobre o livio “O odio Sola de aula
que vocé semeia” realizada pelos alunos.
BN 8 Reserha Cifica Apresentacdo do trabalho final: video sobre o livio "0 odio Sala de video

que vocé semeia”.

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

A seguir, apresentaremos as andlises das trés categorias.

4.1 A estrutura ficticia da escola

Conforme dito anteriormente, a escolha pela aplicacdo do questionario online teria o
objetivo, primeiro, de despertar o interesse dos alunos, pois teriam possibilidade de utilizar o
laboratdério com os computadores portateis novos fornecidos pelo Governo do Estado da Bahia
e, segundo, porque facilitaria a compilacdo dos dados recolhidos, uma vez que este recurso esta
disponivel no préprio Google forms, promovendo e reduzindo as possibilidades de erros na
tabulacdo dos dados, caso fosse feita de outra forma.

Contudo, a aplicacdo do questionario online, que deveria contemplar todos os alunos
presentes na aula simultaneamente, se alongou por quatro dias e com revezamento dos alunos.
Esclareceremos o ocorrido adiante.

No primeiro dia, chegamos mais cedo para organizar o laboratorio e enviar o link do
guestionario para o e-mail institucional dos alunos. Nesse dia, de 22 (vinte e dois) alunos sé
estavam presentes 14 (quatorze). O laboratério disponibilizou 13 (treze) computadores
portateis, ndo sendo possivel contemplar todos os alunos presentes, assim sendo, um ficou no

computador de mesa disponivel. Entretanto, os computadores portateis (Chromebook), como
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dissemos anteriormente, ainda na sua tela inicial, s6 permitem o acesso se o aluno tiver um e-
mail institucional (@aluno.enova.educacao.ba.gov.br) e sua senha memorizada, pois, caso ndo
tenha a senha, 0 processo de resgate ndo € tdo facil como ocorre com outros e-mails que
costumamos utilizar, impossibilitando, dessa forma, 0 acesso ao equipamento. Uma curiosidade
é que esse e-mail institucional disponibilizado para os alunos faz parte de mais um programa
do Governo do Estado da Bahia, 0 e-Nova Educagdo®, e deve ser utilizado no ambiente de caixa
de correio eletrénico do Google, 0 Gmail, sem nenhuma mudanca em relacéo as ferramentas ja
disponiveis pelo mesmo para o usuario comum. No momento da aplicacdo do questionario,
quando apenas 6 (seis) alunos conseguiram utilizar os computadores para respondé-lo,
observamos que ndo havia nenhuma diferenga no ambiente e nenhuma vantagem para o aluno
em utilizar um e-mail institucional, s6 a desvantagem de se ter mais uma conta para administrar,
além do fato de o Governo do Estado da Bahia, ao criar as normas para utilizacdo de seus
programas institucionais, ignorar que os alunos, como seres socialmente inclusos na cultura
digital, ja possuem um endereco para correspondéncia eletronica, a fim de terem acesso a
diversos aplicativos e as redes sociais existentes na internet.

No segundo dia, pensando em enfrentar os problemas que haviam surgido na primeira
tentativa de aplicacdo do questionério, resolvemos chegar ainda mais cedo para preparar 0s
computadores de mesa do laboratério, ja que eles possibilitariam acessar o questionario online
sem a necessidade de um e-mail institucional, mas, para isso, era necessario que 0s
computadores ligassem e acessassem a internet da escola; entretanto, novamente fomos
surpreendidos, dessa vez pela falta de conectividade. Existiam no laboratério 12 (doze)
computadores de mesa, mas somente 4 (quatro) deles funcionavam. Dessa maneira, foi possivel
que de quatro em quatro alunos respondessem ao questionario pelo link enviado no momento
para 0 e-mail pessoal. Mesmo assim, afetados pelo pouco tempo e pelas dificuldades, nesse dia
somente sete alunos responderam a pesquisa no laboratdrio.

Anteriormente ao terceiro dia de aplicacdo do questionario, houve uma tentativa que
ndo foi efetivada porque o laboratério estava sendo utilizado por outra turma e regente.

No terceiro dia, com o laboratério ocupado novamente, precisei solicitar a coordenacéo
pedagdgica o uso do computador disponivel naquele departamento. Nesse dia, 0 questionario

s0 foi respondido por dois participantes, pois um deles ndo sabia usar o computador e 0 mouse,

4 Segundo dados divulgados no site do e-Nova, o programa de Capacitacdo dos Professores da Bahia em
Tecnologias Digitais certificou 24.033 mil educadores do estado. Essa acdo de capacitacdo faz parte do programa
e-Nova Educagdo que integra o Programa Educar para Transformar que pretende inovar na forma de aprender e
ensinar. O e-Nova possibilita 0 uso de uma série de aplicativos de Gltima geracdo, com instrumentos de educacao
presencial e a distancia.
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levando muito tempo para responder ao questionario. Chamou atencdo a falta de habilidade da
participante A2 em lidar com a maquina e logo buscamos identificar que era uma aluna da zona
rural que so tem acesso a internet pelo celular, o que a impossibilitou de manusear o computador
e 0 mouse com habilidade. Assim, podemos afirmar que ainda existem pessoas que, apesar de
terem nascido j& na era da internet, ainda ndo dominam e ndo possuem letramento digital
satisfatorio que lhes dé condicbes de se inserir enquanto cidaddos na cultura digital. Soares
(2010) nos informa que “esse processo de insercdo se estabelece pela participacédo efetiva e
critica de toda a comunidade escolar” (SOARES, 2010, p. 25). Nesse caso em questdo, a A2,
seria preciso uma abordagem diferenciada quando o trabalho da producdo escrita exigisse dela
essa habilidade, tendo o professor a possibilidade de mediar esse desenvolvimento e aproveitar
outras habilidades que a aluna possui a0 manusear o dispositivo movel. Soares (2010) ressalta
a importancia do dominio do professor em relacdo ao computador para auxiliar e intervir com
seus alunos nas possiveis dificuldades. A autora chama aten¢do que “a participagdo do aluno
no processo de aquisi¢cdo do conhecimento é fundamental, e o professor deve sempre estar
presente para interpretar e contextualizar as necessidades individuais e grupais” (SOARES,
2010, p. 25).

Ressaltamos que, contando com o dia n&o efetivado, foram 4 dias para a aplicagdo do
questionario online. Destacamos também que dos 18 (dezoito) participantes, 3 (trés),
responderam em casa pelo link que tinha recebido no e-mail.

Durante a aplicacdo do questionario online os alunos reclamaram muito por ndo terem
conseguido acessar os computadores, porém € notavel que o fato deles terem esquecido as
senhas demonstra, para nds, que ndo houve nenhuma utilidade para eles terem um endereco
eletronico institucional, tampouco a escola durante o ano letivo utilizou esse recurso (ou outros
meios que dependem desse e-mail) como prevé o programa estadual, e que para 0 governo seria
um caminho & inclusdo dos alunos na cibercultura. Em consonancia com Bonilla e Pretto
(2015), ao tratarem da diversidade de programas sem articulacdo dentro da escola: “Essa
diversidade de projetos e programas, com pouca e muitas vezes sem nenhuma articulagéo,
terminam ndo possibilitando avancos no campo da cultura digital, com consequéncias
draméticas para a educagdo” (BONILLA; PRETTO, 2015, p. 508).

Em relacdo a docente da turma, percebemos inicialmente que estava interessada na
nossa pesquisa, estando sempre disponivel para auxiliar no que fosse necessario. Nao
encontramos nenhum tipo de resisténcia de sua parte. Vimos que a mesma possuia habilidades
necessarias para o uso das tecnologias digitais, pois, nos dois primeiros dias de aplicagdo do

questionario, ela esteve presente no laboratorio para auxiliar os alunos no acesso para responder
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ao questionario. Na sala dos professores, em momentos anteriores as suas aulas, durante o
periodo da pesquisa, observamos que, algumas vezes, ela foi interpelada pelos colegas sobre
algum tipo de tecnologia digital que eles estavam usando ou queriam utilizar. Isto deixa claro
para nos que ela representa uma referéncia pela sua formacdo nessa area. Vale ressaltar que
notamos o interesse da professora para que 0 acesso aos computadores portateis funcionasse,
no intuito de que pudesse utiliza-los nas suas aulas; verificamos também que, diante dos
problemas que enfrentamos, ela teve a postura de pensar solugbes conjuntas para que O
questionario fosse respondido.

Salientamos que, com os problemas que enfrentamos, 4 (quatro) dos 22 (vinte dois)
alunos deixaram de responder ao questionario — fato que ndo chegou a prejudicar 0 nosso
estudo. Porém, foi possivel perceber, durante as aulas observadas, nos momentos em que a
regente utilizou o laboratério, ao enfrentar dificuldades semelhantes as apresentadas para nos
na geragdo desse primeiro instrumento, que esses entraves impactaram de alguma maneira o
seu fazer pedagdgico e no aprendizado dos alunos, quando utilizaram as tecnologias digitais,
exigindo-se, assim, da regente um planejamento que antevisse possiveis contratempos em
relacdo a estrutura do laboratorio.

Importa destacar que, anteriormente a entrada em campo, foi-nos dito que a escola
possuia acesso a internet e professores qualificados pelo programa de capacitacdo dos
professores da Bahia em tecnologias digitais, informacGes que foram decisivas para a escolha
da unidade. Mas, ja no primeiro momento, percebemos que o fato da unidade ter a estrutura ndo
significava que esta era eficiente e capaz de atender as demandas da nossa pesquisa. A falsa
ideia de se ter condi¢Bes para a promocdo da cultura digital da comunidade escolar é muito
preocupante e pode ser a explicagdo para a resisténcia dos atores que a compdem. Talvez seja
esse um dos motivos para que tanto os alunos quanto a regente resistam em utilizar as
tecnologias digitais visando a potencializacdo do aprendizado, como propde o programa do
Governo do Estado da Bahia, 0 e-Nova. E a escola, sendo a instituicdo responsavel por essa
promoc¢do, também resista na insercdo dos alunos a cibercultura, como apontam Santaella
(2014) e Paiva (2016), por ndo terem condicGes administrativas para resolver os problemas
estruturais que séo a base para um bom ensino com o uso das tecnologias digitais.

Assumimos que ha na escola uma estrutura ficticia, pois fazemos aluséo a ideia de que
apesar de se ter o que € preciso em um laboratério (equipamentos, mobiliario, internet, etc.)
isso ndo garante objetivamente o necessario para o bom funcionamento do mesmo — a estrutura
existente ndo funciona como se espera que funcione. Conforme Bonilla e Pretto (2015), existe

a necessidade de se ter mais do que equipamentos fornecidos pelos diversos programas



81

governamentais. Temos que ter a garantia de uma infraestrutura que permita acesso livre a
internet. Eles ressaltam que:
E fato que os projetos e programas para equipar as escolas com dispositivos digitais
estdo sendo propostos e implementados. No entanto, apesar do acesso as tecnologias
ser fundamental para a area educacional, ele, por si s6, é insuficiente, pois sem
infraestrutura de rede, de energia elétrica e sem suporte técnico para o funcionamento

das maquinas, elas tendem a ser usadas esporadicamente ou entdo viram sucata muito
rapidamente (BONILLA; PRETTO, 2015, p. 508).

No periodo de dois meses em que estdvamos realizando a nossa pesquisa, presenciamos
uma série de agdes desconectadas de uma acdo central, isto &, ha um laboratério sem
manutencdo, com computadores portateis novos que s6 podem ser utilizados por uma senha
institucional que ndo tem uma finalidade que justifique a sua existéncia; internet que oscila;
professor qualificado por um projeto que existe, mas este professor ndo consegue transpor o
obstaculo da estrutura, pois ndo ha tempo habil para a aula de producdo textual ja que esta sé
tem cinquenta minutos de duracdo. Enfim, um emaranhado de politicas publicas, projetos e
programas que nao possuem um elo e, assim, ndo funcionam como deveriam. Podemos afirmar
que todos esses problemas relatados impedem o aproveitamento das tecnologias digitais para
fins pedagogicos, bem como integram a série de problemas que a escola possui atualmente e

faz parte da complexidade social e politica da contemporaneidade.

4.2 A utilizagdo das tecnologias digitais pelos alunos

Para a discussdo desta categoria, reportar-nos-emos ao questionario online e as
observacdes de aula referenciadas pelo diario de campo.

A fim de compreender a utilizacdo da internet pelos alunos, os primeiros
questionamentos que nos nortearam foram os seguintes: se o aluno tem acesso a internet? Onde?
Como?

A forma como o questionario foi dividido possibilitou-nos verificar a utilizagdo das
tecnologias digitais pelos alunos e, dessa maneira, entender quem eram esses sujeitos nessa
perspectiva.

Na analise da primeira parte do questionario, constatamos que os alunos, em sua
totalidade, tém acesso a internet, como demonstram as informagdes presentes no Grafico 1, a

sequir.
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Gréfico 1 - Vocé tem acesso a internet?

1Vocé tem acesso a Internet?
18 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Google formularios.

Contudo, é relevante destacar que o local desse acesso em sua integralidade esta sendo
feito em casa (Grafico 2). Os dados apontam que apenas 16,7% acessam a internet também na
escola e/ou via lan house, 0 que nos mostra que esses alunos estdo completamente inseridos na
cultura digital fora do ambiente escolar. Observamos, também, que durante as aulas alguns
utilizavam o dispositivo movel para interacdo nas redes sociais, e na aplicacdo do questionario
todos os alunos tinham e utilizavam o endereco eletrénico, além do e-mail institucional criado
pela escola (este foi usado pela primeira vez por muitos dos alunos no momento que tiveram
que responder ao questionario). Ja o percentual de 16,7% correspondente a trés alunos,
encontrado no Grafico 2, em relacdo ao acesso na escola, nos mostra que esta nao proporciona
ao seu aluno um acesso livre, visto que ndo ha uma rede aberta para acesso dos alunos no
ambiente escolar; esse nimero pequeno que diz ter acesso a internet na escola talvez se refira a
um acesso pelo aparelho telefonico através de dados moveis e ndo wi-fi que poderia ser
disponibilizado e aproveitado para ampliar o conhecimento e na busca de informacGes sobre

diversos assuntos, com uma mediacao do professor.
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Gréfico 2 - Local de acesso a Internet

2. Assinale os locais onde vocé, normalmente, tem acesso a internet?

18 respostas

Em casa 18 (100%)

Na escola

Em Lan Houses

N&o tenho acesso a internet 0 (0%)

Na casa de amigos/parentes

Fonte: Google Formularios.

Os participantes, em sua completude, também declararam que utilizam a internet todos
os dias, outro dado que nos prova que esses alunos estdo inseridos na cibercultura, como ilustra

o Grafico 3, adiante.

Gréfico 3 - Frequéncia de acesso a Internet

3. Com qual frequéncia vocé acessa a Internet?
18 respostas

@ Todos os dias

@ Duas vezes na semana
Trés vezes na semana

® Raramente

@ Nzo acesso

Fonte: Google Formularios.

Os sujeitos de nossa pesquisa apontam o celular como o dispositivo mais utilizado
(Gréafico 4) por eles para tal acdo. Dispositivos como o notebook (16,7%) e tablet (11,1%)
também sao utilizados, s6 que num percentual menor, talvez porque nao permitam a mesma

mobilidade e multiplicidade de recursos que tem o dispositivo movel.
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Gréfico 4 - Dispositivos utilizados no cotidiano
4. Quais destes dispositivos tecnologicos que vocé mais utiliza no dia a dia?

18 respostas

Computador 0 (0%)

Notebook 3(16,7%)
Tablet 2 (11,1%)
Smartphone/ celular 18 (100%)

Smart TV 3 (16,7%)

Leitor de livro digital 0 (0%)

Outro: 1(5,6%)

0 5 10 15 20

Fonte: Google Formularios.

A preferéncia pelo dispositivo médvel nos mostra o potencial para ser explorado pelo uso
dos smartphones nas salas de aula, tendo em vista que estes dispositivos estdo cada vez mais
completos, permitindo que o seu usudrio o utilize de maneira diversificada.

Durante as aulas observadas, verificamos que todos os alunos possuiam um aparelho
moével, o que os diferenciava era o fato de alguns possuirem acesso a internet de forma paga
através de seus planos contratados pela operadora e outros dependerem do acesso livre ou do
wi-fi. Defendemos que a escola publica ofereca esse acesso livremente para que sejam
aproveitados os beneficios pedagogicos das tecnologias digitais, bem como seja promovida a
inclusdo desses alunos na cultura digital de maneira critica, proporcionando reflexdes sobre os
variados contetidos que perpassam o tema.

Os alunos, quando questionados sobre a utilizagdo dos dispositivos tecnologicos na sala
de aula (Gréfico 5), indicam que em sua maioria (61,1%) ndo os utilizam nesse ambiente, mas
aqueles que declararam usar afirmam que utilizam o celular. Inferimos que essa nao utilizagao
na sala de aula dos dispositivos tecnologicos para fins escolares acontece porque os alunos nao
tém acesso a internet da escola e ndo utilizam seus pacotes pagos para esse fim, como foi

observado nas aulas que acompanhamos.
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Gréfico 5 - Utilizacéo de dispositivos tecnolégicos em sala de aula

6. Na sala de aula, vocé utiliza algum dos dispositivos tecnologicos listados acima?
18 respostas

® siM
® NAO

38,9%

Fonte: Google Formularios.

Dessa maneira, fica claro que o celular possui potencialidades para auxiliar o trabalho
pedagdgico na sala de aula que ainda ndo sdo aproveitadas pela escola e seus agentes.
Acreditamos, assim como Raminelli (2017), “que os aparelhos de telefonia movel possam
apresentar ou exercer essa ‘forca motivadora’ na educagdo, desde que utilizados da forma
correta em ambiente escolar” (RAMINELLI, 2017 p. 31). E possivel aproveitar a sua
mobilidade e interatividade para ampliar coletivamente a aprendizagem dos alunos.

Observamos, na segunda aula, em que estdvamos no laboratorio para fazer uma
atividade que havia sido postada na sala de aula virtual do Google Classroom, que quando a
regente se ausentou (foi incluir alguns alunos na sala virtual, porque no laboratorio ndo tinha
computador para ela e esta necessitou acessar a sala de outro local), os alunos ndo foram fazer
a atividade proposta para aquele dia. Foi possivel perceber, naquele momento, que os alunos
usaram a internet para se distrair, um assistiu a um video de lances do jogo no Youtube, outros
conversaram no Hangout, aplicativo de conversa do Gmail, que muito se parece com o
WhatsApp (Diario de campo, 17/10/2019, apéndice C) e até estabeleceram uma intera¢do no
mural do Google Classroom.

Comparando essa observagdo e os dados que aparecem no questionario, sobre a
preferéncia desses alunos por aplicativos como o “WhatsApp™ (94,4%) e “Instagram” (88,9%),

as informagdes obtidas podem ser apuradas no Gréfico 6, que se segue.
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Grafico 6 - Aplicativos/Redes sociais utilizadas

8. Dos aplicativos/redes sociais abaixo, assinale o(s) que vocé costuma utilizar:
18 respostas

WhatsApp
Skype
Facebook 13 (72,2%)

Twitter

17 (94,4%)

Messenger

Instagram 16 (88,9%)
Google +
Snapchat
LinkedIn
You Tube 14 (77,8%)

0 5 10 15 20

Fonte: Google formularios.

Verificamos, portanto, a necessidade de estarmos atentos a esses tipos de aplicativos que
tanto interessam a esses alunos. Sabemos que atualmente neles, além de mensagens, podemos
enviar audios, links, documentos em diversos formatos, fazer chamadas de audio e de video
com uma interagdo instantanea ¢ imbuida de multiplas linguagens, o que traz uma gama de
possibilidades pedagdgicas que podem ser exploradas. Nesta aula observada ndo foi possivel a
realizagdo da atividade pelos alunos devidos a problemas de acesso a sala virtual (acesso que
sO era permitido pelo e-mail institucional). No que diz respeito a produgao textual, verificamos
uma tentativa da professora em utilizar a tecnologia digital de forma instrumental para leitura
e posterior producdo. Neste caso, ha uma percep¢do de que outras interfaces, como, por
exemplo, o aplicativo WhatsApp, poderiam ser aproveitadas para esta atividade, caso a escola
garantisse o acesso livre a Internet.

No grafico 6, anterior, constatamos que o Youtube (77,8%) também aparece como um
dos aplicativos preferido por nossos sujeitos. Trata-se de um canal voltado para a postagem de
videos com diversos tipos de conteudo e, conforme observado na aula n° 6 (Diario de campo,
apéndice C), foi o recurso utilizado pela regente para explicar o que era uma resenha critica e
para demonstrar o que era uma resenha de um livro na esfera digital. Segundo Marcuschi
(2004), os géneros que circulam na esfera digital sdo ancorados em géneros ja existentes, dessa
maneira podemos afirmar que a regente foi assertiva quando utilizou o aplicativo para
apresentar um género que ¢ bastante utilizado na escola (resenha critica) da realidade dos
alunos. Na demonstracao da professora, os alunos puderam perceber que o género discursivo
resenha critica foi transposto para a esfera digital. Atualmente, na cibercultura, é comum que

0s jovens criem seus canais para indicar livros, filmes. Aqueles que se dedicam a fazer resenhas
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sobre livros sdo conhecidos como bookstubers. A autora Ceccantini (2016) define booktubers
como “jovens que, em Vvlogs® bastante populares, ddo dicas para outros jovens sobre livros,
lancamentos editoriais, titulos associados a determinados géneros literarios, etc., criando
tendéncias e fazendo escola” (CECCANTINI, 2016, p. 90). A regente, entdo, solicitou que a
resenha critica realizada por eles sobre o livro O ddio que vocé semeia, de Angie Thomas, fosse
elaborada em forma de video, sendo o produto final da unidade, atividade que gerou grande
interesse dos alunos e que sera analisada posteriormente. Esse fato nos leva a compreender que
a produgdo textual ndo necessariamente precisa estar vinculada a modalidade escrita da lingua,
mostrando-nos que as tecnologias digitais favorecem a elaboragdo de novas perspectivas de
produzir textos.

Os alunos, quando questionados sobre para qual finalidade utilizam as redes sociais
(Gréafico 7), apontam que a finalidade, na sua maioria, ¢ para a comunicagdo (100%), lazer
(83,3%) e para buscar informagao (88,9%), tendo outros fins como estudo (77,8%), utilizagao

de servicos (38,9%) e fins profissionais (22,2%) em propor¢des menores.

Gréfico 7 - Finalidade de utilizacdo das Redes Sociais

9. Com qual finalidade vocé utiliza as redes sociais? (pode escolher mais de uma
alternativa)

18 respostas

Lazer e entretenimento 15 (83,3%)

Comunicagéo 18 (100%)

Fins profissionais 4 (22,2%)

Estudo

Informagéo 16 (88,9%)

Utilizagao de servigos (bancos,
compra,...

Qutros

0 5 10 15 20

Fonte: Google Formularios.

Entretanto, estes dados nos mostram que esses alunos, quando orientados em relagdo ao

seu uso e consumo na internet de maneira critica, podem passar a compreender o potencial

5 De acordo com Souza (2019), Vlog é a abreviagdo de videoblog (video + blog). Ou seja, é um tipo de blog em
que os contetdos predominantes sdo os videos. Sdo espacos de divulgacdo de videos que, normalmente, sdo
produzidos e publicados com uma periodicidade constante, sendo 0 Youtube a plataforma mais utilizada para as
postagens.


http://cinefilos.jornalismojunior.com.br/entenda-o-que-e-um-vlog/
https://fernandosouza.com.br/glossario/youtube
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desses recursos tecnoldgicos que estdo tao facilmente disponiveis e, assim, melhor aproveitar e
potencializar sua aprendizagem de forma geral. Soares (2010) destaca que “a atuagdo do
professor ¢ de grande importancia no processo de aprendizagem no ambiente escolar e que a
sua participacao pode se estabelecer como um dos fatores centrais nas relacdes de aprendizagem
presentes no cotidiano” (p. 57). Dito isto, verificamos que isso ocorreu quando a professora
utilizou em sua aula sobre a resenha critica as tecnologias digitais mobilizando os recursos
disponiveis. Na aula, para refor¢o do contetdo teorico, ela apresentou uma videoaula sobre
resenha critica e exemplos de videos em que adolescentes faziam resenhas de livros (os
bookstubers) disponiveis no aplicativo Youtube. Os alunos tiveram acesso online ao
conhecimento, um acesso orientado ¢ mediado que possibilitou a expansdo tanto do seu
conhecimento de mundo quanto linguistico. Observamos também que essa mobilizagdo de
recursos ocorreu porque a professora possui formagdo que permite a efetivagdo de propostas
pedagogicas que utilizam as tecnologias digitais para o auxilio da aprendizagem, ja que isso faz
parte do cotidiano dos alunos.

Por fim, para corroborar com a afirmativa de que a professora foi assertiva na escolha
do género (diario de campo, apéndice C) que seria apresentado pelos estudantes, podemos
verificar, no Grafico 8, adiante, que, quando eles foram questionados a respeito do que fazem
cotidianamente quando acessam a internet, indicaram que acessam as redes sociais (88,9%), os
videos (66,7%) e clipes de musica (55,6%), demonstrando a preferéncia pelo aplicativo Youtube
(Gréfico 8), ja que nele € possivel acessar diversos videos, inclusive os clipes musicais. Na
apresentagdo da resenha em forma de video, vimos que os alunos usaram como modelos os
booktubers, demonstrando que sabiam o formato que deveria ter os videos e que dominavam a
linguagem que permeia essa esfera comunicativa. Podemos inferir que os alunos fazem parte

da Cibercultura e tém familiaridade com a linguagem que permeia essa esfera.
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Gréfico 8 - Habitos cotidianos

12. O que vocé costuma acessar cotidianamente:
18 respostas

Blog 4 (22,2%)
Chat 7 (38.9%)
Videos 12 (66,7%)
Sites diversos 6 (33,3%)
Games 5 (27,8%)
Clipes de Musica 10 (55,6%)

Redes sociais 16 (88,9%)

0 5 10 15 20

Fonte: Google formularios.

Diante dos dados apresentados nesta subse¢do, pudemos compreender a dimensao da
inser¢ao dos alunos na cibercultura e vimos que temos um cenario propicio para o trabalho com
as tecnologias digitais, se aproveitarmos as habilidades existentes pelo uso das redes sociais e
os aplicativos de videos e de musica. Fato que foi confirmado nas observagdes realizadas, pois
verificamos que a professora da turma solicitou que o trabalho final da unidade fosse a
realizacdo de uma resenha em video por equipes sobre o livro O ddio que vocé semeia, material

que sera analisado na subsec¢ao posterior.

4.3 A producdo textual e as tecnologias digitais

Conforme ja relatado anteriormente, durante o periodo da observagao, verificamos que
a regente, durante a unidade observada, trabalhou dois géneros discursivos: o texto dissertativo
e aresenha critica (vide quadro 6), sendo este ultimo o escolhido para o fechamento da unidade.

Dessa maneira, nesta subsecao, além de analisarmos questdes do questionario online,
iremos avaliar a produgdo textual resenha critica (escrita e em video) dos nossos sujeitos, a fim
de obtermos informagoes da realidade observada.

Inicialmente, ainda na primeira parte do questionario online, buscamos saber sobre a
escrita dos sujeitos pesquisados.

Conforme o Grafico 9, a seguir, vimos que os alunos reconhecem, assim como afirma
Antunes (2016), que escrita ¢ o meio principal das interagdes nos meios virtuais atualmente.
Confirmando o que a autora também ja assegurou: “[...] sem sombras de davida, gracas também

as inovacodes tecnoldgicas, escrevemos mais agora do que em tempos passados” (ANTUNES,
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2016, p. 11). Inferimos que esse reconhecimento da escrita como meio em que acontece a
interagdo nas redes sociais se da pelo fato de os alunos participarem ativamente das redes sociais

demonstrando sua inser¢ao na Cibercultura.

Gréfico 9 - Utilizacdo da escrita nas Redes Sociais

10. Vocé costuma escrever para se comunicar/interagir nos aplicativos/redes sociais ?
18 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Google formularios.

Salientamos que esta escrita, hoje, ndo ¢ somente uma escrita tradicional, composta de
letras e niimeros. E uma escrita que se compde de outros elementos graficos, caracteres, figuras,
simbolos que passaram a existir com o advento das tecnologias digitais e comecam a fazer parte
de nossas produgdes e interagdes, o que exige o desenvolvimento de novas habilidades.

Dessa maneira, 0s sujeitos, quando perguntados sobre suas habilidades digitais (Grafico
10), apontam que dominam em quase sua totalidade a feitura de pesquisas escolares (94,4%),
dado que é relevante para o trabalho pedagdgico. Afirmam também serem capazes de definir o
que deve ou ndo ser compartilhado na internet (88,9%), fato que nos mostra que eles tém
capacidade de avaliar as informacdes que recebem, dando ao regente a possibilidade de discutir
e debater noticias e questdes atuais, aproximando a aprendizagem do cotidiano social desses

sujeitos.
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Grafico 10 - Habilidades digitais

13. Marqgue os itens que se referem as suas habilidades digitais. Pense: eu posso...

18 respostas

Digitar e formatar textos 9 (50%)

Fazer desenhos 4(22,2%)
6 (33,3%)

7 (38,9%)

Produzir e editar videos

Fazer pesquisas escolares 17 (94,4%)

13 (72,2%)

Criar e publicar diversos tipos

0,
de text... 4(22,2%)

6 (33,3%)

Verificar se uma informacao 7 (38.9%)
encontrada ...
16 (88,9%)

Definir o que deve ou néao

7 (38,9%
deve comparti... (38,9%)

0 5 10 15 20

Fonte: Google formularios.

No gréafico 10, anterior, ainda averiguamos que as habilidades dos estudantes séo
irregulares, indicando que muitos precisam de apoio para poderem usar as tecnologias digitais
para a sua aprendizagem. Afirmamos isso, pois, na aula n. 2 (Quadro 6), observamos que 0s
alunos tiveram algumas dificuldades em fazer a atividade proposta pela professora. Conforme
dito anteriormente, o principal problema foi o0 acesso e falta da regente no ambiente. Porém, ao
conseguirem acessar, alguns ndo sabiam como proceder naquele ambiente e nem o que fazer
para realizar a atividade, precisando de apoio e orientagcdo. Assistimos a pedidos de ajuda dos
alunos para um aluno que tinha um dominio maior. Sobre isso, Soares (2010) salienta que “o
aluno, quando solicitado por um colega, para ajudar no manuseio do computador, ndo se
apresenta como uma postura de superioridade em relagéo ao colega ou em relagéo ao professor
por deter um conhecimento maior em informéatica” (SOARES, 2010, p.102). Para a autora, a
concretizacdo dessa situacao é efetiva pela promocao de interacdo realizada pelo professor, pois
é ele que possibilita ao aluno assumir esse papel.

Na segunda etapa do questionario, que busca perceber a relagdo da escrita, da produgao
textual e das tecnologias digitais dos alunos, construimos um formulédrio com questdes abertas
e outras que precisam ter a justificativa para a escolha.

Inicialmente, buscando compreender qual a relagdao dos alunos com a tematica producao
textual, os questionamos se gostavam ou nao e solicitamos a justificativa para a resposta.
Podemos verificar que os alunos afirmaram, conforme Gréfico 11, que somente as vezes

(72,2%) € que eles gostam das atividades de producao textual.
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Grafico 11 - Relagdo com as atividades de Producdo Textual

4. Vocé gosta das atividades de producao textual que realiza na sala de aula?
18 respostas

® Sim
® Nao

As vezes

27,8%

Fonte: Google Formularios

A seguir, algumas das justificativas declaradas® pelos sujeitos em relagdo a questdo

anterior, identificadas por numeragao ordinal, aleatoriamente.

A3: [As vezes,] depende do assunto sendo estudado

A5: [As vezes,] tem atividades legais, e outras ndo

AT: [As vezes,] porque, as vezes as aulas ndo deixa os alunos fixado na aula
A 9: [As vezes,] Porque nem sempre interagi todos

A 15: [As vezes,] Porqué as vezes ndo sdo muitos interativos

Al8: [As vezes,] porque as vezes nao sao interativas

Com base nessas justificativas, podemos inferir que os alunos sentem a necessidade de
que o contetido ministrado tenha alguma relagdo com seu cotidiano e que buscam por uma
interagdo maior com sua realidade. De acordo com Bunzen (2006), aprende-se a escrever na
relagdo com o outro, por meio da interacao verbal e dos diversos géneros que sdo acessados
nessa comunicagdo. Se assim for realizado, a produgdo textual da escola passa a ter um sentido
na vida dos estudantes. Observamos que nas duas propostas de producgdo escrita da professora
as tematicas escolhidas perpassavam pelo cotidiano dos alunos. A primeira tematica tratava das
novas profissoes e as tendéncias de trabalho no novo século, sendo solicitada a escrita de um
texto dissertativo-argumentativo, género que exige do aluno, além de leitura sobre a tematica,
uma reflexdo. No segundo texto, o género escolhido foi a resenha critica, género que também
exige uma reflexdo e argumentagdo, sobre o livro que tratava sobre violéncia, racismo, relacao
de amizade entre adolescentes, responsabilidade social, também temas que permeiam o
cotidiano dos alunos. Desse modo, podemos afirmar que as duas atividades faziam sentido para
os alunos, ja que suas tematicas podiam ser associadas ou até mesmo comparadas com suas

vivencias. Isso acontece, conforme afirmam Koch e Elias (2009), pois o escritor realiza ativagao

® Os trechos das respostas dos alunos foram registrados da forma como as redigiram no questionario aplicado.
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de conhecimentos e mobilizagdes de conhecimentos que adquire ao longo da vida através da
relag¢do linguagem/mundo/praticas sociais.

No Grafico 12, adiante, observamos que 61,1% informam que as vezes tém dificuldades
em realizar as atividades de escrita na escola e mais 33,3% afirmam que tém dificuldades —
esses dados revelam que a maioria dos nossos sujeitos alega ter dificuldades na pratica da

producdo textual.

Gréfico 12 - Dificuldades para realizacdo das atividades de escrita na escola

5. Vocé tem dificuldades para realizar as atividades de escrita na escola?
18 respostas

® sim
® Nzo
As vezes

Fonte: Google Formularios.

Nas justificativas, verificamos que os sujeitos apontam como dificuldade o barulho da
sala de aula e a falta de concentracdo em consequéncia do barulho. Afirmamos que isso ocorre
porque a sala, além de ter uma acustica ruim, tem alguns alunos que ndo param de falar e buscar
interacdo com todos os outros alunos, sem muita intervencao da regente. Vejamos, a seguir,

algumas das justificativas:

A4: por conta do barulho, que incomoda as vezes
AS5: falta de atengdo

A9: por que mim desconcentro rapido de mais
A10: Eu ndo consigo me concentrar com barulho

Cruzando esses dados com as observagdes das aulas, afirmamos que, muitas vezes, as
dificuldades relatadas sobre nao entender o assunto, ndo fruicdo de ideias ou até a nao
conformidade da sua escrita com o que o professor deseja podem estar relacionadas ao fato de
termos somente 50 minutos semanais para a aula de producao textual, tempo muito curto para
o desenvolvimento de atividade de escrita que exige leitura, concentracdo, e a escrita

propriamente dita, o que obriga o regente a ter uma atuacdo superficial, realizar uma atividade
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sem fung¢do social, com incentivo maior para o trabalho de escrita em casa, o que dificulta um

acompanhamento processual do desenvolvimento da escrita. Seguem as justificativas relatadas:

Al: nem sempre eu entendo o assunto sobre a redagao

A3: ndo sou boa na escrita

A7: Por ndo saber muito o que escrever

A8: porque, nao sou bom com palavras

All: ndo leio muito

A12: pois as vezes nao consigo entender os assuntos direito

A13: Falta ideia

A14: Nao flui muitas ideias

A15: Porqué nem sempre a minha escrita sai de acordo com o que se espera do
professor (a)

Em relagdo a preferéncia pelo modo de produzir os textos, 61,1% dos estudantes
indicaram que preferem usando a escrita digital e seus diversos recursos e justificaram

informando que este tipo de escrita facilita o surgimento das ideias (Grafico 13).

Gréfico 13 - Modo como preferem produzir textos

7. Como vocé prefere produzir seus textos?
18 respostas

@ Usando a escrita dita convencional,
manuscrita ( lapis, caneta, papel,
etc)

@ Usando a escrita digital e seus
diversos recursos (links, videos, gifs,
emotions, etc)

38,9%

Fonte: Google formularios.

Contudo, verificamos, durante a observagao, que a professora havia criado uma sala
virtual no Google Classrom, postado uma atividade que consistia em uma proposta de redagao
(Figura 9), de um texto dissertativo, no inicio da unidade, que deveria ser feita em um editor de
texto e postado naquele ambiente, mas que ndo foi entregue por nenhum dos alunos no prazo
estipulado. Essa atitude demonstra o contrario do que afirma a maioria sobre a preferéncia pela
escrita digital. Para nds, baseando-nos nos dados analisados, fica evidente que o que eles
identificam como escrita digital ¢ a escrita que utilizam para comunicagao e interacdo nas redes

sociais e ndo a escrita de uma atividade escolar realizada em um programa de edi¢do de texto



95

como o Word, como eles poderiam ter feito. Nesse dia, a atividade que era para ser realizada na
sala virtual foi realizada em sala de aula e o produto final foi um texto dissertativo-

argumentativo escrito a mao.

Figura 9 - Tela da atividade proposta na sala virtual

< c O @ classroom.google.com/u/1/w/MzYwNzQxMzg1NDda/t/all + & A Qﬂg H
2 Apps Nanda Cursos online Mestrado () Cotidianc | Muitain.. By GoogleTrsdutor & PlstsformaSucupira 4 Google Acsdémice @) Clars fixo - Atendi. 7 Online Photo Editor.. @iy PPGCEL »
= 2°ano Bvespertino Mural Atividades Pessoas Notas & @

[ Meet [] GoogleAgenda [J Pastada turma ne Google Drive

Proposta de redacdo

Item postado em 7 de ago. de 2019 Editade as 17 de out. de 2019

Atividade 01

Proposta de redagdo: 0 MUNDO DO TRABALHO E AS PERSPECTIVAS DE O 1 3

FUTURG Entregue Trabalhos atribuidos
Wocé devera construir um texto dissertativo-argumentativo respondendo ao

questionamento da proposta, demonstrar deminio da narma culta da
lingua, mobilizar diversas dreas do conhecimento, ou seja, seu
conhecimente de munde para desenvolver o tema, respeitando a estrutura
do texto dissertativo-argumentativo. Além disso, vocé deve levar em
consideracio os textos apresentados na coletdnea e, de preferéncia,
aprofundar a pesquisa sobre a assunto em outras meios, levantar os
principais argumentos, dados e exemplos e realizar uma andlise critica,
deixando claro seu posicionamento diante do tema na conclusdo do texto.

Ver atividade

@

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Como podemos verificar nas Figuras 10 e 11, a seguir, os alunos utilizaram a sala virtual
somente para interacdo entre eles, ndo detectamos a presenca da regente nessa interlocugao.
Sabemos que o professor tem um papel relevante na mediagcao do conhecimento, pois, conforme
Soares (2010), ¢ a na relagdo estabelecida entre educador e educando que os processos internos
sdo estabelecidos e se convertem em conhecimento. A presenga do professor possibilitaria aos
alunos a percepcao de para quem estavam escrevendo e qual a finalidade daquele espaco virtual,
viso que, de acordo com Brito (1983), as atividades de escrita devem ter uma fung¢ado social,
caso ndo tenham esse carater o aluno perde o interesse pelo processo de escrita. Sabemos que ¢
de suma importancia a consideracdo de fatores pragmaticos para a construgdo de sentido do
texto (COSTA VAL, 1999). Percebemos, na observacao da aula n. 2 (quadro 6), que a utilizacao
da sala virtual sem contextualizacdo, sem um planejamento adequado, ndo possibilitou a
transposi¢ao dos problemas da estrutura ficticia da escola e ndo permitiu que a regente pudesse

aproveitar a potencialidade daquele espaco para seu fazer pedagogico.
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Figura 10 - Mural de atividades da sala virtual
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.
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Figura 11 - Continuagdo da imagem do mural de atividades da Sala virtual
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Segundo Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), levantamentos demonstram que 0S
estudantes preferem uma quantidade moderada de tecnologia em sua prépria educagdo, porém
guestionam as politicas educacionais que os excluem das riquezas dos recursos online e canais
de comunicacao que eles estdo acostumados a usar fora da sala de aula em celulares e outros
dispositivos. Dito isto, observamos que ao serem questionados sobre o uso das tecnologias
digitais para melhoria do aprendizado da Lingua Portuguesa a maioria concorda, justificando
gue a internet da acesso ilimitado a contetdos que geram conhecimento, que a internet permite
pesquisas que possibilitam saberem se estao certos ou nao, consultar a grafia das palavras, além

de fazer parte do cotidiano deles. Vejamos o Quadro 7:
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Quadro 7 — Uso das Tecnologias digitais para a melhoria do aprendizado de Lingua Portuguesa

Respostas Justificativas
Pois na internet conseguimos ter acesso a varias coisas
Por estar escrevendo e se escrever alguma palavra errada vocé pode perceber
Por que podemos tira nossas duvidas
A partir do momento em que gera interesse
Pois a tecnologia trds um vasto conhecimento
Porque é escrevendo que se aprende
Porque fica mais facil de entender pelo costume de usar meios digitais para o dia a
dia
Por que tem que se atualizar
Porque as vezes tem palavras dificil de entender
Pois ajudaria muito para nos aprender
"N&o justificou™
Principalmente o corretor, pois nos ajudar a escrever corretamente
Pode ajudar em alguma palavras e significado
Sim, porque ajuda com muitas atividades dificeis
"Nao justificou"
Por que vocé escreve, tipo (VC) isso tinha que ser errado pois muitas pessoas nao
Néo sabe oque €.
As vezes | Porque guase nunca é abordado nada sobre o0 assuntos nas redes sociais
Pode ajudar | Pode ajudar, nas pesquisas em sala
Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Sim

Em relagdo a produgdo escrita propriamente dita, esta foi realizada durante a unidade e
gerou dois produtos: o texto dissertativo-argumentativo e a resenha critica sobre o livro O ddio
que vocé semeia, de Angie Thomas.

Como foi relatado anteriormente, o texto dissertativo era para ser realizado no ambiente
virtual, o que ndo ocorreu, sendo entregue ao professor manuscrito. O processo de escrita desse
texto nao foi observado desde o inicio, dessa forma iremos nos ater a resenha critica realizada

pOr nossos sujeitos.

4.3.1 Producdo textual da Resenha critica

Conforme dito anteriormente, sabemos que a resenha critica ¢ um género discursivo que
faz parte do conteudo programatico do ensino médio. De acordo com Motta-Roth e Hendges
(2010), ¢ um género que possui como estrutura basica “apresentar, descrever, avaliar, (ndo)
recomendar o livro” (MOTTA-ROTH; HENDGES, 2010, p. 29). No contexto observado, ela
teve como objetivo resumir e avaliar o livro O ddio que vocé semeia, de Angie Thomas, e

desenvolver no estudante sua capacidade de opinar sobre a leitura realizada.
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A regente utilizou cinco horas/aulas para o desenvolvimento dessa atividade. A ultima
aula foi a apresentag@o da resenha em forma de video.

Na primeira aula, na sala de video, o recurso introdutério foi a exibigdo do documentario
“O menino e o mundo”. Foi realizada durante a exibi¢do uma discussao, ressaltando o aspecto
do filme em valorizar a linguagem nao verbal. A regente dava pequenas pausas e fazia alguns
questionamentos sobre o documentario, fomentando a reflexdo e acentuando o poder da
linguagem nao verbal utilizada no filme.

Ao final, a professora fez uma leitura de um modelo de resenha critica sobre o
documentario que fazia parte do livro didatico adotado pela escola. O intuito da leitura era
exemplificar o género para os alunos.

Nessa aula, os alunos estavam inicialmente agitados, mas, a medida que a pelicula
avancava, eles se concentraram e prosseguiram assim até o final. Foi possivel observar que a
utilizagdo do recurso audiovisual teve boa aceitagdo e despertou nos alunos interesse no
conteudo exibido; apesar da sala de video nao dispor de boas cadeiras e de uma proje¢ao ideal,
o pouco que ¢ oferecido, mesmo em condigdes de melhoria, ¢ bem aceito e aproveitado pelos
alunos. A conduta da regente, que planejou uma aula sobre resenha critica, utilizando as além
dos métodos tradicionais as tecnologias digitais disponiveis ¢ a sala de video, demonstra que
esta busca introduzir em suas aulas recursos para diversificar o aprendizado e, assim, oportuniza
o contato dos alunos com diversos géneros discursivos, possibilitando a ampliagdo do repertorio
linguistico, tdo importante para o desenvolvimento da escrita. Podemos dizer, conforme Bunzen
(2006), que a regente entende o processo de produ¢do de texto como uma atividade responsiva,
pois o seu trabalho com os géneros textuais considera e explora a diversidade de praticas sociais
e as condigdes de produgao.

Na segunda aula, os alunos ndo pesquisaram sobre a resenha de um livro, como tinha
sido solicitado anteriormente, assim a professora solicitou aos alunos que se dividissem em
grupos para resolver as questdes que estavam no livro didatico sobre a resenha do
documentario. Nessa aula, vimos que esse contetido, apresentado de maneira tradicional, sem
muita interacdo com a regente (ela se manteve na aula fazendo uma outra atividade e disponivel
para retirar duvidas), ndo despertou interesse nos alunos, que, em sua maioria, se mantiveram
em conversas particulares. O exercicio de interpretagdo exige do aluno concentragdo, assim
entendemos que nesses momentos existe a necessidade que o professor faga uma intervencao
para que os alunos observem as partes relevantes que caracterizam o género, gerando uma

interacdo que incentivaria o avanco nas propositivas, despertando o interesse pelo conteudo.
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Nao ¢ recomendéavel que a atividade de interpretagdo seja aplicada sem contextualizacdo e
explicagdo clara do seu objetivo.

A terceira aula foi realizada novamente na sala de video e la a regente apresentou a
videoaula “Como fazer uma resenha?”, sobre o género resenha critica, do professor Prosa
Junior, no canal Caminhos da linguagem. Nesse video, que tinha 10 minutos, foram
apresentadas as caracteristicas do género. Observamos que, apesar da baixa qualidade da
projecao, os alunos se interessaram em assistir ao video, pois a sala silenciou, alguns faziam
anotagdes, outros pediam siléncio durante a exibi¢ao nas interferéncias, assim nos certificamos
de que essa linguagem atrai e desperta a atencdo dos alunos, como foi apontado nos
questionarios. Nessa mesma aula a professora pediu para alguns alunos lerem as resenhas
resultados de suas pesquisas, nesse momento, os alunos se comportaram completamente
diferente, ficaram agitados e dispersos, demonstrando a falta de interesse pelas leituras
realizadas.

Notamos que o objetivo da regente para essa aula era que eles compreendessem o género
e tivessem exemplos para o trabalho final. A regente criou oportunidade para que os alunos
tivessem contato com géneros diversos para o desenvolvimento de uma resenha critica. Desse
modo, a docente, utilizando a internet da escola, na sala de video, apresentou para eles os
booktubers, jovens que fazem resenhas sobre livros e literatura no Youtube. Exibiu o video do
canal Nuvem literaria, da booktuber Ju Ciqueira, sobre o livro do Hary Potter. A maioria dos
alunos ndo se identificou com a escolha, reagiram ao video reclamando de algumas
caracteristicas da resenhista. Solicitaram a troca de video e sugeriram outros livros que fazem
parte do repertorio deles. Assim, mais uma vez, verificamos que a utilizacao das tecnologias
digitais permitiu uma interacdo entre os sujeitos, aproximando-os do seu contexto social,
contribuindo para o desenvolvimento da sua aprendizagem. O contato com diversos géneros
discursivos amplia o conhecimento de mundo desses meninos, o que refletird no seu processo
de escrita.

Na quarta aula, os alunos apresentaram oralmente a resenha critica do livro para todos
os colegas, que havia sido produzida em casa. A medida que apresentavam, a regente fazia
observagdes sobre as melhorias que poderiam ser efetuadas na producdo que seria entregue
posteriormente para ser avaliada. Notamos que, em geral, as observagdes perpassaram pelas
questdes formais em relagcdo ao género, as questdes ortograficas e sobre alinhamento do texto
no papel para a organizagdo. Os alunos também puderam com essa atividade desenvolver a

oralidade.
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Tivemos acesso a oito textos (Apéndice B) que correspondem a mais de 40% do total
de alunos que participaram da pesquisa, pois no dia em que eram para ser entregues muitos nao
haviam levado para a aula e entregaram a regente em outro momento na escola, o que dificultou
0 acesso em sua totalidade. Para analisa-los, levamos em consideracao que o nosso objetivo era
observar o desenvolvimento da produgao textual na sala de aula, indicar os possiveis problemas
e compreender como as tecnologias digitais podiam contribuir para o aprendizado. Antes, €
preciso esclarecer que estamos fazendo uma avaliacao que podemos chamar de qualitativa, que
ndo possui 0 foco nos aspectos gramaticais e ortograficos e sim no contetido. Os autores
Ferrarezi Jr. e Carvalho (2015) asseguram que uma avalia¢ao qualitativa tem “o objetivo central
de verificar a aquisi¢cdo, o desenvolvimento e a consolidacao de habilidades” (FERRAREZI
JR.; CARVALHO, 2015, p. 202). Em consonancia com esses autores, definimos que os aspectos
para avalicdo geral seriam o contetido, a coesdo e coeréncia e os aspectos ortograficos, descritos
na ordem de relevancia.

Portanto, verificamos que todos os textos tinham seu conteido de acordo com as
caracteristicas da resenha critica; eram textos que possuiam coesdo e coeréncia que deram
qualidade ao texto e com poucos problemas ortograficos. Vejamos o exemplo de dois trechos

recortados de resenhas, nas Figuras 12 e 13, a seguir:

Figura 12 - Primeiro exemplo de trecho de resenha
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.
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Figura 13 - Segundo exemplo de trecho de resenha
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Fonte: Banco de dados da pesquiéadora.

Sao textos que, se avaliados com o foco nos aspectos listados acima, cumprem sua
funcdo social: informar e opinar sobre o livro. Vejamos outros trés exemplos, conforme recortes

nas Figuras 14, 15 e 16, que se seguem.

Figura 14 - Terceiro exemplo de trecho de resenha
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Figura 15 - Quarto exemplo de trecho de resenha
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.
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Figura 16 - Quinto exemplo de trecho de resenha
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Contudo, ¢ preciso salientar que nao foi feita uma reescrita desses textos, parte
importante no processo de desenvolvimento da escrita. De acordo com Ferrarezi Jr. e Carvalho
(2015), todo texto deve passar por algumas etapas (preparagdo, elaboragdo de esquema e versao
preliminar, apresentacdo, corre¢do inicial, refazimento e elaboragdo final) e entre elas estd o
refazimento ou a reescrita.

Com base nas observacdes das aulas, podemos inferir que a reescrita, uma das etapas do
processo de escrita, ndo foi contemplada em virtude do tempo escasso tanto de hora/aula como
do calendario, optando a professora por solicitar a realizacao do video como produto final, tendo
esse texto como base. Conforme Antunes (2016), em geral, as aulas de produgdo escrita
acontecem ‘“numa frequéncia insuficiente, num tempo curto e sem propoésitos bem definidos”
(ANTUNES, 2016, p. 20). Mas a atitude da regente demonstra que ela tinha um planejamento

flexivel, adequado ao contexto social dos discentes, pois a sua escolha por uma apresentacao
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em video, género preferido por eles, evidencia sua busca por uma interagdo e contextualizagao
social.

A seguir, passaremos para avaliacao do video.

4.3.2 Video da resenha critica

Barton e Lee (2015) ressaltam que “textos estdo situados no tempo ¢ no espago”, que
“[...] s@o criados e podem ser escritos de muitas maneiras” e que “transmitem uma ideia de
estabilidade e fixidez” (BARTON; LEE, 2015, p. 42). Desse modo, considerando uma
concepg¢do ampliada para o texto, o video produzido pelos alunos (diario de campo) no final da
unidade ¢ uma producao textual. Assim sendo, vimos, na nossa observagdo, que o fato de
ressignificar a atividade tradicional da resenha critica para a esfera digital por meio de um video
sobre o livro teve adesdo total dos estudantes e possibilitou o contato e aprendizado deles com
elementos necessarios para a producdo de um video, assim como desenvolveu habilidades
necessarias para a contemporaneidade e que transcendem a escrita tradicional. Os sujeitos
puderam ser agentes da constru¢do do seu conhecimento, uma das possibilidades que o uso das
tecnologias digitais pode proporcionar.

Para o trabalho final, a regente dividiu a turma em quatro grupos. Dessa maneira, foram
apresentados quatro videos das resenhas criticas sobre o livro. E relevante destacar, conforme

Silva (2019), que:

As resenhas feitas pelos booktubers tém estrutura bem caracteristica, desenvolvem-se
em forma de monologo, na maioria das vezes, com pouca producdo, sem cenarios
sofisticados, na maioria das vezes os videos sdo gravados em frente a estantes de
livros, e grande parte deles nos quartos dos prdprios resenhistas (SILVA, 2019, p. 50).

Dito isso, verificamos que, de forma geral, os sujeitos utilizaram os booktubers como
referéncia para a producao dos seus videos.

Em rela¢do a BNCC, vimos que, de modo geral, as competéncias gerais n. 4 ¢ 5 foram
contempladas, tendo em vista que o trabalho realizado pelos alunos teve as tecnologias digitais
como base norteadora para invengao e criacdo do conteudo apresentado, além da utilizacao de
diversas linguagens para expressar o seu entendimento sobre o livro, aproximando-se muito da
realidade social do publico-alvo dos videos. No desenvolvimento desse trabalho, os alunos
puderam compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (competéncia

especifican. 1 da etapa do ensino médio) e mobilizaram e exploraram praticas proprias da esfera
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digital que serviram para desenvolver competéncias e habilidades especificas do século XXI
(competéncia especifica n. 7 da etapa do ensino médio).

Todavia, para analisar essa produgdo final, definimos alguns critérios que corroboram
com os objetivos especificos expostos anteriormente. Sdo eles: o conteudo (referente ao
género), adequacao da linguagem ao publico-alvo e aspectos técnico-estéticos (edicao, cendrio,
legendas).

Para a gravacdo do trabalho, todos os grupos utilizaram o celular como camera e alguns
usaram o proprio fone como microfone. Dessa forma, demonstraram que esses equipamentos,
cada vez mais, possibilitam o acesso a informag¢do e ao conhecimento, de forma rapida, na sua
amplitude de fungdes, sendo um equipamento que deve ser explorado em sua grande capacidade
tecnologica.

Para a edi¢do, vimos que alguns utilizaram aplicativos que permitem gratuitamente a
edicao de video, como o Video Maker.

Na Figura 17, adiante, temos a imagem introdutdria do primeiro video apresentado. Este
video tem a duracdo de quatro minutos. Inicialmente, visualizamos que para fazer referéncia ao

conteddo do video os sujeitos utilizaram o quadro branco como recurso.

Figura 17 - Primeiro grupo de apresentacéo do video
e S

ESCREVE UMA LEGENDA
COM INDICACAO DO
GENERO NO QUADRO
BRANCO

UTILIZA O QUADRO
BRANCO DA SALA
DE AULA COMO
CENARIO VIDEO COM RECURSOS
LIMITADOS PARA
CONSTRUCAO DE SENTIDO.

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Como recurso introdutério da apresentadora, é feito um questionamento ao espectador:
“O que vocé faria no lugar de Star?”, no intuito de gerar interesse pelo conteido a ser
apresentado. Logo em seguida, revela que se trata da resenha de um livro, o ano de publicagéo
e posteriormente aparece uma imagem (Figura 18) com a legenda sobre o contelido. Nessa
imagem constam o género e o0 nome do livro, sem o autor da obra, informacao que ndo deveria

ser omitida.
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Figura 18 - Legenda do video da primeira apresentacéo

VOCC S

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

A apresentadora segue 0s minutos restantes narrando a historia do livro, sem emitir
opinido sobre ele. Quanto a linguagem utilizada pela apresentadora do video, vimos que
predomina uma linguagem coloquial, que ela tenta manter um tom de conversa com 0
espectador. Faz uso de girias como “tipo assim” e marca as passagens da narrativa com “E ai”
repetidas vezes. Verificamos também que pela angulagdo e distancia da camera, o video foi
filmado por outro integrante da equipe. N&o houve preocupacdo com o &udio do video, fato que
foi percebido por um dos alunos que assistia a apresentacdo. O video finaliza sem um
fechamento. Nao houve indicacéo de créditos ao final. Podemos dizer que os alunos tentaram
cumprir a atividade, mesmo que ndo tenham atendido aos critérios técnicos para a apresentacdo
em video. Percebemos que a falta de tempo para uma orientacdo, ou melhor, a falta de tempo
para uma revisao que geraria uma reescrita, no caso em questdo, uma regravagdo desse texto
faria diferenca no trabalho de alunos que ainda precisam desenvolver certas habilidades. Pois,
conforme apontam Duduney, Hockly e Pegrum (2016), “levar os estudantes a reescreverem seu
trabalho escrito (e o de outros) é a chave para a abordagem processual da escrita” (p. 302).

A segunda apresentacdo também é um video curto, de apenas trés minutos, com a
presenca de duas apresentadoras, mas s6 uma apresenta a resenha (Figura 19). Verificamos que
elas utilizam uma estante de livros no fundo e o livro, inferimos uma referéncia aos booktubers.
Iniciam apresentando-se e nomeando a equipe. Nao ha no video nenhuma legenda, nem créditos
finais. Durante a narrativa, a histéria do livro é contada e a apresentadora emite opinido em
nome do grupo sobre fatos que ocorreram na narrativa, ao final ela indica a leitura da obra,

justificando que a leitura desperta a empatia, tdo importante para os tempos atuais.
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Figura 19 - Segundo grupo de apresentacdo do video
L

e UTILIZA A ESTANTE
\ DE LIVROS DA
BIBLIOTECA COMO
CENARIO

UTILIZA O LIVRO
RESENHADO
PARA COMPOR O
CENARIO E COMO
REFERENCIA AO
GENERO.

VIDEO COM RECURSOS PARA
CONSTRUGAO DE SENTIDO.

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Diferentemente do video anterior, existe uma finalizacdo na narrativa e uma despedida
que indica seu término, além da preocupacao de manter na apresentacdo uma certa formalidade
em relacdo a linguagem utilizada. Vimos que a narradora tem o cuidado de néo utilizar girias e
busca por palavras que parecem ndo fazer parte de seu vocabulério para expressar a opinido do
grupo. E um video que tem caracteristicas de uma resenha, com recursos estéticos que ajudam
a criar sentido, porém percebemos que quase ndo houve edi¢do para adi¢do de elementos como
abertura, legenda e créditos. Como dito anteriormente, ndo houve tempo para revisdo do
material que seria apresentado pelos alunos. Observando as aulas, vimos em uma das falas da
professora que esta partiu do pressuposto de que os alunos ja tinham conhecimento do trabalho
de edicdo de video, tendo em vista que esses alunos, na primeira unidade, trabalharam o género
roteiro, criando um video baseado nesse roteiro.

No video do terceiro grupo observamos a utilizagdo de menos recursos para criagdo de
sentido. O cendrio foi improvisado numa sala e a Uinica referéncia de que se trata de uma resenha

¢ o livro que a apresentadora segura nas maos (Figura 20).
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Figura 20 - Terceiro grupo de apresentacao do video

UTILIZA O LIVRO
RESENHADO
PARA COMPOR O
CENARIO E COMO
REFERENCIA AO
GENERO

VIDEO COM POUCOS
RECURSOS PARA
CONSTRUCAO DE SENTIDO.

Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

O video tem duracdo de quatro minutos, no qual a apresentadora conta a historia do livro
e opina sobre ele recomendando a leitura por meio de uma linguagem coloquial, pois narra a
historia como se estivesse conversando. Ao final, a equipe inseriu os créditos com os nomes
dos participantes do grupo e suas fungdes no trabalho.

O video do quarto grupo foi dividido em duas partes, primeiro com a apresentacao de

uma menina e posteriormente um menino (Figura 21).

Figura 21 - Imagem da divisdo feita para apresentacdo do quarto grupo
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

O video tem inicio com uma vinheta de abertura (Figura 22), a imagem do livro em
movimento e musica, demonstrando que essa equipe dominava um pouco mais 0s recursos para
edi¢do de video. Defendemos que, se tempo houvesse para a reescrita, essa equipe (ou alguns
de seus componentes) e o professor poderiam auxiliar os outros grupos a melhorarem seu

trabalho. De acordo com Soares (2010),
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Proporcionar aos alunos o direito de compartilhar o seu conhecimento com o outro ¢
fundamental na constru¢@o da cooperagdo. E essa cooperagdo também se expressa na
compreensdo do professor de que os saberes podem ser compartilhados
independentemente de ser professor ou aluno (SOARES, 2010, p. 96-97).

Sabemos também que o trabalho com tecnologias digitais permite o desenvolvimento
de habilidades e competéncias importantes para o desenvolvimento social nesse novo século.
Habilidades e competéncias como colaboragdo e trabalho em equipe, compartilhamento de
conhecimento e desenvolvimento da criatividade. Conforme defendem Dudeney, Hockly e
Pegrum estas “sdao habilidades essenciais que nossos alunos precisam adquirir para sua plena
participagdo no mundo além da sala de aula, mas também podem enriquecer sua aprendizagem

dentro da sala de aula” (2016, p. 20).

Figura 22 - Vinheta de entrada do video do quarto grupo
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Um fato que chamou aten¢ao foi a op¢ao da primeira apresentadora em fazer a leitura
de um texto sobre o livro, retirado da descricdo do produto no site taglivros.com; talvez isso
demonstre uma inabilidade em se apresentar ou desconhecimento sobre o género, além de
desinformacao sobre plagio. Na apresentacdo, observamos que ela lia um texto, diferentemente
dos outros colegas que optaram por uma fala mais natural, que se aproximava mais do publico
ao qual era destinado o video, esse fato merecia uma interven¢do da regente sobre a
responsabilidade de se copiar algo ja publicado e a importancia da originalidade do trabalho.

Na segunda parte do video, tivemos uma resenha apresentada que atendia os critérios
avaliativos. Temos o apresentador posicionado em um cenario que forneceu sentido para a

apresentacao (Figura 23), a criacdo de ambientagdo tematica, a preocupagdo com sua
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centralizagdo diante da camera. No inicio da sua apresentagdo, aparecia um tag que continha
seu nome. Durante o video, ele narra a histoéria comparando com a realidade do Brasil, além
disso opina e indica o livro. Houve um erro de edi¢ao, os créditos que deveriam ser apresentados

ao final, apareceram no meio do video.

Figura 23 - Quarto grupo de apresentacdo do video
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Fonte: Banco de dados da pesquisadora.

Verificamos que o segundo narrador também utiliza uma linguagem coloquial que se
aproxima muito da linguagem utilizada pelos booktubers, além de se mostrar muito seguro do
que esta apresentando.

No final da apresentagdo, foram indicadas as informagdes sobre a equipe e suas fungdes
no trabalho.

Evidenciamos, nesta pesquisa, que os videos fazem parte do cotidiano dos alunos,
portanto ndo houve relatos de dificuldade para realizagcdo da tarefa, demonstrando que a
escolha, pela regente, do género digital para o trabalho final foi acertada.

No entanto, verificamos que, apesar dos alunos terem conhecimento prévio de quais sdo
0s passos para a elaboracdo de um video, elementos como a linguagem oral e a edi¢do poderiam
ser mais explorados, pois, como mostram os dados, foram pontos que careceriam de
desenvolvimento. A énfase no trabalho coletivo, em laboratério, mediado pelo professor,
poderia ser um caminho, j& que estas sdo caracteristicas proprias do trabalho com tecnologias
digitais.

Nessa atividade final, pudemos observar a complexa relagdo estabelecida entre
linguagem e tecnologia, os gé€neros discursivos se reelaborando e reajustando na esfera digital
para a transmutacio (ARAUJO, 2016). Vimos também que a interferéncia das tecnologias
digitais nas nossas préaticas sociais propiciou o surgimento de novas formas discursivas para se

comunicar, novos géneros.
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Ressaltamos que as aulas em que foram apresentadas oralmente as resenhas criticas e
posteriormente a aula em que apresentaram os videos foram as aulas de maior interagdo dos
alunos. Nessas aulas, os estudantes incentivavam o colega a ler o trabalho, opinavam, riam,
elogiavam e na aula do video, especialmente, eles batiam palmas ao final de cada apresentagao.
Nesses momentos, observamos que os estudantes tiveram prazer em realizar a atividade
proposta pela regente, portanto presenciamos a criatividade sendo exposta por meio das
escolhas que fizeram para criar os videos.

Estimular os estudantes para a criagdo do conteudo digital despertou neles grande
interesse e proporcionou a constru¢do de um aprendizado para além da escrita tradicional, visto
que eles mobilizaram novos conhecimentos, a fim de operar uma camera para filmar, avaliar
audio, roteirizar e planejar as falas, editar imagens e criar legendas.

Ao trabalharem em grupo, utilizando as tecnologias digitais, puderam compartilhar o
conhecimento que possuiam, descobrir novos caminhos para resolugdo das dificuldades que a
tarefa exigia e trabalhar colaborativamente.

Dessa forma, ao constatar o sucesso dos alunos, ao produzirem o video, apresentando
como produto final a resenha critica nesse formato, concluimos que as tecnologias digitais
favorecem a estruturacdo de novas perspectivas para a producdo textual e potencializam o seu
aprendizado, pois, ao transpor o género da forma tradicional para o digital, acontece uma
aproximacdo com seu cotidiano, despertando interesse e corroborando uma prética mais criativa

e colaborativa.



111

5 CONSIDERACOES FINAIS — EM TERRA FIRME

“Ndo queiras ter Patria.

N&o dividas a Terra.

Nao dividas o Céu.

N&o arranques pedagos ac mar.
N&o queiras ter.

Nasce bem alto.

Que as coisas todas serdo tuas.

Que alcancaras todos os horizontes.
Que o teu olhar, estando em toda parte
Te ponha em tudo,

* Como Deus”.

(Canticos | — Cecilia Meireles)

Enfim, chegamos em terra firme, mas o fato de agora termos um chao para pisar e uma
historia a contar ndo termina o nosso percurso. Curiosamente, o nosso horizonte foi alargado
devido as experiéncias vividas nessa viagem.

Iniciamos nosso percurso desejando compreender as contribui¢des das tecnologias
digitais para a aprendizagem da produgdo textual. Para tracar nosso roteiro de viagem,
definimos os nossos objetivos especificos, que implicavam observar a maneira como a
producdo textual dos alunos se desenvolvia em sala de aula, a indicacdo dos possiveis
problemas que geram as dificuldades no processo de aprendizagem da producao textual, uma
breve analise do uso das tecnologias digitais no aprendizado das produc@es das resenhas criticas
e quais as reflexdes que esse percurso suscitaram sobre o uso das tecnologias digitais como o
meio para a construcdo de novas possibilidades de escrita.

No entanto, como toda viagem tem surpresas, a nossa aconteceu no inicio do trajeto (a
falta de estrutura da escola) e no final (encerramos este trabalho no meio da pandemia da Covid-
19).

Explicando o inicio da viagem, encontramos, diferentemente do que nos foi dito, uma
estrutura fisica da institui¢do que, apesar de ter equipamento, espago € conexao, ndo atendia as
demandas, pois o acesso aos equipamentos nao era livre. Sobre esse aspecto, concordamos com
autores como Pretto (2014), Dudeney, Hockly e Pergrum (2016), os quais pregam que € preciso
ter uma estrutura que suporte a expansao desses novos letramentos para que estes possam fazer
parte do cotidiano dos alunos tanto fora quanto dentro do ambiente escolar. Dizemos isto, para
registrar que esse percalgo inicial atraiu nosso olhar para o trabalho com as tecnologias digitais.

A nossa entrada em campo ja revelou como os problemas relacionados a estrutura fisica
dificultam/impossibilitam o trabalho do professor-pesquisador e como isso interfere no

interesse dos alunos. Os problemas que a estrutura fisica apresentou e apresenta, problemas que



112

sdo visiveis apenas ao se tentar utilizd-la, impedem que, em alguns momentos, haja uma
interagdo concreta entre os agentes que compdem a sala de aula. E relevante que a escola tenha
consciéncia de que nao basta adesdo aos diversos programas propostos pelo Governo do Estado
da Bahia, sendo possivel ir além, pois acesso de qualidade deve ser ilimitado, sem barreiras. SO
assim a capacidade criativa e colaborativa, caracteristicas importantes das tecnologias digitais,
podera ser explorada pelos alunos, que consequentemente terdo seu aprendizado potencializado
pelo seu uso orientado. Nao podemos aceitar que maquinas deixem de ser usadas por falta de
e-mail institucional, uma vez que estamos diante de alunos ja inseridos na cultura digital. Como
vimos, caberd aos agentes publicos promotores do desenvolvimento educacional um projeto
efetivo para que a Escola seja agente dessas mudancgas que nos rodeiam.

Ja em relagdo a producgdo textual desenvolvida pelos alunos, vimos que estas ndo estdo
limitadas aos géneros escolares, percebemos que a contemporaneidade modificou as relagdes
dos alunos com o texto, com a escrita, multiplicou as linguagens. Os alunos utilizam a escrita e
suas multiplas capacidades para interagir. Nao produzem textos somente na sala de aula. Talvez,
ousamos dizer, baseados nos dados encontrados, que estes alunos produzam muito mais fora da
escola. Assim, promover diversas formas de aproximagdo com o mundo atual permite ao aluno
dialogar, se expressar em diferentes linguagens, desenvolvendo, assim, as competéncias
requeridas para o incremento da escrita.

Sabemos que a contemporaneidade modificou as relaces dos alunos com o texto, com a
escrita, multiplicou as linguagens, sendo possivel que a escola incorpore essa nova realidade e,
se assim fizer, ajudard os alunos a transpor as dificuldades tanto linguisticas como questdes
sobre a seguranca digital e protecao de dados que fazem parte do mundo virtual, pois, como
podemos confirmar, nossos alunos tém uma inclinagao para utilizar as tecnologias digitais, mas
ainda necessitam de orientagdo para um uso de maneira mais eficaz.

Vimos também que o tempo de aula disponibilizado na grade curricular ¢ muito pequeno
diante tanto da importancia da disciplina para a formagao do cidaddao como para o um trabalho
efetivo da escrita textual. Sabemos que somente se aprende a escrever escrevendo, esse € 0
caminho, por mais que insistimos em criar atalhos na justificativa de que precisamos cumprir o
contetdo programatico.

Dessa maneira, a producao textual, no contexto escolar, deve criar situagdes em que os
alunos sejam estimulados a produzir novos sentidos por meio da linguagem que permeia o seu
contexto social, mas, para isso, precisariamos promover uma formag¢ao ampla do professor, de
maneira que ele perceba o potencial que a utilizagdo das tecnologias digitais possui para o

desenvolvimento dos seus alunos. E importante frisar que o uso das tecnologias digitais pode
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contribuir para que tenhamos aulas mais criativas, interativas e colaborativas e o professor deve
se apropriar dessa poténcia.

No tocante a BNCC, verificamos, com 0 nosso estudo, que, apesar da base ter seu carater
prescritivo, ela busca inserir no contexto escolar as novas linguagens que permeiam Nnosso
cotidiano e que isso pode contribuir para a insercao das tecnologias digitais na sala de aula.

O questionario e as observagdes permitiram conhecer nossos sujeitos, seus costumes e
seu nivel de inser¢ao na Cibercultura. Pudemos, também, confirmar que as tecnologias digitais
modificaram a nossa forma de interacao e de busca de informag¢des ¢ conhecimento no mundo.
Vimos, ainda, que o dispositivo movel tem ampla utilizacao pelos nossos sujeitos, mas nao sao
utilizados para fins educacionais, de maneira contundente. O dispositivo foi utilizado pela
maioria dos alunos para a gravagdo e edi¢do dos videos.

Os resultados encontrados apontaram que a utilizacdo das tecnologias digitais, como
meio para aprendizagem, proporcionou uma melhor capacitacdo dos alunos em relagdo a
producdo do género resenha critica, bem como uma maior interacdo e colaboracdo para uma
nova maneira de aprender.

Sabemos da importancia do uso das tecnologias digitais e por este motivo enxergamos
sua utilizagdo como uma possibilidade de sistematizar o aprendizado desses alunos.
Acreditamos que o0 uso das tecnologias digitais, na sala de aula, potencializa e desperta novas
formas de aprendizado. Um aprendizado compartilhado e colaborativo, em que o conhecimento
é construido.

As tecnologias digitais podem ser a mola propulsora de novos modos de construcédo do
conhecimento, de incentivo a criatividade e de desenvolvimento do pensamento critico, bem
como da promocdo de novos letramentos, que ampliam as capacidades comunicativas dos
alunos, sendo, talvez, a maneira mais adequada de aproximar a realidade escolar da vida
cotidiana dos alunos.

Ademais, conforme dito anteriormente, as aulas de producado textual podem contar com
as tecnologias digitais, as quais contribuem para que sejam mais criativas, interativas e
colaborativas.

Portanto, entendemos que para essa implantacdo das tecnologias digitais é fundamental
gue se assuma o que esta estabelecido nas competéncias gerais da BNCC. Que se aproprie do
digital como uma das linguagens a serem empregadas na sala de aula, aprofundando as
discussdes do seu uso na concepgdo critica e como um elemento importante para criagdo de

novas praticas pedagagicas.



114

No final da nossa navegacédo, fomos surpreendidos pela pandemia da Covid-19. Nessa
pandemia, o novo paradigma educacional que os avangos tecnol6gicos nos propiciaram ficou
exposto. Vimos, na préatica, que para a utilizacdo das tecnologias digitais na sala de aula
necessitamos muito mais do que técnica. Tornou-se imprescindivel entender que estamos em
uma sociedade em que a construgdo do conhecimento é realizada de forma nova, que o
conhecimento ndo é mais linear e isso exigiu uma mudanga urgente em nossa conduta
pedagdgica para nos adaptarmos a nova realidade. A vivéncia da e na pandemia mostrou-nos
que, mais do que nunca, precisamos reconhecer 0s novos modos, 0S novos eventos de
letramentos e integré-los a nossa prética diaria, conforme preconiza a LAC, diante da
complexidade atual. Carecemos de assumir criticamente nosso posicionamento diante do que
estamos vivenciando e resistir, criando condi¢des para enfrentar os desafios que se apresentam
hoje e que se apresentardo amanhd, quando tudo isso passar.

Enfim, sabemos que sdo multiplas as possibilidades que podem ser reveladas ao final
desse processo, pois estamos navegando num mar ainda novo e pouco explorado, aos poucos
desbravado por muitos pesquisadores.

Nesse sentido, o nosso trabalho ndo se esgota, agora queremos alcancar novos

horizontes.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DO ALUNO: FORMULARIOS GOOGLE

DsM22019 Guestionano do Aluno

Questionario do Aluno

Eu soua mfesa]ﬂ Femanda Duadms, aluna da pos-graduacio em Letras: Cultura,
Educacio e Linguagens, estou aqui para convidaJo para participar de minha pesquisa
que busca compresnder quais as contribuigdes do uso das tecnologias digitais no
ambiente da sala de aula para a sua produgdo textual. De maneira simples e objetiva,
gﬂsta'lﬂqu&mne respondesse abaixo um breve guestionario para que eu possa saber
um pouco mais sobre vocs, a sua produgdo textual e o uso das tecnologias digitais.
Devo dizer que a apresentagdo dos resultades obtidos através deste questionario sera
feita de maneira a ndo permitir a identificagio dos envolvides.

A zua participagio & fundamental para o sucesso desta pesquisa.

‘amos [a71

Atenciocsamente,

Professora Femanda Quadros.

*Obrigatorio

1. Enderego de e-mail *

2. Nome completo *

3. Indique sua idade: *
Marcar apenas wma oval.
) Entre 13 e 14 anos
{_ ) Entre 15a 17 anos
[ 7y Acima de 18 anoe

4. Sexo *
Marcar apenas wma oval.

D Feminino
l::} Masculing

1% Parte: Uso das Tecnologias Digitais no seu Cotidiano
Leia e responda, assinalando com um X Se necessario, complemente a resposta no
espaco indicado:

5. 1.Voceé tem acesso a Intemet? *
Marcar apenas wna oval.

{3 Sim
[y NEo

hitpe:/igiocs. google. oMMt yE8t-g7 HYF QL pHTBR SIrTRKWD DOHS YESPOWERDTF Liadt 14

124



125

hForod ] Cuswsorans dz Auro

£. 2. Asainale os locals onde vood, normalmeants, tem acesso & Internat? *
Margue fodas Que se aplicam.

| | Emcasa

] Naesco@

[ | Em Lan Houses

"] Niotenno acesso 3 Intemet
|| Nacasa de amigosiparentes

7. 3. Com qual frequéncla vocé acessa a Internat? *
Marcar apenas uma oval

Todos o€ das

Du3s V226 Na 56Mana
Trés vezas na semana
Raramente

N30 acesso

&. 4. Quals destes dispositivoe tacnologicos que vocé mals utliza no dia a dla? *
Margue fodas que s apiicam.

[ | Compuiador

" | Notebook

(] Tablet

|| Smartpnona’ calular
| smartTV

[ | Lettor ge o digital
[ ] Outro:

9. 5. Indique por qual dispositivo tacnologico vocd acessa a Intemet com malor
fraquéncla? *
Marcar apenas uma oval
Computador
Notebook
Tablet
Smarphone/ celular
Sman TV
Leitor de Ilvro sigtal

midooe google comMormmmial T pStig THV OLpH THRSIr M- WDDO HE kSN Owl RO Lijedt n
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10. 6. Na sala de aula, vocé utliiza algum dos dispositivos tscnologicos listadgos
acima? *
Marcar apenas uma oval

SiM
NAO

11. Qual{ig)? *

12 7. Quando vocs utiiiza a tecnologla digital para fine sscolares, qual destas
ag0es @ mails recorrents? *

Msrgue rodas qQue se apiicam.
[:J Fazer pesquisas sobre assunto dado em s3a

[ ] Tirar davidas com o (3) professor (3)

13. Outroe? *

14 8. Dos aplicativosirades socials abalxo, assinale ofs) que voch costuma utilizar:
mmuema.squeseapxam.
[ ] wnatsapp
|| Skype
[ ] Faceoook
[:] Tattter
|| messenger
[ ] instagram
| | Google+
] Snapcnat
[ ] unkedin
[] You Tuoe

tpe fdom google comformrmeal T pSERg MMV OLpH T BARSK - OWDDOHET S P Owl MO Lijedt %
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15. 9. Com qual finalidade vocé utiliza as redes sociais? [pode escolher mais de
uma alternativa) *

Margue fodas gue =e aplicam.

|:| Lazer e entretenimento

D Comunicacio

|:| Fins profissicnais

[] Estudo

[ ] mnformagio

|:| Utilizagdo de servigos (bancos, compra, venda, etc)

D{m'lms

18. Se respondeu outros, qual? *

17. 10. Vocé costuma escrever para se comunicarfinteragir nos aplicativosiredes
sociais 7 *

Marcar spenas uma oval,
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13. 11. Quando voc# aceesa a Intemet, quals atividades realiza? *
Marque 10das que se aplicam.
|| L8, escreve & envia emals
| | Escreve, ler e compartiha tultes
| | Escreve em blogs, fanfics & outros
| | Posta foto no instagram
|| Conversa com outras pessoas em sitas 08 ralacionamento
[ | Assiste viceos eiou videoaulas
|| Estuca
[ | Escuta msicas online
|| Acessa 0face0ook: escreve ¢ I mensagens
| | Realza compras oniine
|| Busca Informagbes, tra dUvioas, faz pesquisas para rabalhos escolares
|| Jogagames
|| Edta fotos ou videos
| | L2 ou assiste noticias em shes varlados
|| Frequenta redes soctals como (Instagram, facebook, taitter, snapchat)
[ ] Faz cursos oniine
|| Usamapas onine

[ | Busca Informagdes soore 0 que acontece No GAr onde Mora, 43 Sua Mia ou
58U DA

|| Procura e se candidata a oporunidaces Oe emprago

13.12. O que voc# costuma acessar cotidlanaments: *
Margue frodas que se aplicam.
[ eiog
] cnat
|| Vigeos
|| Sttes diversos
| | Games
[ | Cipes 02 Miska
D Redes soclals

stpaidom google comforrmidl VSR MV OLpH THRSY M WDDOHEY IS POw NDF Lijedt "
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ST Ousswioraric do Auro

3:].1:.lhrcp:umﬂmmmnummiamhmlmumugtﬂaﬁmu:m
mm:ra.squeseep{'cam.
[] Digrar e formatar teadios
[ ] Fazer desenhos
[] Produzire editar videos
[] Produzirsites — com fexto 2 Imagem
[ ] Fazer pesquisas escoiares
[] Lere pesqusar sobre diversos temas
[] crare pusiicar diverses tipos de textos onine jex.” posts para Dlogs)
[] Escrever mensagens oniine wtlizando difesentes génaros (2-mall, chat, forum...)
[] werificar s= uma informagio encontrada na Intemet estd cometa
[] Baixar ou instalar apicativos
[] Definir o que deve ou ndo deve compartinar na Intemet

2° parte: Informacoes sobre a pratica de escrita

21. 1 . vipcé goata o escrever textos 7 *
Marcar 3penas uma oval

Sim
N

72 1.1 Justifiique 3 sua resposts (por quéd) -

Hpa oo gophe oo R TS s T D L T B i T S e Il MO gt
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DT TR Cusswdorins do Soura

23 2. @uals ol géneros taetuaks que wood mals gosta de escrever? ©
Marcar apenas uma oval

Advinhas
Anedotas DU 3505

AiECes
BiheiesCanas

EntrevsEs

Historas em quadnnhos
Letras de misicas
Contos

Fabuias

LEndas

Cronicas

Motlolas/ Reporagens
Plagas

Pocsias

Pubilcidades

Recelts culinanas

Regras de jogos

24 3. Onda vood escreve mals: *
Marcar 3penas uma oval

Em c353
Trabaiho
Rede Socials
HNa escola
Ma igreja
25 4. vood gosia das atividades de produgao taxhial gue reallza na ssla de aula? -
Marcar spenas uma oval

Sim
Hao
A5 vezes

=Hpx oo googhe comSormmuiSNTpS - THW O LpH T BRSIr T VDD HET oS I el R Logwai =
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26. 4.1 Por qué? *

I7. 5. Vocd tem difculdades para reallzar as atividades de escrita na escola’ *
ldarar 3penas uma aval

Sim
Nad
Ag vezes

28, 5.1 Por qué?*

24, & vood costuma sscrevar Noe sepacos viruals? *
ldarcar apenas uma oval

SIM
NAD

30 7. Coma vocd prefers produzlr geus taxtos?
ldarcar apenas uma oval

Usando a eccrita dita convenclonal, manuseita | k3pls, caneta, papel, ete)

Usando a esata diglal @ seus diversos recursces (Iinks, videos, gifs, emations,

Bl

3. Justifque sua prefarénela; ©

SHpw iidom googhe. oomformmeidn e THW OILpH T RS e WD HE 1S Pl RN Ll
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DT Dusswlominiz de Sura

320 8. Vood consiara qus o uBo das tecnodoglias digitals o nd aprendizado da
annmhmmqi'lntmqm:' A

33 9. vood consague uaar sfellvamenta, no ssu cotldiano, o que sua professora da
Lingua Porbugussa snsina durants as aulas? Jusdhigus: *

32 10, Vood tem alguma sugesiio pars sua Professona da Lingua Porfugussa am
redagdo a0 usd de tecnologlas digitals em auas aulas? Justifique: *

Ervi= para mim uma copia das minhas resposias.

Powensd by

h Google Forms

=Hpe ('dom googls comSormuian TS FHVF DLpH T BRSPS DU eSOl RO Ligsid e

| Eomt | i
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APENDICE B —- PRODUCAO TEXTUAL DA RESENHA CRITICA
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APENDICE C — DIARIO DE CLASSE

DIARIO DE CAMPO

26/09/2019

Fui para escola mais cedo do que o combinado com a regente para arrumar
o laboratdrio e pegar a lista atualizada dos alunos. No horario combinado
os alunos os alunos foram para o laboratério. No dia eram 14 alunos. No
laboratdrio haviam 13 Chromebooks, sendo assim um aluno utilizou um
computador de mesa. O fato de os Chromebooks serem acessados
somente pelo e-mail institucional fornecido pelo Governo do Estado da
Bahia dificultou, pois, alguns alunos tinham esquecido a senha.

30/09/2019

Querendo sanar os problemas do dia anterior fui para o laboratério tentar
utilizar os computadores de mesa que poderiam ser acessados contanto
que estivessem conectados a internet da escola. Existiam 12
(computadores), mas somente quatro deles funcionando. Novamente
fomos surpreendidos e dessa vez pela falta de conectividade. Somente
sete alunos conseguiram responder o0 questionario pois tive que fazer de
quatro em quatro.

01/10/2019

O laboratério estava sendo usado por outro professor, ndo pude terminar
de aplicar o questionario.

07/10/2019

Com o laborat6rio novamente em uso, solicitei a coordenacdo pedagdgica
para utilizar os dois computadores disponiveis naquele departamento.
Nesse dia somente dois participantes responderam a pesquisa. Um deles
ndo sabia usar o computador e nem 0 mouse 0 que exigiu de mim uma
atencdo maior.

10/10/2019

Os alunos chegaram na sala fazendo muito barulho para arrumarem as
cadeiras em semicirculo. A aula inicia e os meninos reclamam do horario
de saida e a professora argumenta que eles sé tém uma aula de producéo
textual e que eles precisam usar o tempo. A professora solicita que
guardem o celular. Propde a leitura do texto “Vocé ja imaginou como
serdo os proximos vinte anos?”. A professora antes de iniciar a leitura
pergunta aos alunos sobre o questionamento do titulo do texto. Uma aluna
inicia leitura e apds a o primeiro paragrafo a regente faz uma intervencéo
para que os alunos reflitam sobre as relacdes de trabalho (assunto
proposto no paragrafo lido). E assim a regente prossegue, a cada paragrafo
lido, antes de seguir no texto, ela faz reflexdes como os estudantes sobre
o que foi lido. A sala fica quieta, o texto desperta interesse, os alunos
debatem as tematicas que perpassam o texto: o futuro das profissées, as
tendéncias de novas profissdes, os trabalhadores do futuro, trabalho em
grupo e trabalho ideal. Nessa aula eram dezoito alunos. A professora
finaliza a aula falando sobre a sala virtual, que ha uma avali¢do para ser
feita Ia. Os alunos sugerem o uso do WhatsApp. Outro diz que ndo sabe
usar o Word. Uns dizem que ndo gostam da sala virtual. A regente faz a
chamada e libera 0s meninos.

17/10/2019

Aula no laboratorio. Os monitores deixaram as maquinas preparadas para
0 uso dos alunos e nesse dia a informacao era de que a internet estava boa.
Tinham 14 alunos que se dirigiram aos Chromebook. Inicialmente
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somente 6 alunos conseguiram acesso. A professora se irrita com a falta
de interesse dos alunos em entrar na sala virtual, faz um sermdo. Poucos
alunos fazem atividade que consiste em ler dois textos e comparar. Um
aluno ajuda outros em encontrar a atividade na sala virtual. A professora
precisa incluir alguns alunos na sala e se ausenta da sala. Antes, a regente
ler a atividade e solicita a resposta no caderno. Qual o intuito da aula ser
no laboratério? Os alunos ndo se interessam pela atividade, usam a
internet para ouvir musica, assistir videos. Descobrem que podem se
comunicar entre si na sala, alguns desconheciam esse recurso. Os
monitores ndo ajudam muito, conversam demais e brincam o tempo
inteiro. A regente retorna, cobra a atividade, distribui o texto que estava
online impresso para 0s alunos e passa as instrucées para a redacéo final.

24/10/2019

Aula no laboratério. Nesse dia a professora queria utilizar os
computadores com o processador de texto para escrever a redacdo sobre
o trabalho, tematica da aula anterior. Contudo, o laboratdrio estava sem
rede e sem suporte técnico para que o problema fosse resolvido. Como
alternativa, a professora solicitou que os alunos escrevessem o texto no
caderno e ao final disponibilizassem a folha para ela corrigir. No primeiro
momento os alunos fizeram perguntas sobre a atividade: um aluno queria
saber 0 que era para ser escrito no texto. Outros perguntam o limite de
linhas, se é de l&pis ou de caneta, questionam o tempo. Percebemos uma
certa resisténcia para a realizacdo da tarefa. A professora da instrucoes
sobre a forma do texto, sobre a organizacdo dos paragrafos. Os alunos
aquietam. Depois de um determinado tempo, quem tinha feito, entrega e
é liberado. Durante a aula os alunos vdo chamando a professora para
auxiliar nas questdes que vao surgindo como quantas linhas tem uma
introducdo ( a professora responde e ensina a forma padrdo de uma
dissertacdo escolar), qual a forma do texto...A aula termina e quem
concluiu entrega o texto.

31/10/2019

A aula foi na sala de video. A professora faz a exibicdo do documentario
“o menino e mundo”. A professora d4 algumas informagdes sobre o filme.
Os alunos iniciam dispersos e vao se aquietando. Com vinte minutos de
exibicdo, a professora interrompe e pergunta 0 que 0S meninos
entenderam até ali. Explica que no livro didatico tem uma resenha critica
sobre o filme, questiona o que tem de diferente nesse filme. A aluna fala
que ndo tem “conversas”. A professora explica que ¢ um filme que
prioriza a linguagem n&o-verbal. A professora exibe mais um pouco e para
pois precisa que os alunos leiam a resenha critica. Isso feito, termina o
horéario. A tarefa para casa é fazer uma pesquisa sobre a resenha de um
livro.

07/11/2019

Sala de aula. A professora chega e organiza a sala. Solicita que abram o
livro didatico, indica a pagina e qual as questbes que devem ser
respondidas no caderno. S&o questdes sobre resenha. Os alunos iniciam a
atividade. Tiram davidas com a professora. Outros tiram duvidas entre si.
Ostros ndo fazem e matem uma conversa paralela, a professora percebe e
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intervém. A professora Ié algo enquanto aguarda os alunos terminarem a
tarefa. Faz chamada e a aula termina.

14/11/2019

Sala de video. A professora cobra a pesquisa sobre a resenha de um livro.
Um outro professor interrompe a aula. A professora acessa a internet da
escola e exibe um video do Youtube “como fazer uma resenha?”, no canal
caminhos da linguagem. Os alunos se interessam. Depois os alunos leem
as resenhas que trouxeram como resultado da pesquisa. Os alunos apesar
do silencio, parecem ndo se interessarem pelo que o colega 1é. A
professora coloca outro video pelo Youtube, agora sobre um livro de Hary
Potter, no canal Nuvem literaria. Fala um pouco dos bookstubers. Os
alunos ndo gostaram da apresentadora, reclamaram que falava demais. A
aluna indica um video. O alarme toca e eles ndo terminam de assistir o
video. A professora lembra que no dia 28/11, eles devem entregar o
trabalho, a resenha em forma de video. Faz a chamada.

20/11/2019

Sala de aula. A professora cobra a resenha critica do livro” O 6dio que
vocé semeia”. A professora pede para os alunos lerem suas resenhas. Os
alunos comecam a ler. Durante a leitura a professora faz algumas
observacOes sobre o que deveria ser acrescentado, sobre a margem,
aspectos formais do texto. A aula acontece nessa dinamica.

28/11/2019

Sala de video. Apresentacdo das resenhas em forma de video. Alguns
videos foram trazidos no celular e tiveram problemas para acessar e
exibir. Os videos foram exibidos uma a um. Foram quatro videos. Os
alunos gostavam de ser vé na tela, assistiam em silencio e ao final
batiam palmas entusiasmados. Depois da apresentacdo a professora
avalia os trabalhos e faz alguns questionamentos sobre o trabalho em
grupo para os alunos.
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ANEXO A - AUTORIZACAO PARA A COLETA DE DADOS

AUTORIZACAO PARA COLETA DE DADOS

Eu, , ocupante do cargo de
do(a) , AUTORIZO a coleta de dados do projeto

(Tecnologias Digitais na sala de aula: reflexdes sobre a aprendizagem de
producao textual) dos pesquisadores (Prof.2 Fernanda de Quadros Carvalho
Mendonca e a Prof.2 Dr.2 Claudia Vivien Carvalho de Oliveira Soares) apos a

aprovacao do referido projeto pelo CEP/UESB.

Vitoria da Conquista- Ba, de de

ASSINATURA:

CARIMBO:



ANEXO B - TERMO DE ASSENTIMENTO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
Conforme Resolugdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Saude — CNS

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa “O uso de
tecnologias digitais na sala de aula: contribuices para o ensino e aprendizado da produgéo textual”.
Neste estudo pretendemos compreender quais as contribuicdes das tecnologias digitais para ¢
processo de aprendizagem da producdo textual dos alunos. O motivo que nos leva a estudar esse
assunto é a necessidade, perante todos esses avangos tecnoldgicos, de possibilitar aos alunos que se
apropriem da linguagem que permeia o contexto social no qual estamos inseridos e refletir sobre
maneiras de utilizar as tecnologias digitais de forma que estas contribuam para aperfeicoar o processc
de aprendizagem da producdo textual. Para este estudo adotaremos 0s seguintes procedimentos: &
observagdo participante, questionarios, entrevistas e diario de campo para que possamos, baseados
nos dados gerados por estes instrumentos, compreender as contribuigdes das tecnologias digitais
disponiveis, ao serem incorporadas na pratica de ensino da producdo textual. Para participar deste
estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um Termo de Consentimento. VVocé ndo teré
nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a) em todas as
formas que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirat
0 consentimento ou interromper a sua participacdo a qualquer momento. A sua participacdo é
voluntéria e a recusa em participar ndo causara qualquer puni¢do ou modificacdo na forma em que é
atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé
ndo sera identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo de exposicéo ds
imagem, aos quais os participantes da pesquisa podem estar sujeitos. No entanto, a fim de ameniza-
los, providenciaremos reduzir e/ou erradicar estes riscos com a omissao de seus nomes, assegurando
0 mais absoluto sigilo de suas identidades, ao passo em que 0s sujeitos da pesquisa poderdo se sentir
avontade para deixar de participar da pesquisa, caso assim queiram. Além disso, vocé tem asseguradc
o direito a compensacdo ou indenizacdo no caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela
pesquisa. Os beneficios deste estudo sdo: possibilidade de compreender os eventos e praticas
relacionados a utilizacdo das tecnologias digitais na sala de aula, identificacdo dos problemas que
interferem no processo de aprendizagem da producdo textual dos alunos e reflexdo sobre
metodologias que possam contribuir para a melhoria do processo de aprendizagem da escrita. Os
resultados estardo a sua disposicdo quando finalizados. Seu nome ou o material que indique sus
participacdo ndo sera liberado sem a permissdo do responsavel por vocé. Os dados e instrumentos
utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos,
e apos esse tempo serdo destruidos. Este Termo de Assentimento encontra-se impresso em duas vias,
sendo que uma delas sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a vocé.
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Eu, fui informado(a) dos
objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas dividas. Sei que
a qualquer momento poderei solicitar novas informacgdes, e 0 meu responsavel poderd modificar
a decisao de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja
assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via deste Termo de
Assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

Vitoria da Conquista, de de

Assinatura do(a) menor Impressao digital (se for o caso)

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

Pesquisador(a) Responséavel: Fernanda de Quadros Carvalho Mendonca

Endereco: Estrada do Bem-Querer KM 04. Vitéria da Conquista, Bahia, CAIXA POSTAL- 95,
CEP 45083-900.

Fone: (77) 99920-9909/ E-mail: fquadroscarvalho@gmail.com

CEP/UESB - Comité de Etica em Pesquisa

Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeigoamento Profissional Dalva
de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-091.

Fone: (73) 3528-9600 (ramal 9727) / E-mail: cepjg@uesb.edu.br
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugdo n°® 466/2012 do Conselho Nacional de Saiude — CNS

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntirio(a) a participar da pesquisa “O uso de
tecnologias digitais na sala de aula: contribui¢cGes para o ensino e aprendizado da produgéo
textual”. Neste estudo pretendemos compreender quais as contribui¢des, das tecnologias
digitais, para o processo de aprendizagem da producéo textual dos alunos ao serem utilizadas
na sala de aula. O motivo que nos leva a estudar esse assunto € assunto é a necessidade, perante
todos esses avangos tecnologicos, de possibilitarmos aos alunos que se apropriem da linguagem
que permeia o contexto social no qual estamos inseridos refletirmos sobre maneiras de utilizar
as tecnologias digitais de forma que estas contribuam para aperfeicoar o processo de
aprendizagem da produgéo textual. Para este estudo adotaremos 0s seguintes procedimentos:
utilizaremos como instrumentos de pesquisa a observacdo participante, questionarios,
entrevistas e diario de campo para que possamos, baseados nos dados gerados por estes
instrumentos, compreender as contribuicdes das tecnologias digitais disponiveis, ao serem
incorporadas na pratica de ensino da producdo textual. Vocé ndo terd nenhum custo, nem
recebera qualquer vantagem financeira. VVocé serd esclarecido(a) em todas as formas que
desejar e estara livre para participar ou recusar-se. Vocé podera retirar o consentimento ou
interromper a sua participacdo a qualquer momento. A sua participacdo é voluntéria e a recusa
em participar ndo causara qualquer puni¢do ou modificacdo na forma em que é atendido(a) pelo
pesquisador que ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera
identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo exposicdo da
imagem, aos quais 0s participantes da pesquisa podem estar sujeitos. No entanto, a fim de
ameniza-los, providenciaremos reduzir e/ou erradicar estes riscos com a omissdo de seus
nomes, assegurando o mais absoluto sigilo de suas identidades, ao passo em que 0s sujeitos da
pesquisa poderdo se sentir a vontade para deixar de participar da pesquisa, caso assim queiram.
Além disso, vocé tem assegurado o direito a compensacao ou indenizacdo no caso de quaisquer
danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os beneficios deste estudo sdo possibilidade de
compreender 0s eventos e praticas relacionados a utilizacdo das tecnologias digitais na sala de
aula, identificacdo dos problemas que interferem no processo de aprendizagem da producao
textual dos alunos e reflexdo sobre metodologias que possam contribuir para a melhoria do
processo de aprendizagem da escrita.

Os resultados estardo a sua disposicdo quando finalizados. Seu nome ou o0 material que indique
sua participacdo ndo sera liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na
pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e ap6s
esse tempo serdo destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias,
sendo que uma das vias sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a
VOCE.

Eu, fui informado(a) dos
objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que
a qualguer momento poderei solicitar novas informacdes, e posso modificar a decisdo de
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participar se assim o desejar. Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via
deste termo de consentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas
duvidas.

Vitéria da Conquista, de de

Assinatura do(a) participante da pesquisa o
Impresséao digital (se for o caso)

Assinatura do(a) pesquisador(a) responsavel

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, voce podera consultar:

Pesquisador(a) Responséavel: Fernanda de Quadros Carvalho Mendonca

Endereco: Estrada do Bem-Querer KM 04. Vitéria da Conquista, Bahia, CAIXA POSTAL- 95,
CEP 45083-900.

Fone: (77) 99920-9909/ E-mail: fquadroscarvalho@gmail.com

CEP/UESB- Comité de Etica em Pesquisa

Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeigoamento Profissional Dalva
de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-091.

Fone: (73) 3528-9600 (ramal 9727) / E-mail: cepjg@uesb.edu.br
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ANEXO D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DOS PAIS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugdo n°® 466/2012 do Conselho Nacional de Saiude — CNS

O menor de idade pelo qual o(a) senhor(a) é responsavel estd sendo convidado(a) como
voluntario(a) a participar da pesquisa “O uso de tecnologias digitais na sala de aula:
contribui¢cdes para o ensino e aprendizado da produgdo textual”. Neste estudo pretendemos
compreender quais as contribuicdes, das tecnologias digitais, para o processo de aprendizagem
da producéo textual dos alunos ao serem utilizadas na sala de aula. O motivo que nos leva a
estudar esse assunto é assunto é a necessidade, perante todos esses avancgos tecnologicos, de
possibilitarmos aos alunos que se apropriem da linguagem que permeia 0 contexto social no
qual estamos inseridos refletirmos sobre maneiras de utilizar as tecnologias digitais de forma
que estas contribuam para aperfeicoar o processo de aprendizagem da producéo textual. Para
este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): : utilizaremos como instrumentos de
pesquisa a observagdo participante, questionarios, entrevistas e diario de campo para que
possamos, baseados nos dados gerados por estes instrumentos, compreender as contribuigdes
das tecnologias digitais disponiveis, ao serem incorporadas na préatica de ensino da producao
textual. Nao havera nenhum custo e o menor de idade pelo qual o(a) senhor(a) € responsavel
ndo recebera qualquer vantagem financeira. Ele seréd esclarecido(a) em todas as formas que
desejar e estara livre para participar ou recusar-se. VVocé podera retirar o consentimento ou
interromper a sua participagdo a qualquer momento, sendo esta, voluntaria. A recusa em
participar ndo causara qualquer puni¢do ou modificacdo na forma em que é atendido(a) pelo
pesquisador que ird tratar a sua identidade e do menor com padrées profissionais de sigilo. O
menor nao sera identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo de
exposicdo da imagem, aos quais os participantes da pesquisa podem estar sujeitos. No entanto,
a fim de ameniza-los, providenciaremos reduzir e/ou erradicar estes riscos com a omissao de
seus nomes, assegurando o mais absoluto sigilo de suas identidades, ao passo em que 0s sujeitos
da pesquisa poderdo se sentir a vontade para deixar de participar da pesquisa, caso assim
queiram. Além disso, 0 menor tem assegurado o direito a compensa¢do ou indenizagdo no caso
de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os beneficios deste estudo sdo
possibilidade de compreender os eventos e praticas relacionados a utilizagdo das tecnologias
digitais na sala de aula, identificacdo dos problemas que interferem no processo de
aprendizagem da producdo textual dos alunos e reflexdo sobre metodologias que possam
contribuir para a melhoria do processo de aprendizagem da escrita. Os resultados estardo a sua
disposicao quando finalizados. O nome do menor ou o material que indigue a participacéo dele
ndo sera liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serdo
destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma
das vias serd arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , responsavel
por fui informado(a) dos objetivos do
presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informacdes, e posso modificar a decisdo do menor
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supracitado participar se assim eu desejar. Declaro que concordo que o menor participe desse
estudo. Recebi uma via deste termo de consentimento e me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas davidas.

Vitéria da Conquista, de de

Assinatura do(a) responsavel pelo menor
participante Impresséao digital (se for o caso)

Assinatura do(a) pesquisador(a) responsavel

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, voce podera consultar:

Pesquisador(a) Responséavel: Fernanda de Quadros Carvalho Mendonca

Endereco: Estrada do Bem-Querer KM 04. Vitéria da Conquista, Bahia, CAIXA POSTAL- 95,
CEP 45083-900.

Fone: (77) 99920-9909/ E-mail: fquadroscarvalho@gmail.com

CEP/UESB- Comité de Etica em Pesquisa

Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeigoamento Profissional Dalva
de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-091.

Fone: (73) 3528-9600 (ramal 9727) / E-mail: cepjo@uesb.edu.br
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ANEXO E - AUTORIZACAO PARA USO DE IMAGEM E DEPOIMENTOS

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTOS

Eu , depois de conhecer e entender os objetivos,

procedimentos metodoldgicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da
necessidade do uso de minha imagem e/ou depoimento, especificados no Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), AUTORIZO, através do presente termo, oS
pesquisadores Prof.2 Fernanda de Quadros Carvalho Mendonca e a Prof.2 Dr.2 Claudia
Vivien Carvalho de Oliveira Soares do projeto de pesquisa intitulado “O uso de
tecnologias digitais na sala de aula: contribuicbes para o ensino e aprendizado da
producdo textual” a realizar as fotos que se facam necessarias e/ou a colher meu depoimento
sem quaisquer 0nus financeiros a nenhuma das partes.

Ao mesmo tempo, libero a utilizacdo destas fotos (seus respectivos negativos) e/ou
depoimentos para fins cientificos e de estudos (livros, artigos, slides e transparéncias), em
favor dos pesquisadores da pesquisa, acima especificados, obedecendo ao que esta previsto
nas Leis que resguardam os direitos das criancas e adolescentes (Estatuto da Crianga e do
Adolescente — ECA, Lei N.° 8.069/ 1990), dos idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.°
10.741/2003) e das pessoas com deficiéncia (Decreto N° 3.298/1999, alterado pelo Decreto
N° 5.296/2004).

Vitdria da Conquista, de de

Participante da pesquisa Pesquisador responsavel pelo projeto



