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RESUMO

A interacdo com o0s animais proporciona multiplos beneficios emocionais, cognitivos e
fisicos para o humano. Além de estabelecer relagdes com animais de companhia, a
espécie humana tem contato com o0s animais que compdem a fauna urbana.
Considerando esta estreita relacdo, € importante abordar e ensinar sobre o respeito aos
animais e a posse responsavel para as criancas, a fim de conscientiza-las sobre a
importancia de uma boa relagdo com os animais, promover a Educacdo ambiental e
disseminar a importancia da Satde Unica. O respeito aos animais e a posse responsavel
podem ser incluidos na educacdo escolar por meio de diferentes estratégias de ensino. A
utilizacdo das estratégias ativas consiste em um processo de ensino mais dindmico,
capaz de favorecer uma aprendizagem significativa. O objetivo geral desta pesquisa foi
analisar as contribuicdes do desenvolvimento de estratégias ativas para 0 ensino do
respeito aos animais no Ensino Fundamental |. Esta pesquisa qualitativa, do tipo
intervencdo, foi desenvolvida com estudantes do 4° e 5° anos em uma escola municipal
de turno integral em Vitéria da Conquista- BA. Foi elaborada uma sequéncia de
estratégias ativas sobre o respeito aos animais executada em cinco encontros semanais,
no ano letivo de 2019. Os dados dessa pesquisa foram produzidos a partir da aplicacdo
de questionarios, producdo de desenhos, mapas conceituais e falas dos estudantes. Os
dados foram submetidos a Analise de contetdo e os resultados foram organizados em
cinco capitulos. O capitulo | apresenta a analise da construcdo de conhecimento dos
estudantes sobre as relacBes com os animais da fauna urbana e saude, por meio da
producdo de mapas conceituais. O segundo capitulo aborda as contribui¢fes de uma
sequéncia de estratégias ativas para o ensino do respeito aos animais e compara 0S
conhecimentos dos estudantes antes e depois da pesquisa intervencdo. O terceiro
capitulo expde a percepcao dos estudantes sobre a fauna urbana, o respeito aos animais
e a expressdo de emogdes dos animais, por meio da realizacdo de tempestades de ideias.
O capitulo 1V versa sobre a arte associada ao ensino do respeito aos animais, por meio
da producdo de desenhos e animais com materiais reciclados, na perspectiva da
mediacdo didatica ludica. E o quinto capitulo, apresenta um produto educacional
destinado a professores, para contribuir com o ensino do respeito aos animais no Ensino
Fundamental 1. Com base nos resultados foi possivel conhecer a percepcdo dos
estudantes sobre a relacdo entre 0 humano e o0s animais, além de constatar que a partir
das estratégias ativas utilizadas houve construcdo de conhecimentos efetiva sobre a
fauna urbana, a posse responsavel, o respeito aos animais e a expressao de emocdes nos
animais. Destaca-se a importdncia do uso de estratégias ativas, para envolver a
participacdo dos estudantes, e tornar o processo educativo mais prazeroso e ludico. Cabe
ressaltar, a importancia de contextualizar a tematica com a realidade dos alunos e
considerar seus conhecimentos prévios, para que a aprendizagem seja significativa, e o
conhecimento novo seja praticado e multiplicado no ambiente escolar e na comunidade
que o estudante esta inserido. A partir desta pesquisa, e considerando a relevancia social
e ambiental deste tema, a sugestdo € que esta tematica seja inserida no contexto da
Educacao basica, por meio de pesquisas, projetos pedagogicos, intervencdes educativas,
ou seja incluida como contetdo no ambito da Educacdo ambiental, ensino de Ciéncias,
ou com carater transversal em diferentes disciplinas curriculares. O produto educacional
elaborado tem potencial para ser utilizado como ferramenta norteadora para abordagem
do assunto pelos professores.

Palavras-chave: Educacdo ambiental, aprendizagem significativa, estratégias didaticas,
metodologias ativas e alternativas, ludicidade, respeito aos animais.



ABSTRACT

Interaction with animals provides multiple emotional, cognitive and physical benefits
for humans. In addition to establishing relationships with companion animals, the
human species has contact with the animals that make up the urban fauna. Considering
this close relationship, it is important to approach and teach about respect for animals
and responsible ownership for children, in order to make them aware of the importance
of a good relationship with animals, promote environmental education and disseminate
the importance of health Only. Respect for animals and responsible ownership can be
included in school education through different teaching strategies. The use of active
strategies consists of a more dynamic teaching process, capable of promoting
meaningful learning. The general objective of this research was to analyze the
contributions of the development of active strategies for teaching respect for animals in
Elementary School I. This qualitative, intervention-type research was developed with
4th and 5th grade students in a full-time municipal school in Vitdria da Conquista-BA.
A sequence of active strategies on respect for animals was developed, carried out in five
weekly meetings, in the 2019 school year. The data from this research were produced
from the application of questionnaires, production of drawings, concept maps and
students' speeches. Data were submitted to Content Analysis and the results were
organized into five chapters. Chapter | presents the analysis of the students' knowledge
construction about the relationships with animals in urban fauna and health, through the
production of concept maps. The second chapter addresses the contributions of a
sequence of active strategies for teaching respect for animals and compares students'
knowledge before and after intervention research. The third chapter exposes the
students' perception of urban fauna, respect for animals and the expression of animal
emotions, through the realization of brainstorms. Chapter IV deals with the art
associated with teaching respect for animals, through the production of drawings and
animals with recycled materials, from the perspective of playful didactic mediation.
And the fifth chapter presents an educational product aimed at teachers, to contribute to
the teaching of respect for animals in Elementary School 1. Based on the results, it was
possible to know the students' perception about the relationship between humans and
animals, in addition to to verify that, based on the active strategies used, effective
knowledge was built about urban fauna, responsible ownership, respect for animals and
the expression of emotions in animals. The importance of using active strategies is
highlighted, to involve the participation of students, and make the educational process
more pleasurable and playful. It is worth emphasizing the importance of contextualizing
the theme with the students' reality and considering their prior knowledge, so that
learning is meaningful, and new knowledge is practiced and multiplied in the school
environment and in the community in which the student is inserted. From this research,
and considering the social and environmental relevance of this theme, the suggestion is
that this theme be inserted in the context of Basic Education, through research,
pedagogical projects, educational interventions, that is, included as content in the scope
of Environmental Education , Science teaching, or with a transversal character in
different curricular subjects. The educational product developed has the potential to be
used as a guiding tool for teachers to approach the subject.

Keywords: Environmental education, meaningful learning, didactic strategies, active
and alternative methodologies, playfulness, respect for animals.
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1.  INTRODUCAO

Estima-se que no Brasil existem aproximadamente, 139,3 milhdes de animais de
estimacdo (CENSO PET, 2019). Dentre outros, os principais animais de companhia para
as pessoas sao o0s caes, gatos e cavalos (FARACO, 2008). Além de manter contato com
animais de estimacdo, a populacdo humana estabelece contato com a fauna urbana, que
corresponde aos animais que integram o ecossistema urbano (PIEDADE, 2013). A
relacdo com os animais ndo humanos, tem se tornado mais estreita ao longo dos anos, e
proporciona multiplos beneficios emocionais, educacionais, cognitivos e fisicos para o
humano (BONAS; MCNICHOLAS; COLLIS, 2000; HODGSON et al., 2015;
PUREWAL et al., 2017).

Por conta dessa estreita relacdo, € importante abordar e ensinar sobre o respeito
aos animais® e a posse responsavel para as criangas. A posse responsavel representa o
compromisso do guardido em zelar por seu animal de estimacéo, proporcionando a ele
os cuidados fisioldgicos, afetivos e espécie- especificos. O bem-estar dos animais esta
intimamente atrelado com a provisdo de cuidados baseados em suas necessidades
comportamentais e biologicas (SANTANA et al, 2004; FARACO, 2008; OSORIO,
2011; OSORIO, 2013). O dicionario Michaelis apresenta 0 respeito como o ato ou
efeito de respeitar (-se); tratamento com profunda reveréncia; consideragdo demonstrada
por uma pessoa ou por alguma coisa (RESPEITO, 2015). Em outras palavras,
compreende-se que o “respeito aos animais”, corresponde ao sentimento que leva
humano a tratar os animais ndo humanos com atencdo e profunda consideracéo.

Existem animais de estimacdo que sdo negligenciados, vitimas de crueldade e
ndo recebem os cuidados necessarios para seu bem estar. Além disso, muitos animais
domeésticos sdo abandonados e se encontram em condi¢bes de vulnerabilidade em
espacos publicos, como resultado, crescem os indices de zoonoses, agressdes, acidentes,
maus-tratos, impactos ambientais e impactos para a saude humana, entre outras
consequéncias (SILVA et al., 2013). Para conscientizar as criancas e jovens sobre a
importancia de uma boa relacdo com os animais, é fundamental promover valores no
contexto da Educacdo ambiental.

Os valores sdo principios que estdo presentes na vida dos cidaddos. O processo
de valoracdo resulta na construcdo de regras para as agdes praticas, a fim de promover

integridade e desenvolvimento da sociedade. Os valores podem ser ensinados por

' No decorrer do texto o termo “animais”, refere-se aos animais ndo humanos.
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diferentes instituicdes, como familia, religido e escola, de acordo com os interesses que
pretendem ser construidos (BONOTTO; SEMPREBONE, 2010). O trabalho com
valores é indispensavel na educacdo escolar, inclusive, no contexto da educacéo
ambiental. Em suma, é possivel concluir que a medida que a educacdo ambiental propde
a instrucdo de acdes para o respeito, o cuidado e a conservagdo do meio ambiente, é
construida uma dimens&o valorativa entre a relacdo sociedade-natureza.

Dentre os conteudos que podem ser abordados no ambito da Educacédo
ambiental, destaca-se a relagdo que o humano estabelece com os animais, em especial,
0s animais domeésticos. Discutir sobre este tema ativa os estudantes a estabelecerem
uma interacdo harmoniosa com a natureza. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) apresenta os conteudos que devem ser abordados no campo das Ciéncias da
Natureza na Educacdo Baésica, e orienta que a Educacdo ambiental, deve ser incorporada
ao curriculo como tema transversal, de acordo com a realidade de cada escola
(BRASIL, 2017).

A educacao escolar conforme apresenta Libaneo (2013), é um sistema de ensino
com objetivos pré-determinados, organizacdo e acdes sistematizadas. No ambiente
escolar ocorre o processo de escolarizacdo formal, aquisicdo de conhecimentos,
experiéncias, e desenvolvimento do senso critico. O conhecimento mediado no ambito
escolar é delineado por interesses e condi¢bes politicas, sociais e econémicas. Por
conseguinte, € possivel inserir a tematica do respeito aos animais e posse responsavel no
contexto da Educacao Basica.

Conhecimentos sobre o respeito aos animais e a posse responsavel podem ser
incluidos na educacéo escolar por meio de diferentes estratégias de ensino. Em contraste
com o ensino tradicional, caracterizado por exercicios repetitivos, memorizacdo e
estudantes com postura passiva (LIBANEO, 2013; DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017), a utilizacdo de metodologias ativas e alternativas proporcionam processos de
ensino e aprendizagem mais dindmicos e ativos. O estudante passa a ter protagonismo e
autonomia em sua aprendizagem (BORGES; ALENCAR, 2014; DIESEL; BALDEZ;
MARTINS, 2017).

A ludicidade, por sua vez, estd relacionada com a atividade pedagogica, e
beneficia 0 processo de ensino e aprendizagem de diversas areas do conhecimento. Seu
uso evidencia sentimentos como alegria, ansiedade, e outras emocgOes, e pode ser
concretizada por diversas formas de linguagem, como a musica, o desenho, a arte, etc.

(RAU, 2011). Portanto, a insercdo de estratégias alternativas, mediadas por atividades
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ludicas, € uma opcdo para tornar a construcdo de conhecimentos mais agradavel para 0s
estudantes e professores. Neste contexto, as instituigdes de ensino estdo cientes sobre a
importancia de abordar a problematica ambiental, a fim de contribuir para a formacéo
de cidaddos conscientes, capazes de decidir e agir no contexto socioambiental,
comprometidos com a vida e com a Satde Unica.

A expressdo “Satide Unica” faz referéncia a unido entre a saude dos animais, a
salde humana e o meio ambiente (MIRANDA, 2018). Para garantir bons niveis de
salde, € importante considerar as relacdes que existem entre 0s seres humanos, 0s
demais animais e 0 meio ambiente. Cada vez fica mais evidente que a educacdo em
salde e a educacdo ambiental e seus impactos sociais devem ser discutidos, a fim de
proporcionar a populacdo conhecimentos que contribuam para o equilibrio ecolégico
nos ecossistemas, harmonia entre 0s seres vivos e para promover o bem-estar desta
interacg&o.

Com o objetivo de prevenir outros danos mais graves, decorrentes da
irresponsabilidade dos guardides e do abandono que resulta em uma superpopulagéo de
animais pelas areas urbanas e outras consequéncias, deve- se incentivar o0 CoOmpromisso
de uma relacdo mais benéfica entre 0 humano e 0s animais para a promog¢do da Salde
Unica e conscientizagio para a posse responsavel.

Oportunizar o0 ensino a posse responsavel e respeito aos animais deste a infancia
resulta em valores e principios mais consistentes para as geracdes futuras. Como
exemplo, na cidade de Aragao, localizada na Espanha, a Secretaria de Educacéo, Cultura e
Esportes propds o programa Mundo Animal, e uma das iniciativas foi incluir na grade de
matérias das escolas disciplinas que discutem o respeito com 0s animais de estimacéo e a
fauna urbana, as emocdes dos animais e outros assuntos relacionados a tematica. O
objetivo é que as criangas aprendam a conviver de forma harménica com os demais seres
VIVOS.

Em Sdo Paulo (Brasil), 0 Deputado Estadual Bruno Lima propds o projeto de
Lei N° 345, de 2019, que dispde sobre a inclusdo dos contetdos de Direito dos animais
e Protecdo animal no programa curricular das escolas publicas estaduais e d& outras
providéncias. O objetivo da PL345 é orientar o comportamento da sociedade de uma
forma mais humana e racional, em relacdo a protecdo animal. Abordar esta tematica
contribui para o combate aos maus-tratos de animais e para a formacdo de cidadéos
mais responsaveis e empaticos, alcangando um resultado positivo para a causa animal a
médio e longo prazo (ANEXO 1).
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Como ¢é proposto nestes exemplos, e considerando que a escola constitui um
importante local de construcdo de conhecimentos, é de extrema relevancia que esta
tematica esteja presente na Educacdo basica. Pois, a instrucdo de atitudes, valores e
acOes para o respeito, o cuidado e a conservacdo do meio ambiente contribui para que
estudantes se informem e atuem como multiplicadores de conhecimento a toda a
comunidade (MEDEIROS et al., 2011).

Nessa perspectiva, baseando-se na relevancia social do ensino do respeito aos
animais, nesta dissertacdo é apresentada uma pesquisa intervencdo mediada por uma
sequéncia de estratégias ativas e suas contribui¢cdes, e um produto educacional capaz de
orientar o ensino do respeito aos animais em escolas de Educacdo bésica, passivel de

adaptacOes para cada realidade escolar do municipio de Vitdria da Conquista, Bahia.
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2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo geral

Analisar as contribuicdes do desenvolvimento de estratégias ativas para o ensino
do respeito aos animais no Ensino Fundamental | (4° e 5° anos).

2.2. Objetivos especificos

e Conhecer a percepgéo dos estudantes sobre a relacéo entre o humano e os animais,
a fauna urbana, sobre a expressdo de emog¢des em animais, o cuidado e o respeito
aos animais.

e Analisar a construcdo do conhecimento sobre o respeito aos animais por
estudantes do Ensino Fundamental I, a partir de uma sequéncia de estratégias
ativas de aprendizagem.

e Desenvolver um produto educacional para 0 ensino do respeito aos animais no

Ensino Fundamental I.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1. Ensino e aprendizagem

A escola é um ambiente social constituido para apropriagdo de conhecimentos.
Sabe-se que o individuo se apropria de elementos culturais e informagGes quando esta
inserido nos meios sociais que frequenta, entretanto é na escola que ele assimila 0s
conhecimentos sistematizados associados a intencionalidade social, e estes
conhecimentos séo articulados pelo professor (MOURA et al., 2010).

No percurso desta pesquisa, adota-se a concepcdo de Libaneo sobre o ensino e
aprendizagem. Libaneo (p. 84, 2013) compreende “[...] o processo de ensino como o
conjunto de atividades organizadas do professor e dos alunos, visando alcancar
determinados resultados [...]”. O nivel de conhecimento e desenvolvimento dos
estudantes é o ponto inicial para a transformacdo progressiva das capacidades mentais
para assimilacdo de novos conhecimentos, articulagdo entre teoria e prética,
aprimoramento de habilidades e a ampliacdo das competéncias dos estudantes. Por sua
vez, a escola apresenta um importante papel no desenvolvimento da cidadania do ser
humano, e em sua inser¢do na sociedade (SFORNI, 2004).

Na perspectiva de Libaneo (2013) existem trés fungdes inseparaveis no processo
de ensino. Sdo elas: a organizacdo dos contetdos, de forma compativel com o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. O apoio e orientacdo aos alunos para
conhecerem suas possibilidades de aprender enfrentar suas dificuldades, e dire¢do e
controle na atividade docente para 0s objetivos da aprendizagem. Para ele 0 magistério
abrange a atividade de ensino das matérias escolares, para isso sdo determinados os
objetivos, contetdos, métodos e formas de organizacdo do ensino, com intuito de
promover a assimilacdo ativa de conhecimento pelos alunos. Decerto, fica evidente a
reciprocidade entre o exercicio de ensino do professor e a aprendizagem dos alunos
(LIBANEO, 2013).

De modo geral, a aprendizagem pode ser resultado de qualquer atividade
humana realizada no ambiente. Por sua vez, a aprendizagem escolar corresponde ao
processo de assimilagdo de conhecimentos orientados durante o ensino (LIBANEO,
2013). Os efeitos da aprendizagem podem ser manifestados em acbes externas ou
internas ao aprendiz. Uma aprendizagem ativa mediada por um professor permite a

aquisicdo de conhecimentos, desenvolvimento da autonomia, motivacdo, reflexéo,
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aplicaco, dentre outras habilidades (GEMIGNANI, 2012; LIBANEO, 2013; BORGES;
ALENCAR, 2014). As estratégias de ensinos propostas neste pesquisa objetivam
promover uma aprendizagem ativa, na qual os estudantes atuam como sujeitos ativos e

participantes no decorrer das atividades.

3.2.  Aprendizagem significativa

David Paul Ausubel foi um médico psiquiatra e psicélogo americano que se
dedicou aos estudos da psicologia educacional e prop0s a teoria da aprendizagem
significativa na década de 60 (MOREIRA, 1999). Ausubel (2003) discute sobre a
importancia da aprendizagem significativa no processo educativo para a aquisicdo e
armazenamento de informacdes de diferentes &reas do conhecimento. E afirma que para
a assimilacdo, é fundamental que ocorra uma interacdo, nao arbitraria e ndo literal, entre
0s conhecimentos existentes na estrutura cognitiva do aprendiz e as novas informacdes
que devem ser assimiladas (AUSUBEL, 2003).

De acordo com Ausubel (2003), existem trés tipos de aprendizagem
significativa, sdo elas: representacional, conceitual e proposicional. A aprendizagem
representacional se caracteriza pela aprendizagem dos significados de simbolos
individuais, como por exemplo, entender os significados que as palavras representam. A
aprendizagem conceitual é um tipo de aprendizagem representacional, que envolve a
assimilacdo do significado de conceitos, definidos por ele como “ideias unitarias
genéricas ou categoricas” (AUSUBEL, p. 84, 2003). E a aprendizagem proposicional
corresponde a aquisicdo dos significados de ideias expressas por grupos de palavras

associados em frases.

Marco Antdnio Moreira, doutor em Ensino de Ciéncias, pesquisador da teoria da
aprendizagem significativa, explana uma visdo geral sobre a teoria de aprendizagem
proposta por David Ausubel. O autor apresenta os trés tipos basicos de aprendizagem
(cognitiva, afetiva e psicomotora). A aprendizagem cognitiva é o resultado da
organizacao e armazenamento de informac6es na mente do ser, a este complexo é dado
0 termo estrutura cognitiva. Ausubel defendia a vertente do cognitivismo, e em sua
concepgdo a aprendizagem constitui a organizagdo e conexdo do material na estrutura
cognitiva (MOREIRA, 1999).
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De acordo com Moreira (1999), o conceito central da teoria proposta por
Ausubel é o de aprendizagem significativa, e 0s conhecimentos prévios (também
chamados de conceitos ancora ou subsuncores) do aprendiz € o fator de maior influéncia
para a aquisicdo de novos conhecimentos. Para ele, a interacdo entre os conhecimentos
prévios e as novas informagdes é fundamental para a aquisicdo do conhecimento. Os
subsungores atuam como pontos de ancoragem para as novas informacOes, que
interagem, modificam e formam estruturas cognitivas organizadas com um padrao
hierarquico, que se tornam mais complexas a medida que novos conceitos Sao

assimilados.

A seguir um esquema apresentado por Moreira (1999, p. 157), para ilustrar o

processo de assimilacdo que ocorre na estrutura cognitiva (Figura 1).

Figura 1: Esquema de representagdo para aprendizagem significativa

Nova informagdo, Relacionadaa,e  Conceito Produto interacio-
potencialmente —> assimilada por —> subsuncor existente nal (subsungor
significativa na estrutura —— modificado)

cognitiva

A A'a'

Fonte: MOREIRA, 1999

No processo de assimilacdo o conceito relevante preexistente na estrutura
cognitiva do individuo, representado por “A”, interage com a nova informagdo
potencialmente significativa, representada por “a”. A interagdo entre as informagdes
resulta em um produto interacional, representado por “A’ a’” (MOREIRA, 1999). A
ilustracdo reflete a relacdo entre os conhecimentos prévios, 0s novos conhecimentos, e a

organizacéo da estrutura cognitiva.

3.3. Ludicidade

Para Luckesi (2005) a ludicidade é um fenémeno interno do sujeito, que pode se

manifestar exteriormente. Em seu entendimento, "o ato ladico propicia uma experiéncia
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plena para o sujeito” (LUCKESIL p. 3, 2005), e ressalta que experiéncias divertidas
podem ndo ser consideradas como ludicas, assim como atividades ludicas ndo s&o,
necessariamente, divertidas. Rau (2011) aborda a ludicidade como um recurso e uma
atitude pedagogica que pode estar aliado com a orientagdo metodoldgica do trabalho
docente, a fim de contribuir para o processo de ensino e aprendizagem das diferentes
areas do conhecimento, com destaque para a educacdo infantil e os anos iniciais do
ensino fundamental.

Ao considerar que uma das caracteristicas da ludicidade é o seu envolvimento
com as emocOes, sua utilizacdo evidencia sentimentos como alegria, cooperacao,
ansiedade, frustracdo, entre outras emocdes. Diante disto, esta possibilidade pedagdgica
é consolidada por diversas formas de linguagem, como por exemplo, a musica, 0
desenho, a arte, a dramatizacdo, etc. (RAU, 2011).

No contexto da ludicidade, o ensino pode ser promovido por uma mediacéo
didatica ladica, que, nas palavras de Mineiro ¢ D’avila (p. 148, 2020), é conceituada
como uma “mediagcdo externa, apoiada em linguagem ludica de carater cognitivo e
sensivel, realizada pelo docente com a finalidade de facilitar a mediacdo cognitiva do
discente [...]”. A mediacdo cognitiva possui carater interno e subjetivo, e resulta da
interacdo entre o sujeito que aprende e 0 objeto de aprendizado durante a construcéo do
conhecimento. As autoras ainda apontam que a sensibilidade, a criatividade e a
formacédo sdo os eixos da didatica lddica, e que a ludicidade é uma potencializadora dos
processos de ensino, aprendizagem e da formagdo docente (MINEIRO; D’AVILA,
2020).

3.4 Estratégias ativas para o ensino

Diesel, Baldez e Martins (2017) afirmam que o método tradicional de ensino
ainda esta impresso na atuacdo de muitos docentes. O ensino tradicional é focado no
papel do professor como aquele que detém o conhecimento, e transmite-o para 0s
alunos, que absorvem de maneira passiva, aprendem por memorizacdo, decora e
reproduz informacdes, o que evidencia limitagfes didaticas e pedagogicas neste tipo
de ensino (LIBANEO, 2013; DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017). Para superar o
paradigma do método tradicional, o processo de ensino deve ser centrado na figura do
estudante como um sujeito ativo na construgdo do conhecimento, capaz de expressar
opinides e solucionar problemas (BORGES; ALENCAR, 2014).
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Nas ultimas décadas a sociedade contemporanea tem vivenciado muitas
transformacdes, e no cenério educacional ndo é diferente. Docentes precisam repensar
e atualizar suas préaticas pedagdgicas ao longo do tempo, a fim de proporcionar
processos de ensino e aprendizagem mais dindmicos (DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017). Neste contexto, a insercdo de estratégias ativas (metodologias ativas e
alternativas) é uma maneira de tornar a construcdo de conhecimentos mais agradavel
para os estudantes e professores.

Propor estratégias ativas ainda ¢ um desafio diante das diferentes realidades
que existem no contexto educacional, mas é importante ressaltar que as metodologias
ativas e alternativas ndo precisam estar atreladas as inovagdes e equipamentos de alto
custo. O método ativo requer que o professor mediador permita, provoque e promova
condicdes para o estudante refletir, construir, compreender e ter autonomia em sua
aprendizagem, mediada pelo professor (BORGES; ALENCAR, 2014; DIESEL,
BALDEZ; MARTINS, 2017).

Carolina Moreira Alffonso (2019) aponta os desafios e possibilidades envolvidos
na pratica docente, aborda o ensino de Ciéncias e Biologia e discute os aspectos
envolvidos neste processo, apoiando-se em autores como Paulo Freire e Dermeval
Saviani. Ela fortalece seus argumentos e reforca a importancia de estabelecer uma
relacdo entre as préaticas educativas e as praticas sociais no ensino.

A autora ressalta que os professores podem proporcionar importantes vivéncias
que expandem os horizontes dos alunos por meio do ensino. Entretanto os professores
apontam dificuldades para inserir metodologias alternativas na prética cotidiana, como
por exemplo: a falta de uma formacdo adequada, a falta de tempo e a estrutura fisica dos
colégios. Contudo, apesar de ser um desafio para os professores, incluir metodologias
ativas e alternativas no ensino proporciona bons resultados para aprendizagem dos
estudantes. Alffonso (2019) afirma que os estudantes expressam um bom indice de
aceitacdo em relacdo as aulas mais dinamicas. No cenario educacional diversas
estratégias podem ser empregadas a fim de auxiliar os processos de ensino e
aprendizagem. A seguir sdo apresentados alguns exemplos de estratégias ativas.

Campos, Bortoloto e Felicio (2003) definem os materiais didaticos como
importantes ferramentas para o ensino e a aprendizagem, e discorrem sobre 0s jogos
didaticos, descrevendo-os como estratégias alternativas que favorecem a construcéo do
conhecimento pelos estudantes e auxiliam os processos de ensino e aprendizagem de

conceitos, e estimula o raciocinio, a argumentacao, a motivagdo e a interagdo entre 0s
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jogadores. As autoras afirmam que o uso de jogos favorece a assimilacdo de
conhecimentos, além de proporcionar uma atmosfera agradavel (CAMPOS;
BORTOLOTO; FELICIO, 2003).

Para Falkembach (2006), os jogos educacionais devem ser utilizados de maneira
adequada, com intuito potencializar o desenvolvimento da inteligéncia e relagdes
afetivas, verbais, sociais e psicomotoras. Na sua concepg¢do, 0S jogos promovem a
socializacdo do conhecimento e provocam reacdes de acdo, reflexdo e criatividade entre
os participantes. Os autores elencam algumas categorias de jogos educativos: jogos de
estratégia, acdo, aventura, légicos, interativos, jogos de treino e pratica, simulagdo, de
adivinhacgéo, passar tempo, e jogos de aprender.

Os jogos podem incluir atividades individuais ou em grupo, ser ludicos, e
explorar e desenvolver diferentes habilidades nos alunos, jogos para iniciar, conduzir,
fixar ou avaliar conhecimentos, contribuir para estimular o trabalho em equipe,
despertar a motivacao, autonomia, interpretacédo, avaliacéo e a criatividade, e fixacao de
conteddos. O bom jogo precisa ter objetivos bem definidos, ser bem projetado, ser
atrativo, acessivel e ter regras claras (FALKEMBACH, 2006; RAU, 2011).

A producdo de mapas conceituais € uma metodologia ativa que constitui a
elaboracdo de esquemas graficos para organizar e representar um determinado
conhecimento, evidenciando relacdes entre conceitos interligados por linhas. A
producdo de mapas conceituais € considerada uma importante ferramenta para a
aquisicdo de informac0es, elaboracéo de conhecimentos, gestdo de empresas e avaliagdo
de aprendizado (NOVAK; CANAS, 2010).

Masetto (2012) descreve a brainstorming (tempestade cerebral), também
conhecida como tempestade de ideias, como uma técnica, orientada por regras, utilizada
por docentes como uma estratégia para exposicdo de contetdo. Esta técnica é muito
importante, pois colabora com a producéo de ideias, harmonia do grupo e expressao dos
conhecimentos prévios dos estudantes, que é um elemento indispensavel para a
promocao de uma aprendizagem significativa.

A aula expositiva dialogada é apresentada por Coimbra (2016) como uma
estratégia que envolve a realizacdo de uma aula com a participagéo ativa dos estudantes
ao longo da explanacdo dos conteudos. Para desenvolver esta estratégia € necessario
seguir cinco passos (inspiracdo, problematizacdo, reflexdo, transpiracdo e sintese). Na
inspiracdo, 0 mediador propde algum mecanismo que desperte o interesse dos

estudantes para estudar o assunto. A problematizacdo € 0 momento em que o mediador
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apresenta informac0es e situagdes reais para problematizar o conteddo. Em seguida, na
reflexdo, é necessario um movimento individual e coletivo para pensar sobre o assunto.
A transpiracdo é o momento de estudo do conteddo em outras fontes. E a sintese, Gltimo
passo, consiste na capacidade individual e coletiva de se apropriar dos conhecimentos
construidos durante os outros passos e assimilar o assunto na estrutura cognitiva
(COIMBRA, 2016). Embora pareca comum, a aula ministrada com base nessas
orientagdes promove o envolvimento e participacdo ativa dos estudantes e a valorizagédo

de suas experiéncias e conhecimentos prévios.

3.5. Saude Unica: Relagdo entre a satide humana, satide animal e a satde

do meio ambiente

A unido indissociavel entre 0 meio ambiente, a saude humana e a saude dos
animais ¢ denominada “Satde Unica”. No planeta os seres vivos estabelecem relagdes
entre si, e também interagem com o meio que estdo inseridos, se a interacdo ocorrer de
forma equilibrada os ecossistemas mantém o fluxo normal. Caso contrério, alguns
fatores podem provocar um desequilibrio nesta interacdo. Um exemplo da unido
indissociavel entre o meio ambiente a salde humana e a saude dos animais, é a
ocorréncia das zoonoses, que correspondem as doencas que normalmente se
disseminam na interface humano-animal-ambiente (CAVALCANTE et al., 2020).

O crescimento e a expansdo das populacbes humanas para novas areas
geogréficas, alteracbes no clima e no manejo da terra, como desmatamento e préaticas
agricolas intensivas sdo fatores que geram impactos no ecossistema. Estes fatores
desencadeiam mudancas nas interacGes entre pessoas, animais € 0 ambiente, como por
exemplo, a dindmica de transmissao dessas doencas, que € influenciada pelas mudancas
no ambiente urbano, a transicdo epidemioldgica e a exposi¢do a novos patdgenos que
podem causar doencas com impacto mundial (CAVALCANTE et al., 2020). Diante
deste exemplo é possivel observar, claramente, 0 elo que existe entre a saude humana,
salde animal e meio ambiente (Figura 2). Por isso, é fundamental ensinar o conceito de
Satde Unica para a populagdo, além de mediar conhecimentos e fomentar politicas

publicas que visem a promogcéo da Satde Unica e da Educagio ambiental.
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Figura 2: Representag&o da Satde Unica.

SAUDE
ANIMAL

.

SAUDE

Fonte: Elaborada pela autora.

A relagédo entre 0 humano e os demais animais possui uma relevancia social
indiscutivel. Ao longo dos anos 0 humano estreitou esta relagdo com os animais
domésticos, nutrindo cada vez mais carinho e afeto por eles (FARACO, 2008). Esta
interacdo proporciona diversos beneficios emocionais, educacionais e cognitivos
(PUREWAL et al.,, 2017) melhora o bem-estar e a saude fisica para 0s humanos
(HODGSON et al., 2015). Estudos realizados no ambito da Antrozoologia (area do
conhecimento direcionada ao estudo da relacdo entre o humano e 0s outros animais)
investigam o estreitamento da interacdo entre 0os humanos os animais e os afetos que
permeiam esta relacdo, que resultam na presenca do animal de companhia como um
elemento estavel na familia contemporanea. (VIEIRA; CARDIN, 2017). Os estudos
tambeém buscam compreender a influéncia positiva da presenca dos animais na vida das
pessoas.

A companhia do animal € um beneficio para as pessoas, em especial os cavalos,
cdes e gatos, pois estes estabelecem vinculos emocionais intensos e reciprocos
(FARACO, 2008). O contato com animais de companhia influencia o desenvolvimento
da empatia em criancas (PALMA; GOMEZ, 2018) e contribui para suporte emocional
(BONAS; MCNICHOLAS; COLLIS, 2000). No ambito da educacdo e da saude, a
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terapia assistida com animais, principalmente os cdes, promovem beneficios para
criancas que apresentam deficiéncia intelectual, déficit de atencdo e hiperatividade,
paralisia, entre outras condicdes (SILVA; MARISCO, 2018).

Por consequéncia desta estreita relacdo, o nimero de animais de estimacgao tem
crescido no Brasil. O Instituto Pet Brasil, realizou o censo pet em 2018, atualizou os
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) de 2013, e referiu que a
populacdo de animais domésticos no pais corresponde a, aproximadamente, 139,3
milhGes (Figura 3), entre cdes, gatos, aves, peixes, répteis e pequenos mamiferos
(CENSO PET, 2019). Diante deste cenério, é importante refletir sobre as condi¢cfes de

sobrevivéncia destes animais.
Figura 3- Populacéo de animais domésticos no Brasil.
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Fonte: http://abinpet.org.br/mercado/

A posse responsavel corresponde ao comprometimento do guardido em suprir
todas as necessidades fisiologicas e afetivas do seu animal de estimagdo, a fim de
manter o bem-estar do animal. O guardido deve assumir a responsabilidade de oferecer
alimentacdo, abrigo adequado, higiene, vacinagdo, vermifugacdo, afeto, controle
reprodutivo e contribuir para prevencdo de riscos como agressao, acidentes e maus-
tratos, ndo abandonar o animal e permitir comportamentos prioritarios para a especie em
questdo (SANTANA et al, 2004; OSORIO, 2011; OSORIO, 2013).

Os seres humanos também interagem com a fauna urbana. Este é o termo
utilizado para representar o grupo de espécies de aves, artropodes, répteis, anuros e

mamiferos, que estdo presente no ecossistema urbano. Alguns destes animais se
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adaptaram ao ambiente ao longo do tempo. Outras espécies estdo na zona urbana por
distintas finalidades, como a companhia, producdo de alimentos e transporte
(PIEDADE, 2013). E valido destacar a importancia de estabelecer o respeito por estes
animais que integram o ambiente urbano, mesmo que eles ndo sejam animais de
estimacao.

Cabe ressaltar que a posse responsavel de animais domésticos é uma questdo
muito importante no ambito do Direito ambiental. Pois, se por um lado alguns seres
humanos estabelecem estreitas relacdes e constituicdo de lacos afetivos com animais,
considerando-os até como familiares, por outro lado, alguns individuos promovem
maus-tratos e crueldades contra animais indefesos (SANTANA et al., 2004).

O abandono de animais ocorre com frequéncia no Brasil e na América Latina. A
presenca indiscriminada de animais em ambientes publicos sem supervisao e cuidados
implica em consequéncias para 0s animais e para a salde humana, comprometendo a
Saude Unica. Esta situacio contribui para elevacdo dos indices de exposicdo e
proliferacdo de zoonoses, agressdes, acidentes, impactos ambientais, desnutricao,
mortes e custos para desenvolver estratégias que revertam esta condi¢cdo (SILVA et al.,
2013). Ademais, os animais abandonados em espagos publicos podem se reproduzir
indiscriminadamente, aumentando o ndmero de animais que vivem em péssimas
condicdes para sobrevivéncia.

Diante disto, o abandono de animais pode ser considerado um problema social,
econdmico, ecoldgico e de satde plblica (SANTANA et al., 2004; OSORIO, 2013;
SILVA et al., 2013). Neste contexto, a Teoria do Elo estuda e analisa a correlagdo que
existe entre a violéncia interpessoal e a crueldade dos humanos contra 0s animais, ou
seja, estudos apontam que pessoas que vivenciam conflitos pessoais e interpessoais tém
maior tendéncia de exercer crueldades com animais (SILVA, 2021). Cabe destacar que
no Brasil, a Lei dos Crimes Ambientais de n° 9.605, de 12 de fevereiro de 1998, no
artigo 32, aponta que praticar ato de abuso, maus-tratos, ferir ou mutilar animais
silvestres, domésticos ou domesticados, nativos ou exéticos € um crime, passivel de
punicdes (BRASIL, 1998).

Um levantamento realizado pelo Instituto Pet Brasil, estimou que 5% dos
animais no Brasil se encontram em condicdo de vulnerabilidade, o que representa,
aproximadamente, 3,9 milhdes de pets (CENSO PET, 2019). A questdo dos maus-tratos
e do abandono de animais é um grande desafio para a sociedade. E uma das alternativas

que podem contribuir para sanar este problema, € o desenvolvimento de estratégias de
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educagdo ambiental e promogao da Sadde Unica em espagos formais e ndo formais, para
conscientizar a populacéo sobre a importancia da posse responsavel, e do respeito aos
animais.

A lei n® 9.795 de 27 de abril de 1999, dispde sobre a educacdo ambiental e da
outras providéncias. No artigo 1° a educacdo é entendida como 0s processos por meio
dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, e
no artigo 2° é relatado que a educacdo ambiental é um componente essencial e
permanente da educacdo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em
todos os niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo- formal
(BRASIL, 1999).

Embora esteja previsto em lei, a educacdo ambiental nem sempre esta presente
no ensino cotidiano da escola. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta
as competéncias especificas para Ciéncias da Natureza para o Ensino Fundamental e
Médio. Para o Ensino fundamental os contetdos de Ciéncias da Natureza sdo
organizados em trés unidades tematicas, que se repetem ao longo das séries. Sao elas:
Matéria e energia, Vida e evolugdo, e Terra e Universo.

Mesmo que apresentem contetdos em um contexto ecoldgico, em nenhuma das
unidades tematicas, é explorada com detalhes a questdo do respeito aos animais, da
posse responsavel ou da Educacdo ambiental, propriamente dita. Entretanto, consta
registrado na introducdo do documento que é funcdo dos sistemas, redes de ensino, e
das escolas, incorporarem aos curriculos propostas pedagdgicas para abordar temas
contemporaneos, como por exemplo: a educacdo ambiental (BRASIL, 2017). Ou seja, a
escola e os professores tém autonomia para incluir esta tematica no contexto escolar.

A educacdo ambiental tem a funcdo de orientar iniciativas, desenvolver novos
pensamentos e praticas, e promover conhecimento a fim de formar cidaddos conscientes
e participativos das decisdes coletivas sobre 0 meio ambiente (BRANCO; ROYER;
GODOI BRANCO, 2018). E importante que 0 respeito aos animais, a posse responsavel
sejam assuntos abordados desde os anos inicias do Ensino Fundamental, para uma

construgdo de conhecimentos significativos.
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4. ASPECTOS METODOLOGICOS

4.1. Pesquisa qualitativa

A pesquisa aqui apresentada envolve seres humanos, suas concepcdes, opinides

e perspectivas, e é classificada como uma pesquisa qualitativa.

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
ocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode
ou ndo deveria ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo
dos significados, dos motivos, das aspiracGes, das crencas, dos valores
e das atitudes. Esse conjunto de fendmenos humanos é entendido aqui
como parte da realidade social, pois 0s ser humano se distingue ndo so
por agir, mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas acdes
dentro e a partir da realizada vivida e partilhada com seus semelhantes
(DESLANDES; GOMES; MINAYO, p. 21, 2009).

Deslandes, Gomes e Minayo (2009) afirmam que a pesquisa qualitativa é
desenvolvida por um processo de trabalho cientifico em espiral, e estabelece trés etapas
do processo. S&o elas: a fase exploratéria, o trabalho de campo e a anélise e tratamento
do material empirico e documental. Em linhas gerais, a fase exploratéria refere-se a
producdo do projeto de pesquisa, o trabalho de campo é a pratica empirica da teoria
elaborada na fase exploratoria, e a terceira fase consiste nos processos de valorizacao,

compreensdo e interpretacdo dos dados, e articulacdo com teoria.

4.2.  Pesquisa intervencao

Adotou-se a concepcdo de Damiani et al. (2013) que entendem a pesquisa do
tipo intervencdo pedagdgica como investigacbes que abrangem o planejamento, a
implementacdo de transformacfes e interferéncias que tem a finalidade de produzir
melhorias nos processos de aprendizagem para 0s sujeitos envolvidos, e posteriormente,
avaliar os resultados das interferéncias. A intervencdo requer do pesquisador um
planejamento organizado e criatividade. E fundamental estabelecer um dialogo entre a
teoria e a prética, para realizacdo dos processos referentes a intervencdo. Os autores
defendem a importancia do uso e do potencial deste tipo de pesquisa no cenario
educacional, e a consideram como uma pesquisa investigativa, capaz de produzir

conhecimento no campo educacional (DAMIANI et al., 2013).
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4.3.  Local da pesquisa

O local de desenvolvimento da pesquisa foi a Escola Municipal Nossa Senhora
Aparecida, situada em Vitéria da Conquista- Bahia (coordenadas geogréficas: latitude:
14° 51' 53" Sul, longitude: 40° 50" 13" Oeste). O projeto de pesquisa estd vinculado ao
projeto de extensdo intitulado “Prevencao de zoonoses, promocao do respeito e do bem-
estar animal nas escolas do municipio de Vitoria da Conquista”, que conta com a
anuéncia da Secretdria Municipal de Educacdo (SMED) do municipio de Vitéria da
Conquista. O projeto promove agdes que contribuem para o ensino do cuidado e do
respeito com a fauna urbana, educacdo em salde e zoonoses e seus impactos na saude
humana. Ambos os projetos estdo vinculados ao Grupo de Pesquisa em Estratégias

Ativas para o Ensino de Ciéncias e Saude.

4.4. Participantes

Foram incluidos como participantes dessa pesquisa 0s estudantes matriculados
no 4° ano e 5° ano do Ensino fundamental I, totalizando 35 alunos com faixa etaria
compreendida entre 8 e 14 anos. As referidas turmas foram selecionadas devido a
disponibilidade de tempo, pois a escola funciona em turno integral, e pelo dominio da

leitura e escrita, presente na maioria dos alunos.

4.5.  Producéo dos dados

Marconi e Lakatos (2002) destacam a importancia do rigor no emprego de
instrumentos para a producdo de dados durante uma pesquisa. Os dados desta pesquisa
foram produzidos em decorréncia da aplicacdo de questionarios, producédo de desenhos,
elaboracdo de mapas conceituais e falas dos participantes durante a aula expositiva
dialogada e as tempestades de ideias.

O questionario € um instrumento de coleta de dados, que consiste em uma série
de perguntas ordenadas, que devem ser respondidas por escrito, sem a intervengdo do
pesquisador. Algumas vantagens desta técnica é que ela abrange varias pessoas ao
mesmo tempo, é possivel obter uma boa quantidade de dados, garante o anonimato, e
proporciona uma avaliacdo impessoal (MARCONI; LAKATOS, 2002). Os
questionarios utilizados para producdo dos dados foram elaborados pela autora. O

questionario inicial incluiu 8 perguntas, 7 objetivas e 1 discursiva, e o questionario final
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reuniu 2 questdes objetivas e 7 discursivas sobre a relagdo entre o0 humano e os animais,

0s cuidados e o respeito aos animais.

4.6. Analises dos dados

Para analisar os dados desta pesquisa, foi utilizada a Analise de Contetido (AC),
que de acordo com Moraes (1999) consiste em uma metodologia de pesquisa empregada
no ambito das investigacBes sociais, para a descricdo e interpretacdo de contetdos de
diferentes tipos de textos e documentos. Esta andlise é capaz de nortear descricdes
sistematicas, e auxilia na interpretacdo e reinterpretacdo de mensagens, a fim de
alcancar uma compreensdo eficiente. O material para anélise de conteudo pode ser
resultado de comunicac@es verbais ou ndo verbais, sdo exemplos: relatos, livros, jornais,
cartazes, informes, gravacgdes, entrevistas, entre outros (MORAES, 1999). As categorias

de andlise de conteido sdo apresentadas por Moraes (1999), e representadas na figura 4.

Figura 4 : Representagdo das cinco etapas para a analise de contetdo.

Processo de preparagao das

Preparagao ] informagdes que serdo analisadas.

Unitarizacs Definicdo da unidade de andlise, que é o elemento
nitarizacao unitario de conteudo, para posterior analise, por
exemplo: palavras, frases, documentos, efc..

Agrupar os dados de acordo com suas
semelhancas, e com critérios pré-estabelecidos
ou determinados no decorrer do processo.

Categorizagao ]

Elaboragdo de tabelas, quadros, computagdo de
Descri¢ao frequéncias e percentuais. Na abordagem qualitativa, se da
pela producéo de textos sintese e uso de citagdes diretas.

Busca por uma compreenséo profunda do conteudo, por meio
Interpretagdo | das inferéncias (para ambito quantitativo), e interpretagdo
(para o ambito qualitativo). Pode-se relacionar as
interpretagcdes a uma fundamentagdo tedrica, ja apresentada
anteriormente, ou construir uma teoria baseada nos dados.

Fonte: Elaboracdo da autora, base em: Moraes (1999).
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Para converter dados das questbes fechadas e de mdltipla escolha dos
questionérios foi utilizada a comparacdo de frequéncias para transformar valores
absolutos em relativos, conforme explicam Marconi e Lakatos (2002). A
Comparacdo de frequéncias é um procedimento de reducdo de dados no @mbito da
Estatistica descritiva. Os autores afirmam que é comum utilizar expresses
adequadas, como é o caso da percentagem, que favorece uma demonstracdo

numérica para caracteristicas qualitativas, facilitando a comparacao.

4.7. Aspectos éticos

A pesquisa intitulada “Produto educacional para o ensino do respeito aos
animais no ensino fundamental (4° e 5° anos): uma proposta para inclusdo do tema Na
educacdo basica” foi executada por uma bidloga, discente do Programa de pos-
graduacdo em Ensino da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Seu
desenvolvimento se deu de acordo com a resolugdo n°® 510/2016, do Conselho Nacional
de Salde (CNS), e foi aprovada pelo Comité de Etica e Pesquisa da UESB, sob 0
parecer numero 3.668.680/2019, CAAE: 16714919.1.0000.0055. Foram realizadas
visitas na escola para a formalizacdo do desenvolvimento da pesquisa, e organizacao de
um cronograma de atividades. Os estudantes assinaram o Termo de Assentimento Livre
e Esclarecido (Anexo 2), e 0s pais e responsaveis assinaram o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (Anexo 3), concordando com a participacdo na pesquisa. Para a
execucdo da pesquisa aconteceram cinco encontros semanais, no turno vespertino. Os
encontros tinham a duracdo de 2 horas em cada turma. Nas duas primeiras horas da
tarde o encontro acontecia com a turma do 4° ano, e apds o intervalo, 2 horas com a
turma do 5° ano. Ambas as turmas tinham aula regular no turno matutino, e o vespertino
era reservado para oficinas oferecidas pela instituicdo. Os encontros ocorreram no ano
letivo de 2019.
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5. RESULTADOS

Os resultados da pesquisa foram organizados em 5 capitulos, 3 escritos em
formato de artigo, 1 relato de experiéncia, e 1 produto educacional. O capitulo 1 foi
publicado na revista Cenas Educacionais, e apresenta uma analise da construcdo de
conhecimento dos estudantes sobre as relagdes com os animais da fauna urbana e salde,
por meio da producgdo de mapas conceituais.. O capitulo 2 foi submetido para a Revista
Eletronica do Mestrado em Educacdo Ambiental- REMEA (Anexo 4), e aborda as
contribuicdes de uma sequéncia de estratégias ativas para o ensino do respeito aos
animais e compara 0s conhecimentos dos estudantes antes e depois da pesquisa
intervencgdo. O terceiro capitulo foi submetido a revista Ciéncia em Tela (Anexo 5), e
expde a percepcdo dos estudantes sobre a fauna urbana, o respeito aos animais e a
expressao de emogOes dos animais, por meio da realizacdo de tempestades de ideias. e
o capitulo 4 foi publicado na Revista Educacdo Publica (Anexo 6), e versa sobre a arte
associada ao ensino do respeito aos animais, por meio da producdo de desenhos e
animais com materiais reciclados, na perspectiva da mediagdo didatica ludica. Todos 0s
trabalhos estdo formatados de acordo com as normas das revistas supracitadas. E o
quinto capitulo trata-se de um produto educacional, registrado na Biblioteca da UESB,
cadastrado no portal EDUCAPES (https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/597643),
e elaborado com o objetivo de apresentar e difundir propostas para orientar escolas e
docentes na abordagem sobre o respeito aos animais no ensino fundamental.

Os trabalhos “Producéo de jogos didaticos para o ensino do respeito aos animais
na educacdo basica (Apéndice 1)” e “Aula expositiva dialogada: estratégia didatica para
promocdo da reflexdo sobre os animais (Apéndice 2)” foram apresentados nas
modalidades “Producdo de Material Didatico, Video ou Exposicdo Fotografica” e
“Relatos de Pesquisa Académica”, respectivamente, no VIII Encontro Nacional de
Ensino de Biologia- VIII ENEBIO, VIII Encontro Regional Nordeste de Ensino de
Biologia - VIII EREBIO NE e Il Simpdsio Cearense de Ensino de Biologia — 11 SCEB,
evento realizado online, no periodo de 25 a 29 de Janeiro de 2021.
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5.1. Capitulo 1: Producao de mapas conceituais para construgdo do conhecimento
sobre as relagbes com os animais da fauna urbana e saude

PRODUCAO DE MAPAS CONCEITUAIS PARA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO SOBRE AS RELACOES COM OS ANIMAIS DA FAUNA
URBANA E SAUDE

PRODUCTION OF CONCEPTUAL MAPS FOR CONSTRUCTION OF KNOWLEDGE
ABOUT RELATIONS WITH URBAN ANIMALS AND HEALTH

PRODUCCION DE MAPAS CONCEPTUALES PARA LA CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTOS SOBRE RELACIONES CON ANIMALES EN FAUNA URBANA'Y
SALUD

Resumo

A utilizacdo de metodologias ativas contribui positivamente para a aprendizagem
significativa. Os mapas conceituais sao esquemas graficos elaborados para organizar e
representar um determinado conhecimento. Eles apresentam conceitos que sdo ligados
entre si por meio de linhas que estabelecem conexdes. A elaboracao de mapas conceituais
por criangas favorece a organizagdo do conhecimento na estrutura cognitiva. O objetivo
deste trabalho foi analisar a constru¢do de conhecimento dos estudantes sobre as rela¢des
com os animais da fauna urbana e saude, por meio da producao de mapas conceituais. O
trabalho foi desenvolvido em uma escola municipal de Vitdria da Conquista, BA, com alunos
do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental. Foram realizadas aulas expositivas dialogadas sobre
os temas vida animal e zoonoses, e foram elaborados mapas conceituais sobre os assuntos
pelos alunos. Os resultados mostraram que o mapa do tipo teia de aranha foi o mais usado,
e a partir das informac¢Oes apresentadas nos mapas conceituais, foi possivel observar que
os estudantes conseguiram organizar os conhecimentos prévios, assuntos abordados na
aula expositiva e estabelecer relacbes sobre respeito e emog¢6es dos animais da fauna
urbana, bem como a influéncia das zoonoses na saide humana. Assim, o uso de mapas
conceituais como estratégia didatica, contribuiu para uma aprendizagem significativa,
colocando o aluno como um sujeito ativo na constru¢do de conhecimento.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa, metodologias ativas, ensino de ciéncias.

Abstract

The use of active methodologies contributes positively to meaningful learning.
Concept maps are graphical schemes designed to organize and represent certain
knowledge. They present concepts that are linked together through lines that establish
connections. The elaboration of concept maps by children favors the organization of
knowledge in the cognitive structure. The objective of this work was to analyze the
construction of students' knowledge about the relations with animals of the urban fauna
and health, through the production of conceptual maps. The work was developed in a
municipal school in Vitdria da Conquista, BA, with students from the 4th and 5th grades of
elementary school. Expository classes were held with dialogues on the themes of animal life
and zoonoses, and conceptual maps were created on the subjects by the students. The
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results showed that the spider web map was the most used, and from the information
presented in the concept maps, it was possible to observe that the students were able to
organize previous knowledge, subjects covered in the expository class and establish
relationships about respect and emotions. of urban fauna animals, as well as the influence
of zoonoses on human health. Thus, the use of concept maps as a didactic strategy,
contributed to a meaningful learning, placing the student as an active subject in the
construction of knowledge.

Keywords: Meaningful learning, active methodologies, science teaching.

Resumen

El uso de metodologias activas contribuye positivamente al aprendizaje
significativo. Los mapas conceptuales son esquemas graficos disefiados para organizar y
representar ciertos conocimientos. Presentan conceptos que estan unidos entre si a través
de lineas que establecen conexiones. La elaboracién de mapas conceptuales por parte de
los nifios favorece la organizacién del conocimiento en la estructura cognitiva. El objetivo
de este trabajo fue analizar la construccién del conocimiento de los estudiantes sobre las
relaciones con los animales de la fauna y la salud urbana, a través de la produccién de
mapas conceptuales. El trabajo se desarrollé en una escuela municipal en Vitdria da
Conquista, BA, con estudiantes de 4to y 5to grado de primaria. Las clases expositivas se
llevaron a cabo con didlogos sobre los temas de la vida animal y las zoonosis, y los
estudiantes elaboraron mapas conceptuales sobre los temas. Los resultados mostraron que
el mapa de la telaraia fue el mas utilizado y, a partir de la informacién presentada en los
mapas conceptuales, fue posible observar que los estudiantes pudieron organizar
conocimientos previos, temas cubiertos en la clase expositiva y establecer relaciones sobre
respeto y emociones. de animales de fauna urbana, asi como la influencia de las zoonosis en
la salud humana. Asi, el uso de mapas conceptuales como estrategia didactica, contribuyd a
un aprendizaje significativo, colocando al alumno como sujeto activo en la construccion del
conocimiento.

Palabras clave: aprendizaje significativo, metodologias activas, ensefianza de las
ciencias.

1Introducdo

A busca de metodologias inovadoras que superem o modelo tradicional de
ensino tem sido um desafio no campo educacional (GEMIGNANI, 2013). Atualmente
os estudantes estdo mais conectados e imersos em uma grande rede de difusdo de
informacdes. Neste contexto, o processo de ensino precisa se adaptar as mudancas
sociais decorrentes nas Ultimas décadas, para atender o publico alvo (DIESEL;
BALDEZ; MARTINS, 2017).

De acordo com a Teoria da aprendizagem significativa, uma das condic¢bes

fundamentais para que o processo de aprendizagem ocorra é que as novas
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informac¢bes se relacionem com elementos relevantes ja presentes na estrutura
cognitiva do individuo, de modo que as novas informacdes fagam sentido para o
aluno (AUSUBEL, 2003).

O processo de ensino-aprendizagem ativo contrasta com o ensino
tradicional, e consiste na utilizacdo de técnicas que visam favorecer a autonomia do
estudante, despertando a curiosidade e estimulando a tomada de decisao individual
e coletiva (BORGES; ALENCAR, 2014). As metodologias ativas sdo étimas estratégias
para a constru¢do do conhecimento e desenvolvimento da aprendizagem
significativa, pois sao técnicas que promovem uma maior interacao do estudante no
processo de construcdo do conhecimento alvo (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

A elaboracao de mapas conceituais € considerada uma metodologia ativa,
pois eles sdao esquemas graficos elaborados para organizar e representar um
determinado conhecimento (NOVAK; CANAS, 2010). Em geral, apresentam
conceitos ligados entre si por meio de linhas, que ilustram a conexao entre os
mesmos. Moreira (2012) destaca que a elaboracdo dos mapas é flexivel e pode ser
utilizada para diferentes finalidades, como avaliacao, recurso, técnica didatica, entre
outros.

Para Aguiar e Correia (2013) os mapas conceituais sdo organizadores graficos
em forma de diagramas proposicionais organizados de forma hierdrquica, contendo
proposicdes, que pretendem responder a uma pergunta focal, utilizados para
representar o conhecimento e auxiliar a retencao e recuperacao de informacoes
durante a aprendizagem. Entretanto, Tavares (2007) aponta a existéncia de
diferentes tipos de mapas conceituais, que podem ser utilizados em concordancia
com as relagdes que o criador pretende apresentar. Dentre eles os mais conhecidos
sdo: teia de aranha, fluxograma, entrada e saida e o tipo hierarquico (Figura 1).

De acordo com Tavares (2007), o mapa conceitual do tipo teia de aranha
(Figura 1A) é organizado a partir de um conceito central, e os outros conceitos se
irradiam a medida que se afastam do centro. O tipo fluxograma (Figura 1B), as
informacg6es sdo organizadas de forma linear, com um ponto inicial e um ponto final
e tende a representar etapas para a execu¢ao de um procedimento. O mapa do tipo
entrada e saida (Figura 1C) é semelhante ao fluxograma, porém, este sistema

permite a possibilidade de entrada e saida no esquema de organizacdo,
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aumentando a possibilidade de relagbes entre os conceitos. O mapa do tipo

hierdrquico (Figura 1D) é caracterizado por reunir informacSes em ordem de

importancia, o que tem maior grau de complexidade se encontra na parte superior

do mapa, e o que tem menor grau, na parte inferior.

Figura 1: Modelos de mapas conceituais. A- teia de aranha, B-fluxograma, C- entrada e saida,
D- hierdrquico.

Clareza instrucional
NOVAK: MINTZES ¢ WANDERSEE ‘ A
(2000) pigina 303 148

Construto do comportamento
do professor

w cxemplo N
poreneplo '\ / prAE
- 4
Comportamentos
R -’ "
observiveis |

Equagio do segundo grau
Solugio de uma equacio define-se A, Com0 o  forma B
do segundo grau
A= b * -dac Tebyte=0
Romero Tavares a [" e )
Fevereiro/2007 ‘
¢
@
¥ <
e + temos que
a solugio
as solugdes o 1’8 forme As duas solugdes da equagio
o ginarios $30 NUMETOs reais
A/ < b . _‘/ \4
g -~ as solugde: .
definimos s solucdes R g definimos

tém a forma

tém a forma

¥

Fazendas de produciio
FOOD TRAIL 2007

podem trabalhar com

>
i

Mesa do consumidor

e o ] e g e

((1mc 20070 )

Fonte: Tavares (2007).

Segundo Moreira (2012) os mapas conceituais, (1) oferecem evidéncias sobre

o contelido e a forma de aprendizagem processada pelos alunos; (2) devem ser

mediados pelo professor e construidos colaborativamente pelos alunos para que

ocorra interacdo pessoal; (3) podem ser construidos e reconstruidos, ou seja, ndo

estdo certos ou errados, mas em constante alteracdo em consonancia com as

recomposi¢des processadas na estrutura cognitiva do educando e (4) orientam as

36




acdes e intervencdes docentes no aperfeicoamento do ensino e ampliacdo da
aprendizagem.

A elaboracdo de mapas conceituais por criancas favorece a representacao
dos conceitos assimilados por elas, possibilita a organizagao deste conhecimento de
maneira concreta e € considerada um recurso importante para organizar e
representar o conhecimento, pois evidenciam as conexdes estabelecidas entre
ideias-chave (NOVAK; CANAS, 2010). Para Moreira (2012), o uso de mapas
conceituais constitui uma estratégia facilitadora da aprendizagem significativa.

Considerando a importancia de estimular as crian¢as a desenvolverem o
respeito pelos animais, pois proporciona ao individuo a capacidade de se apropriar
de informagbes que estao ao seu redor, e de se relacionar melhor com os outros
seres vivos e seu meio ambiente, os temas escolhidos para elabora¢dao dos mapas
conceituais foram: a vida dos animais e zoonoses (FARACO, 2008; MENDONCA et
al., 2014).

E fundamental que esta temdtica esteja presente desde os anos iniciais da
Educacdo Basica, pois as criangas sao o grupo etario mais vulneravel as zoonoses,
devido a grande afinidade com animais, associada a habitos de higiene ainda nao
consolidados e a imaturidade qualitativa e quantitativa de seu sistema imune
(TORTAJADA et al., 2002; SAO PAULO, 2004). Associado a isso, além do grupo etario
mais suscetivel, as populacbes de baixa renda sdo altamente vulnerdveis as
enfermidades transmitidas por animais domésticos, pela proximidade com locais de
proliferacdo de vetores e a falta de acesso a educacdo em saude (VALLA, 1992;
HEUKELBACH; OLIVEIRA; FELMEIER, 2003).

Por este quadro de vulnerabilidade, percebe-se a importancia de acdes
educativas sobre animais da fauna urbana e saide com criancas de baixa renda,
sendo a escola publica o melhor local para encontrar essa populacao. Assim,
objetivou-se neste trabalho analisar a constru¢ao de conhecimento dos estudantes
sobre as relacdes com os animais da fauna urbana e satide, por meio da producao

de mapas conceituais.
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2 Metodologia

2.1 Publico

O trabalho foi desenvolvido, em uma escola da rede municipal de Vitdria da
Conquista, localizada no interior da Bahia (coordenadas geogréficas: latitude: 14° 51'
53" Sul, longitude: 40° 50' 13" Oeste). Participaram da atividade 35 alunos
matriculados no 4° ano e 5° ano do Ensino Fundamental, com faixa etdria
compreendida entre 8 e 14 anos. Estas turmas foram escolhidas devido a
disponibilidade de tempo, pois estudam em turno integral, e dominio de leitura e
escrita pela maioria dos alunos. Além disso, os alunos desta faixa etdria sao mais

acessiveis e receptiveis, o que facilita a execu¢do das metodologias alternativas.

2.2 Descricao das atividades

As atividades foram desenvolvidas no ano letivo de 2019, e ocorreram em
dois dias. No primeiro dia foi realizada uma aula expositiva dialogada, com
apresentacao em slides, foram abordados os temas: animais que compdem a fauna
urbana, as emoc¢des dos animais, o respeito e cuidados que devem ser oferecidos
aos animais. No segundo dia, novamente foi realizado uma aula expositiva
dialogada, onde foram abordados os temas: zoonoses e saide humana, apontando
a importancia dos cuidados bdsicos necessdrios para evitar possiveis doencas
transmitidas pelos animais, a fim de melhorar a qualidade de vida da populacao em
relacdo as questdes de saude e bem-estar animal.

Depois de uma explicacdo sobre o que é um mapa conceitual, os objetivos de
sua criacao e como eles poderiam elabora-los, foi proposta a elaboracao de mapas
conceituais sobre os respectivos assuntos. Foram distribuidos recursos como
cartolinas, 1apis de cor, caneta hidrocor, papel colorido, cola e réguas para que os
alunos, organizados em grupos, elaborassem seus mapas. Dois temas geradores

l”

foram escolhidos para producdao dos mapas: “a vida animal” e ‘“zoonoses”. Essa
atividade foi conduzida por duas mediadoras (discentes do Programa de Pds-

graduacdo em Ensino da UESB).
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2.3 Anadlises dos dados

Os dados foram coletados a partir dos mapas conceituais elaborados pelos
alunos, em duas aulas consecutivas. Para analisar os dados foi utilizada uma
metodologia de analise de dados qualitativos, conhecida como anadlise de conteldo.
Para Moraes (1999) esta metodologia é constituida de 5 etapas, sdo elas: a
preparacao das informagdes, unitarizagao, categorizagao, descri¢do e interpretagao.
Para determinar o tipo de mapa conceitual produzido, foi utilizada a classificacao
apresentada por Tavares (2007), sdo eles: tipo teia de aranha, fluxograma, entrada e
saida ou hierdrquico. A fim de analisar e interpretar a constru¢ao de conhecimento
dos estudantes, foram considerados os critérios: quantidade de informacdes
corretas, as relacdes estabelecidas entre os conceitos e clareza nos elementos

apresentados.

2.4 Aspectos éticos

Para a execucdo das atividades houve aprovacdo pelo Comité de ética e
Pesquisa da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia por meio do Parecer n°
3.668.680/2019. Todos os aspectos éticos relacionados com a autoriza¢do para uso
das imagens e material produzido durante a execucdo das intervencdes forma
garantidos por meio da assinatura, pelos alunos e seus responsaveis, nos termos de
assentimento livre e esclarecido (TALE) e termo de consentimento livre e
esclarecido (TCLE), respectivamente. Esse projeto aconteceu apds a anuéncia da

Secretaria Municipal de Educa¢do do municipio de Vitdria da Conquista.

3 Resultados e discussao

Participaram ativamente dessa atividade 35 alunos. Os temas geradores
escolhidos para produc¢dao dos mapas seguiram os assuntos das aulas expositivas
dialogadas, sendo considerados aspectos da vida animal e zoonoses, conforme

detalhado no Quadro 1.
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Quadro 1: Assuntos abordados na aula para producdo dos mapas conceituais.

Tema gerador 1: A VIDA Tema gerador 2:
ANIMAL ZOONOSES
Respeito pelos animais Conceito de zoonoses
Emocdes dos animais Principais zoonoses e
vetores
Animais da fauna urbana Medidas de prevencao

A relacao entre o humano e os demais animais € antiga e acompanhou todo
o processo de civilizacdo, proporcionando beneficios emocionais e sociais para os
humanos. Entretanto, esta relacao harménica ndo prevalece sempre. Estudos
apontam que o abandono de animais € frequente no Brasil, e a presenca destes sem
os cuidados de humanos, provocam a ocorréncia de zoonoses, acidentes, impactos
ambientais e agressoes (SILVA et al., 2013).

Na primeira aula foi realizada uma aula expositiva dialogada associada a
exposicao dos slides, e em seguida a producdao de mapas conceituais. Durante a
aula, os estudantes realizaram questionamentos e opinides sobre o assunto. Foram
considerados os conhecimentos prévios e experiéncias dos alunos para o
desenvolvimento de uma discussao participativa, conforme é indicado durante uma
estratégia ativa de aprendizagem.

Depois da explanacao sobre os assuntos e discussao participativa, deu-se
inicio a elaboracdao dos mapas conceituais. Neste momento as turmas apresentaram
dificuldades, considerando que foi a primeira experiéncia com esse tipo de
atividade. Esta dificuldade é comum, pois nos primeiros momentos o individuo nao
domina a técnica para organizar suas ideias, conforme relatado por Campelo e
Piconez (2018).

Guiados pelas orientac6es das mediadoras, os alunos esquematizaram seus
conhecimentos para producdao do primeiro mapa conceitual. Utilizar metodologias
alternativas € um desafio para os professores, e é necessdrio o conhecimento
tedrico sobre as estratégias para alcancar bons resultados. Aguiar e Correia (2013)
afirmam que os professores de Ciéncias ndao apresentam muito sucesso nas

propostas de elaboracdo de mapas conceituais, e elencam dificuldades como: a
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pratica do docente em construir mapas conceituais, seu entendimento tedrico
sobre a aprendizagem significativa e sobre os mapas conceituais e a orientacao ao
aluno para a elabora¢ao dos mapas.

Os alunos tiveram como ponto de partida, o primeiro tema gerador: “a vida
animal” fazendo a liga¢ao destas palavras com os demais conceitos. Em todos os
mapas, observou-se que a expressao “animais” ou “vida dos animais” foi conectada
com a fauna urbana, emo¢6es dos animais e respeito e/ou cuidados aos animais. Os
estudantes apontaram como componentes da fauna urbana animais como abelha,
coelho, papagaio, borboleta, insetos, passaros, cachorros, gatos, galinha, rato,
cavalo, hamster, formiga, lagarto, periquito e barata (Figura 2). E possivel perceber
que estas criangas compreenderam de forma significativa que a fauna urbana
corresponde aos animais que vivem na cidade e estdo localizados em diferentes

espacos urbanos.

Figura 2 - Mapa conceitual elaborado por quatro alunas do 5° ano.

Fonte: Dados obtidos pela pesquisa.

Os alunos também estabeleceram rela¢des entre os animais com as emogdes
(Figura 2 e Figura 3). Com isto é possivel perceber que eles compreenderam que os
animais apresentam emocOes em resposta a diferentes situacbes, e que estas
emo¢des podem ser: raiva, medo, surpresa, alegria e tristeza. Isto é muito
importante, pois eles entendem que os animais sao seres vivos que percebem o

mundo exterior, e respondem as situagdes de diferentes formas.
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Figura 3- Mapa conceitual elaborado pelos alunos do 4° ano.

Fonte: Dados obtidos pela pesquisa.

As emocgbes sao sinais que alguns animais apresentam no corpo, como
resposta a estimulos que recebem. Os estudos sobre as emoc¢des nos animais,
geralmente se baseiam no comportamento e nas alteracdes fisioldgicas do
organismo (GALHARDO; OLIVEIRA, 2006). Por exemplo: um cdo vé seu guardido e
em resposta a este estimulo ele se sente feliz e expressa isto pulando, abanando o
rabo, correndo, etc..

Nos mapas conceituais produzidos (Figuras 2 e 3), pode-se notar que o termo
central também estava conectado com a palavra “cuidados”, associada com
palavras que remetem exemplos de praticas de cuidados e posse responsavel com
os animais. Os alunos associaram a vida dos animais ao zelo que deve ser oferecido
a eles, como por exemplo: amor, carinho, banho, remédio, vacina, 4gua e comida.
As criancas entenderam que os animais que vivem na companhia do humano
merecem respeito e cuidados necessarios para o seu bem-estar.

No segundo encontro foi realizada uma aula expositiva dialogada sobre as
zoonoses e sua influéncia na saide humana, e em seguida foi proposto o tema

erador “zoonoses” para producao do segundo mapa conceitual (Figuras 4 e 5).
g parap G g g
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Figura 4: Mapa conceitual sobre Zoonoses elaborados por alunos do 4° ano.

Fonte: Dados obtidos pela pesquisa

Figura 5: Mapa conceitual sobre Zoonoses elaborados por alunos do 5° ano.

Fonte: Dados obtidos pela pesquisa
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Baltazar et al. (2004), discorrem que para garantir uma relacdo humano-
animal saudavel é necessdrio educar as pessoas, ndao simplesmente com
propagandas e divulgac6es em massa nos meios de comunica¢cdo, mas também
com programas sistematicos de educag¢do em saude, devidamente direcionados ao
publico alvo. Para Andrade (2018), a escola é um lugar de aprendizado, encontro e
troca, onde a crianca compartilha o conhecimento, socializa, e vive experiéncias que
sao levadas para vida adulta.

Ressalta-se que os alunos fizeram o uso de desenhos em alguns mapas
conceituais (Figuras 3-5). De acordo com Oliveira (2006) a utilizacdo de desenhos é
uma caracteristica dos mapas mentais. Os mapas mentais sao frutos de
mapeamentos cognitivos, e sao expressos por meio de desenhos, listas mentais,
etc.. Na percepcao ambiental, por exemplo, elaborar esses mapas € uma forma de
imaginar, comunicar e interpretar conhecimentos referentes ao ambiente
(OLIVEIRA, 2006).

Entretanto, o uso de desenhos ou imagens pode ser uma opc¢do para a
construcdo de mapas conceituais, como por exemplo, no trabalho de Silva e Geller
(2007) que propuseram a producdo de mapas conceituais sobre ciéncias, por
criancas ndo alfabetizadas. Os autores discutem a articulacdo entre a estrutura de
um mapa tradicional em contraste com um mapa representado por figuras e sons.
Os resultados do trabalho apontaram que mesmo sem dominio de leitura e escrita a
producao de mapas conceituais ilustrados produzidos pelos alunos atuam como
instrumento organizador que contribui para aprendizagem significativa.

O tipo de mapa teia de aranha foi o que predominou na produc¢do dos mapas
conceituais dos alunos, pois foram organizados com o conceito central no meio e
outros conceitos foram irradiando. Este mapa € facil de estruturar, pois relaciona as
informacdes sem estabelecer rela¢ées hierarquicas (TAVARES, 2007). E, embora as
relagdes entre 0s conceitos ndo apresentassem hierarquia nem preposicoes, é
possivel visualizar as associagdes que os estudantes organizaram em suas
estruturas cognitivas.

E importante ressaltar que ndo existe mapa conceitual errado, a menos que

0 conceito esteja errado. Em relacao a estrutura, o produtor determina as relacdes
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que pretende estabelecer de acordo com a assimilacao do conhecimento em sua
estrutura cognitiva (AGUIAR; CORREIA, 2013).

Diante disto, considerando o envolvimento e a participa¢ao dos discentes
nas aulas, e a anadlise dos mapas conceituais produzidos, observou-se que o
desenvolvimento desta atividade contribuiu para a construcao do conhecimento
sobre as emocdes dos animais, respeito a fauna urbana e sobre a influéncia das
zoonoses na saude humana. Os alunos conseguiram articular seus conhecimentos
prévios com os conceitos apresentados na aula expositiva dialogada, e representa-
los através da criagdo dos mapas conceituais.

Os resultados se alinham com as convic¢des de Mendonca e Moreira (2012)
que, em sintese, discutem a utilizacao de mapas conceituais como ferramenta para
o ensino de ciéncias naturais na educacdo bdsica. Os autores sugerem que a
producao de mapas conceituais como estratégia de ensino, apoiados na Teoria da
Aprendizagem Significativa, seja introduzida desde os anos iniciais da educagao
basica, e afirmam que esta estratégia contribui para o protagonismo do aluno e

fortalecimento de sua autonomia na construcao do conhecimento.

4 Conclusoes

A criagdo dos mapas conceituais evidenciou a estruturacdo dos
conhecimentos prévios dos alunos e a assimilacdo das informacdes que foram
discutidas durante a aula expositiva dialogada. A andlise dos mapas elaborados
permitiu identificar a constru¢ao de conhecimento dos estudantes sobre as rela¢des
com os animais da fauna urbana e saude, visto que os estudantes entenderam que
0s animais sdo seres vivos dotados de necessidades, sentem emoc¢bes e merecem
respeito e cuidados. Compreenderam o conceito de zoonoses, e a relagao entre
zoonoses e alguns animais e vetores, bem como os impactos que podem causar na
saude humana.

Foi possivel identificar que utilizar mapas conceituais como estratégia
diddtica, contribuiu para uma aprendizagem significativa, colocando o aluno como

um sujeito ativo na construcao de conhecimento, além de estabelecer relacbes
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conceituais entre o novo conhecimento e suas prdprias experiéncias e vivéncias
prévias.

Assim, sugere-se que atividades desta natureza sejam desenvolvidas na
escola para que os alunos aperfeicoem a elaboracdo dos mapas conceituais, e
consigam enriquecer e organizar conhecimentos em suas estruturas cognitivas,

cultivando uma aprendizagem significativa.
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5.2. Capitulo2: Estratégias didaticas ativas para a Construcdo do Conhecimento
Sobre o Respeito aos Animais da Fauna Urbana na Educagdo Ambiental

ESTRATEGIAS DIDATICAS ATIVAS PARA A CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO SOBRE ANIMAIS DA FAUNA URBANA NA EDUCACAO
AMBIENTAL

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA ACTIVAS PARA CONSTRUIR
CONOCIMIENTO SOBRE FAUNA URBANA ANIMALES EN EDUCACION
AMBIENTAL

ACTIVE TEACHING STRATEGIES FOR BUILDING KNOWLEDGE
ABOUT URBAN FAUNA ANIMALS IN ENVIRONMENTAL EDUCATION

Resumo

Ha milhares de anos os humanos estabelecem relagdes com animais de estimacao e a
fauna urbana. Considerando a relevancia desta relacdo no contexto social e ambiental, o
objetivo desta pesquisa foi analisar a construcdo do conhecimento de estudantes do
Ensino fundamental | sobre o respeito aos animais da fauna urbana, por meio de
estratégias ativas de aprendizagem. A pesquisa foi realizada em uma escola municipal
situada em Vitoria da Conquista, BA. Participaram da pesquisa 35 estudantes do 4° ano
e 5° ano. As estratégias didaticas propostas nesta intervencdo foram: tempestades de
ideias, jogos, aula expositiva dialogada, producdo de mapas conceituais, entre outras.
Com base nos resultados, foi possivel constatar que houve construcdo de conhecimentos
significativa sobre o respeito aos animais, e que as estratégias desenvolvidas
contribuiram de forma positiva, para o ensino da posse responsavel com os animais de
estimacao.

Palavras- chave: aula expositiva dialogada; atividades ludicas; jogos didaticos.

Resumen
Durante miles de afos, los seres humanos han establecido relaciones con las mascotas y
la fauna urbana. Considerando la relevancia de esta relacion en el contexto social y
ambiental, el objetivo de esta investigacion fue analizar la construccion del
conocimiento de los estudiantes de primaria sobre el respeto a los animales de la fauna
urbana, a través de estrategias de aprendizaje activo. La investigacion se llevo a cabo en

una escuela municipal ubicada en Vitéria da Conquista, BA. En la investigacion
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participaron 35 estudiantes de 4° y 5° grado. Las estrategias didacticas propuestas en
esta intervencion fueron: tormentas de ideas, juegos, charla dialogada, elaboracién de
mapas conceptuales, entre otras. Con base en los resultados, se pudo constatar que hubo
una construccion significativa de conocimiento sobre el respeto a los animales, y que las
estrategias desarrolladas contribuyeron positivamente a la ensefianza de la tenencia
responsable con las mascotas.

Palabras clave: clase expositiva dialogada; actividades recreativas; juegos

educacionales.

Abstract

For thousands of years, humans have established relationships with pets and urban
fauna. Considering the relevance of this relationship in the social and environmental
context, the objective of this research was to analyze the construction of the knowledge
of elementary school students about respect for animals of the urban fauna, through
active learning strategies. The research was carried out in a municipal school located in
Vitoria da Conquista, BA. 35 students from the 4th and 5th grades participated in the
research. The didactic strategies proposed in this intervention were: storms of ideas,
games, dialogued lecture, production of concept maps, among others. Based on the
results, it was possible to verify that there was a significant construction of knowledge
about respect for animals, and that the developed strategies contributed positively to the
teaching of responsible ownership with pets.

Keywords: dialogued expository class; recreational activities; educational games.

Introducao

Ha milhares de anos a espécie humana estabelece relagdes com a fauna urbana
(FARACO, 2008), que corresponde aos animais que vivem na zona urbana (mamiferos,
aves, répteis, artropodes), e muitos deles sdo considerados animais de estimacdo
(PIEDADE, 2013). A posse responsavel acontece quando o guardido de um animal de
estimacdo se compromete a promover todos 0s cuidados necessarios para manter o bem-
estar do animal. O guardido deve oferecer alimentacdo, abrigo, higiene, vacinacao,
vermifugacao, prevenir riscos como agresséo, acidentes e maus-tratos, e ndo abandonar
o0 animal (OSORIO, 2011).
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E fato que muitas pessoas mantém oOtimas relagbes com seus animais de
estimacdo, mas nem sempre isso prevalece (FARACO, 2008). Estudos mostram que 0
abandono de animais é frequente no Brasil, e a presenca deles em ambientes publicos
sem 0s cuidados de humanos, acarretam prejuizos como maus-tratos, agressao, impactos
negativos para a sallde humana e para o meio ambiente (SILVA et al., 2013).

O respeito e o cuidado aos animais pode ser um assunto discutido no ambito da
Educacdo Ambiental. Conforme o artigo 1° da Lei n° 9.795, de 27 de abril de 1999 a
educacdo ambiental envolve processos que visam a construcdo de valores sociais,
conhecimentos, habilidades e atitudes que contribuem para o desenvolvimento de uma
consciéncia ambiental (BRASIL, 1999), e como resultado, uma interacdo benéfica entre
0 humano e os demais animais.

Entretanto, a tematica fauna urbana néo esta incluida no curriculo obrigatério da
Educacdo Basica entre as areas do conhecimento. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) evidencia que a Educagdo ambiental pode e deve ser abordada no contexto
escolar em um carater transversal (BRASIL, 2017), assim, assuntos como este podem
estar inseridos em disciplinas como Ciéncias e Biologia, ou em qualquer outra
disciplina.

Apesar de propor conteldos voltados ao meio ambiente em um contexto
ecologico, as unidades tematicas para as Ciéncias da Natureza na BNCC nao exploram a
relacdo entre 0 humano e 0s animais em um aspecto social. Considerando que 0s seres
humanos nutrem relacdes com os animais de estimacdo e tem contato, direto ou
indireto, com 0s animais que integram o0 ecossistema urbano, é importante que 0s
estudantes aprendam a estabelecer boas relacfes com o0s seres vivos € 0 meio ambiente
(FARACO, 2008; PIEDADE, 2013).

Promover o conhecimento sobre posse responsavel e o respeito que deve ser
ofertado aos animais da fauna urbana € uma forma de contribuir com a Educacgéo
ambiental (MEDEIROS et al., 2011). Em razdo desta relacdo, é importante que esse
assunto seja discutido desde a infancia, para que todos tenham acesso as informagdes
corretas e sejam estimulados a desenvolverem o respeito, o cuidado com os animais de
estimacdo e a posse responsavel. Nesse sentido, assuntos sobre 0 meio ambiente e as
relacGes com os seres vivos devem ser ensinados desde o ensino fundamental.

Branco, Royer e Godoi Branco, (2018, p. 186) destacam:

Educacdo Ambiental tem o papel preponderante de conduzir a novas
iniciativas, de desenvolver novos pensamentos e praticas, de promover
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a quebra de paradigmas da sociedade, formando cidad&os conscientes
e participativos das decisdes coletivas.

E importante que a Educacio ambiental seja apresentada aos alunos, em uma
perspectiva significativa. A aprendizagem significativa, proposta por David Ausubel é
caracterizada pela construcdo do conhecimento por meio de uma relacdo entre o que a
pessoa ja sabe e 0 que ela pretende aprender, e esta construcdo predomina ao longo da
vida. Deste modo, o conhecimento recebido ndo serd apenas memorizado, mas sera
assimilado e terd significado, tornando a aprendizagem mais efetiva (VALADARES,
2011).

Tavares (p. 56, 2004) aponta trés requisitos indispensaveis para a aprendizagem
significativa:

[...] a oferta de um novo conhecimento estruturado de maneira l6gica;
a existéncia de conhecimentos na estrutura cognitiva que possibilite a
sua conexao com 0 novo conhecimento; a atitude explicita de
apreender e conectar o seu conhecimento com aquele que pretende
absorver.

As estruturas cognitivas sdo transformadas ao longo do tempo e tornam-se mais
complexas, a medida que ocorre aquisicdo de novos conhecimentos (MOREIRA, 1999).
Diante disto, ¢ fundamental reconhecer a importancia do conhecimento prévio dos
estudantes, pois este atua como apoio para a apropriagdo de novos conhecimentos,
resultando em uma aprendizagem significativa.

E interessante que temas como este, sejam abordados por metodologias ativas,
criativas e alternativas, que destacam a importancia do aluno dentro dos processos de
ensino e aprendizagem, com o foco na investigacdo, resolucdo de problemas e
descoberta (VALENTE, 2018). Essas metodologias relacionadas a aprendizagem sao
procedimentos, técnicas e processos que os professores executam com o proposito de
favorecer a aprendizagem dos estudantes. As estratégias ativas pretendem promover
situacOes nas quais o0s estudantes sejam estimulados a questionar, conceituar e construir
conhecimentos sobre um determinado assunto, e instigar o aluno a refletir, desenvolver
senso critico e interagir com os professores e colegas (VALENTE, 2018).

No contexto do ensino, além das estratégias ativas, criativas e alternativas, o
docente pode investir em uma mediacdo didatica ludica, que de acordo com Mineiro e
D’avila (p. 148, 2020), consiste em uma “mediacdo externa apoiada em linguagem
ludica de carater cognitivo e sensivel [...]”, desenvolvida pelo professor com o intuito de

facilitar a mediag&o cognitiva do estudante. A mediagdo cognitiva se da pela interacéo
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entre 0 sujeito aprendiz e o objeto de aprendizado durante a constru¢do do
conhecimento. E a ludicidade, pode ser compreendida como uma potencializadora dos
processos de ensino, aprendizagem e formacao docente (MINEIRO; D’AVILA, 2020).
Para garantir uma aprendizagem potencialmente significativa e eficiente, o
professor deve planejar aulas com estratégias diversificadas a fim de promover a
construcdo de conhecimentos pelos estudantes. As estratégias ativas, criativas e
alternativas podem se apresentar como uma boa opc¢do para 0 ensino do respeito aos
animais. Considerando a relevancia dos animais da fauna urbana no contexto social e
ambiental, prop0s-se, analisar a construgdo do conhecimento sobre o respeito aos
animais por estudantes do Ensino fundamental I, por meio de estratégias ativas de

aprendizagem.

Procedimentos metodoldgicos

Esta pesquisa foi desenvolvida por uma discente e uma docente do Programa de
pos-graduacdo em Ensino da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Em
concordancia com a resolucdo n° 510/2016, do Conselho Nacional de Salde, a execugdo
da pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica e Pesquisa da UESB, sob o parecer
namero 3.668.680/2019.

Trata-se de uma pesquisa do tipo intervencdo, descrita por Damiani et al., (2013)
como uma investigacdo que envolve o planejamento e a implementacdo de
interferéncias, com a inteng@o de gerar melhora na aprendizagem dos participantes, e
uma avaliacdo dos efeitos provocados com sua execucao.

Participaram da pesquisa 35 estudantes matriculados no 4° ano e 5° ano do
Ensino fundamental I, de uma escola municipal situada em um bairro periférico de
Vitoria da Conquista, segunda maior cidade do interior baiano, com aproximadamente
315.800 habitantes, localizada no sudoeste da Bahia (14°51°57°°S 40°50°20°°W).

Inicialmente foram feitas visitas na escola para a formalizacao e planejamento de
um cronograma de atividades com as turmas para desenvolvimento da sequéncia de
estratégias ativas e seus respectivos objetivos (Quadro 1). A execucdo da pesquisa
aconteceu em cinco encontros, sendo um encontro por semana, de aproximadamente

100 minutos cada, durante o ano letivo de 2019.
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Quadro 1. Sequéncia de estratégias ativas desenvolvidas em cinco encontros.

Encontro Atividades Objetivos
desenvolvidas
Aplicacdo de questionario e Identificar a percepcdo dos estudantes sobre a relacéo
10 entre 0 humano e os animais da fauna urbana.
Tempestades de ideias e Avaliar o conhecimento prévio dos estudantes sobre
as emoc0Oes e 0 comportamento dos animais € o respeito.
Producéo de desenhos
e Utilizar jogos didaticos para compartilhar informacoes
20 Caca- palavras sobre 0s animais que vivem na zona urbana.
e Discutir sobre a expressdo de emocBes nos animais.
Jogo da familia e Identificar os grupos de animais que vivem na zona
urbana.
Jogo das pistas
e Promover a reflexdo sobre o comportamento e as
30 Aula expositiva dialogada emoc0des dos animais para sensibilizar as criancas sobre
0 respeito aos animais.
Producédo de mapas e Conhecer a concepgéo das criangas sobre as emogoes
conceituais dos animais, fauna urbana e cuidados com os animais.
e Estimular a criatividade dos estudantes durante a
40 Producéo de animais e producdo de animais com materiais reciclados.
utensilios com materiais e Discutir com os alunos a importancia de reciclar
reciclaveis materiais que podem ser aproveitados.
e Revisar 0s conhecimentos sobre a relacdo entre o
Jogo do Tabuleiro humano e o0s demais animais, emogdes e
comportamento dos animais, fauna urbana e o respeito
50 Aplicacédo de questionario pelos animais.

e Verificar os conhecimentos dos estudantes apds a
sequéncia de atividades.

No primeiro e Gltimo encontro, foram aplicados questionarios, inicial e final,

respectivamente. O questionario inicial incluiu 8 perguntas, 7 objetivas e 1 discursiva, e

0 questionério final reuniu 2 questdes objetivas e 7 discursivas sobre a relacdo entre o

humano e os animais, os cuidados e o0 respeito aos animais. Para analisar os dados foi

utilizada a Analise de conteddo, que consiste em uma metodologia de pesquisa

empregada no ambito das investigacGes sociais, para a descricdo e interpretacdo de

diferentes conteddos (MORAES, 1999). Alguns dados foram apresentados em

porcentagem, organizados em graficos e foi realizada a comparacéo de frequéncias, a
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fim de analisar a construcdo do conhecimento dos estudantes, antes e depois da
sequéncia de estratégias ativas.

Resultados e discussao

Os 35 estudantes do Ensino Fundamental que participaram da pesquisa,
apresentaram faixa etaria entre 8 e 14 anos. A aplicacdo do questionario inicial
proporcionou um panorama do conhecimento dos estudantes sobre a fauna urbana,
sobre a expressdo de emogdes dos animais e relacdo de respeito entre 0 humano e os
animais.

Nos cinco encontros, foram realizadas diversas estratégias, como a tempestades
de ideias, jogos, aula expositiva dialogada e producdo de mapas conceituais. A
utilizacdo de metodologias ativas e alternativas contribui para a ampliagdo das
possibilidades e horizontes no cenario educacional. Para Gemignani (2012), a
diversidade de estratégias desenvolvidas facilita e contribui para um ensino mais
eficiente e prazeroso.

Quando questionados sobre ter animais de estimacao, 85% dos alunos afirmaram
ter algum animal em casa, foram citados: cachorro, gato, passaro, coelho, galinha e
periquito. Isto revela que muitos alunos tém contato proximo com algum animal e
estabelece uma relacdo afetiva com eles. O censo pet, realizado em 2018 pelo Instituto
Pet Brasil, estimou que no Brasil existam, aproximadamente, 139,3 milhdes de animais
de estimacéo, e afirmou que ha uma tendéncia de que familias e pessoas tenham animais
para companhia e troca de afeto (CENSO PET, 2019).

No questionario respondido antes da sequéncia de estratégias, os estudantes
citaram 12 animais pertencentes a fauna urbana. Entretanto, depois das estratégias, 0s
alunos ampliaram seu entendimento e citaram 24 animais (Figura 1), exemplificando
animais comuns como cachorro, cavalo, gato, passaro, formiga, periquito, rato, galinha,
burro, coelho, urubu, aranha, abelha, mosquito, borboleta, etc., e animais menos comuns

como tartaruga, peixe, pato e porquinho da india.
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Figura 1. Numero de animais da fauna urbana citados pelos estudantes, antes e

depois da sequéncia de estratégias.
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Fonte: Dados da pesquisa

Esses resultados mostram que os alunos ndo relacionam os animais que eles
veem ou convivem como pertencentes a fauna urbana. E a partir das estratégias ativas,
observou-se a mudanca de concepcdo, pois conseguiram relacionar animais que eles ja
conheciam e faziam parte do cotidiano, com 0 novo conceito que aprenderam.

Salienta-se que a fauna urbana corresponde as espécies de mamiferos, répteis,
artropodes, anuros e aves que integram 0 ecossistema urbano. Alguns grupos se
adaptaram ao ambiente, ou podem estar inseridos neste contexto, por conta de
finalidades como a companhia, a producdo de alimentos e o transporte de cargas ou
pessoas (PIEDADE, 2013).

Quando questionados sobre o fato dos animais apresentarem emocdes, antes da
sequéncia de atividades, 94% dos estudantes afirmaram que achavam que 0s animais

poderiam ter emocOes, mas ndo sabiam mencionar quais emocfes 0s animais

57



expressam. Depois das atividades, 100% dos estudantes afirmaram que alguns animais
podem ter emog0es, e elencaram as emog0es: raiva, alegria, amor, tristeza, felicidade,

medo, surpresa e vergonha (Figura 2).

Figura 2. Emocdes mais citadas pelos estudantes.
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Fonte: Dados da pesquisa

Darwin e Lorenz (2000) discutem sobre a influéncia das mais diversas sensagdes
e emocdes nas expressdes e gestos involuntarios utilizados pelo humano e animais nédo
humanos. Os autores afirmam que modificages ou movimentos em regides do corpo
podem ser sinais da expressao de uma sensacdo ou emocgao, como por exemplo, um
cachorro quando balanca a cauda, quando sente uma emocédo. Além de reconhecerem
que os animais podem expressar emocdes, 0s estudantes assimilaram que ao sentir
alguma emocéo, 0 animal pode expressa-la através de um comportamento.

No mesmo sentido, todos os alunos afirmaram antes e depois da sequéncia que
0s animais precisam de cuidados. Entretanto, apos a sequéncia de atividades, os alunos

citaram especificamente os cuidados que os animais precisam (Figura 3), mencionando
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alimentacdo, &gua, casa, higiene, banho, carinho, respeito, amor, passeio, remedio e

vacina, 0 que caracteriza uma posse responsavel (OSORIO, 2011).

Figura 3. Cuidados mais citados pelos estudantes.
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Fonte: Dados da pesquisa

A partir das respostas dos alunos, identificaram-se duas categorias de cuidados
com os animais, sendo os cuidados fisioldgicos e cuidados afetivos. Os cuidados
fisioldgicos incluem alimentacéo, 4gua, banho, higiene, remédio, vacina e moradia, e 0s
cuidados afetivos incluem o carinho, o respeito, 0 amor e 0 passeio com os animais. E
interessante ressaltar que na concepcdo dos alunos, os animais ndo carecem apenas de
cuidados que suprem as suas necessidades fisiologicas para sobrevivéncia, mas que
deve existir uma reciprocidade afetiva na relacdo do humano com os animais.

Comparando os resultados sobre a expressdo de emocgfes e 0s cuidados aos
animais antes e depois da sequéncia de estratégias desenvolvida nos cinco encontros,
ficou evidente que os estudantes articularam seus conhecimentos prévios com as novas
informacdes apresentadas, tornando suas concepgfes mais complexas e apresentando
respostas mais completas, se apropriando de novos conhecimentos em sua estrutura
cognitiva, caracterizando uma aprendizagem significativa, como é defendida por
Ausubel (2003).
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Foram desenvolvidas diferentes estratégias ativas (quadro 1), dentre elas, as
estratégias que mais agradaram os discentes foram os jogos, como o jogo de tabuleiro e

jogo da memdria (Figura 4).

Figura 4. Opinido dos alunos sobre a preferéncia em relacéo as atividades

realizadas.
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Fonte: Dados da pesquisa

Campos, Bortoloto e Felicio (2003) discutem sobre a utilizagdo de jogos no
ensino de Ciéncias e Biologia, como ferramentas que contribuem para uma
aprendizagem mais efetiva. As autoras destacam que o jogo didatico é aquele produzido
com objetivos pedagdgicos, podendo ser utilizados para iniciar um conteido, ou como
exercicio de fixag&o, revisdo e até avaliag&o.

Todos 0s jogos propostos nas atividades empolgaram os alunos, estimulando
interesse pelo assunto, e competitividade entre eles. Mesmo encontrando dificuldades na
execucdo de alguns jogos, os estudantes se divertiram com os colegas. Dados que
corroboram com Campos, Bortoloto e Felicio (2003) e Gonzaga et al (2017), que
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afirmam que o jogo pode ser um meio educativo que potencializa o desenvolvimento
cognitivo, a afeicdo, a motivacdo, a socializacdo e a criatividade dos participantes,
proporcionando um ambiente de interacdo, aprendizado e superacdo de desafios no
contexto educacional.

Considerando os obstaculos da realidade vivida, foi perguntado aos estudantes
sobre as atividades que mais gostam de fazer na escola. Para eles, as atividades como
producdo de desenhos, realizacdo de atividades em grupo, producéo de materiais, sao as

preferidas (Figura 5).

Figura 5. Opini&o dos alunos sobre as atividades preferidas de realizar na escola.
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Fonte: Dados da pesquisa

Conhecer a opinido dos alunos sobre as estratégias empregadas nas aulas é
importante, tendo em vista as dificuldades enfrentadas pelos educadores da educacéo
bésica. Os desafios vdo desde o tempo limitado para elaboracéo e desenvolvimento de
atividades, bem como disponibilizagdo de material e recursos para producgdo, até a
formagdo adequada para realizar o planejamento e a aplicacdo de atividades
diversificadas (ALFFONSO, 2019).

Percebe-se que os estudantes tém preferéncias em atividades mais praticas que

envolvem arte e interacdo com a turma. Isto revela que os estudantes tém boa aceitacdo
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em relagdo as atividades que evidenciam o protagonismo do aprendiz na construcéo do
conhecimento, conforme aponta Valente (2018).

Em uma das estratégias desenvolvidas (aula expositiva dialogada), foi discutido
sobre a expressdo de emocdes em animais, 0 respeito e a posse responsavel, utilizando a
apresentacdo de slides como recurso didatico. O uso de imagens na apresentacao
conquistou a atencdo dos alunos e eles se envolveram cada vez mais na aula. Como
afirma Tomio et al., (2013), mais do que simples ilustracdes que exibem informacées,
as imagens podem ser utilizadas em uma perspectiva discursiva. Por meio da
observagdo de imagens muitos aspectos podem ser analisados, resultando em uma
construgéo de sentidos e significados.

Durante a aula surgiram muitos questionamentos, compartilhamento de
experiéncias, davidas e reflexdes. Com base na fala de alguns estudantes foi possivel
inferir que os estudantes estavam construindo conhecimentos sobre os temas abordados
nas aulas anteriores e desenvolvendo uma consciéncia ambiental sobre as rela¢cbes com

0s animais. Como pode ser observado nas falas dos estudantes:

“E melhor pegar o animal na rua do que comprar”.
“E ruim para o passarinho ficar preso, ele fica triste”
“O animal precisa de amor”

“Respeitar o animal é dar comida, banho, casa...”.

“Respeitar é ndo fazer com o outro o que a gente ndo gostaria que fizessem com

a gente”’.

Estas colocacbes refletem a sensibilidade e a empatia dos estudantes,
demonstrando que a sequéncia de estratégias que vinha sendo desenvolvida, estava
proporcionando um processo de ressignificacdo particular e coletivo sobre a vida dos
animais, e o entendimento sobre os cuidados que eles precisam e 0 respeito que
merecem. A inser¢do de conteudos voltados para a educagdo ambiental no dmbito
escolar contribui positivamente para a formacdo de cidaddos capazes de atuar no
contexto socioambiental (MEDEIROS et al., 2011).

Todos os alunos afirmaram que é importante falar sobre o respeito aos animais
na escola. I1sto nos mostra que a tematica teve uma boa aceitacdo entre os estudantes, até
mesmo pela relacdo afetiva que os estudantes tém com seus proprios animais de

estimacéo.

62



No questionério final, havia um espaco para 0s estudantes responderem
livremente o que aprenderam durante a sequéncia de atividades. Algumas respostas sao

destacadas abaixo:

“Aprendi muitas coisas sobre os animais tipo respeitar os animais, dar ragao,

>

dar carinho, dar dgua.’

i3]

“Sobre o respeito pelos animais.

“Aprendi que os animais precisam de cuidados.”
“Que os animais merecem respeito.”
“Ndo deixar os animais na rua.”
“Cuidar dos animais é muito mais legal do que abandonar os animais nas

1

ruas.’

Com base nas respostas dos estudantes, fica perceptivel que foi possivel
promover aprendizagem sobre respeito aos animais que integram o ecossistema urbano,
e observar que eles compreenderam que uma posse responsavel, se caracteriza pela
responsabilidade e comprometimento em oferecer os cuidados necessarios para 0S
animais de estimacéo (OSORIO, 2011).

Consideracoes finais

E evidente a necessidade da discussio sobre educacdo ambiental e seus impactos
sociais, a fim de proporcionar a populacdo conhecimentos que contribuam para o
equilibrio ecoldgico nos ecossistemas e harmonia entre o0s seres vivos. Nessa
consonancia, discutir assuntos sobre animais domeésticos e fauna urbana desde a
infancia, na escola, contribui para que todos tenham acesso as informagdes corretas e
sejam estimulados a desenvolverem o respeito e o cuidado com os animais, associado a
posse responsavel.

Com base nos resultados obtidos, foi possivel constatar que por meio das
estratégias usadas, houve significativa construcdo de conhecimentos sobre o respeito

aos animais. Os dados demonstram que os alunos compreenderam o conceito de fauna

63



urbana, e conseguiram associar 0s animais que pertencem a este grupo. Os estudantes
também assimilaram que alguns animais sdo capazes de sentir emogdes e expressa-las
através de diferentes comportamentos.

Os jogos, as interacdes e trocas de conhecimentos contribuiram de forma Iudica
e eficiente, para a conscientizacdo sobre a posse responsavel com os animais de
estimacdo, permitindo aos alunos entenderem que 0s animais S80 seres Vivos que
precisam de cuidados fisiologicos e afetivos. Eles também desenvolveram a empatia e 0
senso de respeito pelos seres vivos, como pode ser observado em suas respostas.

Foi possivel constatar que 0s jogos sao estratégias bem aceitas pelos estudantes,
e proporcionam momentos de aprendizagem mais ludica. De modo geral, os alunos
preferem atividades praticas que promovam interacdo e colaboracdo coletiva. Ficou
nitido que é importante diversificar as estratégias de ensino, pois isto contribui para uma
aprendizagem motivadora, considerando que a utilizacdo de diferentes metodologias
propicia o desenvolvimento de diferentes habilidades e amplia as oportunidades de
aprender, sendo uma oOtima ferramenta para abordar temas relacionados a educacgédo
ambiental.

Por fim, é importante considerar necessario 0 ensino sobre o conhecimento e
respeito pelos animais da fauna urbana, a fim de sensibilizar as criangas e adolescentes
na mudanca de concepcdo e acdes sobre os cuidados com os animais e a relacao

harmoniosa entre a fauna urbana e a populacdo humana.
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5.3. Capitulo 3: Tempestade de ideias como estratégia de ensino para a promocao
do respeito aos animais na Educagéo bésica

Relato de experiéncia

TEMPESTADE DE IDEIAS COMO ESTRATEGIA DE
ENSINO PARA PROMOCAO DO RESPEITO AOS
ANIMAIS NA EDUCACAO BASICA

Daiana Kelly Moraes Lisboa
Gabriele Marisco da Silva

Resumo

A interacao entre humanos e animais faz parte do cotidiano de toda
comunidade, por isso, faz-se necessario abordar esta tematica desde
a infancia. A tempestade de ideias é uma atividade orientada por
regras metodoldgicas, utilizada para contemplar diversos objetivos
pedagdgicos. A intencdo desta pesquisa foi conhecer a percepgao dos
estudantes dos 40 e 59 anos sobre a fauna urbana e o respeito aos
animais, mediante o desenvolvimento de tempestades de ideias, bem
como ressignificar esses temas considerando seus conhecimentos
prévios. Foram desenvolvidas trés tempestades de ideias em cada
turma, sobre fauna urbana; expressao de emocdes em animais e
cuidado e respeito aos animais. Com base nos resultados, foi possivel
identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre fauna
urbana e mediar conhecimentos novos, por meio da tempestade de
ideias, reconhecendo-a como uma estratégia com potencial para
discutir diferentes temas, permitindo a ressignificacdo de conteudos,
socializagao e discussao em grupo.

Palavras-Chave: ensino de ciéncias, educacdo ambiental,
metodologias ativas.
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Introducao

A utilizacao de diferentes metodologias, sejam ativas ou criativas,
contribuem para a ampliacdo das possibilidades e horizontes no cenario
educacional, para o ensino de diferentes conteldos. Diversas estratégias
sao desenvolvidas com a finalidade de contribuir para um ensino mais
eficiente e motivador (GEMIGNANI, 2012). Uma das estratégias que pode
contribuir com a ressignificacdo de conteldos, por meio da socializagao e
discussao, é a tempestade de ideias (brainstorming).

Alves, Campos e Neves (2007) relatam que o termo “brainstorming”
foi cunhado por Alex Osborn no ano de 1953. Esta técnica € simples e
bastante difundida no ambito de diferentes areas do conhecimento como,
por exemplo, a administracdo, o marketing, entre outras. Os autores
afirmam que existem variagdes quanto a aplicagao da técnica, e esta deve
ser determinada pelo mediador.

Masetto (2012) define “técnica”, de modo geral, como uma atividade
orientada por regras metodoldgicas que pretendem alcangcar um objetivo.
Ele refere que existem diferentes técnicas que o docente pode utilizar para
iniciar um conteddo para uma turma, com a intencao de colaborar com a
uniao do grupo, “quebrar o gelo”, expressar expectativas, produzir ideias, e
quebrar preconceitos. Uma dessas técnicas € a brainstorming, traduzida
pelo autor como “tempestade cerebral”, também conhecida como
tempestade de ideias. Esta estratégia geralmente proporciona maior
interacdao, contribui para a producao de ideias, desenvolvimento da
criatividade e valorizacao do conhecimento prévio dos estudantes.

Conforme o autor, para desenvolver uma brainstorming o mediador
deve expor um tema ou uma palavra que provoque a participacao dos
estudantes e solicitar que eles falem sobre o que compreendem em relagao
ao tema mencionado. Independentemente de estarem certos ou errados, 0s
estudantes devem ser encorajados e motivados a verbalizar com liberdade.
O ideal é que os alunos falem o que vem a mente com rapidez, o objetivo é
a manifestacdo espontanea, e o professor registra as informagdes no
quadro, podendo agrupar informacdes ou elimina-las, enquanto tece uma
discussao com a turma e constrdi conceitos e concepgdes em acordo com o0s
estudantes (MASETTO, 2012).
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Sondar os conhecimentos prévios e a percepcdo dos estudantes é
imprescindivel para nortear os rumos seguintes. Moran (2018) destaca que
€ importante superar o modelo tradicional de ensino, centrado na figura do
professor, para alcangar o ensino focado no aluno como protagonista de sua
aprendizagem, ressaltando a relevancia de incluir metodologias ativas no
processo de ensino para potencializar a motivacdo dos estudantes, auxiliar
na construgdao do conhecimento, promover uma aprendizagem significativa
e diminuir a evasdo e o indice de reprovacao nas instituicbes de ensino
(MORAN, 2018).

Articular os conhecimentos prévios com novas informacoes
potencializa a aquisicdo de conhecimentos de maneira mais consistente e
significativa (AUSUBEL, 2003). O cerne da aprendizagem significativa é a
interagdo cognitiva ndo- literal e ndo- arbitraria entre o conhecimento
prévio relevante presente na estrutura cognitiva do aprendiz (subsuncor) e
o novo conhecimento a ser assimilado (MOREIRA, 2006). Uma
aprendizagem significativa proporciona o armazenamento de informagoes
na estrutura cognitiva de maneira organizada, constituida de relagdes
hierarquicas bem estabelecidas, e apropriacao de significados claros e
intransferiveis.

Utilizar metodologias ativas, pautadas em uma aprendizagem
significativa, favorece o ensino de diversos conteldos, dentre eles, assuntos
voltados a Educacao ambiental. Medeiros et al. (2011) relatam que é
possivel ensinar as criangas a respeito do cuidado com o meio ambiente, a
fim de despertar nelas, a consciéncia de preservacao e de cidadania.

Conforme os dados do Instituto Pet Brasil, existem no Brasil
aproximadamente 139,3 milhdes de animais de estimagao (CENSO PET,
2019). Estes numeros revelam que uma grande parte da populagao
brasileira, convive diretamente com animais de companhia, o que torna
ainda mais importante o ensino do respeito aos animais e da posse
responsavel. Estudos para conhecer a percepgao de individuos sobre o meio
ambiente sdo importantes para identificar a forma que estes registram e
entendem informagOes. Isto contribui para a construgdo de novos
conhecimentos referentes a Educacdo Ambiental, pois sondar os
conhecimentos prévios dos estudantes norteia a realizacdo de novas
atividades e a insergao de outras informagdes (ALMEIDA; LIMA, 2017).
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Nesta perspectiva, é fundamental discutir o carater social da
interacdo entre o humano e o0s animais no contexto educacional,
ponderando que a espécie humana estabelece relagdes diretas e indiretas
com animais, dia apds dia (FARACO, 2008; PIEDADE, 2013). Medeiros et al.
(2011) ressaltam a importancia de inserir a Educacdao Ambiental desde os
anos iniciais da Educacdo basica, explicitando que os estudantes estdo
iniciando sua formacdao como cidadaos, e neste momento devem aprender a
se relacionar com o meio ambiente e 0s seres vivos.

A interacao entre humanos e animais faz parte do cotidiano de toda
comunidade (FARACO, 2008). Por isso, é importante que este assunto seja
discutido desde a infancia, para que todos tenham acesso as informacoes
corretas e sejam estimulados a desenvolverem o respeito, o cuidado com os
animais de estimacdo e a posse responsavel.

Diante dos argumentos apresentados acima, o objetivo deste
trabalho foi conhecer a percepcao dos estudantes sobre a fauna urbana e o
respeito aos animais, mediante o desenvolvimento de tempestades de
ideias, bem como ressignificar esses temas considerando seus
conhecimentos prévios.

Metodologia

Esta pesquisa é classificada como qualitativa, pois envolve seres
humanos, suas concepgdes, suas opinides e perspectivas. Deslandes,
Gomes e Minayo (2009), afirmam que este tipo de pesquisa responde
perguntas associadas a um nivel de realidade que ndo é quantificado. Os
dados foram produzidos por meio do desenvolvimento da tempestade de
ideias, que resultou nas respostas dos estudantes. Para a analise dos dados
foi utilizada a Andlise de Conteudo, descrita por Moraes como uma
metodologia de pesquisa utilizada no campo das investigagdes sociais, para
descrever e interpretar contelddos de diferentes tipos de textos e
documentos (MORAES, 1999).

O projeto de pesquisa foi aprovado pelo Comité de Etica e Pesquisa
da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia- UESB, parecer numero
3.668.680/2019. O local de realizacdo da atividade foi uma escola publica
da rede municipal de Vitéria da Conquista- BA, e foi desenvolvida em duas
turmas (4° e 59 ano), em suas respectivas salas de aula.
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As trés tempestades de ideias foram desenvolvidas por mediadoras
(discentes do mestrado do Programa de Pds Graduacao em Ensino da
UESB) no ano de 2019. O encontro em cada turma teve duragdao de 100
minutos. Para conduzir as tempestades de ideias, foram utilizados os passos
metodoldgicos (figura 1) propostos por Masetto (2012):

Figura 1. Passos para conduzir a tempestade de ideias

‘ Expor o tema |

Solicitar que os estudantes apresentem seus
conhecimentos prévios

l Encorajar e motivar a participacdo dos estudantes 7

Registrar as colocagées mencionadas pelos
estudantes no quadro.

Fazer interferéncias para agrupar e/ou eliminar
informacgdes e discutir o tema com os estudantes

Fonte: Elaborada pelas autoras, com base em Masetto (2012).

Resultados e discussao

Para atender o objetivo proposto da pesquisa, foram realizadas trés
tempestades de ideias, e para cada uma delas, como pontos iniciais foram
utilizadas expressdes norteadoras (Figura 2).

Figura 2. ExpressOes norteadoras para as tempestades de ideias

s M

1 Fauna urbana

\ S

( N

1 Expressao das emog¢des nos animais

\ v

'd

1 Cuidados e respeito pelos animais )7

Fonte: Autoras

No primeiro momento, foi feita uma apresentacao descontraida para
que os estudantes compreendessem que o objetivo da atividade era
“conversar” sobre respeito aos animais. A primeira tempestade de ideias foi
conduzida pela expressao “fauna urbana”.
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Foi necessario realizar explicacdes conceituais sobre o significado do
termo “Fauna urbana”, para que os alunos entendessem que sdao animais
que vivem na zona urbana, ou seja, na cidade. Para isso, foi utilizado o
conceito de Piedade (2013), que descreve a fauna urbana, como 0 conjunto
de animais de diferentes espécies que integram o ecossistema urbano.

Depois de desenvolver este conceito, foi solicitado que eles citassem
0s animais que pertencem a fauna urbana. Enquanto os alunos falavam os
nomes de varios animais, todos eram registrados no quadro. Neste primeiro
momento nao foram feitas intervengdes para determinar se as informagdes
que eles apresentavam estavam certas ou erradas, apenas foi estimulada a
participacdo de toda a turma. N3ao é necessario se preocupar com a
organizagao do quadro ou a ordem. Ao longo das exposicdes o professor
pode fazer interferéncias, agrupar informagdes ou elimina-las, enquanto
tece uma discussdo com a turma e constrdi conceitos e concepgdes em
acordo com os estudantes (MASETTO, 2012).

A partir deste ponto, apresenta-se uma comparacdao entre as
concepgoes prévias dos alunos do 4° e 59 ano. Os estudantes da turma do
49 ano citaram varios animais, totalizando 22 citagbes. Ao final desta
tempestade de ideias, foram citados animais domésticos comuns (cachorro,
gato, galinha e periquito), alguns animais domésticos menos comuns
(porquinho da India, coelho e peixes), além de aracnideos (aranha e
escorpido), répteis (biba, lagartixa e cobra de duas cabecas), molusco
(caracol), anelideo (minhoca), e insetos (abelhas, formiga, besouro, etc..),
como podem ser observados na Figura 3. A turma do 52 ano citou um
numero maior (n=31) de animais durante a tempestade de ideias (Figura
3), dentre eles, exemplos de mamiferos, aves, peixe, répteis e
invertebrados foram mencionados.

Figura 3. Representacao das tempestades de ideias sobre a Fauna urbana.

Turma 492 ano Turma 52 ano

# Fauna urbana ] % Fauna urbana ]
. B . B
Cachorro, minhoca, aranha, rato,
Cavalo, periguito, galinha, rato, gato, barata, pombo, cupim, cobra,
cachorro, biba, aves, mosquito, tartaruga, gavido, pato, coruja, urubu,
L | aranha, escorpido, cobra de duas L jegue, formiga, abelha, coelho,
cabegas, lagartixa, caracol, minhoca, lagartixa, esperanca, ganso, passaro,
abelha, peixes, porquinho da India, grilo, cavalo, gato, peixe, mosquito,
barata, formiga e coelho. borboleta, besouro, mosca, lagarta e
escorpiao.
Ao J o )

Fonte: Autoras

Percebeu-se que no inicio da tempestade de ideias, os alunos nao
citavam aracnideos e artrépodes como animais que fazem parte da fauna
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urbana, pois eles nao identificavam estes seres como animais. Sousa et al.
(2013) analisaram a percepcao ambiental e entomoldgica de alunos de
escolas do ensino fundamental e os resultados demonstraram que os alunos
nao souberam exemplificar corretamente os organismos pertencentes ao
grupo dos insetos, pois categorizam outros seres vivos como insetos. Em
concordancia com os resultados da referida pesquisa, esta analise mostra
que, nem sempre os alunos tém uma definicdo clara sobre os exemplares
que compdem esta categoria taxonOmica. Isto pode decorrer da auséncia de
explanagdes sobre o reino animal, com detalhamento dos grupos.

Para conhecer a percepcao dos alunos sobre empatia, bem como
sensibiliza-los que os animais sdo seres vivos importantes, foi realizada
uma nova tempestade de ideias sobre a expressao de emogdes nos animais.
E durante este momento, foi explicado aos alunos que estudos indicam que
existem animais que apresentam emogdes e sao capazes de expressa-las
por meio de comportamentos (DARWIN; LORENZ, 2000).

A turma do 4° ano elencou as emogdes que 0os animais podem sentir
(alegria, vergonha, medo, raiva, tristeza e surpresa). Os estudantes
exemplificaram situagdes que provocam as referidas emogoes. Por exemplo,
um estudante relatou que o som do trovao pode provocar medo no animal;
outro, exemplificou sobre o comportamento de alguns animais quando
sentem as emocoes, afirmando que quando os cachorros estao alegres eles
abanam o rabo.

Da mesma forma que os estudantes do 4° ano, a turma do 5° ano
citaram que os animais podem sentir medo, surpresa, tristeza, vergonha,
alegria e raiva. Entretanto, eles fizeram colocacdes mais complexas como,
por exemplo, referir que os animais podem sentir raiva quando sao
agredidos ou incomodados, e expressam esta emocao rosnando ou
mordendo. Na percepcao deles os animais sentem alegria quando estao
brincando, e demonstram esta emocdo abanando a cauda e rolando.

Além disso, os estudantes afirmaram que os animais se sentem
tristes quando ficam sozinhos, presos por coleiras ou presos em gaiolas,
sem comida, sem agua e abandonados. Os estudantes apontaram que os
animais sentem medo quando alguém bate neles ou solta fogos perto deles.
Corroborando com a fala de Masetto (2012), as afirmagdes dos estudantes
demonstraram seus conhecimentos e expectativas em relagao a expressao
das emocgoes por animais, através de seus comportamentos.

Observou-se que a turma do 5° ano esta mais avancada no processo
de assimilagdo e expressao de informagdes. Este fato pode estar
relacionado com a idade e nivel de conhecimento dos estudantes, que
provavelmente possuem mais experiéncias que os estudantes mais novos.
De modo geral, esta turma articulou melhor suas concepgdes e conseguiram
identificar e expor com mais clareza suas percepcdes em relacdo a
expressao das emocgoes pelos animais.

Esta articulacdo remete a aprendizagem significativa proposta por
Ausubel, pois o estudante associa seu conhecimento as novas informagoes,
e formam estruturas cognitivas mais complexas ao longo da vida
(AUSUBEL, 2003). Assim, os estudantes mais velhos e com mais
experiéncias estabelecem, com maior facilidade, as relagdes entre as
emogdes que 0s animais sentem e suas expressdes através do
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comportamento, e as situacdes que induzem o animal a manifestar
emocoes.

Na terceira tempestade de ideias, os discentes foram estimulados a
falarem livremente sobre o cuidado e o respeito para com os animais. Nesse
momento, os estudantes mencionaram a oferta de casa, agua, comida,
carinho, banho, passeio, vacina e remédio, além de nao deixar o animal
preso, ndo maltratar o animal, levar ao veterinario e ndo deixar na chuva.

Os exemplos de cuidados citados pelos estudantes foram classificados
em duas categorias, a partir da anadlise das respostas obtidas: Cuidados
fisioldgicos (relacionados a condicao fisica do animal) e cuidados afetivos
(relacionados aos aspectos emocionais) (Figura 4).

Figura 4. Categorias de cuidados citados pelos estudantes

Alimentac&o, agua, banho,
vacina, atendimento médico,
remédio e tirar pulga.

Passeio, brincadeiras e carinho.

Fonte: Autoras

Quando os alunos relacionam o respeito com as atitudes de cuidado
com os animais, ,séo observados os cuidados caracteristicos de uma posse
responsavel (OSORIO, 2011). Para caracterizar atitudes contrarias do que
seria o respeito pelos animais, os estudantes apontaram que deixar que 0s
animais carreguem muito peso, prender passaros, bater, matar ou
envenenar animais, jogar pedra e deixar o animal sem comida sao
exemplos de maus-tratos. Eles afirmaram que essas atitudes nao refletem o
respeito aos animais. Ao longo das discussdoes eles afirmaram que as
atitudes de cuidado com o0s animais expressam o respeito por eles, ou seja,
para eles ofertar os cuidados fisioldgicos e afetivos é respeitar os animais.

Sao considerados maus-tratos acdes de violéncia, privacdes, castigos
excessivos e outras atitudes que, além de evidenciar a falta de respeito e
empatia pelos seres vivos, se constitui em crime ambiental. Os atos de
abuso, maus-tratos, ferimento ou mutilacdo de animais silvestres,
domésticos ou domesticados, nativos ou exodticos sdao considerados crimes
de acordo com a lei federal n® 9.605, de 12 de fevereiro de 1998 (BRASIL,
1998).

Além disso, percebeu-se que os estudantes ndao zombaram das ideias
dos colegas, na verdade, a fala de um complementava a do outro. Nao
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houve julgamentos e criticas entre eles, e como destaca Masetto (2012) a
execucdo desta técnica contribui para a unido e quebra de preconceitos
entre o grupo.

Diante dos resultados apresentados, entende-se que na concepgao
dos estudantes, o respeito pelos animais € o ato de considera-los como
seres vivos e trata-los com atencdao e importancia. As atitudes que os
estudantes referiram refletir o respeito e o cuidado com os animais, como o
compromisso que um tutor assume no sentido de cuidar, proteger e
oferecer elementos que contemplem as necessidades fisioldgicas e afetivas
de seus animais de estimacao.

Tal como neste trabalho, Marques et al. (2017), constataram que a
utilizacao da tempestade de ideias permitiu observar o posicionamento e
conhecer a percepcao dos estudantes, manifestacdo de criticas, a
capacidade de ouvir o colega, revisdao de conceitos e trocar experiéncias.
Todos estes elementos identificados demonstram que, além de permitir
conhecer a percepcdao dos estudantes sobre determinados assuntos, a
utilizacdo desta estratégia favorece uma reflexdo e a construgao de
conhecimentos.

Neste contexto, na tentativa de combater os maus-tratos com
animais e promocdo da consciéncia ambiental, é fundamental abordar
temas que valorizam e estimulam uma boa relagao entre o humano, os
outros seres vivos € 0 meio ambiente. Associado ao conhecimento prévio do
estudante e sua realidade de vivéncia (Figura 5).

Figura 5. Relagdo entre a estratégia tempestade ideias e promover consciéncia
ambiental

Tempestade de Consciéncia

ideias ambiental
Conhecimento Fauna urbana
prévio

Respeito aos
Socializagdo e animais

discussdo em Combater os

gripo maus-tratos
Ressignificacdo
de conteldos

Fonte: Autoras
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Consideracoes finais

Mediante o exposto, é possivel constatar que o desenvolvimento das
tempestades de ideias proporcionou a expressao de conhecimentos prévios,
opinides e percepcoes dos estudantes sobre a fauna urbana, a expressao de
emogoes dos animais e o respeito aos animais. O momento de realizagao
desta estratégia favoreceu o clima de interacdo e socializacdo entre as
mediadoras e os estudantes. A tempestade de ideias pode ser usada para
abordar diferentes conteldos, e é importante ressaltar que os passos para o
desenvolvimento desta técnica devem ser seguidos para alcancar um bom
resultado.

Conclui-se que, a partir da percepcao dos estudantes do 4° e do 5°
ano, os animais que compdem a fauna urbana correspondem as diversas
espécies de aves, mamiferos, peixes, répteis, anfibios e artropodes que
circulam pelo ecossistema urbano. Para eles, determinados animais podem
apresentar emogdes como alegria, medo, raiva, tristeza, vergonha e
surpresa, e expressa-las por meio de comportamentos especificos. Além
disso, os estudantes compreendem que a atitude de ofertar cuidados
fisioldgicos e afetivos aos animais expressa o respeito por eles.

Ressalta-se que este tema pode e deve estar presente desde as
séries iniciais da Educacao basica, pois criancas bem informadas serdo
adultos conscientes de suas responsabilidades ambientais.

Em vista disso, ter ciéncia do conhecimento prévio dos estudantes é
de extrema relevancia para nortear os proximos passos em relacdao a
apresentacao dos conteldos que se pretende abordar. Pois, considerar os
conhecimentos, contribui para mediacdo de novas informagdes e promogao
de uma aprendizagem significativa, ainda mais quando os temas estdo
vinculados a sua vivéncia.
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STORM OF IDEAS AS A TEACHING STRATEGY TO
PROMOTE RESPECT TO ANIMALS IN BASIC EDUCATION

Abstract

The interaction between humans and animals is part of the daily life of the
whole community, so it is necessary to address this issue since childhood.
The brainstorming is an activity guided by methodological rules, used to
contemplate several pedagogical objectives. The intention of this research
was to know the perception of students of the 4th and 5th years of life
about urban fauna and respect for animals, through the development of
storms of ideas, as well as re-signifying these themes considering their
previous knowledge. Three storms of ideas were developed in each class,
about urban fauna; expression of emotions in animals and care and respect
for animals. Based on the results, it was possible to identify the students'
previous knowledge about urban fauna and mediate new knowledge,
through the storm of ideas, recognizing it as a strategy with the potential to
discuss different topics, allowing the redefinition of contents, socialization
and discussion in Group.

Keywords: science teaching, environmental education, active
methodologies.

TORMENTA DE IDEAS COMO ESTRATEGIA DE
ENSENANZA PARA PROMOVER EL RESPETO A LOS
ANIMALES EN LA EDUCACION BASICA

Resumen

La interaccién entre humanos y animales forma parte del dia a dia de toda
la comunidad, por lo que es necesario abordar este tema desde la nifiez. La
lluvia de ideas es una actividad guiada por reglas metodoldgicas, utilizada
para contemplar varios objetivos pedagdgicos. La intencidn de esta
investigacion fue conocer la percepcién de los estudiantes de 4° y 5° afios
de vida sobre la fauna urbana y el respeto por los animales, a través del
desarrollo de tormentas de ideas, asi como resignificar estos temas
considerando sus conocimientos previos. En cada clase se desarrollaron tres
tormentas de ideas, sobre fauna urbana; expresién de emociones en los
animales y cuidado y respeto por los animales. A partir de los resultados,
fue posible identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre la
fauna urbana y mediar nuevos conocimientos, a través de la tormenta de
ideas, reconociéndola como una estrategia con potencial para discutir

79



diferentes temas. , permitiendo el reencuadre del contenido, la socializacién
y la discusién grupal.

Palabras clave: enseflanza de las ciencias, educacion ambiental,
metodologias activas.
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5.4. Capitulo 4: Mediacéo didatica ludica: uma experiéncia com a producao de
desenhos e reutilizacdo de materiais reciclados

MEDIACAO DIDATICA LUDICA: UMA EXPERIENCIA COM A PRODUCAO
DE DESENHOS E REUTILIZACAO DE MATERIAIS RECICLADOS

Resumo

A escola constitui um importante local para construcédo de conhecimentos sobre
a interacdo entre humanos e animais. Os objetivos do trabalho foram conhecer
a percepcao dos alunos sobre a fauna urbana e sua relagdo com o humano e
discutir a importancia do respeito e do cuidado com os animais por meio de
estratégias ludicas e arte. O trabalho foi desenvolvido em uma escola de Vitéria
da Conquista- BA, com 20 estudantes do 4° ano. A producdo dos desenhos
permitiu conhecer a percep¢ao dos estudantes sobre a fauna urbana e sua
relacdo com os humanos. A producdo de animais com materiais reciclaveis
incentivou a criatividade, autonomia e a promocdo da conscientizacao
ambiental nos estudantes.

Palavras- chave: Ludicidade; educacdo ambiental; aprendizagem significativa;
criatividade.

Introducao

Desde o inicio da formac¢éo da sociedade os humanos interagem com 0s
demais animais. Esta relacdo proporciona uma série de beneficios quando
estabelecida da maneira correta, e muitas pesquisas tém o objetivo de
entender as vantagens desta interacdo (FARACO, 2008). Por sua vez, a escola
€ um importante local de construcdo de conhecimentos. Professores e
estudantes conscientes de suas responsabilidades ambientais e cientes dos
aspectos relacionados a boa interacdo entre os animais e o0 humano, podem
atuar como multiplicadores de informagfOes para toda a comunidade (LIMA
JUNIOR, 2014; SOUSA; GUIMARAES, 2017).

Em decorréncia dos avancgos tecnologicos e cientificos provenientes do
altimo século, as instituicbes de ensino sao desafiadas a proporem estratégias
diversificadas, criativas, interativas e colaborativas, a fim de alcancar melhorias
nos processos de ensino e aprendizagem. De acordo com Teixeira, Xavier e
Cardoso (2020) a escola deve consistir em um espago que promova a

aprendizagem significativa e contextualizada e que estimule descobertas,
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curiosidades e relagfes afetivas. As autoras defendem o acesso a cultura, arte,
imaginacdo, autonomia e outras atividades que visem o protagonismo dos
atores que compdem o cenario escolar (TEIXEIRA; XAVIER; CARDOSO,
2020). A ludicidade faz-se muito importante neste contexto.

Para Luckesi (2005), a ludicidade consiste num fendmeno que esta
intrinseco ao sujeito, e que pode se manifestar exteriormente. Nesta
perspectiva, a ludicidade proporciona uma experiéncia plena para o individuo
(LUCKESI, 2005). Na concepcéao de Leal e D’avila (p. 51, 2013), o conceito de
ludicidade se articula em trés dimensdes:

a) a de que o brincar e, de forma mais ampliada, as atividades
ludicas séo criagbes culturais, sdo atos sociais, oriundos das
relag6es dos homens entre si na sociedade; b) a ludicidade é
um estado de animo, um estado de espirito que expressa um
sentimento de entrega, de inteireza, de vivéncia plena, e diz
respeito a realidade interna do individuo; ¢) nesse sentido e
pensando a ludicidade como principio formativo, defendemos a
ideia de que as atividades ludicas se fagam presentes na sala

de aula como elementos estruturantes do processo de ensinar
e desencadeadores de aprendizagens significativas [...].

Para os autores, uma pratica educativa ludica permite que o exercicio
docente se torne mais criativo. A mediacdo de conteldos consiste no conjunto
de acdes organizadas por saberes que contribuem para 0S processos de
ensino e aprendizagem de determinadas disciplinas. E D’avila (p. 96, 2014)

aponta:

[...] ludicidade como principio organizativo, isto &, estruturador
de atividades criativas articuladas aos conteddos das
disciplinas que levam o0s estudantes a vivenciarem a
experiéncia pedagobgica sugerida tanto externa quanto

internamente.
Os eixos da mediagdo didatica ludica sdo a sensibilidade, a criatividade
e a formacéo, e esta € baseada em uma pratica docente permeada por uma
linguagem ludica, a fim de tornar a mediagdo cognitiva do estudante mais
acessivel (MINEIRO; D’AVILA, 2020). Uma mediacdo educativa ludica ndo se
restringe ao desenvolvimento de atividades divertidas, ela propicia uma
conexdo harménica e profunda entre o corpo, a mente e as emogdes (D’AVILA;

POPOFF, 2018). Rau (2011) destaca que as experiéncias ludicas sao
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impactantes e significativas para 0 sujeito, pois evidenciam e evocam
sentimentos e emocgdes.

A utilizacdo da arte no ensino € uma maneira de inovar na sala de aula e
contribuir para uma aprendizagem ludica, prazerosa e significativa. Villaca
(2014) ressalta que existem diversas linguagens na area das artes, e elenca a
danca, o teatro, a musica, fotografia, literatura, video, artes plasticas (pintura,
escultura, etc..), dentre outras. Estas linguagens podem se desdobrar de
diferentes formas e estilos, proporcionando inumeras possibilidades de fazer
artes.

Para Rangel e Rojas (2014, p.74) “associar arte e ciéncia na construgao
de saberes € 0 mesmo que associar razdo e emocdo, objetividade e
sensibilidade, légica, intuicdo e criacdo”. Nao se pode romper os lagcos entre
arte e ciéncia, como criagoes e expressdes do ser humano e no mundo. Nesse
sentido, para as autoras a arte e ciéncia se entrelagam nas manifestacdes do
ato criativo.

Neste contexto € possivel destacar a didatica sensivel, que faz o uso de
elementos de praticas ludicas sensiveis, como sentir, ver, tocar, intuir,
imaginar, permitir a visualizagdo e criar, nos processos de ensino e
aprendizagem. Para que a mediacado didatica do docente seja Iudica, ndo se
utilizardo necessariamente jogos e brincadeiras. Uma aula expositiva pode ser
ludica, por exemplo, desde que a exposicdo do mediador seja criativa e
provoque interacdo e o empenho em aprender. O que caracteriza a docéncia
lidica € a condicdo de estar integrado por inteiro a atividade de mediar o
conhecimento, associando sensibilidade e razdo, com criatividade, a
inventividade, e instigando o engajamento, como aponta D’avila (2021, no
prelo). A aprendizagem criativa por sua vez, esta atrelada a um processo
educativo que proporciona o protagonismo dos estudantes, permitindo que eles
planejem, resolvam e reflitam sobre situacdes reais, além de se tornarem
conscientes da constru¢ao dos conhecimentos (SANTOS; GALEMBECK, 2017)

A arte promove uma série de potencialidades quando € utilizada como
metodologia ou estratégia para abordar assuntos voltados as diferentes
disciplinas (VILLACA, 2014). A arte como estratégia propicia uma reflexdo para
0 estudante sobre suas percepcdes acerca de determinados assuntos (SILVA,;

BATISTA, 2016). No contexto da mediacdo didatica ludica, os objetivos do
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trabalho foram conhecer a percepcao dos alunos sobre a fauna urbana e sua
relacdo com o humano e discutir a importancia do respeito e do cuidado com

0s animais por meio de estratégias ludicas e arte.

Procedimentos metodoldgicos

O presente trabalho foi desenvolvido na Escola Municipal Nossa
Senhora Aparecida, localizada no bairro Nossa Senhora Aparecida em Vitoria
da Conquista, Bahia. Os participantes da pesquisa foram 20 estudantes
matriculados no 42 ano do Ensino Fundamental I.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, pois envolve seres humanos, suas
concepcles e perspectivas, e visa responder questdes particulares em um
nivel de realidade que ndo pode ou que nao deveria ser quantificado
(DESLANDES; GOMES; MINAYO, 2009). A execucdao da pesquisa foi
aprovada pelo Comité de Etica e Pesquisa da UESB, sob o parecer nimero
3.668.680/2019.

As atividades aqui descritas sao parte de uma sequéncia de estratégias
didaticas sobre o respeito aos animais, que constitui uma pesquisa do tipo
intervencdo. No primeiro momento, foi realizada uma apresentacdo sobre a
tematica fauna urbana e a importancia dos cuidados e respeito com 0s animais.

Em seguida, foi proposta a producédo de desenhos individuais, usando
como recurso didatico cartolinas, lapis de cor, hidrocores e outros materiais que
poderiam auxilid-los. Os desenhos produzidos pelos alunos foram organizados
em 3 categorias, de acordo com as ilustracbes apresentadas. Categoria 1:
desenhos de animais, humanos, elementos da natureza (sol, grama, arvores,
flores, etc.) e elementos urbanos (ruas, casas, etc.); categoria 2: desenhos de
animais, elementos da natureza e elementos urbanos; e categoria 3. desenhos

de animais e elementos da natureza (Figura 1).
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Figura 1: Descri¢do das categorias

CATEGORIA

1

HUMANOS ANIMAIS ELEMENTOS
ELEMENTOS DA NATUREZA

URBANOS

Fonte: Elaboracao prépria.

No segundo momento, os alunos foram organizados em grupos de 4 ou
5 componentes, e cada um produziu animais e utensilios com materiais
reciclados. Para esta atividade cada grupo recebeu moldes de desenhos, lapis
de cor, rolos de papel higiénico, embalagem de produtos de limpeza, tinta, cola,
pincéis, caixas de ovos, garrafas pet, EVA (Espuma Vinilica Acetinada) entre

outros materiais.

Apresentacdo e discussao dos resultados

Com a inspiracao dos trabalhos de Barros e Tozoni-Reis (2009), Silva e
Leite (2008) e Campos e Batistela (2004), foi proposta a producéo de desenhos
pelos estudantes, para que eles ilustrassem de preferéncia, os animais da
fauna urbana de seu conhecimento e/ou animais de estimacdo da familia.
Araujo e Lacerda (2008) consideram que os desenhos séo representagdes
mentais do que a crianca tem registrado na memoaria e do que ela conhece.

Ao longo do primeiro momento (producédo de desenhos), foram feitas
intervencdes sobre a importancia de estabelecer os cuidados necessarios com
0S animais e sobre a valorizagdo da fauna urbana que muitas vezes se
encontra ameacgada pela sociedade. Foi um momento de reflexdo sobre o

respeito pelos animais que fazem parte do meio ambiente.
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O desenho produzido pela crianga envolve sua imaginagao, sua
percepcao e o que ela tem como real. Ao ponderar estes elementos, o
desenho é estimado como um objeto que permite a investigacdo do
pensamento da crianca (ARAUJO; LACERDA, 2008). Com base nos desenhos
produzidos, foi possivel observar que a maioria dos estudantes incluiu os
animais como integrantes do ambiente urbano. No total, 8 desenhos foram
incluidos na categoria 1, 8 desenhos na categoria 2, e 2 desenhos na categoria
3. A seguir sdo apresentados e descritos alguns desenhos produzidos pelos
estudantes.

No desenho de um dos estudantes (Figura 2) é possivel identificar uma
grande casa com cores e tracos bem definidos, que parece representar o seu
lar. Ao lado da casa nota-se quatro humanos, que representam o estudante e
sua familia. Ele escreve seu nome e de seus familiares (pai, mae e irma).
Proximo a familia ele desenha os seus animais de estimacéo e cita 0 nome de
cada um deles (um periquito, dois cachorros e um gato). O estudante
complementa o desenho com uma grande arvore, com um sol e nuvens. Ele
representou um dia de sol, com ele e sua familia, junto com seus animais. Com
este desenho pode-se observar que na percepcdo deste aluno, os animais
estdo proximos a sua familia, refletindo a afeicdo da familia em relacdo aos
animais. Por apresentar os animais, os humanos, elementos da natureza e

urbanos, este desenho esté incluido na categoria 1.

Figura 2. Desenho de um estudante (categoria 1).

Fonte: Dados da pesquisa
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No préximo desenho (Figura 3), produzido por uma estudante, pode-se
observar outra percepcao sobre os animais. A estudante ilustra um ambiente
com uma casa, que aparenta ser uma moradia de humanos, e uma pequena
casa marrom, que aparenta ser uma casa para animais. Ela ilustra trés animais
(coelho, gato e cachorro) com seus respectivos nomes, e tamanhos
desproporcionais em relacdo aos tamanhos reais dos animais. E importante
ressaltar que ela destaca um inseto (abelha) como sendo um animal da fauna
urbana, e demonstra que 0s outros animais tem uma casa separada da casa
dos humanos, refletindo que em sua percepcao, os humanos nao compartilham
a mesma moradia com animais de outra espécie. A estudante complementa a
imagem com nuvens e um sol sorridente no céu, que reflete sua imaginacéo e
criatividade. Considerando que o desenho apresenta animais, elementos
urbanos e da natureza, sem a presenca de humanos, a ilustracdo esta incluida

na categoria 2.

Figura 3. Desenho de uma estudante (categoria 2).
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Fonte: Dados da pesquisa

No desenho seguinte (Figura 4), a estudante ilustrou um ambiente com

grama, arvore com frutos, uma flor, e um estabelecimento com o nome

87



“veterinario”, que indica seu desejo de representar uma clinica veterinaria. A
estudante também representa uma aranha, borboletas, aves, um gato, um
cachorro e um tigre, e registra um nome para a maioria deles. A presenca do
tigre préximo aos outros animais é ecologicamente incomum, visto que se trata
de um animal selvagem. Entretanto, na percepcao da estudante, todos estéo
em perfeita harmonia no ambiente ilustrado. Aparentemente, os mamiferos
representados estdo se deslocando em direcdo ao veterinario, 0 que remete a
ideia de que os animais precisam de cuidados veterinarios, a fim de garantir
uma vida saudavel. O desenho apresenta animais, elementos urbanos e da

natureza, sem a presenca de humanos, por isso esta incluso na categoria 2.

Figura 4. Desenho de uma estudante (categoria 2)
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Fonte: Dados da pesquisa

Na Figura 5, observa-se um ambiente com sol e uma nuvem. Os animais
apresentados sdo um gato e um cachorro com seus respectivos nomes. A
estudante representou um cenario que remete a natureza, e ndo inseriu a
figura do humano neste contexto. Este desenho foi inserido na categoria 3, pois

apresenta animais e elementos da natureza.
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Figura 5. Desenho de uma estudante (categoria 3)

e Yastte lém

Fonte: Dados da pesquisa.

Com base nos desenhos apresentados € possivel inferir que os
estudantes apresentam percepc¢des distintas no que diz respeito a relacéo
entre 0 humano e os animais, e sobre a fauna urbana. No primeiro desenho
(Figura 2) o estudante ilustrou os animais como componentes de sua familia,
expressando a afetividade que ele e seus familiares nutrem por seus animais
de estimacao. Nos outros desenhos (figuras 3, 4 e 5) ndo foram identificados
nenhum humano, por isso nestas ilustracdes ndo ficam evidentes relacbes
entre 0 humano e os animais. Entretanto, a expressao facial dos animais, o
ambiente alegre, o desenho das casas e de uma clinica veterinaria para
cuidado dos animais, refletem a ideia de bem-estar para os animais.

Por meio da elaboracdo dos desenhos os estudantes conseguiram
expressar suas percepcdes sobre a fauna urbana e a relacédo entre humanos e
animais. A crianca utiliza o desenho como forma de representacdo. Conforme
Araljo; Lacerda (2008) a producdo do desenho permite que as criangas
materializem registros de sua memdria associados a sua imaginagdo e

evidencia sua percepcao sobre o que € representado.
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‘Ao desenhar, a crianca define um universo muito proprio, um universo
simbdlico” (SANTOS p. 74, 2013). A produgdo de desenhos pode ser
destacada como uma atividade ludica, considerando que envolve a arte e a
expressdo de concepcdes, sentimentos e emocdes intrinsecas ao individuo.
Como aponta D’avila e Popoff (2018), a mediagdo educativa ludica proporciona
uma conexao entre corpo, mente e emocdes. As experiéncias ludicas sdo
marcantes para 0s participantes, pois evocam e trazem a tona sentimentos e
emocdes, como alegria, ansiedade, companheirismo, entre outras (RAU, 2011).

No segundo momento, com a intencdo de que os alunos
desenvolvessem sua criatividade e conscientizacdo em relacdo a reutilizacao
de materiais, os estudantes foram convidados a produzirem utensilios e
animais com materiais reciclados. A utilizacdo da reciclagem esta presente em
diversos trabalhos, como nos de Araujo, Jorge e Pereira (2015) e Nogueira et
al., (2015) que abordaram temas como Cidadania e Educacdo Ambiental,
respectivamente.

Medeiros et al., (2011) descrevem a reciclagem como um conjunto de
técnicas desenvolvidas pelo humano com o intuito de aproveitar os restos
acumulados pela humanidade, diminuir os acumulos de lixo e polui¢cdo, poupar
recursos haturais, gerar renda e movimentar a economia. Para isto, €&
necessario que o lixo seja coletado e destinado adequadamente, para que
possam ser reutilizados como matéria prima para fabricacdo de produtos
Novos.

A figura 6 apresenta as producdes feitas pelos alunos, utilizando
diferentes materiais reciclados, como por exemplo, embalagens de amaciante
foram feitos cofrinhos semelhantes a gatos (Figura 6A), com caixa de ovos 0s
alunos fizeram uma lagarta (Figura 6B), que corresponde a fase jovem da
borboleta. Com rolos de papel higiénico, EVA e palitos de dente foram
produzidos porta-lapis semelhantes a abelhas, joaninhas e borboletas (Figura
6C), que sao insetos que fazem parte da fauna urbana e sdo muito importantes
para a polinizacdo e equilibrio do ecossistema. Com a utilizacdo de caixas de
leite, suco e EVA foram feitos porta- lapis parecidos com cachorro (Figura 6D)
e com fundo de garrafas pet e EVA foram feitas tartarugas para decoracao
(Figura 6E).
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Figura 6. Materiais produzidos pelos estudantes.

0

Fonte: Dados da pesquisa

A partir do desenvolvimento dessa atividade, foi possivel observar a
participacdo ativa dos estudantes, associado a uma expressiva emocdo de
empolgacéo, pois puderam assumir-se como verdadeiros artistas que estavam
produzindo utensilios por meio da reutilizacdo de materiais descartados por

outras pessoas. Como afirma Bacelar (p. 75, 76, 2009):

As atividades de desenho, pintura, a danca espontanea, os
jogos protagonizados, sdo excelentes atividades que, além de
expressoes da arte, podem ser vivenciadas ludicamente pelas
criancgas e/ou por elas e o educador concomitantemente. Nesse
sentido, a arte pode configurar um meio de expressdo e
comunicac¢ao muito rico para o processo educativo.

Tal como nesta experiéncia, Nogueira et al., (2015) desenvolveu um
trabalho com reciclagem a fim de despertar a consciéncia dos estudantes, em
relacdo aos impactos de suas acdes cotidianas no meio ambiente, e incentivar
uma postura reflexiva pautada em valores e atitudes de preservacdo e
sustentabilidade. As autoras afirmam que a escola é um importante local de
promocdo da educacdo ambiental, e formacdo do cidaddo para atuar de
maneira positiva no contexto social, e destacam que atividades ludicas
contribuem para conscientizar os estudantes a melhorar a qualidade da vida
ambiental, como praticantes de bons héabitos e multiplicadores de
conhecimento.
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Desenvolver a reciclagem estimula a criatividade e o bom gerenciamento
do lixo, além de influenciar no comportamento humano e na cultura. Ao
promover uma aula sobre reciclagem, o educador trabalha em um contexto
interdisciplinar que envolve artes, educacdo ambiental, cidadania, ciéncias e
outras areas do conhecimento, como apontam Araujo, Jorge e Pereira (2015).
Bortoli e Castman (2020) realizaram oficinas de arte com sucata eletrbnica com
enfoque na reutilizacdo do e-lixo (lixo eletrénico), pautadas na Aprendizagem
Criativa, as oficinas incentivaram o trabalho em equipe, socializacdo e
construcéo de conhecimentos de forma criativa e autbnoma.

Ao final da atividade descrita, os estudantes foram convidados para
responder um breve questionario, com o objetivo de conhecer a opinido dos
alunos sobre as atividades desenvolvidas. Quando questionados sobre a
importancia do assunto trabalhado, a maioria dos alunos (89%) que
participaram dessa pesquisa afirmaram que o assunto é importante e relataram
terem gostado das estratégias desenvolvidas. Os resultados obtidos apontam
gue as estratégias propostas tiveram uma boa aceitacdo entre os estudantes e
contribuiram para a construcdo do conhecimento sobre o respeito aos animais.

Neste contexto, pdde-se conhecer a percepcéo dos estudantes sobre a
fauna urbana e a relacdo entre o humano e os animais, € no decorrer das
atividades foi possivel estimular a criatividade dos estudantes, a socializacédo, o
dialogo e a troca de experiéncias sobre o cuidado e o respeito com 0s animais
entre os colegas. Corroborando com Mineiro e D'avila (2020), a sensibilidade, a
criatividade e a formacdo que permearam esta experiéncia, caracterizam uma
mediacao didatica ludica que se baseia em uma pratica docente envolvida por

uma linguagem ludica.

Considerac0es finais

A producdo dos desenhos permitiu conhecer a percepcdo dos
estudantes sobre a fauna urbana e sua relagdo com o0s animais, pois as
ilustracbes refletem suas perspectivas e sentimentos com 0s animais e seu
bem-estar. O desenvolvimento dos desenhos permitiu que os estudantes

utilizassem recursos simples como folhas de papel, lapis e canetas coloridas,
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oferecendo autonomia e criatividade individual, elementos que refletem numa
aprendizagem significativa.

Associado a isso, a reutilizacdo dos materiais reciclados também
estimulou a interacdo, o didlogo entre os colegas e o desenvolvimento da
conscientizacdo ambiental em relagdo ao reaproveitamento de materiais, com o
intuito de criar utensilios semelhantes a animais, que podem ser utilizados para
diferentes finalidades.

O desenvolvimento da mediacdo didatica ludica, explorando a
criatividade, a sensibilidade, e o envolvimento da arte no ensino foi estimulante,
pois as criangas se divertiram e cultivaram suas habilidades, imaginacdes e
percepcdes por meio das estratégias propostas.

E importante destacar que desenvolver atividades potencialmente
lidicas é um desafio, pois muitos fatores estao envolvidos, como espaco fisico,
recursos para materiais didaticos, niumero de alunos, tempo, e planejamento.
Entretanto, associar a arte com 0 ensino em uma perspectiva ludica é uma
possibilidade que proporciona 6timos resultados para reflexdo e aprendizagem

sobre diferentes temas.
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5.5. Capitulo 5: Produto educacional: Sequéncia didatica para o ensino do respeito
aos animais

\'p
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APRESENTA(AO DO MATERIAL

O material aqui apresentado trata-se de um produto educacional
vinculado a dissertacao “Estratégias ativas para o ensino do respeito aos
animais no ensino Fundamental (4° e 5° anos)”, apresentada ao Programa de
Pds-graduagao em Ensino da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia-
UESB, desenvolvida no periodo de 2019-2021.

Para trabalhar conteddos com mais profundidade, é interessante
desenvolver atividades regulares. Neste contexto, as sequéncias didaticas
sdo bons instrumentos para abordagem dos assuntos em sala de aula.
Kobashigawa et al., (2008) consideram como “[...] uma Sequéncia Didatica o
conjunto de atividades, estratégias e intervencfes planejadas que objetivam
o entendimento sobre certo conteddo ou tema de ciéncias.” Em outras
palavras, uma sequéncia didatica trata-se de um compilado de atividades
mediadas por um professor, que almeja alcancar objetivos determinados. A
sequéncia pode durar semanas, para garantir uma aprendizagem mais
efetiva.

A Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES) determina que o produto educacional seja uma producdo técnica
direcionada a determinados publicos, associadas ao processo de formacao,
em ambientes de ensino formal ou informal. S3ao consideradas como
produtos educacionais as propostas de ensino, materiais textuais, materiais
interativos, atividades de extensao, entre outros. As propostas de ensino

incluem as sequéncias didaticas (CAPES, 2013).
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AO LEITOR

Querido leitor, este material foi desenvolvido para fornecer um apoio
pedagdgico para professores da Educacao Basica a fim de orienta-los sobre a
abordagem da relacao entre o humano e os animais, no ambito da Educagao
ambiental.

Neste contexto, o produto educacional aqui apresentado consiste em
uma sequéncia didatica direcionada aos docentes do Ensino Fundamental |,
com o intuito de contribuir com o ensino sobre o respeito aos animais. A
sequéncia é um produto educacional elaborado por duas bidlogas, sendo
uma discente e uma docente do Programa de Pds-graduacao em Ensino da

UESB.

PUBLICO ALVO

O material é destinado para professores dos anos finais do Ensino

Fundamental |, compreendendo o 4° e 5° anos.
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EMBASAMENTO TEORICO !

Como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta o ensino

da Educacao ambiental?

A BNCC registra que o Ensino da Educagao Ambiental deve estar
presente na Educagao Basica, em cardter transversal, e enfatiza que as
escolas tém autonomia para inserir este tema no ensino (BRASIL, 2017).
Branco, Royer e Godoi Branco (p. 186, 2018) definem “Meio Ambiente como o
espaco fisico e social entre os componentes bidticos e abidticos”. Os
componentes bidticos sao todos os organismos vivos presentes na biosfera,
e 0s componentes abidticos sao aqueles que nao possuem vida, mas
interagem com os seres vivos. A Educacdao ambiental é prevista pela lei n°
9.795 de 27 de abril de 1999, que dispbe sobre a educacao ambiental e da
outras providéncias (BRASIL, 1999). E, apesar do tema ndo estar inserido no
curriculo obrigatdrio das disciplinas da Educagdo Basica, a BNCC assegura a
autonomia das escolas para abordar a Educacdo ambiental de acordo com
suas realidades (BRASIL, 2017).

Por que é importante ensinar e aprender sobre a relacao entre
os humanos e os demais animais?

Considerando que a interacao entre o humano e os animais ocorre no
cotidiano, direta ou indiretamente, aprender sobre o respeito e o cuidado
com os animais desde a Educacdao Basica é fundamental para o
estabelecimento de uma relacdo harmoniosa com a natureza (MEDEIROS et
al.,, 2011). Além disso, é por meio do conhecimento que a populacdo se
conscientiza sobre muitas questdes e exerce sua cidadania de maneira
positiva. Se apropriar de informacdes que estdo ao seu redor promove para o
individuo, desde a infancia, uma melhor relacdo com os outros seres vivos e

com o meio ambiente que estd inserido (FARACO, 2008).
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Como deve ser o ensino da Educacao ambiental no contexto
escolar?

Uma boa forma de abordar temas sobre a Educacdo ambiental na
escola é promovendo um ensino dinamico e participativo. O processo de
ensino centrado na participacdao ativa do estudante na construcao do
conhecimento € uma questao de interesse entre os estudiosos, pois esta
concep¢ao contribui para uma aprendizagem mais efetiva. A inclusdo de
metodologias ativas e alternativas tem sido discutida ha muitos anos, e
atualmente, as instituicbes buscam se adaptar para a apropriacdao desta
perspectiva de ensino (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

De acordo com Diesel, Baldez e Martins (2017) a abordagem com
metodologias ativas reforca a participacdo efetiva do estudante e requer
atividades que estimulam a leitura, interpretacdo, critica, organizacao,
pesquisa, resolucdao de problemas, entre outras. Deste modo, o estudante
exerce autonomia, aprimora suas habilidades e passa de uma postura passiva
para uma postura ativa, que valoriza sua capacidade e ressalta sua
responsabilidade no ensino e na aprendizagem.

Ao considerar a importancia do aluno no processo de aprendizagem,
um aspecto fundamental é a valorizacdo dos seus conhecimentos prévios no
momento de aprender algo novo. Ao apresentar a Teoria da Aprendizagem
Significativa proposta por Ausubel, Moreira (1999) refere que os
conhecimentos prévios do individuo é o fator isolado que mais influencia a
aprendizagem. A aprendizagem significativa acontece quando um novo
conhecimento se relaciona com conhecimentos relevantes preexistentes na
estrutura cognitiva do estudante (AUSUBEL, 2003). A interacdo entre o que o
sujeito j& sabe e a nova informacdo é fundamental para a aprendizagem
significativa.

Neste contexto, o professor pode desenvolver procedimentos e

técnicas com o intuito de contribuir para a aprendizagem significativa dos
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estudantes (VALENTE, 2018). O professor deve superar o ensino
exclusivamente pautado no método tradicional que o evidencia como
detentor e transmissor de conhecimento, incluir metodologias ativas e
alternativas de ensino, e atuar como um mediador e orientador do processo
de aprendizagem (DIESEL, BALDEZ; MARTINS, 2017).

Um dos critérios para a elaboracao de aulas é a determinacao do
contetdo (LIBANEO, 2013). Diante disto, o contetido escolhido para elaborar
esta sequéncia didatica foi o respeito aos animais. Para uma abordagem
eficiente, o referido conteddo se desdobra em outros tdpicos. Sao eles:
relacdo entre o humano e os demais animais, fauna urbana, expressao de
emocdes dos animais, cuidados e respeito para com os animais.

Como o processo de ensino pode ser organizado?

7

No ambito do trabalho docente, a aula é a forma predominante de
organizacao do processo de ensino, e sua realizacao requer uma estruturacao
didatica, ou seja, etapas ou passos constantes, porém flexiveis, que
estabelecem a sequéncia de ensino de acordo com o tema proposto. Esta
sequéncia didatica é direcionada a estudantes do 4° e 5° anos do Ensino
Fundamental I, que de preferéncia tenham dominio da leitura e da escrita. A
estrutura da sequéncia é flexivel para possiveis adaptacdes que visem
atender as distintas realidades que existem no contexto escolar.

Quais sao os passos para preparar aulas produtivas?

Segundo Libaneo (2013), a preparacdo das aulas é indispensdvel para
obter um bom resultado. Para estruturar o plano de aula devem ser
determinados os seguintes elementos: local, tempo, objetivo, conteudo,
publico alvo, desenvolvimento, recursos, fixacao, exercicio, recapitulagao
e/ou aplicacdo e avaliacdo. Durante a aula ocorre a promocao de condicdes

para aquisicao de conhecimentos, habilidades, atitudes e convic¢bes.
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ESTRUTURA DAS AULAS

Como ja foi mencionado, para favorecer a abordagem do assunto ao
longo da sequéncia, o conteddo “respeito aos animais” se desdobra em
outros tdpicos. Sao eles: relagdo entre o humano e os demais animais, fauna
urbana, expressao de emoc¢des dos animais, cuidados e respeito para com os
animais. A proposta é que seja desenvolvida uma aula por semana, a fim de
proporcionar uma regularidade na constru¢do do conhecimento.

A seguir sao apresentados os cinco planos para direcionamento das
aulas para a proposta de sequéncia didatica sobre o respeito aos animais.
Cabe ressaltar que o planejamento é flexivel e pode ser adaptado de acordo

com a realidade do local de desenvolvimento.
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Aula 1l

Recursos: Objetivos:
Local: Sala de aula.

*Quadro branco «Ildentificar a concepgao
*Piloto dos estudantes sobre a
*Questionario relacdo entre o humano
=Cartolina e a fauna urbana.

+Lapis de cor

Tempo: 2 horas.

«Canetas coloridas | *Avaliar o conhecimento
Conteudo: Relagao prévio dos estudantes
entre o humano e a sobre as emocgdes e o
fauna urbana. comportamento dos
animais, os cuidados e o
Avaliacdo: Participacao respeito com 0s
dos estudantes e animais.

questionario.

Desenvolvimento e estratégias metodoldgicas

Primeiramente, o professor deve fazer uma apresentacao sobre o
tema proposto para a sequéncia didatica e os objetivos definidos. Para avaliar
o conhecimento prévio dos estudantes sobre as emocdes e o
comportamento dos animais, os cuidados e o respeito com o0s animais, é
interessante fazer uma sondagem com a utilizacdo de questiondrio (Figura 1).

O uso de questionario para a coleta de dados tem como obijetivo
conhecer as opinides e expectativas do participante, garantindo seu

anonimato (MARCONI; LAKATOS, 2002).
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Figura 1. Questiondrio para sondagem de conhecimentos

QUESTIONARIO INICIAL

1.Em sua casa existe algum animal de estimacao? Se sim, diga quantos sao e
quais sao eles?
( )Sim

( ) Nao
2.Vocé acha que os animais tém emocoes (alegria, tristeza, medo, raiva,
vergonha, surpresa)?

( )SIm( )YNao( ) Nao sei

3.Vocé acha que os animais tém inteligéncia e conseguem se comunicar com
os outros animais e com os humanos?

( )Sim( )Nao( ) Ndo sei

4.Quais animais vocé costuma ver pela cidade, no caminho para escola, em
casas que vocé visita e pelas ruas que vocé passa?

5.Vocé acha que os animais sao respeitados aqui no seu bairro?
( )Sim( )Asvezes( )N3o( ) N3o sei

6.Vocé ja viu uma situacgao na TV, redes sociais, na rua ou em outros locais,
onde um animal foi maltratado?

( ) Sim. Qual foi a situacdo? Onde aconteceu?

( ) Nunca vi

7.Vocé acha que os animais precisam de cuidados (alimentacao, higiene,
lazer, casa, passeios)?

( )Sim( )Nao( ) Nao sei
8.Vocé acha que é importante falar sobre o respeito pelos animais na escola?

( ) Muito importante ( ) Nao é importante
Por qué?

Fonte: Elaboragao prépria
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Para iniciar as atividades, uma “Tempestade de ideias”, pode ser feita
para suscitar o interesse sobre o assunto e a participacao dos estudantes. O
professor deve utilizar palavras norteadoras (Figura 2) sobre “respeito aos
animais”, “fauna urbana” e “emocdes e comportamento dos animais” para
conduzir este momento. Durante a tempestade os estudantes devem ser
estimulados a falar livremente sobre as ideias que lhes venham a mente,
permitindo explorar o conhecimento prévio, impressdes, opinides e criticas e
conhecer a percepcao dos estudantes sobre a relacao entre o humano e os
animais da fauna urbana. Além de proporcionar um momento de troca de
ideias e sugestbes sobre o que poderd ser desenvolvido nos outros

momentos (MASETTO, 2012).

Figura 2. Palavras norteadoras para a Tempestade de ideias

- Fauna urbana

i Expressdao das emogoes nos animais

i Cuidados e respeito pelos animais

Fonte: Elaboracao prépria

Para finalizar o primeiro encontro, a proposta € a criacdo de desenhos
pelos estudantes, para que eles ilustrem, de preferéncia, os animais da fauna
urbana de seu conhecimento e animais de estimacao da familia. Em seguida,
os desenhos serdo apresentados a turma, e os estudantes que se sentirem a
vontade poderdo comentar sobre o seu desenho. A crianga utiliza o desenho
como forma de representacdo. A produ¢ao do desenho permite que as
criangas materializem registros de sua memoria associados a sua imaginacao
e evidencia sua percepcdo sobre o que é representado (ARAUJO; LACERDA,

2008).
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Aula 2

Recursos:
Local: Sala de aula.
+Jogo das pistas
+Jogo da familia
*Caca- palavras

Tempo: 2 horas.

Conteudo: Fauna urbana.

Avaliagcao: Envolvimento
e participacido dos
estudantes.

Objetivos:

+Utilizar jogos didaticos

para promover (o}
conhecimento sobre a
fauna urbana.

*Discutir a respeito da
expressio de emocgodes
nos animais.

Desenvolvimento do tema e estratégias metodolégicas:

Para o segundo encontro, a sugestdao é uma sequéncia de trés jogos:

““Caga palavras”, o “Jogo das pistas” e “Jogo da familia”. O caga- palavras

(Figura 3) é considerado um jogo que apresenta diversas letras,

aparentemente aleatdrias, em um quadro. A intencdo é que o jogador

encontre as palavras escondidas no meio das letras embaralhadas o mais

rapido possivel. Serao utilizadas palavras que estdao relacionadas com os

temas trabalhados na sequéncia de atividades proposta, destacadas em um

texto seguido do caca- palavras. Antes da resolu¢do do caca- palavras, o ideal

é que o mediador leia e discuta o texto apresentado, que aborda o conceito

de fauna urbana, a diferenca entre animais domésticos e selvagens, e os

cuidados que os animais necessitam.
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Figura 3. Caga- palavra sobre fauna urbana.

Fauna urbana é o conjunto de espécies de animais que vivem na
companhia do homem. Alguns exemplos desses animais sdo: cachorro,

borboleta e formiga. Os homens precisam ter respeito e cuidado pelos
animais. Os_animais silvestres vivem na natureza sem a influéncia dos
humanos. Os animais domésticos foram ensinados a conviver com os
humanos, e sao utilizados na companhia, no trabalho, transporte e
outras atividades. Quando o humano cria um animal de estimagao é
preciso ter responsabilidade, oferecer a alimentacdo certa, higiene,
amor, _carinho, liberdade e todo cuidado. Os animais, assim como nés,
possuem emocdes como a alegria, a tristeza, raiva e medo. Por isso é
importante respeitar os animais e cuidar de cada um com amor.

CACA- PALAVRAS

RARTBGHOSDNEUWRCSHESII
EPANIMAISSILVESTRESTTC
SFITLEALIMENTAGCAOIOEDO
PAVOWLNHIGIENERTTIHSRM
OUAYNITMINSETOSLSGMEDO
NNNXSDERLOHCFERSAINMB
SAAERPHGARRAOHESGTIEODO
AULTNSAEENWCTHAAPDTFG GR
BREETRISTEZAAAHOOAOORB
I BGDNDPRSWEDMARDTMTTIEDO
LAREREYGHACODAIPBDRSIL
INTYITSPLHSRHADMNOCRME
DAATTWAIJEWROTEATHTLYET
AOOYDERITETISSNRWUOTFTIA
DEOITENNEELTIDBERDADETYI
EAABELHAYSEIPDYNHHMNR R

Fonte: Elaboracao prépria
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Para o “Jogo das pistas”, a fim de promover o didlogo entre os alunos,
o professor pode organizar os estudantes em duplas, e eles receberdo uma
atividade contendo diversas pistas sobre varios animais, como o exemplo
apresentado na figura 4. As duplas terdo que adivinhar os animais e deverao
preencher uma cruzadinha (Figura 5). Ou seja, cada animal corresponde a
uma palavra da cruzadinha. O objetivo é que os estudantes reflitam, e de
acordo com as caracteristicas descritas, lembrem-se dos animais que
integram o ecossistema urbano, e por diversas vezes passam despercebidos.

Este jogo é inspirado em um material sobre “Respeito aos animais”,
cedidos pelos organizadores da disciplina “Respeito pelos animais” da cidade
de Aragdo, na Espanha. O jogo faz parte de um conjunto de atividades que
tem por objetivo que as criancas aprendam a conviver de forma saudavel
com outros seres vivos e a promogao da conscientizacao sobre o cuidado e

posse responsavel dos animais.

Figura 4. Pistas para realizacdao da atividade

Fonte: Elaboragdo prépria
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Figura 5. Cruzadinha

CRUSADINHOS DOS AR ITNVLASDS
4 2 5
1
o | I | |
6 10 -
| 11
| — | | | 5
| _'."'
s [ | [ T T 1

Fonte: Elaboracdo prépria

O “Jogo da familia” consiste em um jogo da memdria (Figura 6), no
qual, as cartas apresentam imagens de animais. Entretanto, os pares das
cartas serdo formados pela unido de um animal adulto com um animal em
fase jovem, ou seja, a carta que tem a imagem de um cachorro adulto serd o
par de uma carta com um cachorro filhote. No jogo terao animais presentes
na fauna urbana como: aves, cachorros, gatos, cavalos, insetos, etc.. Para o
jogo, a turma deve se organizar em 5 grupos de 5 ou 6 estudantes, e cada
grupo receberd um jogo que contém 15 pares de cartas. Os grupos vao
brincar entre si, e o estudante que formar mais pares sera o vencedor do seu
grupo. A utilizacdo dos jogos no processo de ensino contribui para o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, além de motivar o grupo e

estimular suas habilidades (FALKEMBACH, 2006).
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Figura 6. Cartas para jogo da familia

CAVALO

COELHO

BORBOLETA

CAVALO

COELHO

LAGARTA

ROEDOR

ROEDOR

r._

PASSARO

CACHORRO

GATO

PEIXE

CACHORRO

J};‘.

GALINHA

LAGARTO

FORMIGA

BEZERRO

e

e N

FORMIGA

Fonte: Elaboragao prépria
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Aula 3

Recursos: Objetivos:
Local: Sala de aula.
+Datashow *Promover a reflexdo
*Notebook sobre o comportamento
*Cartolina e as emogdes dos
+Lapis de cor animais para sensibilizar
*Caneta hidrocor as criangcas sobre o
respeito aos animais.

Tempo: 2 horas.

Conteldo: A expressao *Conhecer a percepgéao
de emog¢des nos animais. das criangas sobre as
emogodes dos animais,

Avaliagcao: Envolvimento fauna urban_a e _cmdados
e participagdo dos com  animais de
estudantes. estimacgao.

Desenvolvimento e estratégias metodolégicas

Com o apoio de uma apresentacao em slides, o professor realizard uma
aula expositiva dialogada sobre questbes de maus-tratos e abandono de
animais, expressao de emocdes nos animais, posse responsavel e respeito
pelos animais. Diferente de uma aula expositiva tradicional, o objetivo da aula
expositiva dialogada é promover um momento de didlogo, exposicao de
ideias, troca de experiéncias e participacdo ativa dos estudantes, orientada
pelo professor (COIMBRA, 2016). A medida que os slides sdo apresentados a
intencdo € gerar uma problematiza¢do sobre os casos ilustrados, para que os
estudantes desenvolvam o pensamento critico sobre situa¢bes que sao
naturalizadas. A finalidade é que cada estudante chegue a sua prdpria
conclusdo por meio de um processo reflexivo pessoal.

No segundo momento, o professor pode organizar os alunos em
grupo, duplas ou individualmente, e oferecer cartolinas, 1apis de cor e
hidrocores, para que elaborem um mapa conceitual sobre os assuntos que
estdo sendo trabalhados nas atividades da sequéncia (fauna urbana,

emocOes dos animais, cuidados e respeito pelos animais). A elaboracdo de

114



mapas conceituais é uma metodologia ativa pautada na teoria da
aprendizagem significativa. Segundo Novak e Cafias (2010), os mapas
conceituais sdao esquemas graficos produzidos para representar um
conhecimento. As caracteristicas do mapa conceitual devem ser

apresentadas aos estudantes antes e durante a elaboragdo, se necessario.
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Aula 4

Local: Sala de aula.

Tempo: 2 horas.

Conteudo: Fauna urbana.

Avaliagao: Envolvimento
e participagcao dos
estudantes.

Recursos:

» Garrafas pet

*Rolos de papel
higiénico

* Tintas

*Cola quente

*Cola de isopor

*E.VA

* Caneta hidrocor

* Cartolina

* Palitos de dente

* Embalagens de
produtos

Objetivos:

+Estimular a criatividade

durante a producao de
animais com materiais
reciclados.

*Discutir a importancia
de reciclar materiais.

Desenvolvimento e estratégias metodoldgicas

No primeiro momento o professor deve apresentar a proposta de

atividade para o encontro e discutir com os alunos a importancia de reciclar

materiais que podem ser aproveitados e que muitas vezes sao descartados.

7

Com esta discussdo ja é possivel refletir sobre a consciéncia ambiental que

todos devem cultivar. O professor deve organizar a turma em grupos de 4 ou

5 estudantes, e cada grupo devera produzir animais com materiais reciclados,

que facam parte da fauna urbana. Depois da producao, os estudantes

poderdo expor para os colegas os animais confeccionados. A constru¢ao de

utensilios semelhantes a animais com materiais reciclados estimula a

criatividade, reforca a identificacdo dos animais que compdem a fauna

urbana, e desenvolve o senso de reciclagem.
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Aula 5

Recursos: Objetivos:
Local: Sala de aula.
+Jogo de tabuleiro | +Revisar os contetdos

*Dado abordados na sequéncia
+Cartas com didatica.
Tempo: 2 horas. perguntas e _ ]
comandos *Avaliar o conhecimento
* Questionario dos estudantes apds a
Conteldo: Relagao sequéncia de atividades.

humano x fauna urbana,
posse responsavel e
emocgdes dos animais.

Avaliagao: Participacao
dos estudantes e
questionario.

Desenvolvimento e estratégias metodoldgicas

Neste ultimo encontro serd realizado o jogo do tabuleiro humano,
tendo como referéncia uma atividade semelhante desenvolvida por Ferreira
et al. (2016). O jogo consiste em um tabuleiro grande, que deverd ser
colocado no chao e contara com 50 casas. Cada casa tera um ndmero, que
corresponde a uma pergunta, uma informacao ou um comando, referentes
aos temas que foram abordados nos encontros anteriores. Para montar o
tabuleiro, cada nimero pode ser impresso em uma folha A4, e colocadas no
chao em sequéncia, para simular o tabuleiro. A turma deve ser organizada em
grupos, e cada grupo deverd escolher um representante para ser a “peca ou
pedo” do tabuleiro, que fard as movimentacdes dentro do jogo. Em cada
rodada o participante jogara um dado que vai indicar a quantidade de casas
que ele vai andar. O estudante sé podera avancar nas casas quando acertar a
pergunta relacionada ao assunto ou executar o comando solicitado. E
importante que a equipe seja consultada antes do representante dar a

resposta. Vence a equipe que concluir o percurso primeiro.
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Ao término do jogo, deve ser aplicado um questiondrio que envolva os

assuntos abordados nas atividades (Figura 7).

Figura 7. Questionario final

QUESTIONARIO FINAL

1. Depois do que vocé aprendeu nas oficinas, vocé acha que os animais
tém emocdes? Quais sao elas?

2. De acordo com o que vocé aprendeu nas oficinas, o que é fauna
urbana?

3. Quais animais fazem parte da fauna urbana?

4. Vocé acha que os animais merecem respeito?
( )Sim( )Asvezes( )Nao( ) Nao sei

5. Vocé acha que os animais precisam de cuidados? Quais cuidados eles
precisam?

6. Vocé gostou de aprender sobre o respeito pelos animais na escola?
( )Sim( )Nao
Por qué?

7. Qual atividade vocé mais gostou? (Tempestade de ideias, mapa
conceitual, slides sobre os animais, jogo da meméria, caca-palavras,
cruzadinha, jogo do tabuleiro).

8. Quais atividades vocé gosta de fazer na escola
( ) Produzir desenhos

( ) Produzir materiais

( ) Elaborar textos

( ) Resolver problemas

( ) Trabalhar em grupos

( ) Apresentar atividade para a turma

9. O que vocé aprendeu durante esta sequéncia de oficinas?

Fonte: Elaboragao prépria
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A intencdo da aplicacdo do questiondrio final é possibilitar a
comparacao do conhecimento dos estudantes antes e depois da sequéncia
de atividades. Sera proposto, também, que os estudantes oferecam um
retorno sobre o que foi desenvolvido, ou seja, eles poderao comentar e
avaliar as acdes realizadas, para que seja possivel mensurar a importancia e

os efeitos das atividades para os estudantes.

O QUE ESPERAMOS

Esperamos que este produto educacional contribua para nortear
professores na abordagem do contetido “respeito aos animais”, no contexto
do Ensino Fundamental I. A finalidade do material é colaborar para
construcao de conhecimentos sobre as rela¢ées entre o humano e os animais
da fauna urbana por meio de uma sequéncia de atividades pautadas em

metodologias ativas e alternativas.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos resultados obtidos, foi possivel conhecer a percepcdo dos
estudantes sobre os assuntos abordados, comparar o conhecimento dos estudantes, antes
e depois da realizacdo atividades, analisar a constru¢do do conhecimento ao longo da
sequéncia de atividades e observar que houve aprendizagem por parte dos estudantes e
concluir que o desenvolvimento da sequéncia didatica mediada por estratégias ativas
constituiu em uma proposta eficiente para o ensino da relacdo entre 0 humano, animais
e meio ambiente (Satde Unica).

Os conteudos foram desdobrados em diferentes topicos a fim de abordar a
tematica com diferentes estratégias que permitissem discutir sobre a Satde Unica, com
foco na fauna urbana e animais de estimacéo, o cuidado e o respeito aos animais.

Na Educacdo basica a relacdo entre 0s humanos e 0s outros animais é abordada
em um contexto biolégico e ecoldgico. Os aspectos sociais, emocionais e os cuidados
que devem ser direcionados aos animais domésticos ndo sdo reforcados na formacéo dos
alunos, mesmo sendo um assunto de extrema importancia, visto que os seres humanos
se relacionam com estes animais, diretamente ou indiretamente, cotidianamente. A
Educacdo ambiental e todos os aspectos envolvidos nesta tematica devem estar
presentes desde os anos iniciais da Educagdo Bésica, permeada por uma aprendizagem
significativa, pois € por meio do conhecimento que a populacdo se conscientiza sobre
determinadas questdes e exerce sua cidadania de maneira positiva.

A regularidade dos encontros foi um aspecto positivo, pois ao longo das cinco
semanas 0 tema foi desenvolvido propiciando a mediagdo de novas informagdes com
articulacdo entre os assuntos abordados em cada encontro. Destaca-se 0 uso das
metodologias ativas e alternativas, para envolver os estudantes, e ndo tornar o processo
monotono. As atividades ludicas, os jogos didaticos, a aula expositiva dialogada, a
tempestade de ideias, e 0s mapas conceituais consistem em boas opcles para promover
a aprendizagem significativa, desde que sejam bem planejadas de acordo com o publico
alvo, a disponibilidade de tempo e recursos, e 0s objetivos estabelecidos.

Limites e possibilidades permeiam a insercdo deste tema no contexto
educacional, o que a torna um desafio. Nesse sentido, foi elaborado um produto
educacional para fornecer um apoio pedagogico para professores da Educacdo Basica a
fim de orientd-los sobre a abordagem de assuntos sobre a relacdo entre o humano,

animais e meio ambiente, no ambito da Educacdo ambiental. Com base neste estudo,
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sugere-se a continuidade de pesquisas, intervencdes educativas, sequéncias didaticas,
projetos pedagdgicos, programas e politicas publicas que visem a inclusdo do ensino do

respeito aos animais nas escolas de educacéo basica.
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8. APENDICES

8.1.  Apéndice 1l

JOGOS DIDATICOS COMO RECURSOS PARA
APRENDIZAGEM DO RESPEITO AOS ANIMAIS PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

Resumo

A relagdo entre o homem e a fauna urbana ¢ muito importante e prevalece ao
longo de anos. Para que esta relacdo seja benéfica ¢ importante promover a Educacio
ambiental e o respeito aos animais no contexto da Educacao Basica. Para isto,
objetivou-se contribuir para reflexdo e aprendizagem de alunos da Educacdo Bésica
sobre 0 respeito aos animais com a utilizacdo de um caca- palavras e um jogo da
memdria. Os recursos permitiram conduzir uma discussdo sobre o0 respeito aos animais
e ao fim da atividade foi possivel perceber que os estudantes compreenderam que 0s
animais precisam de cuidados e respeito. Foi possivel sensibilizar os estudantes sobre a
importancia da posse responsavel e que eles podem ser disseminadores das informacdes
compartilhadas em sala de aula.

Palavras chave: jogos didaticos, respeito aos animais, ludicidade,
educacao basica.

Introducéo

Ao longo dos anos 0 homem estreitou sua relacdo afetiva com os animais domésticos, o
que apresenta uma relevancia social indiscutivel. Sem os devidos cuidados dos
humanos, ocorre 0 aumento do indice de zoonoses, acidentes, impactos ambientais e
agressdes (SILVA et al., 2013). A escola constitui-se um local de construgdo de
conhecimentos, e professores e alunos bem informados podem atuar como
multiplicadores de conhecimento a toda a comunidade (DE LIMA JUNIOR, 2014).

E importante que esta tematica esteja no contexto da Educacio Basica, para que
0s estudantes sejam estimulados a desenvolver o respeito e o cuidado com 0s animais
que vivem na cidade (FREIRE et al.,, 2016). Uma forma de contribuir para a
aprendizagem sobre o respeito aos animais € utilizar jogos didaticos que estimulem a
participacdo dos alunos, e suscitem a reflexao.

Incluir metodologias e aulas alternativas no ensino é dificil para os professores,
Alffonso (2019) aponta os desafios e as possibilidades da pratica docente e discute a
aceitacdo e o desejo dos estudantes em relacéo as aulas mais dindmicas. De acordo com
Chapla (2005) o uso de jogos didaticos facilita 0 processo de ensino e aprendizagem, e
motiva os alunos na participacdo nas aulas. Falkembach (2006) destaca que os jogos
devem ser propostos com objetivos pedagdgicos bem definidos e ressalta que o jogo
pode ser um recurso de apoio nas aulas. Diante disso, o objetivo deste trabalho foi
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promover a reflexdo e aprendizagem de alunos da Educacao Basica sobre o respeito aos
animais com a utilizagdo de um caca- palavras e um jogo da memodria.

Metodologia

A atividade foi desenvolvida numa escola Municipal localizada num bairro
periférico do municipio de Vitoria da Conquista- Bahia. Participaram, deste trabalho
aproximadamente 40 estudantes, do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental I, com faixa
etaria entre 8 e 14 anos. Todas as atividades desenvolvidas foram aprovadas
previamente pelo Comité de Etica e Pesquisa CAAE N° 16714919.1.0000.0055. Foram
utilizadas duas atividades, um caga- palavras e um jogo da memoria. O caca- palavras é
uma atividade que apresenta diversas letras, aparentemente aleatorias (Figura 1). O
objetivo era que os alunos encontrassem as palavras escondidas no meio das letras
embaralhadas o mais rapido possivel. Foram utilizadas palavras relacionadas com o
respeito aos animais, que estavam destacadas e inseridas em um texto sobre o respeito e
cuidados com a fauna urbana. O texto foi lido e discutido por todos antes da resolugéo
do caca- palavras.

CACA PALAVRAS- FAUNA URBANA

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao

contrario.
R ARTBGHOSDNMNTEUWRTCECSMHTETSTI S
EPANTIMATISSTILVESTRTETSTTCTEF
S F I TLEALTIMENTACGCAOTIOTEOC
P AVOWILINU HTIGTITENTERTTIMHSIRMU
OUAYNTITMINSETOSTLSGMTEOI
N NN X S DEURULOHMHTCTFERSATIMNMDB D
S AAERPHGARIRAOHTESGTIEOOA
A ULTMNSAETENWTCTHAAPUDTFTGCRTD
B REETRTISTEZAAAHO OOAOUODB O
I1 B GDNDUPRSWEUDMRDTMTTIEOF
L ARERTEYGHATCODATIUZPUBUDU RSTILM
I NI Y I SPLHSRHADMNMNOTCRME A
DAATTWAIJEWROTTEATHTLYETR
A OO YDERTITTETISSNMNIRWUOTFTI AU
DEOITENNINETETLTIUBTERUDADTETYTIT
EAABETLUHAYSETIUPDTYMNU HUHMNMNPBRT

Figura 1: Modelo do caca-palavra associado com texto reflexivo sobre respeito aos
animais

“Fauna urbana ¢ o conjunto de espécies de animais que vivem na companhia
do homem. Alguns exemplos desses anmimais sfdo: cachorro, gato. cavalo,
pombo, passaros. galinha. insetos como a abelha. borboleta ¢ formiga. Os
homens precisam ter respeito ¢ cuidado pelos amimais. Os animais silvestres
vivem na natureza sem a influéncia dos humanos. Os animais domesticos foram
ensinados a conviver com os humanos, e sdo utilizados na companhia. no
trabalho. transporte e outras atividades. Quando o humano cria um animal de
estimacio ¢ preciso ter responsabilidade, oferecer a alimentacio certa,
higiene. amor. carinho. liberdade e todo cuidado. Os animais. assim como
nos, possuem emocodes como a alegria, a tristeza, raiva ¢ medo. Por isso ¢
importante respeitar os animais e cuidar de cada um com amor.”

Figura 2: Texto reflexivo sobre respeito aos animais com as palavras presentes no cacga- palavras.
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O “Jogo da familia” consiste em um jogo da memoria cujas cartas contém
imagens de animais (Figura 3). Ressaltando que, os pares das cartas sdo formados pela
unido de um individuo adulto, e um individuo jovem. Para a execu¢do do jogo, as
turmas foram divididas em grupos de 5 ou 6 estudantes, e cada grupo recebeu um jogo
com 15 pares de cartas. Os estudantes que formaram mais pares foram os vencedores
dentro dos seus grupos.

CAVALO COELHO

BORBOLETA

e

ROEDOR

SAPO PASSARO

CACHORRO
-
} i
i ’
&

PEIXE CACHORRO GATO

PORCO GALINHA LAGARTO

HOMBO VACA FORMIGA

S 152
. = S

BEZERRO FORMIGA

e

Figura 3: Modelo do “Jogo da familia”.

Resultados

Inicialmente foi apresentada a proposta de atividade para os alunos, seguido da
leitura e discussdo do texto do caca palavras. A partir desse momento observou-se a
participacdo ativa dos alunos. Em todo momento os estudantes foram estimulados e
incentivados a refletirem sobre o respeito aos animais.

O texto apresenta a fauna urbana como o conjunto de espécies de animais que
vivem na companhia do homem. Os alunos refletiram sobre os animais que estdo em
seu cotidiano e compreenderam gue estes animais compdem a fauna urbana (cachorro,
gato, insetos).

O texto ressalta que 0os homens precisam ter respeito pelos animais, pois eles séo
seres vivos que possuem emocdes e sao capazes de expressa-las. Alguns animais podem
sentir alegria, tristeza, raiva e medo, em resposta a algum estimulo ou situacdo vivida.
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Por isso € importante considerar o animal em sua plenitude e estabelecer os cuidados
necessarios para manter seu bem-estar.

A maioria dos estudantes (85%) relatou possuir um animal doméstico, revelando
que tém contato com animais e estabelecem relacgdes afetivas com eles. Para orientar os
alunos sobre a posse responsavel foi discutido que quando o humano cria um animal é
preciso ter responsabilidade e oferecer todos os cuidados necessérios. No inicio, 0s
estudantes acharam o caca-palavras dificil, mas depois se empolgaram e se sentiram
orgulhosos quando encontraram as palavras.

O Jogo da familia suscitou o interesse e a competitividade entre os estudantes
(Figura A e B). Eles tiveram que reconhecer os animais e suas caracteristicas
morfologicas, refletir sobre a existéncia de uma relacdo parental entre os animais e
aprender sobre os animais filhotes/ jovens e os adultos. Eles competiam entre si, mas de
maneira saudavel.

Figura A- Estudantes do 4° ano brincando com o Jogo da familia; Figura B - Estudantes do
5° ano brincando com o Jogo da familia.

O jogo favorece a socializacdo e a autonomia dos estudantes, é desafiador e gera
um clima de competitividade, motivacdo e envolvimento entre 0 grupo
(FALKEMBACH, 2006). A utilizacdo dos jogos é relevante, e Falkembach (2006)
elenca elementos que caracterizam o0s jogos, como: envolvimento emocional,
espontaneidade, criatividade, imaginacao e autonomia.

A ludicidade é uma atividade essencial para conduzir a crianca ao conhecimento,
socializagdo e desenvolvimento de carater. Durante a execugdo de atividades ludicas a
crianga ndo apenas brinca, mas desenvolve e aprimora importantes habilidades (DIAS,
2013). Conforme Leal e Teixeira (2013), ensinar e aprender podem ser experiéncias
muito prazerosas, e jogos e atividades que promovem reflexdo e um estado de animo
envolvem a realidade interna do individuo.

Consideracoes finais

Foi possivel observar que os jogos utilizados, embora de simples e de baixo
custo, colaboraram para discussdo do tema “respeito pelos animais”, estimulando a
competicdo saudavel e curiosidade. Além da diversdo, os comentarios dos alunos
expressaram que ao longo das discussdes durante os jogos, foram promovidos processos
reflexivos, individuais e coletivos, que fizeram com que eles repensassem nos cuidados
que devem ser ofertados aos animais, como alimentacdo e higiene, e, também, no
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respeito pelos animais. Nesse sentido, sugerimos a utilizacdo dos jogos como uma
alternativa para a aprendizagem, pois 0s estudantes interagem entre si, refletem,
brincam e constroem conhecimentos solidos, fortalecendo o ensino.
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8.2.  Apéndice 2

~ AULA EXPOSITIVA DIALOGADA: ES'I:RATEGIA
DIDATICA PARA PROMOCAO DA REFLEXAO SOBRE
OS ANIMAIS

Resumo

O respeito aos animais ¢ um tema que deve estar presente desde os anos inicias
da Educagdo Bésica, para promover a conscientizacdo das criancas sobre o bem-estar
animal e a Educa¢do Ambiental. O objetivo deste trabalho foi desenvolver uma aula
expositiva dialogada sobre as emogdes dos animais, os cuidados e o respeito a fauna
urbana com estudantes do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica em
Vitoria da Conquista- BA. Os estudantes participaram ativamente durante a aula
expositiva dialogada, questionaram sobre o assunto e contaram suas proprias
experiéncias. A partir dessa estratégia didatica foi possivel promover uma reflexdo
sobre a vida dos animais, suas emoc¢des e comportamentos, e os cuidados que eles
necessitam. Os alunos se sensibilizaram, cultivando a empatia pelos animais e
desenvolvendo o pensamento critico sobre situages que sdo naturalizadas.

Palavras chave: aula expositiva dialogada, respeito aos animais,
ensino, aprendizagem.

Introducéao

A interagdo humano- animal possui uma relevancia social indiscutivel. Ao longo
dos anos 0 homem estreitou sua relacdo com os animais domésticos, nutrindo cada vez
mais carinho por eles. Apesar desta relacdo de afeto e carinho, o nimero de casos de
abandono de animais é frequente no Brasil. Vivendo em locais inadequados e sem 0s
cuidados necessarios 0s animais sofrem, adoecem, sdo vetores de doencas, provocam
acidentes e agressoes (SILVA et al., 2013).

A relagdo do homem com os animais esta atrelada com a cultura da comunidade
e com o nivel de informagdo que o individuo possui. Por isso, é importante que este
tema seja discutido desde a Educacdo Basica, para que as criangas sejam estimuladas a
desenvolver a consciéncia sobre o respeito e o bem-estar animal (FREIRE et al., 2016).

Durante o exercicio do magistério, o professor planeja as atividades para abordar
os contetdos determinados para cada nivel de ensino. Neste contexto existem
professores que buscam inovar sua pratica pedagogica a fim de tornar as aulas mais
dindmicas e interativas para as turmas. Propor metodologias alternativas que superem o
modelo tradicional de ensino é um dos desafios que o0s professores enfrentam
atualmente (GEMIGNANI, 2013). Por viver em um mundo globalizado, nas ultimas
décadas os estudantes acessam diferentes informacdes rapidamente e tém a
possibilidade de discutir e assimilar novos conhecimentos com maior facilidade
(DIESEL et al., 2017).
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Na tentativa de incluir o estudante como um sujeito ativo no processo de
aprendizagem o docente busca técnicas que atendam a necessidade de tornar o estudante
0 protagonista na construcdo do seu proprio conhecimento. Dentre as diferentes técnicas
para abordagem dos conteudos a aula expositiva é uma abordagem tradicional muito
utilizada no cenario educacional (LOPES, 2003).

Lopes (2003) discute a eficiéncia desta técnica de ensino, e destaca que, apesar
de ser considerada tradicional, verbalista e autoritaria, pode ser utilizada com um carater
dindmico, participativo e estimulante para o do aluno. O autor afirma que a aula
expositiva dialogada, € uma alternativa para tornar as aulas mais dindmicas e
proveitosas. Neste formato a aula é desenvolvida por meio de um dialogo entre os
estudantes e o professor, em busca da construcdo de saberes. Na aula expositiva
dialogada, a experiéncia dos estudantes € o ponto de partida para contextualizar o
conhecimento prévio dos alunos com as novas informacoes que devem ser assimiladas.

Coimbra (2016) discorre sobre a aula expositiva dialogada, entendida como uma
estratégia que propde a superacdo do modelo tradicional de aula, com destaque para a
participacdo do estudante e para a troca de experiéncias entre o grupo. Apesar da aula
expositiva parecer muito comum, estabelecer um momento no qual todos os alunos
podem se sentir a vontade para fazer comentarios, perguntas e expor suas experiéncias
faz toda a diferenca no decorrer da aula. E importante que o professor enquanto ministra
a aula, transmita confianca e motive os estudantes a participarem sem terem medo de
criticas, fazendo com que eles se sintam seguros para apresentarem suas ideias. O autor
destaca que qualquer conteldo pode ser mediado por esta técnica, norteada pelos
passos: inspiracdo, problematizacdo, reflexdo, transpiracdo e sintese. A ordem dos
passos pode ser determinada de acordo com a percepg¢éo do professor.

A inspiracdo é o momento no qual o mediador vai propor algum mecanismo que
desperte o interesse e mobilizagdo dos estudantes para estudar o assunto. Pode ser um
poema, video, musica, charge, imagens, etc.. O segundo momento é a problematizacéo,
momento em que o mediador apresenta dados e situacGes reais para problematizar o
conteddo. Apds a problematizacdo é realizada a reflexdo, que requer um movimento
individual e coletivo para pensar sobre 0 assunto. A transpiracdo, quarto passo dessa
estratégia, € 0 momento de estudo do conteddo em outras fontes. O ultimo passo €
denominado sintese e corresponde a capacidade individual e coletiva de se apropriar dos
conhecimentos construidos durante os outros passos e assimilar o assunto na estrutura
cognitiva (COIMBRA, 2016). Diante do exposto, o objetivo deste trabalho foi
promover a reflexdo sobre 0 comportamento e as emocdes dos animais para sensibilizar
as criancas sobre o respeito aos animais e identificar a concepcdo das criancas sobre as
emoc0Oes dos animais.

Metodologia

Este trabalho foi realizado em uma escola publica municipal, localizada na
periferia de Vitdria da Conquista, Bahia, e contou com a participacdo de
aproximadamente 35 alunos matriculados no 4° ano e 5° ano. Para abordagem do
contetdo foi desenvolvida uma aula expositiva dialogada com a utilizacdo de slides. Na
apresentacdo havia informacgdes didaticas e imagens sobre a vida dos animais que
compdem a fauna urbana, as emog¢des dos animais, os cuidados que devem ser
oferecidos aos animais e reflexdes sobre o respeito pelos animais. Todas as atividades
desenvolvidas foram aprovadas previamente pelo Comité de Etica e Pesquisa CAAE N°
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16714919.1.0000.0055. Essa aula foi inspirada pelo material do projeto Mundo animal,
cedido pela Espanha.

Resultados

Os estudantes participaram ativamente durante a aula expositiva dialogada,
questionaram sobre o assunto e contaram suas préprias experiéncias. Para iniciar a
apresentacdo foram apresentados esquemas com informacdes sobre as emocdes dos
animais e 0 comportamento que os animais podem ter quando sentem cada uma delas.
Como propde Coimbra (2016), o primeiro passo da aula expositiva dialogada é a
inspiracdo, e é neste momento que o mediador deve despertar o interesse do estudante
por meio de algum mecanismo. Neste caso, foram utilizadas imagens de animais
alegres, tristes, com vergonha, raiva e medo para despertar a atencdo dos alunos.

Quando questionados sobre ter animais de estimacdo, 85% dos alunos afirmaram
ter algum animal domestico. Entre os animais citados encontram-se cachorro, gato,
passaro, coelho, galinha e periquito. Isto revela que entre os participantes, muitos tém
contato proximo com algum animal e estabelece uma relacdo afetiva com eles.

A medida que os slides eram apresentados foram propostas reflexdes sobre as
situacdes ilustradas, para que os estudantes desenvolvessem o pensamento critico sobre
situacbes que sao naturalizadas. Em todo o decorrer da aula as mediadoras
questionavam 0s estudantes, transmitiam seguranga, afirmavam que eles né&o
precisavam ficar inibidos diante da turma, pois todos 0s comentarios e experiéncias
deles eram muito importantes para a discussdo do assunto e para a construgdo do
conhecimento e do senso critico. O objetivo era que cada estudante alcancasse a sua
prépria conclusdo por meio de um processo reflexivo pessoal.

Considerar o conhecimento prévio dos estudantes para a construcdo de novos
conhecimentos faz referéncia a Teoria da Aprendizagem proposta por David Ausubel
que destaca a importancia do que o aluno ja sabe para a assimilacdo de novas
informacbes em sua estrutura cognitiva. Desta forma, as novas informagdes sao
compreendidas de forma significativa e mais consistente pelo estudante, como afirma
Tavares (2004).

O segundo passo desta metodologia € a problematizacdo. Neste momento,
foram apresentadas situacOes reais para problematizar o contetdo. Foram expostas
imagens de passaro preso, animal abandonado na rua, cachorro preso sem alimento e
agua, a fim de promover a problematizacdo destas situacbes que muitas vezes sao
consideradas como naturais, mas refletem um resultado negativo para os seres vivos
envolvidos. A medida que as imagens eram apresentadas, todos discutiram sobre 0s
animais que vivem presos em casas sem 0s cuidados devidos, sobre os passaros que
vivem em gaiolas, 0s animais que transportam cargas demasiadamente pesadas, animais
que vivem abandonados nas ruas, enquanto existe uma industria de criagdo de animais
de estimacéo de raca definida que circula um grande capital financeiro.

Ap0s problematizar estas situacdes foi realizada a reflexdo que, como afirma
Coimbra (2016) requer um movimento individual e coletivo para pensar sobre o
assunto. Algumas perguntas eram feitas aos alunos, como por exemplo: “Vocé acha que
¢ possivel perceber como um cao se sente dependendo de seu comportamento?”, “Vocé
acha que faz bem para um pdassaro ficar preso em uma gaiola?”, “O que vocé acha que ¢
melhor para ajudar os animais. Comprar um cachorro de raga ou adotar um cachorro, “O
que vocé acha sobre os animais serem vendidos como se eles fossem objetos?”’.
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Os alunos participaram ativamente durante a aula. “E ruim pra o passarinho
ficar preso, ele fica triste”, disse um estudante. “Eu ja vi passaros presos”, falou o
outro. Isto revela que os alunos observam que existem passaros que sdo criados presos.
Foi discutido sobre a importéncia de manter animais livres, em seu habitat natural. Para
0 homem que comete um crime, a privacéo da liberdade é uma das formas de punicao,
isto mostra que a liberdade é um direito muito importante para uma vida plena. Pois
assim como os humanos nao gostam de ficar presos, 0s animais tambem ndo se sentem
felizes sem a liberdade. Neste momento eles refletiram profundamente sobre esta
situacdo e expressaram insatisfacéo pela prisao das aves.

Uma aluna afirmou: “E melhor pegar o animal na rua do que comprar”, com
essa fala ela quis dizer que, ao invés de comprar um animal, € melhor e mais proveitoso
adotar um animal, seja algum animal que vive na rua, ou animais que vivem em abrigos
aguardando adocao. Foi enfatizado que a intengdo nédo era que eles adotassem qualquer
animal que vive nas ruas, até porque eles podem apresentar alguma doenca ou risco para
0s humanos, mas que quando sentirem vontade de ter um animal, eles podem conversar
com seus responsaveis e examinar a possibilidade de adotar algum animal, ao invés de
comprar imediatamente. Esta situacdo reflete o crescimento da industria comercial de
animais. Muitas vezes os animais sem raca definida sdo considerados inferiores e nédo
sdo desejados como animais de estimacdo pela populacdo. Os animais abandonados nas
ruas tendem a se reproduzirem indiscriminadamente, por isto 0os numeros de animais
que vivem abandonados é crescente. Algumas formas de retirar estes animais das ruas
sdo a adocdo responsavel, a criacdo de centros de controle e abrigos. Estas séo
importantes medidas para evitar situacfes de risco como acidentes, proliferacdo de
doencgas, mortes e agressoes.

Quanto questionados sobre o que era o0 respeito aos animais, uma estudante
afirmou: “O animal precisa de amor” e outra complementou: “Respeitar o animal é dar
comida, banho, casa...”. Nestas falas percebe-se que 0s estudantes associam o respeito
pelos animais com os cuidados que devem ser ofertados. Os estudantes perceberam que
assim como 0s seres humanos precisam de alimento, dgua, higiene e moradia, 0s outros
animais também sao dignos de terem estes cuidados. Obviamente que os alimentos, a
moradia e 0s modos de higiene se diferem de acordo com as espécies, mas o fato é que
todos necessitam de cuidados. Além disso, é importante que 0s seres vivos estabelecam
relacBes entre sim, entdo € ruim para um animal viver preso sem se relacionar com seres
da mesma espécie ou de outras espécies e com seu meio ambiente.

Em outra fala um aluno expressou: “E errado abandonar o animal porque ele
fica doente. Tem que dar remédio”, e os outros alunos concordaram que quando os
animais contraem alguma doenga, o ideal € que seus donos cuidem, oferecam remédios,
se necessario levem ao veterinario. Os estudantes sentiram empatia pelos outros
animais, e se colocaram no lugar deles. Pois eles afirmaram que se ficassem doentes ndo
gostariam de ser abandonados por seus responsaveis. Com certeza sdo diferentes as
atitudes e os cuidados que um humano precisa quando fica doente, em relacdo a outros
animais, mas € importante buscar formas de ajudar o animal de estimacdo doente a fim
de proporcionar uma melhora para sua condicao.

A transpiracdo que é o penultimo passo da aula expositiva dialogada ndo foi
desenvolvida neste momento, devido a falta de tempo e de materiais. Mas para concluir
foi desenvolvida a sintese, que corresponde a capacidade individual e coletiva de
acomodar os conhecimentos construidos e incorpora-los na estrutura cognitiva. Nos
instantes finais da aula os estudantes continuaram a expor suas concepgoes.

Uma fala que chamou muita aten¢do foi de uma aluna que relatou: “Respeitar é
nado fazer com o outro o que a gente ndo gostaria que fizessem com a gente”, com isto é
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possivel perceber que esta aluna foi movida por uma reflexdo e empatia, defendendo
que os animais sdo seres vivos, dotados de necessidades, que percebem o mundo
exterior, sentem emocdes e merecem respeito e cuidados. A turma concordou com a
colega, e um deles afirmou que respeitar ¢ “fazer o bem para os animais”.

Consideracg®es finais

Utilizando a aula expositiva dialogada, foi possivel promover uma reflexédo
sobre a vida dos animais, suas emocdes e comportamentos, e 0s cuidados que eles
necessitam. Nitidamente os alunos se sensibilizaram, cultivando a empatia pelos
animais, desenvolvendo o pensamento critico sobre situacdes que muitas vezes sao
naturalizadas e aprenderam a valorizar e refletir o respeito pelos animais.

Agradecimentos e Apoios

Nossos agradecimentos & Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, e & Pro-
Reitoria de Extensdo (PROEX) que apoiaram a realizacdo deste trabalho.

Referéncias

COIMBRA, C. L. A aula expositiva dialogada em uma perspectiva freireana.
In: Anais Il Congresso Nacional de Formacdo de Professores (CNFP) e XIllI
Congresso Estadual Paulista Sobre Formacéao de Educadores (CEPFE). 2016. p. 1-13.

DIESEL, A.,BALDEZ, A. L. S.; MARTINS, S. N. Os principios das
metodologias ativas de ensino: uma abordagem teérica. Revista Thema, 14(1), 268-
288, 2017.

FREIRE, R. et al. Educacdo humanitaria na sensibilizacdo para o bem-estar
animal e a implementacdo desta tematica no curriculo do Ensino Bésico de Campina
Grande, PB. Anais Il Congresso Nacional de Educacdo, 2016. Disponivel em:
https://editorarealize.com.br/revistas/conedu/trabalhnoss TRABALHO_EV056_MD4_SA
10_1D13584_19082016181426.pdf Acesso: 01/04/2019.

GEMIGNANI, E. Y. M. Y.. Formacdo de professores e metodologias ativas de
ensino-aprendizagem: ensinar para a compreensdo. Fronteiras da Educacao, v. 1, n. 2,
2013.

LOPES, A. O. Aula expositiva: superando o tradicional. In: VEIGA, Iima Passos
Alencastro (org). Tecnicas de ensino: por que nao? Campinas: Papirus, 2003.

SILVA, A. J. et al. Abandono de cdes na América Latina: revisdo de
literatura. Revista de Educacdo Continuada em Medicina Veterinaria e Zootecnia
do CRMV-SP, v. 11, n. 2, p. 34-41, 2013.

TAVARES, R. Aprendizagem significativa. Revista conceitos, v. 10, p.
55-60, 2004.

137



9. ANEXOS

9.1.  Anexo 1: Projeto de Lei

PROJETO DE LEI N2 345, DE 2019.

Dispde sobre a inclusdo dos conteidos de
Direito dos animais e Protecdo animal no programa
curricular das escolas publicas estaduais e da outras
providéncias.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE SAO PAULO DECRETA:

Artigo 12 - Ficam incluidos os conteudos de Direito dos animais e
Protecdo animal nos programas curriculares das escolas publicas estaduais,
norteados pelo respeito ao meio-ambiente, a fauna, a flora e a biodiversidade.

Artigo 22 - As despesas decorrentes da execucdo desta lei correrdo a conta de
dotagBes orgamentdrias préprias.

Artigo 3° - Esta lei entra em vigor no ano letivo subsequente ao ano de
sua publicagao.

JUSTIFICATIVA

O problema dos direitos dos animais e da protecdao animal hd tempos vem sendo
discutido nas searas publica e privada, no entanto, apenas modernamente esta problematica
vem ganhando status de discussdo em fdruns cientificos, filoséficos e pela comunidade civil
organizada.

Um dos pontos nevralgicos desta discussdao é o ultrapassado e inumano pensamento
de que os animais sdo seres irracionais e, portanto, ndo merecem terem resguardados os seus
direitos como seres vivos, a respeito deste tema o filésofo moderno Tom Regan tem como
entende os animais como sujeitos-de-uma-vida, estes animais tem valor em si e ndo apenas
como ferramenta do ser humano.

Nestes termos, o artigo 225, VII, da Constituicdo Federal garante a protecdo a “fauna e
a flora, vedadas, na forma da lei, as prdticas que coloquem em risco sua fungdo ecoldgica,
provoquem a extingdo de espécies ou submetam os animais a crueldade” e, com base neste
entendimento que se apresenta aqui a discussdo a respeito da importancia da protegao e dos
direitos dos animais como forma de proteger e garantir a saiude do meio ambiente e da
biodiversidade, inspirados, essencialmente, nos ideais de solidariedade humana, fomentando
assim o processo de conscientizagao, de prevengao e de combate a todos os tipos de violéncia,

especialmente as infligidas contra os animais.
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Dito isto, mister se faz esclarecer que a inclusdo dos conteudos de Direito dos animais
e Prote¢do animal no programa curricular das escolas publicas estaduais ndo tem o conddo
de, meramente impor um estudo a populagcdo, mais do que isso, busca orientar o
comportamento da sociedade de uma forma mais humana e racional, nos termos do legislador
Rousseuniano e, para garantir a legalidade e constitucionalidade desta proposicdo traz-se a luz
os artigos 19 e 24, caput, da Constituicdo do Estado, combinados com os artigos 145, §12 e
146, 1ll, ambos do Regimento Interno Consolidado da ALESP, que tratam da iniciativa legislativa
da matéria e, ainda, chama-se o art. 24, IX da Carta Cidada que trata ad competéncia
concorrente dos Estados para legislar sobre educag¢do, cultura, ensino, desporto, ciéncia,
tecnologia, pesquisa, desenvolvimento e inovacgdo.

Nestes termos, rogo para que os meus nobres pares tenham consciéncia da gravidade
do problema enfrentado e, assim, possam unir forgas para aprovar o presente projeto de lei.

Sala das Sessdes, em 28/3/2019.

a) Delegado Bruno Lima - PSL
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9.2 Anexo 2: Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
Conforme Resolugdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Saude — CNS

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntério(a) a participar da pesquisa “ESTRATEGIAS
DE ENSINO UTILIZANDO METODOLOGIAS ATIVAS NA CONTRIBUICAO DA
APRENDIZAGEM SOBRE ZOONOSES, CUIDADOS EM SAUDE E RESPEITO PELOS
ANIMAIS DA FAUNA URBANA PARA ALUNOS DA EDUCACAO BASICA”. Neste estudo
pretendemos realizar intervengdes educativas, utilizando metodologias ativas, com enfoque nas
zoonoses e salde humana, para alunos da educacdo basica em escolas publicas do municipio de
Vitoria da Conquista- BA. O motivo que nos leva a estudar esse assunto é que 0 contato entre o
humano e os animais domésticos tém crescido cada vez mais, resultando em beneficios emocionais,
cognitivos, fisicos, porém existem implicacbes resultantes deste contato, como por exemplo, as
zoonoses, que sdo doencas e infeccdes que se transmite de forma natural dos animais para o humano.
Desta forma pretende-se gerar uma melhor convivéncia entre 0s seres vivos ao permitir que os alunos
utilizem suas habilidades para gerar situagdes que ajudem a melhorar o bem-estar, 0 ambiente e a
salde dos animais; alertar a comunidade escolar sobre os riscos a saude na falta de higiene e cuidado
com 0s animais domésticos; apresentar as principais zoonoses e 0s impactos na salde humana,
contribuir para a autonomia do aluno da educagdo basica na constru¢cdo do conhecimento sobre 0s
animais da fauna urbana e utilizar metodologias ativas para discutir os assuntos relacionados aos
animais. Para este estudo adotaremos metodologias ativas, como: producdo de desenhos e parddias,
jogos, tempestade de ideias para trabalhar com os seguintes temas: conhecimento da fauna urbana,
emocOes animais, em que somos diferentes e como medimos a inteligéncia, zoonoses, vida animal e
respeito pelos animais. Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar
um Termo de Consentimento. Vocé ndo tera nenhum custo, nem receberd qualquer vantagem
financeira. Vocé sera esclarecido(a) em todas as formas que desejar e estara livre para participar ou
recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou interromper a sua participacdo a
qualquer momento. A sua participagdo € voluntéria e a recusa em participar ndo causard qualquer
punicdo ou modificacdo na forma em que é atendido(a) pelo pesquisador que ird tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. VVocé ndo sera identificado em nenhuma publicacéo.
Este estudo apresenta riscos minimos: constrangimentos em responder as perguntas; estigmatizacao a
partir do conteddo revelado; divulgacéo de dados confidenciais (registrados no TCLE); tomar o tempo
do sujeito ao responder ao questionario/entrevista; riscos relacionados a divulgacdo de imagem,
quando houver filmagens ou registros fotograficos. No entanto, a fim de ameniza-los pretende-se:
Garantir local reservado e liberdade para ndo responder questdes constrangedoras. Estar atento aos
sinais verbais e ndo verbais de desconforto. Assegurar a confidencialidade e a privacidade, a protecéo
da imagem e a ndo estigmatizacdo, garantindo a ndo utilizacdo das informacfes em prejuizo das
pessoas e/ou das comunidades. Garantir a divulgacdo publica dos resultados. Garantir que sempre
serdo respeitados os valores culturais, sociais, morais, religiosos e éticos, bem como os habitos e
costumes quando as pesquisas envolverem comunidades. Garantir que as pesquisas em comunidades,
sempre que possivel, traduzir-se-do em beneficios cujos efeitos continuem a se fazer sentir apds sua
conclusdo. Assegurar a inexisténcia de conflito de interesses entre o pesquisador e 0s sujeitos da
pesquisa ou patrocinador do projeto. Assumir 0 compromisso de comunicar as autoridades sanitarias
o0s resultados da pesquisa, sempre que os mesmos puderem contribuir para a melhoria das condigdes
de saude da coletividade, preservando, porém, a imagem e assegurando que 0s sujeitos da pesquisa
ndo sejam estigmatizados ou percam a autoestima. Garantir que os dados obtidos na pesquisa seréo
utilizados exclusivamente para a finalidade prevista no seu protocolo e conforme acordado no TCLE.

Além disso, vocé tem assegurado o direito a compensacdo ou indenizacdo no caso de
quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa. O beneficio deste estudo é contribuir para a
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construcdo do conhecimento da comunidade escolar sobre a prevencdo das zoonoses, promocao do
respeito e do bem-estar animal nas escolas do municipio de Vitéria da Conquista, e estreitar a relagcdo
entre a escola e a universidade. Os resultados estardo a sua disposi¢cdo quando finalizados. Seu home
ou o material que indique sua participacdo nao serd liberado sem a permissdo do responsavel por
vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Este Termo de
Assentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma delas sera arquivada pelo
pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a voce.

Eu, fui informado(a) dos
objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar novas informacdes, € 0 meu responsavel poderd modificar a
decisdo de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado,
declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via deste Termo de Assentimento e me
foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas dividas.

Vitoria da Conquista, de de

Impresséao digital (se for o caso)

Assinatura do(a) menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera
consultar:

Pesquisador(a) Responsavel: Gabriele Marisco Silva
Enderego: Estr. Bem Querer, s/n - Universidade, Vitoria da Conquista - BA
Fone: (77)3424-8600 / E-mail: gabrielemarisco@uesb.edu.br

CEP/UESB- Comité de Etica em Pesquisa
Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeicoamento
Profissional Dalva de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208 091.

Fone: (73) 3528-9600 (ramal 9727) / E-mail: cepjg@uesb.edu.br
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9.3 Anexo 3:Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Salde — CNS

O menor de idade pelo qual o(a) senhor(a) é responsavel estd sendo convidado(a) como
voluntario(a) a participar da pesquisa “ESTRATEGIAS DE ENSINO UTILIZANDO
METODOLOGIAS ATIVAS NA CONTRIBUICAO DA APRENDIZAGEM SOBRE ZOONOSES,
CUIDADOS EM SAUDE E RESPEITO PELOS ANIMAIS DA FAUNA URBANA PARA
ALUNOS DA EDUCACAO BASICA”. Neste estudo pretendemos realizar intervengdes educativas,
utilizando metodologias ativas, com enfoque nas zoonoses e saude humana, para alunos da educacdo
basica em escolas publicas do municipio de Vitéria da Conquista- BA. O motivo que nos leva a
estudar esse assunto é que o contato entre 0 humano e 0s animais domésticos tém crescido cada vez
mais, resultando em beneficios emocionais, cognitivos, fisicos, porém existem implicacdes resultantes
deste contato, como por exemplo, as zoonoses, que sdo doencas e infec¢bes que se transmite de forma
natural dos animais para 0 humano. Desta forma pretende-se gerar uma melhor convivéncia entre 0s
seres vivos ao permitir que os alunos utilizem suas habilidades para gerar situagdes que ajudem a
melhorar o bem-estar, 0 ambiente e a saude dos animais; alertar a comunidade escolar sobre os riscos
a salde na falta de higiene e cuidado com os animais domésticos; apresentar as principais zoonoses e
0s impactos na salde humana, contribuir para a autonomia do aluno da educacdo basica na construgéo
do conhecimento sobre os animais da fauna urbana e utilizar metodologias ativas para discutir os
assuntos relacionados aos animais. Para este estudo adotaremos metodologias ativas, como: producéo
de desenhos e parddias, jogos, tempestade de ideias para trabalhar com o0s seguintes temas:
conhecimento da fauna urbana, emocdes animais, em que somos diferentes e como medimos a
inteligéncia, zoonoses, vida animal e respeito pelos animais. N&do havera nenhum custo e 0 menor de
idade pelo qual o(a) senhor(a) é responsavel ndo recebera qualquer vantagem financeira. Ele sera
esclarecido(a) em todas as formas que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. Vocé podera
retirar o consentimento ou interromper a sua participacdo a qualquer momento, sendo esta, voluntéria.
A recusa em participar ndo causard qualquer punicdo ou modificagdo na forma em que é atendido(a)
pelo pesquisador que ira tratar a sua identidade e do menor com padrfes profissionais de sigilo. O
menor ndo serd identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta riscos minimos:
constrangimentos em responder as perguntas; estigmatizacdo a partir do conteldo revelado;
divulgacdo de dados confidenciais (registrados no TCLE); tomar o tempo do sujeito ao responder ao
questionario/entrevista; riscos relacionados a divulgacdo de imagem, quando houver filmagens ou
registros fotograficos. No entanto, a fim de ameniza-los pretende-se: Garantir local reservado e
liberdade para ndo responder questfes constrangedoras. Estar atento aos sinais verbais e ndo verbais
de desconforto. Assegurar a confidencialidade e a privacidade, a protecdo da imagem e a néo
estigmatizacdo, garantindo a ndo utilizacdo das informacdes em prejuizo das pessoas e/ou das
comunidades. Garantir a divulgacdo publica dos resultados. Garantir que sempre serdo respeitados 0s
valores culturais, sociais, morais, religiosos e éticos, bem como os habitos e costumes quando as
pesquisas envolverem comunidades. Garantir que as pesquisas em comunidades, sempre que possivel,
traduzir-se-d0 em beneficios cujos efeitos continuem a se fazer sentir ap6s sua conclusdo. Assegurar a
inexisténcia de conflito de interesses entre o pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa ou patrocinador do
projeto. Assumir o compromisso de comunicar as autoridades sanitarias os resultados da pesquisa,
sempre que 0s mesmos puderem contribuir para a melhoria das condi¢es de salde da coletividade,
preservando, porém, a imagem e assegurando que 0s sujeitos da pesquisa ndao sejam estigmatizados ou
percam a autoestima. Garantir que os dados obtidos na pesquisa serdo utilizados exclusivamente para
a finalidade prevista no seu protocolo e conforme acordado no TCLE.

Além disso, 0 menor tem assegurado o direito a compensacdo ou indenizacdo no caso de
quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os beneficios deste estudo sdo: contribuir
para a construcdo do conhecimento da comunidade escolar sobre a prevencao das zoonoses, promocao
do respeito e do bem-estar animal nas escolas do municipio de Vitéria da Conquista, e estreitar a
relacdo entre a escola e a universidade.
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Os resultados estardo a sua disposicdo quando finalizados. O nome do menor ou 0 material
que indique a participacdo dele ndo seré liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos
utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e
apos esse tempo serdo destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias,
sendo que uma das vias sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a voce.

Eu, , responsavel
por fui informado(a) dos objetivos do
presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes, e posso modificar a decisdo do menor supracitado participar se
assim eu desejar. Declaro que concordo que o menor participe desse estudo. Recebi uma via deste
termo de consentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas ddvidas.

Vitoria da Conquista, de de

Impresséo digital (se for o caso)

Assinatura do(a) responsavel pelo menor
participante

Assinatura do(a) pesquisador(a) responsavel

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

Pesquisador(a) Responsavel: Gabriele Marisco Silva
Endereco: Estr. Bem Querer, s/n - Universidade, Vitéria da Conquista - BA
Fone: (77)3424-8600 / E-mail: gabrielemarisco@uesb.edu.br

CEP/UESB- Comité de Etica em Pesquisa

Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeicoamento Profissional Dalva de
Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-091.

Fone: (73) 3528-9600 (ramal 9727) / E-mail: cepjg@uesb.edu.br

143



9.4 Anexo 4: Comprovante de submissdo do capitulo 2 para a Revista Eletrdnica do

Mestrado em Educacdo Ambiental.

05/0472021 Gabriele Marisco, ESTRATEGIAS DIDATICAS ATIVAS PARA A CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO SOBRE ANIMAIS DA FAU. .,

REMEA - Revista Eletronica do Mestrado em Educagdo .. Tarefas 0

Submiss8es Fluxo de Trabalho  Publicagao

Submissao Avaliagdo Edido de Texto

Editoragao
Arquivos da Submissado Q Buscar
» 39695-1 gabrielemarisco, fevereiro Texto do
manuscrito.docx 15,2021 artigo

Baixar Todos os Arquivos

@ Portugues (Brasll) @ VeroSite & gabrielemarlsco

12628 l Marisco et al. l ESTRATEG]AS D... Biblioteca da Submissdo
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9.5 Anexo 5: Comprovante de submissédo do capitulo 3 para a Revista Ciéncia em Tela.

040 E-madl de Ursversdade Estadual do Sudooste da Bahia - Submissio de argo

Gabriele Marisco da Silva <gabrielemarisco@uesb.edu,br>

Submissdo de artigo

1 mensagem

Gabriele Marisco da Silva <gabrielemansco@uesh.edubr> 16 de abel de 2021 10:26
Para: cienciaemtelai@gmail.com

Prezados editores,
segue submissio do artigo no formato de refato, para segao lemdtica Sala de aula, intitulado " TEMPESTADE OE IDEIAS
COMO ESTRATEGIA DE ENSING PARA PROMOGAD DO RESPEITO ADS ANIMAIS NA EDUCACAD BASICA®,

atl

Profd Gabriele Marisco

Pés-doutoranda em Educacdo = UFBA

Doutorado em Biotecnojogia De Recursos Naturais/Renorbso

Mestrado em Genética e Biologia Molecular/UESC

Docente Trtular A da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia
Campus Vitoria da Conquista= Bahia

Departamento de Ciéncias Naturais

Area de Biologia geral

Orientadora do Programa de Pos-graduacao em Ensing

Coordenadora do Grupo de Pesquisa Estratégias Ativas para o ensing de ciéncias e salde
Lab, Biokoga Geral 3425 9332/ Lab, Microbiologia Aplicada 3425 8314
orcid.orgi0000-0002-8301-8673

2 anexos

2% Manuscrito_ciéncia em tela.doc
9 26

i.iil declaracdo e apresentagio das autoras.docx
15K

9.6 Anexo 6: Comprovante de submissédo do capitulo 4 para a Educacéo Publica.

05/04/2021 CECIERJ - Revista Educagao Publica - Meus Artigos

=+ Enviar Artigo (https://educacaopublica.cecierj.edu.br/fadmin/artigos/enviar_artigo)

Agoes|Enviado Em|Status  |Edigdo Titulo

[Joseph] MEDIAGAO DIDATICA LUDICA: UMA EXPERIENCIA
11/03/2021 |Aprovado V. 21, Ed. 14 - 20/04/2021{COM A PRODUGAO DE DESENHOS E REUTILIZAGAQ DE
MATERIAIS RECICLADOS

145



