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APRENDIZAGEM CRIATIVA NO ENSINO DE CIENCIAS: UMA ANALISE
REFLEXIVA E CRITICA DE SUAS INTERSECCOES EPISTEMOLOGICAS
E PEDAGOGICAS

RESUMO

O presente estudo buscou responder as seguintes indagagdes: Quais sdo as bases
epistemologicas e pedagdgicas que sustentam a integracdo da Aprendizagem Criativa no
ensino de ciéncias? Como a analise critica e reflexiva das intersec¢des entre a aprendizagem
criativa e o ensino de ciéncias pode contribuir para uma educacdo mais holistica e
significativa? Assim, o estudo teve como objetivo geral, realizar uma andlise reflexiva e
critica sobre as intersecgdes epistemoldgicas e pedagogicas entre a aprendizagem criativa e o
ensino de ciéncias. Ja os objetivos especificos se dividem em trés, sendo eles — (i) identificar
na literatura os fundamentos tedricos da Aprendizagem Criativa e sua relacdo com o ensino de
ciéncias; (ii) investigar a percepcao de docentes sobre o papel da criatividade no ensino de
ciéncias, identificando suas concepcdes, desafios e praticas pedagogicas; (iii) elaborar um
quadro analitico dos principais componentes da abordagem de ensino baseada na criatividade,
tomando como referéncia as categorias propostas por Mizukami (1986) e suas implicagdes
para o ensino de ciéncias. A pesquisa se caracteriza como qualitativa, de cunho exploratorio,
bibliografico e descritivo. A anélise dos dados foi dividida em duas etapas. A primeira etapa
se deu a partir de uma abordagem reflexiva e critica, a luz do referencial teérico, buscando
evidenciar principalmente as intersecdes epistemologicas entre a Aprendizagem Criativa e o
Ensino de Ciéncias, constituindo, portanto, a primeira tessitura analitica que sustenta a
proposta investigativa como um todo. A segunda etapa baseou-se em entrevistas
semiestruturadas realizadas com quatro professores da area de ciéncias, buscando evidenciar
principalmente as intersegdes pedagogicas. Utilizou-se a Andlise de Conteido de Bardin
(1985) para categorizar e identificar padrdes nas falas dos entrevistados. Assim, emergiram
trés categorias que nortearam a interpretacao dos contetidos - (i) Concepgao dos Professores
sobre a Aprendizagem Criativa; (ii) Desafios da aprendizagem criativa e caminhos para sua
sustenta¢do (iii) Explorando potenciais pedagoégicos da aprendizagem criativa no ensino-
aprendizagem de Ciéncias. Os resultados indicam que os professores entrevistados
reconhecem o potencial transformador da aprendizagem criativa no contexto do ensino de
ciéncias, especialmente no estimulo a autonomia dos alunos € no desenvolvimento de
habilidades de pensamento critico e criativo. No entanto, os dados também revelam desafios,
como a necessidade de formacao docente adequada, maior nimero de pesquisas na area e de
um curriculo mais flexivel, que permita o conhecimento formal dos professores sobre
abordagens pedagodgicas que sistematizam o uso da criatividade de maneira tedrica e
metodoldgica. Foi possivel concluir que a andlise critica e reflexiva das intersec¢des entre a
aprendizagem criativa ¢ o ensino de ciéncias constitui um exercicio epistemologico e
pedagbgico fundamental para a constru¢do de uma educacdo que transcenda os limites da
fragmentacao disciplinar e da instru¢ao mecanicista. Essa integracdo promove uma educacao
holistica e significativa ao reconhecer os sujeitos aprendentes como seres integrais, cujas
aprendizagens ganham densidade quando articuladas ao fazer, ao sentir, ao criar ¢ ao
colaborar. Dessa forma, a confluéncia entre Aprendizagem Criativa e Ensino de Ciéncias
fundamenta-se em um paradigma educacional que rompe com dicotomias classicas e convoca
o educador a assumir sua praxis como gesto politico e inventivo.

Palavras-chave: Criatividade. Ensino Inovador. Praticas Pedagégicas. Ensino de
Ciéncias. Ensino-Aprendizagem.



CREATIVE LEARNING IN SCIENCE EDUCATION: A REFLECTIVE AND
CRITICAL ANALYSIS OF ITS EPISTEMOLOGICAL AND PEDAGOGICAL
INTERSECTIONS

ABSTRACT

The present study sought to answer the following questions: What are the epistemological and
pedagogical foundations that support the integration of Creative Learning in science
education? How can a critical and reflective analysis of the intersections between creative
learning and science education contribute to a more holistic and meaningful education?
Accordingly, the general objective of this study was to conduct a reflective and critical
analysis of the epistemological and pedagogical intersections between creative learning and
science education. The specific objectives are divided into three: (i) to identify in the literature
the theoretical foundations of Creative Learning and its relationship with science education;
(i) to investigate teachers’ perceptions of the role of creativity in science education,
identifying their conceptions, challenges, and pedagogical practices; and (iii) to develop an
analytical framework of the main components of the creativity-based teaching approach,
using as reference the categories proposed by Mizukami (1986) and their implications for
science education. The research is characterized as qualitative, exploratory, bibliographic, and
descriptive. Data analysis was divided into two stages. The first stage consisted of a reflective
and critical approach in light of the theoretical framework, aiming to highlight the
epistemological intersections between Creative Learning and Science Education, thus
constituting the first analytical weaving that supports the investigative proposal as a whole.
The second stage was based on semi-structured interviews conducted with four science
teachers, seeking to highlight the pedagogical intersections. Bardin’s (1985) Content Analysis
was used to categorize and identify patterns in the participants’ statements. Three categories
emerged and guided the interpretation of the content: (i) Teachers’ Conceptions of Creative
Learning; (i1) Challenges of Creative Learning and Pathways for Its Sustenance; and (iii)
Exploring the Pedagogical Potential of Creative Learning in Science Teaching and Learning.
The results indicate that the interviewed teachers recognize the transformative potential of
creative learning in the context of science education, especially in fostering student autonomy
and developing critical and creative thinking skills. However, the data also reveal challenges,
such as the need for adequate teacher training, a greater number of studies in the field, and a
more flexible curriculum that enables teachers to gain formal knowledge of pedagogical
approaches that systematically integrate creativity in theoretical and methodological terms. It
was possible to conclude that the critical and reflective analysis of the intersections between
creative learning and science education constitutes a fundamental epistemological and
pedagogical exercise for the construction of an education that transcends the limits of
disciplinary fragmentation and mechanistic instruction. This integration promotes a holistic
and meaningful education by recognizing learners as whole beings whose learning gains
depth when articulated with doing, feeling, creating, and collaborating. Thus, the convergence
between Creative Learning and Science Education is grounded in an educational paradigm
that breaks with classical dichotomies and calls upon educators to assume their praxis as a
political and inventive gesture.

Keywords: Creativity. Innovative Teaching. Pedagogical Practices. Science Education.
Teaching and Learning.
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APRESENTACAO

A trajetéria académica que trilhei ao longo dos anos foi moldada por um
profundo compromisso com a educagdo ¢ um desejo incessante de contribuir para a
formagdo de individuos criticos. Graduado em Licenciatura em Ciéncias Biologicas,
desde os primeiros momentos nas disciplinas voltadas para a educagio, percebi que meu
caminho estava intrinsecamente ligado ao ensino-aprendizagem e a tudo que permeia
essa esfera. A curiosidade por entender as dindmicas educativas e a vontade de fazer a
diferenca na vida dos estudantes foram as forgas motrizes que me impulsionaram a
Seguir esse percurso.

Minha jornada se intensificou em 2020, quando tive a grata surpresa de conhecer
a Aprendizagem Criativa, através de um amigo que, de forma generosa, me presenteou
com o livro "Jardim de Infincia para a Vida Toda: por uma aprendizagem criativa, mao
na massa e relevante para todos", do autor Mitchel Resnick. A partir do momento em
que abri suas paginas, fui transportado para um universo repleto de possibilidades
educacionais. A leitura ndo apenas acendeu uma curiosidade por essa abordagem
inovadora, mas também me fez perceber a necessidade de disseminar esse
conhecimento. Logo me dei conta de que muitos estudantes e professores ao meu redor
desconheciam completamente a Aprendizagem Criativa. Essa percep¢do se transformou
uma motivagdo, levando-me a decidir que minha contribuicdo para a educagdo seria
trazer essa abordagem para a esfera académica, por meio da pesquisa em nivel de
mestrado.

Esta pesquisa, portanto, ¢ um trabalho académico; que tem uma missdo pessoal.
E um esforgo para disseminar a Aprendizagem Criativa, visando uma educagio mais
estimulante, inclusiva, significativa e criativa. Ao longo deste caminho, busco refletir
sobre as intersecgdes epistemologicas e pedagdgicas que fundamentam essa abordagem,
com a esperanca de que as descobertas aqui apresentadas possam inspirar as praticas

educativas.
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INTRODUCAO

A educagdo, em seus multiplos contextos e paradigmas, enfrenta incessantes
desafios que a compelirdo a repensar suas praticas, a fim de se alinhar as demandas de
uma sociedade em constante mudanca. Neste cenario, a busca por abordagens
pedagbgicas que ampliem o engajamento dos discentes e promovam uma aprendizagem
significativa emerge como uma prioridade.

Conforme delineado por Libaneo (1985) e Mizukami (1986), a abordagem de
ensino pode ser compreendida como um conjunto estruturado de principios pedagdgicos,
estratégias didaticas e praticas instrucionais que orientam o processo de ensino-
aprendizagem. Assim, essa abordagem estd intrinsecamente vinculada a epistemologia
que fundamenta a pratica educativa, refletindo as concepgdes acerca da natureza do
conhecimento, do aprendiz e do papel do educador.

Entretanto, no que se refere ao ensino de ciéncias, sdo evidentes os obstaculos
singulares que emergem, dado o imperativo de articular saberes tedricos e praticos que
permitam ao sujeito em formagao apreender a complexidade do mundo natural. Embora
seja amplamente reconhecido na 4area da educagdo em ciéncias que as concepgdes
tradicionais de ensino, baseadas em paradigmas coercitivos, exclusivos e objetivistas,
revelam-se insuficientes para atender ao novo perfil de discente do século XXI, e apesar
dos avancgos no sistema educacional, os moldes das antigas préxis ainda predominam em
muitas institui¢oes.

Nesse sentido, Hodson (1986), Nascimento (2009) e Cocato e Faria (2013)
assinalam a existéncia de uma lacuna entre os pressupostos educativos do ensino de
ciéncias e sua concretizagdo, decorrente da complexa relagdo epistemoldgica entre o
pensamento cientifico e as hipdteses educacionais. Assim, a convivéncia da sociedade
pés-moderna com novos valores e atitudes demanda a anélise de abordagens de ensino
inovadoras, visando reduzir as disparidades entre a sociedade e a educagdo,
especialmente no campo do ensino de ciéncias.

Neste contexto, Pozo e Crespo (2009) sustentam que os estudantes da area
cientifica devem ser incentivados a desenvolver sua capacidade de organizar e
interpretar informagoes, atribuindo-lhes significado.

E dentro dessa perspectiva que a Aprendizagem Criativa se destaca como uma
abordagem inovadora, capaz de oferecer solugdes para alguns dos desafios enfrentados

pelo ensino contemporaneo. A partir desse ponto, abordaremos trés concepgdes
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essenciais — Aprendizagem, Criatividade e Aprendizagem Criativa — que, em nossa
visdo, garantem uma compreensao integrada do tema proposto.

Discutir o conceito de aprendizagem como um ponto de partida ¢ essencial para
situar a investigacdo em um campo mais amplo, uma vez que qualquer abordagem de
ensino ou inovadora, como a Aprendizagem Criativa, deve estar fundamentada em uma
compreensdo clara do que significa aprender. Ao longo da histéria, o conceito de
aprendizagem foi exaustivamente debatido sob diversas vertentes tedricas.

Sob uma perspectiva comportamentalista, a aprendizagem ¢ concebida como
uma modificagdo no comportamento em resposta a estimulos externos, enquanto, nas
abordagens construtivistas, o sujeito desempenha um papel ativo na constru¢cdo do
conhecimento, sendo responsavel pela internalizacdo e reorganizacdo de esquemas
cognitivos (Skinner, 1972).

A perspectiva socioconstrutivista, por sua vez, enfatiza a interagdao social como
catalisadora do processo de aprendizagem, onde a mediacdo e o ambiente cultural
desempenham papéis centrais (Mizukami, 1986). Nesse contexto, a aprendizagem nao
pode ser vista como um processo meramente passivo ou repetitivo; ¢ um fendomeno
complexo, interativo e, acima de tudo, dinamico.

Portanto, compreender o conceito de aprendizagem como um processo
multidimensional ¢ essencial para fundamentar as bases de uma abordagem de ensino
mais ampla e significativa.

A segunda concepg¢ao que compde o alicerce desta linha de raciocinio ¢ a
criatividade, que se revela como um elemento indispensavel no campo educacional.
Tradicionalmente, conforme afirmam Alencar e Fleith (2003), a criatividade foi
concebida de forma restrita, frequentemente associada exclusivamente a habilidades
inatas de determinados individuos.

No entanto, epistemologias contemporaneas ampliam essa concepgcao,
reconhecendo a criatividade como uma competéncia humana universal, passivel de ser
desenvolvida e estimulada em diferentes contextos, incluindo o ambiente educativo
(Resnick, 2017).

Na mesma linha, as teorias sobre criatividade, propostas por Guilford (1950) e
Csikszentmihalyi (1999), apresentam uma visdo ampliada, sugerindo que a criatividade
resulta da interacdo entre o individuo e seu meio ambiente, englobando processos de

invengao, inovagao e resolug¢ao de problemas.
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Para Resnick (2017), a criatividade se estabelece como uma competéncia
necessaria para a formagdo integral do sujeito, especialmente em uma sociedade
caracterizada pela imprevisibilidade e pela necessidade de solu¢des inovadoras. Assim, a
inclusdo da criatividade nos processos de aprendizagem confere uma nova dimensao ao
ensino, permitindo a constru¢do de ambientes educacionais que promovam a autonomia
€ 0 pensamento critico.

A partir dessas consideragdes, emerge o conceito de Aprendizagem Criativa —
que compde a terceira concepcao - uma abordagem de ensino que visa integrar os
processos de criagdo ao ato de aprender. Proposto por Resnick (2017), esse conceito
fundamenta-se nos principios do "aprender fazendo", enraizados na epistemologia de
Piaget (1975) e Papert (1980), promovendo uma cultura de aprendizado em que os
estudantes se envolvem ativamente na produg¢do de conhecimento por meio da
experimentacao, colaboragao e iteragao.

A Aprendizagem Criativa propde uma ruptura com modelos tradicionais de
ensino, nos quais o aprendizado ¢ concebido como um processo linear e padronizado.
Em vez disso, sugere um processo mais organico, no qual a criatividade, a curiosidade e
o erro sao elementos fundamentais para a construgdo de novos saberes.

Para Resnick (2017), a centralidade da Aprendizagem Criativa reside na ideia de
que o processo de constru¢do do conhecimento pode ser tdo criativo quanto os produtos
resultantes, posicionando o estudante como protagonista de sua jornada educativa.

Entretanto, ao analisar a Aprendizagem Criativa como abordagem de ensino no
contexto das ciéncias, ¢ necessario um direcionamento epistemologico, uma vez que o
ensino de ciéncias, por sua propria natureza, abrange nao apenas a aquisicdo de
conhecimento factual, mas também o desenvolvimento de habilidades cognitivas
complexas, como pensamento critico, resolucdo de problemas e aplicacdo de teorias
cientificas em contextos praticos.

A sistematizacdo da epistemologia da Aprendizagem Criativa configura-se como
um desafio ainda em aberto no campo educacional contemporaneo, especialmente pela
auséncia de investigagdes que se debrucem com profundidade sobre seus fundamentos
tedricos, conceituais € metodoldgicos.

Nesse sentido, a escassez de produgdes académicas que compreendam a
Aprendizagem Criativa para além de sua dimensdo metodologica, como uma filosofia
educacional ou uma abordagem epistemologica do ensinar e aprender, tem impedido sua

consolidag¢do enquanto referencial tedrico robusto no campo da educacao.
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Em grande medida, isso se deve ao fato de que a proposta, embora inspirada por
fundamentos construcionistas e conectada a valores como a autonomia, a
experimentacdo e o pensamento ludico, ainda ndo foi amplamente investigada sob a
oOtica de categorias epistemoldgicas classicas, tais como a natureza do conhecimento que
promove, o papel do sujeito na constru¢ao do saber, e a 16gica interna que estrutura seus
processos de aprendizagem.

Neste sentido, a Aprendizagem Criativa pode ser considerada uma abordagem
poderosa ao incentivar a exploragdo e a construcdo ativa do conhecimento pelos
estudantes. Contudo, a falta de um direcionamento epistemologico robusto pode resultar
em uma aplicagdo superficial da criatividade, esvaziando seu potencial disruptivo e
relegando-a a meras atividades ludicas ou improvisagdes sem critérios.

No tocante a isso, Gil-Perez, et al (2001) afirmam que:

O conhecimento de epistemologia torna os professores capazes de
melhor compreender que ciéncia estdo a ensinar, ajuda-os na
preparagdo e na orientacdo a dar as suas aulas e da um significado mais
claro e credivel as suas propostas. Tal conhecimento ajuda, e também
obriga, os professores a explicitarem os seus pontos de vista,
designadamente sobre quais as teses epistemoldgicas subjacentes a
construg¢do do conhecimento cientifico, sobre o papel da teoria, da sua
relacdo com a observacdo, da hipdtese, da experimentagdo, sobre o
método, e ainda aspectos ligados a validade e legitimidade dos seus
resultados, sobre o papel da comunidade cientifica e suas relagdes com
a sociedade (Gil-Perez et al, 2001, p.74)

A epistemologia, nesse contexto, oferece as bases para o delineamento de
critérios e balizas que assegurem que as atividades criativas no ensino de ciéncias nao se
desviem dos objetivos educacionais mais amplos, como o desenvolvimento da literacia
cientifica, o rigor metodolégico e a capacidade de argumentacdo fundamentada em
evidéncias.

Ou seja, a integragdo da Aprendizagem Criativa ao ensino de Ciéncias, quando
fundamentada em bases epistemologicas e pedagogicas consistentes, contribui para a
promocao de uma educacdo mais holistica, significativa e centrada no protagonismo
discente, sendo potencializada por praticas docentes que reconhecem a criatividade
como elemento estruturante do processo de ensino-aprendizagem.

Desse modo, o presente estudo busca responder os seguintes problemas de
pesquisa: Quais sdo as bases epistemoldgicas e pedagogicas que sustentam a integragao

da Aprendizagem Criativa no ensino de ciéncias? Como a analise critica e reflexiva das
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intersecgdes entre a Aprendizagem Criativa e o ensino de ciéncias pode contribuir para
uma educac¢ao mais holistica e significativa?
Assim, o estudo tem como objetivo geral, realizar uma analise reflexiva e critica
sobre as intersec¢oes epistemoldgicas e pedagdgicas entre a Aprendizagem Criativa e o
ensino de ciéncias. J& os objetivos especificos se dividem em trés, sendo eles — (i)
identificar na literatura os fundamentos tedricos da Aprendizagem Criativa e sua relacdo
com o ensino de ciéncias; (ii) investigar a percep¢do de docentes sobre o papel da
criatividade no ensino de ciéncias, identificando suas concepg¢des, desafios e praticas
pedagodgicas; (iii) elaborar um quadro analitico dos principais componentes da abordagem
de ensino baseada na criatividade, tomando como referéncia as categorias propostas por
Mizukami (1986) e suas implicagdes para o ensino de ciéncias.
O objeto de estudo se enquadra na linha de pesquisa: Curriculo e Processos de
Ensino e Aprendizagem, no Programa de Pos-Gradua¢do em Educacdo Cientifica e

Formacao de Professores (PPG.ECFP).
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CAPITULO I

UM PANORAMA DOS ESTUDOS ACADEMICOS BRASILEIROS
SOBRE APRENDIZAGEM CRIATIVA NO ENSINO DE CIENCIAS:
UMA REVISAO NO BANCO DE TESES E DISSERTACOES DA
COORDENACAO DE APERFEICOAMENTO DE PESSOAL DE
NiVEL SUPERIOR (CAPES)

Nos ultimos anos, a Aprendizagem Criativa tem dado seus primeiros passos no
Brasil, se tornando objeto de estudo entre alguns pesquisadores e educadores,
impulsionados pela necessidade de repensar e transformar praticas educacionais
tradicionais em favor de abordagens mais dinamicas, participativas e centradas no aluno.

A génese da Aprendizagem Criativa esta profundamente enraizada nos estudos e
praticas de Seymour Papert, matematico sul-africano radicado nos Estados Unidos e um
dos precursores da inteligéncia artificial, discipulo de Jean Piaget (Resnick, 2017).
Papert (1960) concebeu a ideia de que as criangas aprendem de forma mais eficaz
quando estdo engajadas em atividades significativas, construindo algo que tenha valor
pessoal.

A abordagem foi sistematizada e difundida pelo Lifelong Kindergarten Group,
do Media Lab do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), liderado por Mitchel
Resnick, que aprofunda as ideias de Papert e defende uma educagdo pautada nos “4 Ps”:
Projetos, Pares, Paixdo e Pensar Brincando. De acordo com Resnick (2017), tais pilares
estruturam praticas pedagogicas em que os estudantes aprendem ao desenvolver projetos
significativos, em colaboragdo com outros, movidos por interesses pessoais € em um
ambiente de experimentacao ludica.

Do ponto de vista epistemologico, a Aprendizagem Criativa dialoga com
diversas correntes e pensadores da educacdo, como Jean Piaget, Lev Vygotsky, Paulo
Freire, Henri Wallon e muitos outros, ao valorizar a construgdo ativa do conhecimento, a
mediacdo social, a autonomia do sujeito e a dimensdo afetiva e cultural da
aprendizagem. Trata-se, pois, de uma abordagem transdisciplinar que rompe com a
loégica instrucionista e conteudista, centrada na transmissdo passiva de saberes, e
promove uma pedagogia da criacdo, da autoria e da descoberta.

A aplicabilidade da Aprendizagem Criativa tem se expandido para diferentes
contextos educacionais ao redor do mundo, abrangendo desde a educagdo bésica até

programas de formacdo continuada de professores. No Brasil, algumas iniciativas tém
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sido desenvolvidas com o intuito de implementar seus principios nas redes publicas e
privadas de ensino. Destaca-se, entre elas, o Movimento de Inovag¢do na Educacdo com
Inspiracao na Aprendizagem Criativa, promovido pela Rede Brasileira de Aprendizagem
Criativa (RBAC), fundada em 2015, que articula educadores, gestores, pesquisadores e
comunidades na promogao de experiéncias educacionais transformadoras.

A RBAC, em parceria com universidades, organizacdes da sociedade civil,
centros de pesquisa e secretarias de educacgdo, tem fomentado projetos como os
Laboratorios de Aprendizagem Criativa, que consistem em espagos maker dentro das
escolas, nos quais os alunos desenvolvem projetos interdisciplinares utilizando
tecnologias digitais, materiais reciclaveis e metodologias ativas. Essas a¢cdes ndo apenas
ampliam o repertério de aprendizagem dos estudantes, mas também promovem a
equidade educacional, a inclusdo digital e a formagao cidada.

Além disso, eventos como a Semana Brasileira de Aprendizagem Criativa, o
Festival Scratch e a difusdo de plataformas como o Tinkering Studio e o Scratch —
linguagem de programacao visual desenvolvida pelo MIT — evidenciam os primeiros
movimentos da Aprendizagem Criativa no pais, delineando trajetorias promissoras em
meio a um terreno que, embora fértil, ainda carece de maior cultivo e reconhecimento.

Referente a criatividade, Robinson (2009), destaca a importancia desta como
competéncia essencial a ser desenvolvida nas escolas, argumentando que ela deve ser
considerada uma prioridade educacional. O autor enfatiza a necessidade de transformar
o sistema educacional para que ele seja mais inclusivo das diversas formas de
criatividade, permitindo que os estudantes se expressem de maneira auténtica e
inovadora.

De maneira Similar, Sawyer (2018) defende que a criatividade ¢ crucial para o
pensamento cientifico e a resolugdo de problemas em diversas areas do conhecimento.

No mesmo campo, Sternberg e Lubart (1999), com sua teoria tridrquica da
inteligéncia, apontam que a educacdo deve incentivar os estudantes a pensar de maneira
criativa, fornecendo espagos e métodos que possibilitem a exploracao e a resolucao de
problemas de maneira inovadora.

Resnick (2017), por sua vez, em seu livro Lifelong Kindergarten, argumenta que
o aprendizado deve ser como um jardim de infincia, onde as criangas tém a liberdade
para criar, explorar e aprender por meio de atividades ludicas e colaborativas. A
aprendizagem criativa, em sua perspectiva, ndo deve se restringir a um momento

especifico da educagdo, mas deve acompanhar o aluno ao longo de toda a sua trajetoria
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escolar e além.

No ambito especifico do ensino de ciéncias, a aprendizagem criativa se revela
particularmente relevante, dado que a propria natureza das ciéncias envolve a
experimentacao, a observagdo e a busca por explicacdes para fendmenos naturais. Além
disso, este tema reveste-se de importancia crucial no contexto contemporaneo da
educagdo, onde a criatividade ¢ reconhecida como uma competéncia fundamental para o
desenvolvimento pessoal e profissional dos individuos, assim como para a inovagao € o
progresso das sociedades.

Por este motivo, neste capitulo introdutoério, iniciamos um percurso investigativo
dedicado & compreensdo e analise dos trabalhos académicos brasileiros que versam
sobre a tematica da Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias, no periodo
compreendido entre 2019 a 2021.

A escolha por delimitar o escopo deste estudo ao cendrio brasileiro justifica-se
pela necessidade de compreendermos de forma mais aprofundada como a Aprendizagem
Criativa no Ensino de Ciéncias tem sido abordada e desenvolvida no contexto
educacional do pais, levando em consideracdo suas especificidades culturais,
socioeconomicas e educacionais.

Além disso, o periodo temporal abarca a totalidade dos estudos encontrados no
Banco de teses e dissertagdes da CAPES, isto ¢, a delimitagdo temporal ndo se
fundamenta em uma escolha arbitraria, mas, sim, na propria disponibilidade de
producdes académicas que abordam a tematica em questdio no campo de estudo
pesquisado dentro da base consultada.

Dessa forma, a restricdo ao intervalo mencionado decorre da auséncia de
registros anteriores que atendessem aos objetivos desta investigacao, evidenciando que a
emergéncia e a consolidag@o das discussdes sobre a Aprendizagem Criativa, no contexto
analisado, manifestaram-se exclusivamente nesse periodo, permitindo-nos observar
eventuais mudancas, avangos e tendéncias que emergiram nesse curto intervalo de
tempo.

O estudo em questao se insere no campo da revisao de literatura, uma vez que
esta desempenha um papel fundamental na pesquisa académica e cientifica, fornecendo
uma base solida para o desenvolvimento de estudos originais e a constru¢ao do
conhecimento em uma determinada area. Segundo Azevedo (2016), a revisao da
literatura desempenha um papel fundamental no processo académico e cientifico, pois ¢

incumbida de realizar uma andlise abrangente e minuciosa do conjunto de obras
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relevantes relacionadas ao tema escolhido.

Esta etapa ndo apenas oferece uma visdo panoramica, mas também apresenta
uma sintese das principais perspectivas tedricas, modelos conceituais e evidéncias
empiricas acumuladas sobre o assunto em questdo. Portanto, a revisdo da literatura nao
s0 contextualiza a pesquisa dentro do arcabouco tedrico existente, mas também
identifica lacunas no conhecimento, possibilitando a constru¢do de uma contribuicao
original e significativa para a area de estudo.

Em concordancia, Trentini e Paim (1999, p.68) acrescenta que "a selecdo
criteriosa de uma revisdo de literatura pertinente ao problema significa familiarizar-se
com textos e, por eles, reconhecer os autores e o que eles estudaram anteriormente sobre
o problema a ser estudado".

Dessa forma, a relevancia deste estudo reside ndo apenas na necessidade de
ampliarmos o conhecimento sobre a Aprendizagem Criativa no contexto brasileiro, mas
também na possibilidade de subsidiar praticas educativas mais eficazes e alinhadas com

as demandas da sociedade contemporanea.
1.1 Mapeamento da Producdo Académica

Esta subsecdo tem como objetivo fornecer um panorama abrangente e analitico
da produ¢do académica relevante ao tema em questdo. O mapeamento da produgdo
académica foi fundamental, pois permitiu situar o trabalho atual dentro do contexto mais
amplo do conhecimento existente.

Ressaltamos que, esta revisdo de literatura apresenta achados curiosos sobre o
tema estudado, mas ¢ importante reconhecer que as conclusdes sdo limitadas pelo
numero reduzido de producdes e pelo curto periodo de investigagdo. Esses fatores
restringem a amplitude das andlises e a possibilidade de generalizagdes mais robustas,
uma vez que o conjunto de dados e a diversidade de contextos analisados ainda sdo
incipientes.

Dessa forma, os resultados aqui discutidos devem ser compreendidos como
contribui¢cdes preliminares que poderdo fundamentar futuras investigagcdes mais
aprofundadas. Reconhecendo essas limitagdes, busca-se, ainda assim, proporcionar
reflexdes relevantes que podem guiar pesquisas subsequentes e enriquecer a
compreensao sobre o tema.

O primeiro passo consistiu em acessar o Banco de teses e dissertacdes da

CAPES. A escolha dessa fonte se justifica pela sua abrangéncia e confiabilidade no que
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concerne a pesquisa académica nacional. O descritor utilizado para a busca foi
"Aprendizagem Criativa", considerando a tematica central deste estudo. Para refinar os
resultados e focar especificamente no ensino de Ciéncias, foi aplicado o filtro de "area
do conhecimento de Ciéncias e Matematica".

Apos a aplicacao dos critérios de busca, foram identificados inicialmente 82
estudos relacionados ao termo "Aprendizagem Criativa". Contudo, ao restringir a
pesquisa para a area de Ciéncias e Matematica, esse nimero foi reduzido para 11
trabalhos. Apo6s a leitura desses estudos, foi constatado que apenas 5 estavam
diretamente relacionados ao ensino de Ciéncias.

Para facilitar a identificagdo, os artigos foram codificados de (A1) a (AS), sendo
eles: (A1) O desenvolvimento de jogos digitais com foco na Aprendizagem Criativa no
ensino de fisica; (A2) Uso de oficinas de Aprendizagem Criativa e de Scratch como
metodologias ativas para o ensino-aprendizagem de Ciéncias; (A3) O uso do software
Scratch como fomento para praticas Steam a partir da Aprendizagem Criativa; (A4) A
formagdo continuada em uma proposta do uso de metodologias ativas em uma
perspectiva de Aprendizagem Criativa; (A5) A Aprendizagem Criativa a partir de suas
condigdes favorecedoras em um espaco de educagdo ndao formal com o enfoque no

ensino de Ciéncias, como disposto no quadro 1:

Quadro 1- Identificagdo e detalhamento de teses e dissertagdes no BDT da CAPES selecionados.

Titulo do Foco tematico Instituicao de Autores Titulacao Ano de
artigo Ensino Superior Académica publicacio
(IES)
Ensino- Winyeiguds LEITE, A. L. Mestrado
£l aprendizagem Ieilzrel. (o M académico 2021
P & Amazonas ’
. Universidade
A2 Ensino- Federal do MOURA, J. s, | Mestrado 2020
aprendizagem académico
Amazonas
. Universidade
A3 Ensino- Luterana do PEREIRA, E. s, | Mestrado 2020
aprendizagem . académico
Brasil
Formagao de Un1ver§14ade GONCALVES, | Mestrado
A4 Tecnologica .. 2021
professores . | F.B.M. académico
Federal do Parana
Formacao de Universidade Mestrado
AS Professores Federal do Para SILVA, K. C. 8. académico 2019
Fonte: Elaborado pelo autor
A organizagdo e a sistematizagao destas informagdes sdo elementos
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fundamentais para proporcionar uma visao panoramica e organizada do corpus teérico
utilizado na pesquisa. Dessa forma, o primeiro aspecto destacado no quadro 1 foi o foco
tematico da pesquisa.

A distribuigdo das pesquisas sobre Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias
em duas areas de estudo distintas - Ensino-aprendizagem (3 estudos) e Formacdo de
Professores (2 estudos) ainda incipientes, as pesquisas nos permitem compreender que a
concentracao de pesquisas na area de Ensino-aprendizagem sugere uma énfase na pratica
pedagogica e no processo de aprendizagem dos alunos.

Isso indica um interesse inicial em compreender como as abordagens de
Aprendizagem Criativa podem ser efetivamente integradas ao ensino de ciéncias. Por
outro lado, a presenc¢a de estudos na area de Formagao de Professores pode evidenciar a
preocupacao com o desenvolvimento profissional e a capacitacdo dos educadores para
implementar abordagens de ensino mais criativas e inovadoras em suas praticas
pedagobgicas.

Isso sugere o reconhecimento da importancia do papel do professor como
mediador no processo de aprendizagem e a necessidade de prepara-los adequadamente
para enfrentar os desafios contemporaneos da educagao em ciéncias.

Nessa perspectiva, para que a instituigdo educacional efetive sua missdo de
capacitar os jovens para a dindmica societal em constante evolugdo, ¢ imperativo que os
docentes estejam dotados da habilidade de discernir as transformacgdes em curso e
possam, por conseguinte, assumir um papel proativo como participantes e agentes ativos
desse processo de transformacao (Hargreaves e Fullan, 1992).

Dessa forma, enquanto os estudos na area de Ensino-aprendizagem podem se
concentrar na aplicagdo pratica de abordagens criativas no contexto da sala de aula, as
pesquisas na area de Formagao de Professores podem explorar as bases teoricas € os
processos de formagdo necessarios para sustentar essas praticas inovadoras.

No tocante a distribuicdo geografica das pesquisas sobre Aprendizagem Criativa
no Ensino de Ciéncias, 3 pesquisas foram identificadas na regido Norte e 2 na regido
Sul.

A observacao de que existem ainda poucas pesquisas sobre a tematica a nivel de
mestrado académico, com auséncia de estudos de doutorado pode ser interpretada como
um sinal de um processo gradual/inicial de amadurecimento do campo de estudo da
Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias.

Embora os estudos de doutorado geralmente representem uma etapa mais



27

avangada de pesquisa, sua auséncia pode indicar que o campo ainda esta em processo de
desenvolvimento e que ha espago para a expansao e aprofundamento das investigacdes.

Na mesma dire¢do, a observacdo de que as pesquisas se concentram em um
recorte temporal relativamente curto (2019 —2021), com 1 estudo em 2019; 2 em 2020 e
2 em 2021 como apresentado no Quadro 2, sugere alguns desdobramentos sobre o ritmo e
o contexto da produgdo cientifica nessa area especifica ao longo desse periodo.

O aumento gradativo de 2019 a 2021, ainda que pouco pode refletir um
reconhecimento gradativo da importincia da Aprendizagem Criativa como uma
abordagem capaz de promover a aprendizagem em ciéncias.

Ademais, a constata¢do de apenas cinco estudos encontrados no Banco de Teses
e Dissertacdes da CAPES, até 2021, revela alguns aspectos sobre o panorama atual da
pesquisa nessa area especifica. A escassez de pesquisas aponta para a necessidade de
maior visibilidade e reconhecimento desse campo de estudo.

Nesse sentido, sua importancia pode ndo estar adequadamente reconhecida e
valorizada pela comunidade académica e educacional. Isto pode estar atrelado aos
desafios inerentes a defini¢do e a delimitagdo do conceito de Aprendizagem Criativa,
tanto em termos teoricos quanto praticos.

Diante deste quadro, ¢ valido mencionar que a falta de conhecimento sobre o que
constitui esta abordagem e como ela pode ser medida e avaliada pode dificultar a

identificagdo e a categorizagdo de estudos relevantes nessa area.
1.1.1 Explorando o Panorama Académico

A presente subsecdo propde uma incursdo critica no panorama académico
contemporaneo relacionado a Aprendizagem Criativa no ensino de Ciéncias. A
abordagem metodologica adotada privilegia uma andlise aprofundada dos estudos
selecionados, considerando aspectos como a metodologia empregada, os objetivos
delineados, os resultados obtidos e as contribui¢cdes para o campo. Tal andlise visa
oferecer uma compreensdo mais holistica e informada das dissertacoes aqui
investigadas.

O estudo (A1) conduzido por Leite (2021) adota uma abordagem metodoldgica
qualitativa para investigar o impacto do desenvolvimento de jogos digitais no processo
de aprendizagem criativa em Fisica. Para tanto, a autora implementou oficinas remotas

em um ambiente construcionista, com o objetivo de fomentar a criagao de jogos digitais

pelos estudantes. Os resultados evidenciaram que a intervengdo pedagodgica ndo apenas
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estimulou a participacao ativa dos alunos na constru¢ao do proprio conhecimento, mas
também gerou alteragdes conceituais significativas.

De maneira similar, a investigacdo (A2) conduzida por Moura (2020) emprega
oficinas criativas com o proposito de examinar a eficacia das metodologias ativas no
contexto do processo de ensino e aprendizagem das Ciéncias. A abordagem
metodoldgica adotada enfatiza a pesquisa qualitativa, demonstrando a viabilidade de
desenvolver estratégias pedagogicas que engajem os alunos de forma mais estimulante e
motivadora, colocando-os como protagonistas centrais do processo educativo.

A autora observou que os discentes naturalmente se envolvem, transcendendo os
limites tradicionais do aprendizado quando a Aprendizagem Criativa ¢ integrada aos
conceitos curriculares, resultando na concretizagdo dos objetivos de desenvolvimento e
criatividade para ambas as partes envolvidas.

Seguindo a linha de investigacao de (A1) e (A2), (A3) integra o elemento ludico,
por meio da criacdo e apresentacdo de jogos eletronicos, ao pensamento criativo,
utilizando Oficinas de Ciéncias e Tecnologias. O propoésito € estimular e aprimorar o
aprendizado por meio da abordagem da Aprendizagem Criativa e Colaborativa. Em seus
achados, o autor destaca:

Uma transformacao decorrente das praticas da Aprendizagem Criativa
foi um maior engajamento dos integrantes. Através da conexdo
emocional e afetiva da construcdo da propria ideia, os discentes se
envolveram ativamente com os conhecimentos, comportamentos ¢
habitos referentes ao processo (Pereira, 2020, p.98).

Nesse sentido, estes resultados corroboram que a conexao emocional e afetiva
desempenha um papel crucial na Aprendizagem Criativa, pois permite que os alunos se
engajem de forma significativa com os contetidos e conceitos.

Ao conectar o aprendizado com experiéncias pessoais, interesses e emogoes, 0s
alunos sdo mais propensos a internalizar e aplicar os conhecimentos adquiridos. Essa
conexdo emocional pode aumentar a motivagdo intrinseca dos alunos, tornando o
processo de aprendizagem mais gratificante e relevante para eles (Resnick, 2017).

Entretanto (A3) (Pereira, 2020) salienta que a resisténcia por parte dos
participantes da sua pesquisa ao trabalhar com a Aprendizagem Criativa ¢ um fendmeno
observado em diversos contextos, “Ao trabalhar com a Aprendizagem Criativa senti uma
maior resisténcia por parte dos integrantes das OCT'. Talvez por estarem acostumados

com uma postura vertical docente do ensino tradicional” (p, 96).

! Oficinas de Ciéncias e Tecnologias (OCT) (Pereira, 2020).



29

Este fendmeno ¢ igualmente evidenciado por (A4), cuja investigagdo se
concentra no contexto docente, abordando a aplicagdo de metodologias ativas no ensino
de ciéncias por meio da execugdo de um programa de desenvolvimento profissional
continuo destinado aos professores dos anos iniciais do ensino fundamental. Para tal
proposito, foi elaborada uma sequéncia didatica fundamentada na perspectiva da
aprendizagem criativa. A pesquisadora ressalta:

A aprendizagem criativa ainda ¢ algo novo para muitos professores.
Mesmo que muitos elementos contemplados no curso ja facam parte da
preocupacdo da maioria dos participantes, ¢ algo que precisa ser
divulgado em diferentes espacos de formacdo de professores para que
haja uma maior conscientizagdo da importincia de desenvolver
pessoas mais proativas, comprometidas com a resolucdo dos
problemas enfrentados pela sociedade e construcdo de um mundo
melhor (Gongalves, 2021, p. 98).

Dessa forma, fica claro que, embora os conceitos subjacentes a aprendizagem
criativa, como autonomia, expressao pessoal e colaboragdo, possam estar alinhados com
as preocupacdes e objetivos educacionais de muitos professores, a implementacao
sistematica dessas praticas pode ser limitada devido a uma série de fatores, incluindo
tradigdes pedagdgicas arraigadas.

Em concordancia, (AS5), Silva (2019) em seu estudo acerca das condi¢des
favorecedoras para a aprendizagem criativa, nas atividades desenvolvidas por
professores monitores de Biologia, afirma que, as condigdes propicias a aprendizagem
criativa representam construtos de significado subjetivo que impulsionam o individuo a
personalizar, problematizar e criar com base nas informagdes disponiveis. Estas
instancias sdo percebidas como pertinentes pelo aprendiz e acrescentam elementos
inéditos ao seu arsenal cognitivo.

Essas condi¢cdes emergem a medida que o estudante se insere de forma gradual
no processo de aprendizagem, percebendo-o como uma oportunidade de
desenvolvimento pessoal de realizacao (Resnick, 2017).

Os trabalhos e posicionamentos dos autores estudados nos oferece uma visao
multifacetada sobre a concepcdo da criatividade e da Aprendizagem Criativa
perpassando pelos campos da metodologia ativa e da estratégia de ensino.

Embora todas as afirmag¢des abordem a Aprendizagem Criativa como uma forma
qualitativamente diferenciada de aprendizagem que promove a criatividade e o
protagonismo dos alunos, cada uma delas enfatiza aspectos especificos dessa

abordagem.
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Leite (2021) ressalta a concepgao de que a criatividade ndo constitui um atributo
inato, mas sim uma competéncia passivel de desenvolvimento e estimulo em todos os
ambitos da existéncia, abrangendo o contexto laboral, educacional e familiar. Destaca-se
a premissa da democratizagcdo da criatividade, enfatizando que todos detém o potencial
para se tornarem "pensadores criativos".

Entretanto, o autor pondera que a promog¢do da habilidade do pensamento
criativo ndo recebe a devida atencdo nos componentes curriculares. Um dos motivos
reside na existéncia de diversos mitos (ou preconceitos) que circundam o conceito de
criatividade, como a crenga de que esta apenas se revela como pertinente ao campo
artistico, ou de que somente individuos excepcionais possuem o potencial criativo,
conforme também apontado por Pereira (2020).

Observo na escola frequentemente varios alunos utilizando a
criatividade para diversas situagdes, como jogar videogame, contar
uma piada ou até mesmo para sair de uma situagdo complicada com o
professor ou colegas, mas ndo a utilizam da mesma forma quando se
trata de aprender/conhecer algo novo em sala de aula, por exemplo
(Pereira, 2020, p.97).

Por outro lado, Moura (2020) destaca o papel central dos estudantes como
sujeitos ativos do processo de aprendizagem criativa. Essa perspectiva enfatiza a
importancia de envolver os alunos no processo de criagdo e exploragdo de
conhecimento, ao invés de adotar uma abordagem mais passiva e centrada no professor.

Afirmo de maneira muito audaciosa que através desse projeto de
dissertacdo foi possivel desenvolver estratégias para ensinar nossos
alunos de maneira mais instigante e motivadora, fazendo com que eles
sejam o principal objetivo do processo educativo, dando condi¢des
favoraveis para que planejem, criem, testem e se tornem pessoas mais
engajadas na resolucdo de problemas do cotidiano. Evidenciamos que
os discentes se envolvem naturalmente ultrapassando o brincar quando
integramos a Aprendizagem Criativa a conceitos curriculares, fazendo
com que o desenvolvimento e a criatividade de ambos sejam objetivos
alcangaveis (Moura, 2020, p.83-84).

como também sugere Gongalves (2021):
A espiral da aprendizagem e a aprendizagem criativa surgem como
elementos importantes em relacdo a escolha metodologica ao
considerar que o estudante tem papel ativo na propria aprendizagem
manipulando conhecimentos de acordo com suas representacdes e
avancando a medida que domina os elementos aprendidos (Gongalves,
2021, p.14).

Nessa perspectiva a Aprendizagem Criativa vai além das abordagens tradicionais
de ensino, oferecendo uma experiéncia de aprendizagem mais rica, envolvente e

significativa para os alunos (Silva, 2019).
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1.1.2 Alinhamento dos Estudos a Aprendizagem Criativa

Antes de debater acerca do alinhamento dos estudos encontrados a
Aprendizagem Criativa, ¢ importante mencionar que para que se compreenda sua real
dimensdo pedagogica, torna-se indispensavel lancar um olhar atento sobre os
fundamentos que a sustentam, mesmo em textos introdutdrios ou panoramicos.

Nesse sentido, esclarecer o que define e caracteriza um trabalho baseado na
Aprendizagem Criativa ¢ nao apenas pertinente, mas crucial para evitar leituras
superficiais ou deturpadas da proposta.

Por isso, ¢ importante mencionar que a Aprendizagem Criativa, enquanto
abordagem de ensino de natureza construcionista € humanista, ndo se define meramente
pelo uso de recursos tecnologicos ou pela incorporagdo de ferramentas digitais no
contexto educacional. Embora frequentemente associada a cultura maker, a robotica
educacional e ao uso de tecnologias inovadoras, sua esséncia epistemoldgica reside na
valorizacdo do protagonismo discente, da autoria, da ludicidade e da construgdo ativa do
conhecimento em contextos significativos.

Assim, um trabalho educativo baseado na Aprendizagem Criativa se define,
sobretudo, pela centralidade conferida a experiéncia do aluno como sujeito que pensa,
cria, interage e transforma o mundo ao seu redor (Resnick, 2017). Nesse sentido, €
imprescindivel destacar que a tecnologia, embora potencializadora, ndo constitui
elemento fundante da Aprendizagem Criativa.

Para Muniz e Martinez (2020), a verdadeira marca de um trabalho ancorado
nessa abordagem ¢ a presenga de ambientes de aprendizagem que favorecam a
experimentacao, o erro como parte do processo criativo, a colaboragdo entre pares € a
elaborag¢do de projetos conectados as paixdes e aos interesses dos estudantes. Ou seja,
sd0 os principios estruturantes — Projetos, Paixdo, Pares e Pensar Brincando (Resnick,
2017) — que conferem identidade a proposta, independentemente da mediagdo
tecnologica.

Dessa forma, podemos afirmar que a Aprendizagem Criativa estd menos
preocupada com os instrumentos utilizados e mais com a intencionalidade pedagdgica
que orienta a pratica docente. Um projeto desenvolvido com papel, tesoura e materiais

reciclaveis, quando concebido a partir de uma légica de envolvimento afetivo, de



32

investigacdo e de expressdo criativa, pode ser tdo ou mais aderente a abordagem quanto
uma atividade mediada por plataformas digitais. A tecnologia, nesse contexto, assume
um papel de coadjuvante, jamais de determinante.

O cerne de um trabalho baseado na Aprendizagem Criativa, portanto, reside na
capacidade do educador de fomentar espagos de autoria, de promover a escuta sensivel e
de desenhar experiéncias que mobilizem competéncias cognitivas, socioemocionais €
expressivas de forma integrada. Trata-se de criar condi¢des para que os estudantes nao
apenas adquiram conhecimentos, mas os ressignifiquem a partir de suas vivéncias,
curiosidades e formas singulares de se relacionar com o mundo.

A partir desse ponto, a discussdo do alinhamento dos estudos a Aprendizagem
Criativa justifica-se, primeiramente, pela necessidade de uma categorizagao precisa das
investigacdes académicas que envolvem o tema, uma vez que a terminologia e a
aplicagdo da Aprendizagem Criativa, muitas vezes, se distanciam de seus principios
fundamentais. A Aprendizagem Criativa ainda ¢ abordada de maneira diversa e, por
vezes, superficial, em muitas pesquisas, o que dificulta a compreensdo de seu impacto
real no processo de ensino-aprendizagem.

O objetivo central destas discussdes ndo ¢ emitir julgamentos sobre a qualidade
ou relevancia de cada estudo analisado, mas sim realizar uma reflexdo critica sobre
como cada um se relaciona com os principios da Aprendizagem Criativa. Reconhece-se,
assim, a importancia de todas as pesquisas, independentemente de sua aderéncia direta
aos conceitos propostos por essa abordagem de ensino.

Cada estudo oferece contribuigdes valiosas, seja pela exploragdo de metodologias

inovadoras, pela andlise de contextos especificos ou pela identificagdo de desafios e

limitagdes na aplicagdo das praticas educacionais. A énfase estd no respeito a
diversidade de abordagens, garantindo que todos os estudos, mesmo aqueles que ndo se
alinham completamente a Aprendizagem Criativa, desempenham um papel crucial no
avanco do conhecimento educacional.

Nesse sentido, ao discutir o alinhamento dos estudos, ¢ possivel identificar quais
pesquisas operam de fato com os principios fundamentais da Aprendizagem Criativa,
como os "quatro P’s" de Resnick (2017), e quais delas se limitam a usar sua
nomenclatura de maneira indireta ou diluida, sem um engajamento pleno com seus
pressupostos filoséficos e pedagodgicos.

Além disso, a andlise do alinhamento possibilita uma reflexdo critica sobre as
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metodologias utilizadas nas pesquisas e como elas articulam os elementos da

Aprendizagem Criativa com as praticas pedagdgicas cotidianas. Ao comparar diferentes

estudos, como os de Leite (2021), Moura (2020), Pereira (2020), Gongalves (2021) e

Silva (2019), ¢ possivel perceber ndo apenas as divergéncias metodoldgicas, mas

também as limitagcdes de sua implementagdo, uma vez que o contexto educacional e as

condi¢des estruturais podem impactar significativamente a aplicagdo de estratégias

criativas.

Portanto, a discussao do alinhamento dos estudos a Aprendizagem Criativa nao

se limita a andlise das metodologias utilizadas, mas também se expande para a

compreensdao do impacto pedagogico dessa abordagem, seu potencial no ensino de

Ciéncias e suas implica¢des para a pratica docente.

Ao situar cada estudo dentro de um espectro de aderéncia aos principios da

Aprendizagem Criativa, ¢ possivel refinar a literatura existente, oferecendo uma visao

mais precisa sobre os caminhos e desafios enfrentados na implementacdo dessa

metodologia em diversos contextos educacionais.

Assim, dentre os estudos analisados, observa-se que a aplicagdo efetiva dessa

abordagem varia consideravelmente, dependendo do foco da pesquisa, das metodologias

empregadas e do publico-alvo, como observado no quadro 2.

Quadro 2: Aplicagdo da Aprendizagem Criativa nos Estudos Analisados

Aspecto

Alinhamento com
a Aprendizagem
Criativa

Leite (2021)
Moderado

Moura (2020)

Alto

Pereira (2020)

Moderado

Gongalves
(2021)

Baixo

Silva (2019)

Baixo

Principios da

Projetos, Espiral

Projetos, Pares,

Projetos, Paixao

Condigdes para

Condigdes para

Aprendizagem da Paixio, Pensar criatividade criatividade
Criativa Aprendizagem Brincando,
aplicados Criativa Espiral da
Aprendizagem
Criativa
Uso de tecnologia | Google Salade | Scratch e Scratch Sequéncia Monitoria e
Aula, Google metodologias didatica praticas criativas
Meet, Google ativas
Jamboard,
Google
Formularios e
Scratch
Fomento ao Estudantes Alunos Alunos criam Professores Foco na
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protagonismo desenvolvem constroem e jogos e implementam interagdo entre
estudantil seus proprios compartilham exploram estratégias educadores ¢
projetos projetos fisicos e | conceitos alunos
no Scratch STEAM
Engajamento e | Estimula a Alto nivel de Forte Engajamento Personalizagdo
criatividade participagdo engajamento e envolvimento restrito a do ensino, mas
ativac a participag¢ao dos | emocional ¢ formagao sem énfase na
criatividade na | alunos afetivo no docente experimentacao
resolucdo de aprendizado ativa
problemas
Principais Avaliagdo do Resisténcia Resisténcia de Resisténcia Barreiras
desafios impacto a longo | inicial de alguns | participantes a docente a estruturais nos
prazo educadores, mas | abordagem mudanga de espagos nao
superada pela construcionista | praticas formais
pratica tradicionais

Fonte: Elaborado pelo autor

Os estudos (Al) (Leite, 2021), (A2) (Moura, 2020) e (A3) (Pereira, 2020) se

destacam por apresentar um alinhamento mais direto com a Aprendizagem Criativa, pois
estruturam suas investigagdes a partir de atividades que incentivam a experimentacao, a
interagcdo entre pares e a personalizacdo do aprendizado. No entanto, o estudo (A2)
(Moura, 2020) se sobressai como aquele que mais incorpora integralmente os principios
da Aprendizagem Criativa.

O estudo de Moura (2020) apresenta uma proposta metodologica robusta e
altamente alinhada aos principios da Aprendizagem Criativa, pois se baseia na
realizagdo de multiplas oficinas que utilizam o Scratch e metodologias ativas para
fomentar o ensino de Ciéncias. Essa estrutura favorece a adaptagdo, a experimentacao
continua e o aprofundamento conceitual dos alunos, aspectos fundamentais para um
aprendizado significativo, além disso, permite:

e Maior envolvimento e adaptacdo: Os alunos tém tempo para explorar a
ferramenta, compreender os conceitos e aprimorar seus projetos ao longo das
oficinas.

o Iteracdo e experimentacio: A estrutura progressiva das oficinas permite que os
estudantes testem, refinem e ampliem suas ideias, o que fortalece o aprendizado
baseado na experimentacao.

o Consolidacio do aprendizado: Diferente de abordagens isoladas, a repeti¢do e
o aprofundamento ao longo de varias oficinas garantem uma assimilacdo mais

consistente dos conceitos cientificos.
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Essa aplicacdo contrasta com estudos como (A1) (Leite, 2021), que utilizam
oficinas remotas com foco na criagdo de jogos digitais, mas sem a mesma continuidade e
aprofundamento metodolégico. Enquanto Moura (2020) apresenta uma aplicacio
estruturada e continua da Aprendizagem Criativa, Leite (2021) e Pereira (2020) também
fazem uso de estratégias similares, mas de forma mais pontual.

Atrelado a isso, Moura (2020) apresenta uma aplicacdo exemplar dos quatro
pilares da Aprendizagem Criativa:

e Projetos: Os alunos desenvolvem e compartilham seus proprios projetos
utilizando o Scratch, o que lhes permite explorar conceitos cientificos de maneira
criativa e personalizada.

o Paixdo: A estrutura das oficinas incentiva os alunos a escolherem temas de
interesse dentro do conteudo cientifico trabalhado, aumentando o engajamento e
a motivacao intrinseca.

e Pares: O ambiente das oficinas é colaborativo, promovendo a troca de ideias e a
construcdo do conhecimento em conjunto, o que amplia a aprendizagem por
meio do didlogo e da cooperagao.

e Pensar Brincando: A utilizagdo do Scratch permite que os alunos aprendam de
maneira ludica e experimental, facilitando a internalizacdo de conceitos

cientificos por meio da programagao e da criatividade.

Essa aplicagao completa dos quatro “P’s” diferencia Moura (2020) de outros
estudos, que nem sempre abrangem todos esses elementos simultaneamente.

Outro ponto relevante no estudo de Moura (2020) ¢ o relato sobre a resisténcia
inicial de alguns educadores ao adotar metodologias ativas e ferramentas como o
Scratch. Esse fendmeno, identificado também em Pereira (2020) ¢ Gongalves (2021),
reflete uma cultura pedagogica tradicional, que tende a privilegiar modelos instrucionais
passivos.

Entretanto, um diferencial do estudo de Moura (2020) ¢ que essa resisténcia foi
gradativamente superada ao longo das oficinas, a medida que os educadores e alunos se
familiarizavam com a abordagem e percebiam seus beneficios. Esse achado ¢ crucial,
pois demonstra que a Aprendizagem Criativa, quando bem estruturada e aplicada de
forma recorrente, tem potencial para minimizar os impactos de praticas educacionais
enraizadas.

A nosso ver, ainda se faz oportuno discutirmos acerca do distanciamento dos
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estudos de Gongalves (2021) e Silva (2019) da Aprendizagem Criativa, pela necessidade
de delimitar e diferenciar abordagens que efetivamente operacionalizam a
Aprendizagem Criativa daquelas que apenas tangenciam seus conceitos de maneira
indireta.

Nesse sentido, dentre os cinco estudos analisados, os de Gongalves (2021) e Silva
(2019) sdo os que menos se alinham a esses principios, pois ndo estruturam suas
investigacdes com base na participacdo direta dos alunos em projetos criativos,
tampouco utilizam metodologias que incentivam a experimentacdo € o pensamento
ludico. Embora abordem aspectos relevantes para a educagdo, sua contribuicao para a
Aprendizagem Criativa ¢ mais indireta, pois ambos priorizam elementos estruturais e
contextuais, sem promover experiéncias concretas de aprendizagem ativa em sala de
aula.

No caso de Gongalves (2021), o foco da pesquisa estd na formagdo continuada de
professores, promovendo metodologias ativas sob a perspectiva da Aprendizagem
Criativa. Contudo, essa abordagem ndo coloca os alunos como protagonistas do processo
de aprendizagem, uma vez que a investigacdo se concentra nos docentes ¢ na mudanca
de suas praticas pedagdgicas. Embora a capacitacdo dos professores seja um fator
essencial para a implementagdo da Aprendizagem Criativa, a pesquisa ndo garante que
esses profissionais efetivamente adotem praticas inovadoras, o que limita seu
alinhamento com os principios construcionistas de Resnick (2017).

Além disso, o estudo nao explora atividades praticas fundamentadas nos "quatro
P’s", como a cria¢do de projetos pelos alunos ou a utilizagdo de ferramentas tecnologicas
voltadas para a experimentagdo e colaboragdo. Dessa forma, o impacto da
Aprendizagem Criativa permanece mais tedrico do que aplicado, pois a transformacao
pedagbgica discutida se restringe & formacdo docente, sem uma analise direta de sua
efetividade no ambiente escolar.

J& o estudo de Silva (2019) investiga as condi¢des favorecedoras da
Aprendizagem Criativa em espacgos ndo formais, analisando fatores como infraestrutura,
ambiente e interagdes pedagodgicas. Apesar de essa abordagem contribuir para a
compreensdo dos desafios e possibilidades de aplicacdo da Aprendizagem Criativa, a
pesquisa ndo propde intervengdes concretas, limitando-se a andlise das condigdes
externas que poderiam estimular um ensino mais criativo.

Diferentemente de Moura (2020), que realiza oficinas praticas para testar

metodologias de aprendizagem ativa, Silva (2019) ndo implementa atividades
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experimentais que envolvam diretamente os alunos em processos criativos. A auséncia
de praticas baseadas nos "quatro P’s" de Resnick (2017) ¢ evidente, pois o estudo ndo
propde projetos para os estudantes, ndo investiga a influéncia da motivagdo e da paixao
na aprendizagem, ndo estrutura atividades colaborativas e tampouco explora o
pensamento ludico como estratégia pedagogica.

Dessa forma, embora a pesquisa levante reflexdes importantes sobre os contextos
que favorecem a Aprendizagem Criativa, ela ndo a aplica na pratica, o que a distancia

significativamente das premissas centrais desse modelo educacional.

1.1.3 A aprendizagem criativa entre perspectivas contrastantes: o Debate sobre sua
Natureza Pedagogica

Ao realizar a revisdo bibliografica dos trabalhos académicos produzidos no
Brasil sobre o tema, emerge uma constatacao intrigante: a auséncia de uma perspectiva
especifica que trate a Aprendizagem Criativa como uma verdadeira abordagem de
ensino.

Sendo assim, partindo da premissa da epistemologia bacherlardiana, na qual a
opinido assume uma posicao proeminente, uma vez que representa o primeiro e essencial
obstaculo a ser transposto no processo de formacdo de um pensamento cientifico
(Bachelard, 1996), nesta se¢do, buscaremos explorar essas questdes, oferecendo
reflexdes criticas baseadas na revisdo bibliografica realizada, mas acima de tudo, com
base em reflexdes e concepgdes construidas na vivencia e pratica do autor do presente
estudo enquanto pesquisador e educador.

Embora muitos estudos abordem a Aprendizagem Criativa como uma
metodologia, uma estratégia de ensino ou um conjunto de técnicas educacionais; e
apesar de todas as afirmagdes reconhecerem a importincia da criatividade e do
protagonismo dos alunos na aprendizagem, poucos ou nenhum, se dedicam a analisa-la
como uma abordagem de ensino que permeia todos os aspectos do processo educacional.

Essa falta de especificidade pode limitar a compreensao e a aplicacdo eficaz da
Aprendizagem Criativa na ac¢do didatica. Ou seja, sem uma compreensdo clara dos
elementos-chave dessa abordagem, os educadores podem ter dificuldade em integrar a
criatividade e o protagonismo dos alunos em suas praticas de ensino de maneira
consistente e significativa.

Enquanto metodologias, estratégias e técnicas de ensino se concentram

principalmente em como o contetido ¢ apresentado aos alunos, uma abordagem de
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ensino abarca questdes mais amplas relacionadas ao proposito, aos principios e aos
processos subjacentes a pratica educacional.

Sendo assim, esta envolve ndo apenas a aplicacdo de determinadas técnicas ou
estratégias isoladas, mas sim uma oOtica holistica que engloba todos os aspectos que
permeiam o professorado e o alunado. Isso inclui desde o planejamento e a organizacao
do curriculo até a interacdo em sala de aula, a avaliagdo do aprendizado e o
desenvolvimento profissional dos educadores.

Nesse sentido, deve-se reconhecer que esse entendimento implica uma mudanca
fundamental na maneira como concebemos e facilitamos o processo de aprendizagem,
permitindo assumir a sua natureza multifacetada e integrada. Por tanto, nosso
posicionamento defende que assumir a Aprendizagem Criativa como uma abordagem de
ensino nos lembra da importancia de uma abordagem reflexiva e critica em relacdo a
pratica educacional, questionando e desafiando pressupostos e praticas estabelecidas.

No entanto, tal proposta, por sua natureza disruptiva, ainda carece de uma
incorporagdo sistematica aos marcos teoricos consolidados que definem o que se
compreende por “abordagem de ensino” na tradicdo académica.

Por certo, no contexto brasileiro, a Aprendizagem Criativa encontra-se ainda em
uma fase incipiente de disseminacdo e consolidagdo. Apesar de iniciativas, como as
promovidas pela Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa (RBAC), observa-se uma
caréncia de investigagdes aprofundadas que a compreendam em sua totalidade
epistemologica e filosofica. A maioria dos estudos dedica-se a apresentar praticas
isoladas, experiéncias pontuais ou relatos de aplicagdo em sala de aula, sem, contudo,
situar tais praticas dentro de um arcabougo pedagdgico mais robusto que abarque
dimensoes curriculares, avaliativas, formativas e institucionais.

Essa tendéncia de fragmentagcdo conceitual pode ser atribuida, em parte, a
heranga de uma visdo tecnicista da educagdo, ainda fortemente presente nas politicas
publicas e nas praticas escolares brasileiras, que favorece a adogdo de "técnicas" e
"metodologias" em detrimento de abordagens pedagogicas mais amplas.
Consequentemente, a Aprendizagem Criativa ¢ muitas vezes interpretada como um
recurso adicional ao repertorio didatico do professor, € ndo como uma lente através da
qual se repensa o proprio sentido da educagdo, a organizagdao do tempo e espago escolar,
a formacao docente e os objetivos da aprendizagem.

Outro fator que contribui para a escassez de abordagens que tratem a

Aprendizagem Criativa como uma filosofia pedagogica integral ¢ a caréncia de literatura
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académica sistematizada sobre o tema em lingua portuguesa. Apesar de existirem
materiais introdutdrios e guias praticos, falta uma base tedrica estruturada, alimentada
por pesquisas empiricas de longo prazo e por andlises criticas que relacionem a
Aprendizagem Criativa com os grandes paradigmas pedagogicos.

Dessa forma, justifica-se a afirmacdo de que sdo poucos, sendo inexistentes, os
estudos que abordam a Aprendizagem Criativa como uma abordagem de ensino de
natureza transversal. Tal constatacdo refor¢a a necessidade de investigagdes que
transcendam a superficialidade das aplicagdes pontuais e se debrucem sobre os
fundamentos teoricos, epistemoldgicos e axioldgicos dessa proposta educativa.

Portanto, ainda seguindo os postulados de Bachelard (1996), que afirma que a
apreensao do significado de um problema proporciona fundamentos para a delineagdo do
pensamento cientifico e que todo conhecimento surge como resposta a uma indagacao,
logo, na auséncia de questionamento, ndo pode emergir conhecimento cientifico; bem
como diante da constatacdo da lacuna apresentada, deixo aqui trés indagacdes
importantes: por que a Aprendizagem Criativa ndo ¢ amplamente discutida e
compreendida como uma abordagem de ensino no contexto brasileiro? Quais sdo as
implicacdes dessa lacuna? Como podemos avangar em dire¢ao a uma compreensao mais

profunda e abrangente da Aprendizagem Criativa como uma abordagem de ensino?
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CAPITULO I1

DELINEAMENTO METODOLOGICO

A secdo metodologica de uma pesquisa desempenha um papel crucial na
fundamentagdo do rigor cientifico da pesquisa, sendo o espago destinado a explicitacao
detalhada dos procedimentos adotados para a construcdo do conhecimento. A partir de
uma perspectiva epistemologica clara e ancorada nos objetivos propostos, a metodologia
¢ a estrutura que garante a validade e a confiabilidade dos resultados, permitindo que o
percurso investigativo seja compreendido, replicado e criticado por pares.

Neste contexto, a presente se¢do tem como propdsito descrever minuciosamente
os caminhos metodologicos percorridos nesta investigacdo, com énfase nas abordagens,
nos métodos e nas técnicas de coleta e andlise de dados adotados. A escolha
metodoldgica foi pautada pela natureza qualitativa da pesquisa, que visa explorar e
interpretar fendmenos educacionais e pedagdgicos sob uma lente critica e reflexiva.

Assim, serao abordados o delineamento da pesquisa, os procedimentos de coleta
de dados, as estratégias de andlise adotadas e os critérios de rigor cientifico que
orientaram cada etapa.

Ademais, esperamos que esta secao contribua para uma compreensao
aprofundada dos caminhos trilhados, fundamentando a validade do conhecimento gerado

e sua aplicabilidade nos contextos de ensino e aprendizagem.

2.1 Tipo de Pesquisa

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de cunho exploratdrio,
bibliografico e descritivo, buscando analisar reflexiva e criticamente as intersec¢des
epistemologicas e pedagdgicas da Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias.

O carater qualitativo da investigagao permite um aprofundamento das questoes
relacionadas a integragdo dessa abordagem de ensino, focando nas percepgdes e
compreensdes dos tedricos e educadores sobre as suas potencialidades e desafios. Neste
estudo a pesquisa qualitativa se justifica pela sua capacidade de investigar fendmenos
complexos, como as abordagens criativas no ensino, que envolvem subjetividades,
praticas e construgdes tedricas interdisciplinares.

Consoante Ludke e André (1986), a pesquisa qualitativa desponta como uma

vertente metodolégica amplamente consagrada nas ciéncias sociais, humanas e
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educacionais, dedicada a investigacdo de fendmenos intricados e multifacetados que
permeiam a subjetividade humana, as interagdes sociais e as praticas culturais.

Em contraposi¢do a pesquisa quantitativa, cujo propoésito reside na mensuragao e
quantificacdo objetiva de dados, a pesquisa qualitativa privilegia a profundidade
analitica em detrimento da amplitude, buscando depreender o sentido e o significado
subjacentes as experiéncias e acdes dos individuos em contextos especificos.

J& a vertente exploratoria desta pesquisa tem o propdsito de desbravar um campo
relativamente recente, ampliando a compreensao sobre a Aprendizagem Criativa e sua
aplicag@o no ensino de Ciéncias. A investigacdo busca identificar como essa abordagem,
fundamentada em principios de construcdo do conhecimento ativo e colaborativo, pode
ser integrada as praticas pedagogicas na educacdo cientifica, bem como suas bases
epistemologicas que a aproxima e distinguem de outras abordagens.

Conforme a tipologia descrita por Trivifios (1987) estudos exploratdrios
possibilitam ao pesquisador a formulag@o de hipoteses e a obtengdo de um conhecimento
mais abrangente sobre uma determinada realidade, buscando antecedentes e
conhecimentos j& produzidos em pesquisas anteriores sobre 0 mesmo tema.

O estudo ¢ também de natureza bibliografica, uma vez que se fundamenta em
uma extensa revisdo da literatura existente, envolvendo obras classicas e
contemporaneas nos campos da Aprendizagem Criativa, Ensino de Ciéncias e
Epistemologia da Educacao, constituindo assim o capitulo II deste estudo.

Para Gil (2002, p. 44), pesquisa bibliografica "¢ desenvolvida com base em
material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos". Assim,
neste estudo, a pesquisa bibliografica foi essencial para estabelecer um didlogo com o
pensamento de autores-chave e com correntes tedricas que abordam a construcido de
saberes em ambientes criativos e dindmicos.

Ademais, a escolha pela abordagem metodoldgica descritiva, ancorada no
paradigma qualitativo e operacionalizada por meio de entrevistas semiestruturadas,
justifica-se pela natureza do objeto investigado, o qual demanda uma apreensdo
profunda, contextualizada e interpretativa das percepcdes, experiéncias e significados
atribuidos pelos sujeitos envolvidos no fendmeno em estudo.

Segundo (Gil, 2008, p. 42), a pesquisa descritiva visa “descrever as
caracteristicas de determinada populacao ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de
relacdes entre varidveis” Esta abordagem metodoldgica assume, portanto, um

compromisso com a acuracia na representagao da realidade estudada.
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Nesse sentido, em consonancia com os pressupostos da pesquisa qualitativa, esta
investigacdo ndo se orienta pela quantificagdo de dados, mas pela compreensdo da
complexidade dos processos subjetivos, interacionais e socioculturais que constituem o
campo empirico.

A abordagem descritiva, nesse contexto, permite ndo apenas identificar e
registrar as caracteristicas e manifestacdes do fendmeno, mas também compreendé-lo
em sua tessitura simbolica, afetiva e dialogica, dimensdes que ndo seriam
suficientemente captadas por técnicas estatisticas ou experimentais (Marconi e Lakatos,
2003).

Ademais, a pesquisa descritiva de cunho qualitativo revela-se particularmente
pertinente em contextos investigativos em que ainda hé lacunas tedricas ou escassez de
dados sistematizados sobre o fendmeno em questdo. Ao mapear as caracteristicas,
tendéncias, desafios e possibilidades que se apresentam na realidade empirica, a
pesquisa fornece subsidios consistentes para formulagdes analiticas mais amplas,
contribuindo para a ampliagdo do campo tedrico e para o aperfeicoamento de praticas
pedagogicas, sociais ou institucionais (Cervo e Bervian, 1996).

Portanto, aqui a adocdo da metodologia descritiva qualitativa, mediada por
entrevistas, ndo se da de forma aleatoria ou instrumental, mas como expressao de uma
postura epistemoldgica comprometida com a escuta atenta, com a valorizagdo da

subjetividade e com a produ¢do de um conhecimento denso, ético e transformador.

2.2 Coleta de Dados

A coleta de dados desta pesquisa foi estruturada em duas etapas complementares:
a tedrica e a empirica, ambas essenciais para a constru¢do de um arcabouco analitico
robusto e coerente com 0s objetivos propostos.

Importa destacar que o delineamento metodologico foi orientado pela logica
processual da pesquisa, em que teoria e empirismo dialogam continuamente. Assim, a
analise das intersecc¢des epistemoldgicas, iniciada no Capitulo III, encontra ressonancia
na escuta sensivel dos sujeitos e na interpretacdo dos dados, que ganha sua dimensao
concreta e situada na andlise das intersec¢des pedagogicas, aprofundada no Capitulo IV.

A metodologia, portanto, ndo se apresenta como um instrumento neutro, mas
como campo de praxis investigativa que tensiona e revela as relacdes entre saber,

ensinar e aprender.
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Dada a natureza exploratoria, a pesquisa bibliografica (Capitulo III) visou
mapear e sintetizar o conhecimento ja produzido, possibilitando uma visdo ampla e
critica sobre as principais discussoes, debates e lacunas existentes no campo de estudo.
Para tanto, o corpus de andlise foi constituido a partir de revisdes sistematicas de
literatura, abrangendo autores como Resnick (2017); Mizukami (1986); Santos (2005);
Cachapuz, et.al (2005); Torrance (1983); Alencar e Fleith (2003); Silva (1992); Papert
(1980), etc.

A selecao das referéncias se deu por meio de critérios especificos, como a
pertinéncia temadtica, o impacto académico e a atualidade das publicagdes, assegurando a
relevancia do debate teorico.

Enquanto isso, na parte empirica a coleta de dados se deu por meio de entrevistas
semiestruturadas, uma técnica amplamente utilizada em estudos qualitativos que visa
combinar uma estrutura minima de roteiro com a flexibilidade necessaria para que os
entrevistados explorem suas respostas de maneira livre.

Para Ludke e André (1986) a entrevista permite que o pesquisador explore as
perspectivas, experiéncias, conhecimentos e opinides dos participantes de maneira rica e
complexa.

A vantagem da entrevista sobre outras técnicas é que ela nos permite a
captacdo imediata e corrente da informacdo desejada, praticamente
com qualquer tipo de informante e sobre os mais variados topicos.
Esse dispositivo nos permite aprofundar o ponto que buscamos escutar
nas entrevistas. No ato da entrevista, o pesquisador realiza “corregdes
necessarias solicitando esclarecimentos e adaptagdes que a tornam
sobremaneira eficaz na obtencdo das informagdes” (Liidke; André,
1986, p. 34).

Sendo assim, tal estratégia foi escolhida devido a sua adequag¢do em fornecer
dados detalhados e descritivos sobre as percepcdes dos participantes, favorecendo o
aprofundamento das discussdes sobre suas praticas pedagogicas.

No tocante as perguntas realizadas durante as entrevistas, a constru¢ao do roteiro
seguiu uma progressdo intencional, a fim de promover e favorecer a fluidez das
narrativas. As entrevistas foram iniciadas com perguntas de cunho pessoal, relacionadas
a trajetoria docente e as experiéncias profissionais das participantes. Em seguida, foram
abordadas questdes mais especificas, iniciando pelas interpretagdes sobre o conceito de
criatividade, suas consideragdes e aplicagdes no contexto da sala de aula. Por fim, as

entrevistas avangaram para questdes diretamente relacionadas a Abordagem da

Aprendizagem Criativa, buscando compreender os sentidos atribuidos, as praticas
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vivenciadas e as possibilidades de insercao dessa perspectiva no ensino de Ciéncias.

Durante a entrevista, as respostas dos entrevistados foram registradas de forma
precisa por meio de gravacdo de dudio (com o consentimento destes). De acordo com
Sacks (1984), a gravacao representa a verdadeira ocorréncia de uma sequéncia, uma vez
que ela € capaz de registrar fielmente os acontecimentos, tornando possivel a transcri¢ao
exata do que ocorreu. O autor ainda pontua que, a vantagem da gravacdo reside na
possibilidade de ouvi-la e estudé-la quantas vezes forem necessarias.

Salientamos que, antes do processo de imersdao no - campo, -todas/os-as/os
participes foram orientados/as em relagdo a pesquisa e informados sobre - os riscos da
pesquisa e, no ato de sua concordancia em participar, foi apresentado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para que assinassem em conjunto com o
pesquisador.

O desenho da pesquisa implicava em riscos minimos para o(a)s participantes,
sendo assim, poderia existir a possibilidade do(a)s participante(s) sentirem-se
desconfortaveis ao responder determinadas perguntas durante a entrevista, e nesse caso,
ele(a) foi orientado (a) a relatar ao pesquisador. Assim, a entrevista seria interrompida,
sendo-lhe também assegurada a desisténcia de participagdo caso desejassem.

Esclarecemos ainda, que o estudo foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica
em Pesquisa - CEP (CAAE: 77382723.8.0000.0055), tendo em vista que, para Bogdan e
Biklen (1994) o consentimento informado e a prote¢do dos sujeitos contra qualquer
espécie de danos, sdo duas questdes indispensaveis no ambito da ética relativa a

investigacdo com sujeitos humanos.

2.3 Participantes da Pesquisa

Participaram da pesquisa 04 docentes que foram selecionados de acordo com
critérios previamente estabelecidos. Os critérios de inclusdo compreenderam: (i)
docentes com experiéncia em ensino de Ciéncias ou Biologia em diferentes niveis da
educagdo basica; (il) atuagdo em instituicdes publicas ou privadas de ensino; (iii)
disponibilidade e consentimento para participar da pesquisa. Ressalta-se que outros
professores (as) que atendiam aos critérios de inclusdo foram inicialmente contatados
(as), mas, devido a indisponibilidade por motivos diversos, ndo puderam participar da
investigacao. Dessa forma, a sele¢do final considerou, além dos critérios previamente

definidos, a efetiva disponibilidade dos (as) docentes para colaborar com as etapas
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propostas pela pesquisa.

Quanto aos critérios de exclusdo, foram desconsiderados docentes que ndo atuam
diretamente nas disciplinas de Ciéncias ou Biologia ou que estivessem afastados das
salas de aula ha mais de um ano, de modo a garantir a atualidade das praticas
pedagobgicas relatadas. Os quatro participantes foram codificados (sendo denominados
de P01, P02, P03 e P04) conforme a técnica de analise de contetido proposta por Bardin
(1985) de forma a garantir seu anonimato formando um conjunto que enriquece o

entendimento acerca das praticas educativas, como demonstra o quadro 3:

Quadro 3: Perfil profissional ¢ académico dos participantes da pesquisa

Tempo de 5 S
Participante Experiéncia Rede(s)~de NWEI(.S) de DlS?lpllnaS Area de Formacio
Atuacio Ensino Lecionadas
Docente
l;rllovsd/aP(jt())lica Ensino Ciéncias Biologicas -
Po1 24 anos Ciéncias Mestre em Educagio
(passagens Fundamental 1 e
em Ciéncia
breves)
Ensino Ciéncias e Ciéncias Biologicas —
P02 14 anos Publica Fundamental II e . . Mestre Educac¢do em
. L Biologia a
Ensino Médio Ciéncia
. Ciéncias Biologicas —
Ensino Ciéncias e Cursando doutorado
P03 22 anos Publica Fundamental IT e . . ~
. 1 Biologia em Educagdo em
Ensino Médio A
Ciéncia
Ciéncias Biologicas —
Cursando mestrado em
P04 11 meses Publica Ensino Médio Biologia Genética,
Biodiversidade e
Conservacao

Fonte: Elaborado pelo autor

Os diferentes perfis foram propositalmente almejados para que a andlise
contemplasse distintos olhares e abordagens pedagogicas, uma vez que experiéncias em
diferentes segmentos educacionais, redes de ensino e trajetorias profissionais podem
oferecer uma visdo mais ampla dos desafios e potencialidades na implementagdo de
praticas de Aprendizagem Criativa no ensino de Ciéncias.

Participante PO1, com 24 anos de experiéncia docente, sendo 20 deles em escolas
privadas e breves passagens pela rede publica, leciona Ciéncias no Ensino Fundamental
I. Sua trajetoria diversificada permite uma andlise comparativa entre as demandas e
dinamicas dos diferentes sistemas de ensino.

Participante P02, por sua vez, tem 14 anos de atuagdo na rede publica,
lecionando Ciéncias no Ensino Fundamental II e Biologia no Ensino Médio, destacando-
se por sua vivéncia integral em escolas publicas e por atuar em dois niveis de ensino.

Participante P03 apresenta 22 anos de profissdo, também na rede publica, e
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leciona Ciéncias e Biologia no Ensino Fundamental I e Ensino Médio, respectivamente.
Sua experiéncia na rede publica confere um olhar especializado sobre as demandas
especificas deste contexto, sobretudo no que se refere a adaptagdo de metodologias
inovadoras.

Ja o participante P04, com 11 meses de experiéncia docente, ¢ o professor mais
jovem do grupo e atua exclusivamente no Ensino Médio da rede publica, lecionando
Biologia. A inclusdo de um docente em inicio de carreira permitiu a pesquisa explorar o
impacto das novas abordagens pedagogicas sobre profissionais em fase inicial de
consolidagdo de suas praticas.

A escolha por uma amostra heterogénea, portanto, justifica-se pela necessidade
de abarcar diferentes realidades educacionais, permitindo uma andlise mais rica e
multifacetada das praticas pedagdgicas, com destaque para as percepgoes de professores
em diferentes estdgios de suas carreiras e contextos de atuagdo. Essa pluralidade de
vozes contribui para um entendimento mais profundo e critico das possibilidades e

limitagdes da Aprendizagem Criativa como abordagem no ensino de Ciéncias

2.4 Analise dos Dados

A andlise dos dados foi conduzida de forma rigorosa e detalhada, alicercada em
dois momentos distintos, mas complementares, permitindo uma compreensao profunda e
sistematica dos achados. O primeiro momento da andlise se deu a partir da revisao
bibliografica desenvolvida no capitulo III, que contemplou as seguintes subsecoes: a)
Abordagens de ensino na educagdo: uma andlise comparativa; b) Ensino de ciéncias e a
necessidade de abordagens criativas; c¢) Criatividade: do continuum desenvolvimento
historico-social; d) Aprendizagem criativa: da democratizacdo do construcionismo de
Papert a abordagem de Resnick.

J4 o segundo momento foi desenvolvido no capitulo IV e seguiu os pressupostos
da Analise de Conteido de Bardin (1985), uma abordagem metodologica que visa
desvelar significados latentes nos discursos dos participantes, por meio da categorizacao
sistematica dos dados. Esse método permitiu organizar as informagdes obtidas nas
entrevistas semiestruturadas, facilitando a interpretagao critica das narrativas docentes.

A etapa inicial (pré-andlise) consistiu na organizacdo e familiarizacdo com o
material coletado por meio das entrevistas. O material foi transcrito e lido

cuidadosamente, permitindo ao pesquisador uma visao geral das respostas e a
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identificacdao de elementos recorrentes e de destaque.

Nesse momento, foram formuladas as primeiras hipdteses e delineadas categorias
iniciais. A leitura flutuante do conteudo das entrevistas orientou a elaboragdo de uma
lista preliminar de indicadores que auxiliariam a codificacao subsequente.

Na segunda fase (exploracdo do material) deu-se inicio a codificacdo do material
das entrevistas, processo central da andlise de conteido. As respostas dos professores
foram segmentadas em unidades de registro, considerando trechos que expressassem de
forma direta ou indireta suas percepgdes sobre a Aprendizagem Criativa € o Ensino de
Ciéncias.

Essas unidades de registro foram organizadas em categorias tematicas. A
categorizagdo foi realizada de modo a permitir o agrupamento das falas dos
entrevistados em blocos temdaticos que respondiam diretamente aos objetivos da
pesquisa. Posteriormente a codificagdo foi feita com cuidado para preservar a
integridade das falas e garantir que o contetdo analisado refletisse fielmente as
percepcdes dos professores.

Assim, emergiram trés categorias centrais que nortearam a interpretacdo dos
conteudos - (i) Concepgao dos Professores sobre a Aprendizagem Criativa; (ii) Desafios
da Aprendizagem Criativa e Caminhos para sua Sustentagdo. E importante mencionar
que a terceira categoria foi despontada a luz do referencial tedrico que fundamenta a
pesquisa - (iil) Explorando Potenciais Pedagogicos da Aprendizagem Criativa no
Ensino-Aprendizagem de Ciéncias - o que permitiu a continuacdo da discussdo
aprofundada sobre as intersec¢des epistemoldgicas e pedagdgicas da Aprendizagem
Criativa com o Ensino de Ciéncias.

A primeira categoria revela-se fundamental para compreender como os sujeitos
docentes interpretam, ressignificam e, eventualmente, incorporam os principios que
fundamentam tal abordagem. As concepcdes docentes ndo sdo neutras, estdo
historicamente situadas e epistemologicamente condicionadas por suas trajetorias
formativas e pelas experiéncias vividas no cotidiano escolar. Assim, identificar essas
concepgoes ¢ crucial para desvelar as mediagdes entre os discursos institucionais e as
praticas efetivamente realizadas em sala de aula.

A segunda categoria, oferece um olhar dialético que evita tanto o entusiasmo
acritico quanto o ceticismo paralisante. Ao abordar os limites, ndo se pretende
inviabilizar a proposta, mas sim reconhecer os entraves estruturais, formativos e

culturais que dificultam sua plena concretizagdo no contexto educacional brasileiro.
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A terceira categoria articula as dimensdes anteriormente discutidas e constitui um
eixo central para a materializagdo da Aprendizagem Criativa na pratica pedagogica. O
ensino de Ciéncias, historicamente marcado por abordagens conteudistas e
descontextualizadas, demanda uma profunda reorientacdo epistemologica que favoreca
uma pedagogia ativa, investigativa e problematizadora. Nesse sentido, esta categoria
surge como uma possibilidade fecunda de reinvencdo das praticas de ensino, e na
integracao entre ciéncia e criatividade.

Tais categorias surgem como eixos norteadores de uma reflexdo critica e
estruturada acerca da aprendizagem criativa no contexto educacional brasileiro,
buscando compreender tanto a insuficiéncia de sua disseminagdo quanto os impactos e
perspectivas para sua consolidagdo como abordagem de ensino.

Assim, o encadeamento logico e reflexivo das trés categorias confere a pesquisa
um carater sistémico e integrador, permitindo que a analise ndo apenas identifique
lacunas e desafios, mas também contribua com proposi¢des significativas para o avango
da aprendizagem criativa no ensino de ciéncias.

Na terceira e ultima fase (tratamento dos resultados e interpretacao), foi realizado
o cruzamento das informagdes obtidas nas entrevistas com o referencial teorico
previamente estabelecido sobre a Aprendizagem Criativa e o Ensino de Ciéncias. A
interpretagdo foi guiada por uma andlise critica e reflexiva das percepgdes dos
professores, permitindo a formulacdo de inferéncias sobre as interse¢des entre essas

abordagens pedagogicas.

CAPITULO 111

CONSTRUINDO PONTES ENTRE APRENDIZAGEM CRIATIVA E
ENSINO DE CIEN,CIAS: ALGUNS DESDOBRAMENTOS
HISTORICOS E CONCEITUAIS

Neste terceiro capitulo, adentraremos o universo tedrico que permeia a
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interseccdo entre a Aprendizagem Criativa ¢ o Ensino de Ciéncias, explorando seus
desdobramentos histéricos e conceituais. Este capitulo constitui-se como um alicerce
fundamental para compreendermos as bases epistemologicas e pedagodgicas que
fundamentam a integragdo desses dois campos no contexto educacional.

E nesse cendrio que o presente capitulo se insere, assumindo um duplo papel no
desenvolvimento deste estudo. Para além de estabelecer os marcos referenciais que
fundamentam a Aprendizagem Criativa, este capitulo inaugura, de modo estruturado, a
investigacao das intersec¢des epistemoldgicas e pedagdgicas entre essa abordagem e o
Ensino de Ciéncias, constituindo, portanto, a primeira tessitura analitica que sustenta a
proposta investigativa como um todo.

Ao abordar os desdobramentos historicos e conceituais da Aprendizagem
Criativa, bem como seus alicerces tedricos, o capitulo delineia os contornos de uma
pedagogia que se ancora na criatividade, na experimentacdo, na autoria e na constru¢ao
coletiva do conhecimento. Contudo, ndo se limita a uma descricdo isolada desse
referencial.

Seu objetivo também reside em construir pontes conceituais entre o0s
pressupostos da Aprendizagem Criativa e os fundamentos epistemologicos que
caracterizam o Ensino de Ciéncias em sua dimensdo mais critica, investigativa e
formativa.

A abordagem historica se faz relevante para contextualizarmos a emergéncia e a
evolucdo tanto da Aprendizagem Criativa quanto do Ensino de Ciéncias ao longo do
tempo. Por isso, exploraremos marcos historicos, movimentos pedagogicos e pensadores
que contribuiram para o desenvolvimento dessas areas, identificando pontos de
convergéncia e influéncias mutuas.

Paralelamente, faremos uma incursdo conceitual, buscando definir e
compreender as duas areas, aqui foco deste estudo, em suas diversas nuances e
abordagens, destacando suas inter-relagdes e possiveis sinergias. Assim, por meio de
uma analise critica e reflexiva, buscaremos estabelecer as bases para a construgdo de
pontes que conectem esses dois campos, promovendo uma educagdo mais integrada,
significativa e criativa para os estudantes.

A estrutura deste capitulo contemplara as seguintes subsegoes:

a. Abordagens de Ensino na Educagdo: Uma Analise Comparativa;

b. Ensino de Ciéncias e a Necessidade de Abordagens Criativas;

c. Criatividade: Do continuum desenvolvimento histérico-social;
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d. Aprendizagem Criativa: Da democratiza¢do do construcionismo de Papert a

abordagem de Resnick.

Reconhecemos que tanto a Aprendizagem Criativa quanto o Ensino de Ciéncias,
em suas vertentes mais criticas e contemporaneas, compartilham principios
fundamentais que os aproximam, como a valorizagdo da experimentagao, da autonomia
intelectual, da constru¢do ativa do conhecimento e da problematizagdo do mundo. Tais
convergéncias se manifestam tanto no plano epistemolédgico (na forma como concebem
o conhecimento e sua producdo), quanto no plano pedagdgico (nas estratégias,
metodologias e praticas que mobilizam em contextos educativos).

Entretanto, ¢ importante destacar que, nesta etapa especifica da investigagdo, a
énfase recai prioritariamente sobre as intersec¢des epistemoldgicas. Isso se justifica pela
necessidade de compreender, em profundidade, as concepcdes de conhecimento, de
sujeito epistémico e de aprendizagem que informam tanto a Aprendizagem Criativa

quanto o Ensino de Ciéncias.
3.1 Abordagens de Ensino na Educacio: Uma Analise Comparativa

Esta subse¢ao visa fornecer uma compreensdo das diferentes abordagens
pedagobgicas utilizadas no contexto do Ensino de Ciéncias, visto que, dentre os diversos
enfoques tedricos e praticos, destacam-se cinco abordagens de ensino distintas:
tradicional, comportamentalista, humanista, cognitivista e sociocultural. Cada uma
dessas abordagens reflete uma filosofia educacional Unica, com suas proprias teorias,
metodologias e pressupostos sobre o processo de ensino e aprendizagem (Mizukami,
1986).

No cerne da abordagem tradicional, também conhecida como método expositivo,
destaca-se a transmissao direta de conhecimento do professor para o aluno. Nesse
modelo, o professor desempenha um papel central como detentor do saber, enquanto os
alunos ocupam uma posicao passiva, receptiva ao conteudo apresentado (Mizukami,
1986). Embora essa abordagem tenha sido amplamente adotada ao longo da histéria da
educagdo, ela tem sido criticada por promover uma aprendizagem superficial e
memoriza¢do mecanica, sem estimular o pensamento critico ou a autonomia do aluno
Cachapuz, et al (2005).

Schnetzler (1992) afirma que em relacdo ao Ensino de Ciéncias no paradigma
psicopedagogico delineado pela perspectiva da transmissao-recepgao, os conhecimentos

cientificos a serem ensinados sdo concebidos como fragmentos de saberes a serem



51

infundidos pelo docente no intelecto presumidamente desprovido de conteudo do aluno.

Consequentemente, o professor emerge como o agente proeminente no curso do
processo educacional ocupando o lugar da comunicag¢do, com uma participagdo na maior
parte do tempo de instrucdo, na tentativa de transferir ou abranger os contetidos para
uma audiéncia discente que se manifesta em um estado de siléncio, incumbida
passivamente de internaliza-los e subsequentemente reproduzi-los com fidelidade textual
em ocasides avaliativas.

Cachapuz, et al (2005), pontua que o fato de transmitir conhecimentos ja
elaborados, conduz muito frequentemente a ignorar quais foram os problemas que se
pretendiam resolver, qual tem sido a evolugdo de ditos conhecimentos, as dificuldades
encontradas etc., ¢ mais ainda, a nao ter em conta as limitagdes do conhecimento
cientifico atual ou as perspectivas abertas.

Isso porque, o paradigma tradicional pode perpetuar uma visdo esttica e
descontextualizada da ciéncia, na qual os conceitos sdo apresentados como verdades
absolutas e desvinculados de suas aplicagdes praticas no mundo real. Isso pode levar os
alunos a desenvolver uma compreensao superficial dos conceitos cientificos, sem a
capacidade de aplica-los de forma significativa em suas vidas cotidianas.

No ambito do comportamentalismo, este emerge como um paradigma que
focaliza as manifestagdes observaveis e mensuraveis do comportamento humano, bem
como os estimulos ambientais que os influenciam. De acordo com Mizukami (1986), o
periodo compreendido entre as décadas de 1950 e 1970 testemunhou a ascendéncia
preponderante das teorias embasadas no modelo comportamental, notadamente através
da disseminagdo dos postulados inerentes ao condicionamento operante.

Sob tal compreensado, concebia-se que as consequéncias agradaveis de um evento
eram qualificadas como "reforcadoras", ao passo que as adversas como "aversivas". A
autora ainda ressalta que, o comportamento humano era compreendido como suscetivel
a moldagem por meio de procedimentos regulativos, induzidos por incentivos e
puni¢des, € manifestados por meio de conhecimentos, atitudes e habilidades tangiveis e
passiveis de mensuracao.

Assim, o docente, no realizar de suas incumbéncias, delineava suas atividades
educacionais de maneira a instigar o controle sobre o processo de aprendizagem dos
discentes, mediante a manipulacdo, eliminagdo ou introdu¢cdo de comportamentos
especificos (Mizukami, 1986).

Na mesma diregao, Krasilchik (2000) reforga:
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Nos anos 60, o processo ensino-aprendizagem era influenciado pelas
ideias de educadores comportamentalistas que recomendavam a
apresentagdo de objetivos do ensino na forma de comportamentos
observaveis, indicando formas de atingi-los e indicadores minimos de
desempenho aceitavel. Foram elaboradas classificagoes, das quais a
mais conhecida, coordenada por Benjamim Bloom, era a que dividia os
objetivos educacionais em cognitivo-intelectuais, afetivo-emocionais e
psicomotores-habilidades, organizados em escalas hierarquicamente
mais complexas de comportamento (Krasilchik, 2000, p.87).

Segundo Skinner (1972), este modelo fundamenta-se na teoria do behaviorismo,
que enfatiza a observagdo e a andlise do comportamento humano. Os behavioristas
trabalham com o principio de que a conduta dos individuos ¢ observavel, mensuravel,
dando origem a teoria do comportamento ou comportamentalismo.

Os principios do behaviorismo tém sido aplicados em diversas estratégias
educacionais, como a instru¢do programada e o condicionamento operante. No entanto,
essa abordagem tem sido criticada por sua énfase exclusiva no comportamento
observavel, desconsiderando aspectos cognitivos e afetivos da aprendizagem.

Para Santos (2005), apesar dos seus méritos inegaveis, muitos estudiosos
argumentam que a énfase exclusiva no comportamento observavel desconsidera as
dimensdes subjetivas e emocionais da experiéncia educacional, negligenciando a
complexidade do processo de aprendizagem humana.

Por outro lado, a abordagem humanista, surge como uma reacao ao behaviorismo
e a abordagem tradicional, enfatizando o potencial individual do aluno e sua busca pelo
autodesenvolvimento e realizacdo pessoal (Santos, 2005). Nesse sentido, a perspectiva
humanista privilegia a integralidade do ser humano, valorizando sua subjetividade,
autenticidade e potencial de autorrealizagao.

Fundamentada em principios filoséficos e psicologicos que enfatizam a
dignidade intrinseca do individuo, esta perspectiva pedagdgica visa ndo apenas a
transmissdo de conhecimentos, mas também o desenvolvimento integral do educando,
reconhecendo-o como agente ativo na constru¢do do seu proprio saber, como aponta
Mizukami, (1986):

Nesta abordagem, consideram-se as tendéncias ou enfoques
encontrados predominantemente no sujeito, sem que, todavia, essa
énfase signifique nativismo ou apriorismo puros. Isso ndo quer dizer,
no entanto, que essas tendéncias ndo sejam, de certa forma,
interacionistas, na analise do desenvolvimento humano ¢ do
conhecimento (Mizukami, 1986, p.37).

Nesse sentido, a aprendizagem significativa e a autorrealizagcdo sdo consideradas
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objetivos fundamentais desse enfoque educacional. No entanto, um desafio enfrentado
por essa perspectiva € a dificuldade de conciliar a promog¢ao da autonomia do aluno com
as demandas do curriculo e as expectativas institucionais (Mizukami, 1986).

Para isso, no cerne da perspectiva humanista encontra-se a crenca na capacidade
inata de cada individuo de se autorrealizar e de alcangar seu potencial maximo. Assim, o
curriculo educacional ¢ concebido ndo apenas como uma série de objetivos a serem
atingidos, mas como um meio para o desenvolvimento pleno das dimensdes cognitiva,
emocional, social e espiritual do educando (Santos, 2005).

Deste modo, atividades pedagdgicas que valorizam a criatividade, a reflexdo
critica e o didlogo sdo privilegiadas, visando estimular a autonomia, a responsabilidade e
a autoconfianca dos alunos. Nessa perspectiva Mizukami (1986), complementa que:

O professor em si ndo transmite contetido, da assisténcia, sendo um
facilitador da aprendizagem. O conteudo advém das proprias

r

experiéncias dos alunos. A atividade ¢ considerada um processo
natural que se realiza através da interacdo com o meio. O conteudo da
educagdo deveria consistir em experiéncias que o aluno reconstréi. O
professor ndo ensina: apenas cria condi¢des para que os alunos
aprendam. (Mizukami, 1986, p.38).

Ja& a abordagem cognitivista, focaliza-se nos processos mentais internos
envolvidos na aprendizagem, como percep¢do, memdria, raciocinio e solugdo de
problemas. De acordo com Krasilchik (2000). No final dos anos 60, as concepcdes de
Jean Piaget acerca do desenvolvimento intelectual emergiram desencadeando um
crescente debate e uma disseminagao progressiva.

Assim, uma perspectiva cognitivista, imbuida do construtivismo, ascendeu ao
protagonismo no contexto do processo de ensino-aprendizagem cientifica. Nesse
sentido, Nascimento, Fernandes e Mendonga (2010), enfatizam que:

Um aspecto marcante da década de 1960 foi a chegada ao Brasil das
teorias cognitivistas, que consideravam o conhecimento como sendo
um produto da interagdo do homem com seu mundo e enfatizavam os
processos mentais dos estudantes durante a aprendizagem. No entanto,
somente no inicio dos anos 1980 ¢ que essas teorias passaram a
influenciar significativamente o ensino de ciéncias. (Nascimento,
Fernandes e Mendonga, 2010, p.228).

Nesta época, os compéndios oficiais do Brasil adotam, de maneira imperativa, o
construtivismo como uma espécie de "mote", relegando, entretanto, uma andlise
substancial da profundidade subjacente a discussdo sobre a mudanga conceitual, seja
como um processo intrinsecamente individual, incumbido da responsabilidade do

discente, ou como um fendmeno social inerentemente influenciado pelo contexto
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circundante (Mizukami, 1986).

Referente a isso, Krasilchik (2004) evidencia que, a partir dos alicerces tedricos e
das metodologias cunhadas pelos cognitivistas, surgiram diversas linhagens de
investigacao e sistemas tedricos destinados a elucidar os meios pelos quais os discentes
absorvem e interpretam informagdes, adquirindo, assim, o arcabougo cognitivo. Tal
fendmeno encarna o cerne da corrente conhecida como "construtivismo", a qual postula
que o conhecimento ¢ inato, logo ndo passivel a transmissdo ou a revelagao.

O aluno nao aprende pela simples internaliza¢do de algum significado
recebido de fora, isto é, dito pelo professor; mas, sim, por um processo
seu, idiossincratico, proprio, de atribuigdo de significado que resulta da
interacdo de novas ideias com as ja existentes na sua estrutura
cognitiva (Schnetzler, 1992, p.17).

Nesse sentido, segundo (Mizukami, 1986) o papel do professor ¢ facilitar esse
processo, fornecendo estimulos adequados, desafios cognitivos e oportunidades para a
reflexdo e a metacogni¢ao. Um desafio enfrentado por essa abordagem ¢ a necessidade
de adaptacdo das estratégias de ensino para atender a diversidade de estilos de
aprendizagem e habilidades cognitivas dos alunos.

Por fim, a abordagem sociocultural destaca a influéncia do contexto social e
cultural no processo de ensino e aprendizagem. Desenvolvida por Lev Vygotsky, essa
perspectiva enfatiza a importancia da interagdo social, da linguagem e da mediagao
cultural na construgdo do conhecimento (Krasilchik, 2004).

Segundo Vygotsky (1987, 1991), a zona de desenvolvimento proximal, que
representa a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento do aluno e seu potencial de
aprendizagem com o apoio de um guia mais experiente, ¢ um conceito-chave nessa
abordagem. Seus estudos foram fundamentados na observagdo das criangas no seu dia a
dia, incluindo a escola e a familia, uma vez que, a relacio com os mais velhos ¢ uma
poderosa for¢a no desenvolvimento mental da crianga (Krasilchik, 2004).

Nessa oOtica, ao docente cabe a prerrogativa de conceber cendrios pedagdgicos
propicios que habilitem os discentes a ascenderem a esferas mais elevadas de saber e
pratica, conferindo-lhes tarefas progressivamente mais intricadas, ao passo que oferece o
respaldo e a orientagcdo imprescindiveis para que o educando logre €xito, valendo-se, da
colaboracao e da sinergia com seus pares (Mizukami, 1986).

Desse modo, mediante interacdes dialogicas entre individuos e, sobretudo,
através da influéncia preponderante do educador, os jovens passam a conhecer o0 mundo.

Logo, no contexto do ensino das ciéncias, ndo apenas o contato direto com os objetos ¢
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crucial, mas também a imersdo nos paradigmas conceituais predominantes, os quais sao
apresentados pelo agente mediador dessa disciplina, ou seja, o professor (Krasilchik,
2004).

Em suma, as abordagens de ensino até aqui abordadas representam diferentes
perspectivas sobre o processo educacional, cada uma com suas proprias énfases, teorias
e implicacdes praticas. Embora essas abordagens possam ser vistas como distintas,
muitas vezes sdo complementares ¢ podem ser integradas de maneira eficaz em préaticas
educacionais mais abrangentes, que valorizem a diversidade de experiéncias, estilos de

aprendizagem e contextos socioculturais dos alunos.
3.2 Ensino de Ciéncias e a Necessidade de Abordagens Criativas

O ensino de ciéncias no contexto educacional possui uma trajetéria historica
complexa e multifacetada. Uma analise aprofundada de seu desenvolvimento revela uma
interacdo dindmica entre diversos fatores sociais, politicos, econdomicos e culturais ao
longo do tempo.

Nesta subsecdo, exploramos as principais tendéncias e transformagdes que
marcaram o histérico do ensino de ciéncias, desde seus primordios até os dias atuais,
evidenciando sua continua evolucdo e adaptagdo as demandas em constante mudanca da
sociedade contempordnea, buscando capacitar os alunos com as habilidades e o
conhecimento necessarios para enfrentar os desafios complexos do mundo moderno.

Para isso, primeiramente realizaremos uma analise sucinta do percurso historico
da educacdo no Brasil, visto que o ensino de ciéncias no pais estd intrinsecamente
entrelacado com o desenvolvimento da educagdo brasileira, refletindo as modificag¢des
que ocorreram ao longo dos séculos. Nessa perspectiva, ao examinar os antecedentes da
educagdo no Brasil, torna-se viavel compreender como os distintos periodos historicos
moldaram a evolucao do ensino de ciéncias.

Desse modo, ¢ oportuno recordar que no periodo colonial, iniciado em 1500 com
a chegada dos colonizadores portugueses, a educacdo no Brasil estava centrada nas
praticas religiosas e na catequizacdo dos povos indigenas. As primeiras iniciativas
educacionais foram estabelecidas pelos jesuitas, que fundaram escolas e institui¢des de
ensino voltadas para a formacdo religiosa e cultural. No entanto, esse modelo
educacional estava restrito a uma elite branca e privilegiada, excluindo grande parte da
populagdo, especialmente os escravizados e os povos indigenas (Zotti, 2002).

De acordo com Rosa e Rosa (2012) este modelo de educacdo implementado
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pelos jesuitas era baseado no modus europeu de ensinar, no qual os estudantes eram
agrupados em classes de acordo com seu nivel de conhecimento. Para avancgar para as
séries seguintes, os alunos precisavam dominar completamente o conhecimento, € o
tempo de permanéncia em cada série variava.

Os autores ainda destacam que os jesuitas introduziram caracteristicas que ainda
podem ser observadas na educagdo moderna, como a criagdo de espagos especializados
para o ensino, o ensino seriado, a especializacdo dos professores e a diferenciacdo dos
conhecimentos.

Com a chegada da Familia Real ao Brasil em 1808, durante o periodo colonial
tardio, ocorreram importantes transformacdes no sistema educacional (Zotti, 2002). A
criacio de institui¢des culturais, como a Biblioteca Nacional’ ¢ a Academia Real
Militar’, contribuiram para o desenvolvimento de um ambiente intelectual mais
diversificado. No entanto, a educagdo continuou sendo predominantemente voltada para
a elite, com poucas oportunidades de acesso para as camadas mais pobres da populacdo,
como destaca Rosa e Rosa, (2012):

Foi com a vinda da familia real para o Brasil, no inicio do século XIX,
que se processa total reorganizacdo, sendo criadas as primeiras
institui¢des de ensino técnico e superior no pais. Entretanto, o quadro
da educacgao no pais no periodo imperial, enriquecido com a criacdo de
cursos superiores, ndo se alterou significativamente; contudo, elas
podem ser consideradas a base para o salto positivo que se sucedeu a
Independéncia e que precedeu a reforma constitucional de 1834 (Rosa
e Rosa, 2012, p.2).

No século XIX, com a independéncia do Brasil em 1822 e a promulgagdo da
primeira Constituicdo brasileira em 1824, surgiram as primeiras iniciativas de
democratizacdo do ensino. A criagdo de escolas publicas e a implementacao de politicas
educacionais visavam expandir o acesso a educagdo bdsica, embora ainda de forma
limitada e desigual.

Além disso, a influéncia do pensamento positivista e a chegada de imigrantes
europeus contribuiram para a modernizagao do sistema educacional, com a valorizagao

da ciéncia, da técnica e do progresso social. No entanto, foi somente no século XX que

> O Principe Regente Dom Jodo, fundou a Real Biblioteca Nacional. Até 1814, apenas os estudiosos
podiam consultar a biblioteca e, mesmo assim, mediante autorizacao régia. Depois dessa data, o acesso foi
liberado ao publico (Machado ¢ Machado, 1949).

* O Principe Regente Dom Jodo, decorridos quase dois anos de sua chegada ao Brasil, criou a Academia
Real Militar, destinada a formag¢ao de oficiais do Exército de Portugal para todo o Reino. Real Academia
Militar, destinada a formar, para a Coldnia, oficiais de Infantaria, Cavalaria, Artilharia e Engenheiros
militares e civis, consagrando-se historicamente como o Bergo do Ensino Militar Académico nas
Américas e do Ensino Superior Civil no Brasil (Siqueira e Morméllo, 2011).
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ocorreram avangos significativos na educacao brasileira, com a criag@o de leis e politicas
publicas voltadas para a universalizagao do ensino (Schwartzman, 2015).

Nesse sentido, a Reforma Capanema em 1942, por exemplo, estabeleceu as bases
para a organizagdao do sistema educacional brasileiro, com a definicdo de diretrizes e
curriculos minimos para o ensino primario e secundario (Zotti, 2002). Posteriormente, a
promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB) em 1961 e sua
atualizagdo em 1996 representaram marcos importantes na historia da educacdo
brasileira, estabelecendo principios fundamentais e diretrizes para a organizacdo do
ensino em todo o pais (Krasilchik, 2000).

De acordo com Krasilchik (2004), paralelamente a isso houve no Brasil um
avanco cientifico em prol da melhoria do Ensino de Ciéncias.

No Brasil, o trabalho em prol da melhoria do ensino de ciéncias foi
iniciativa de um grupo de professores da Universidade de Sao Paulo,
concentrados no Instituto Brasileiro de Educa¢do, Ciéncia ¢ Cultura
(IBECC). Em 1965, o movimento se difundiu em varios centros de
ciéncias organizados pelo Ministério da Educacdo, em seis estados:
Bahia, Minas Gerais, Sdo Paulo, Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul e
Pernambuco. Posteriormente, foram organizados grupos preocupados
com o ensino de Ciéncias em varias universidades, ¢ hoje ha varios
projetos em andamento no pais (Krasilchik, 2004, p. 14).

Hoje, a luz desse legado historico, o resgate dessas trajetorias torna-se
imperativo, ndo apenas como um exercicio académico de registro e analise, mas também
como um instrumento para compreendermos os desafios e as oportunidades que se
apresentam no cenario contemporaneo do ensino de ciéncias. Por este motivo, neste
momento a presente secao se debrucara especificamente na contextualizagdo do Ensino
de Ciéncias, a partir da sua trajetoria.

Nesse contexto, inicio evocando o periodo pré-moderno, no qual, o ensino de
ciéncias estava profundamente enraizado nas bases filosoficas e nas observacdes
empiricas das civilizagdes antigas. Na Grécia Antiga, por exemplo, os precursores do
pensamento cientifico, como Tales de Mileto e Aristételes, desempenharam um papel
crucial na concepcao do método cientifico e na valorizagdo da observagdo sistematica da
natureza, como destaca Vilela, et al (2021):

Sob a influéncia do pensamento aristotélico, os empiristas acreditavam
que a mente humana ¢ um papel em branco, uma tabula rasa, que vai
sendo preenchida a partir das experiéncias obtidas por meio dos
sentidos. Por conseguinte, o conhecimento cientifico é concebido a
partir da observagdo e da experimentagdo, tendo a indu¢do como
método para a elaboracdo de suas leis e teorias (Vilela, et al, 2021,

p-4).
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Tais contribuigdes estabeleceram os fundamentos para a investigacao racional do
mundo natural, destacando a importincia da abordagem empirica na busca pelo
conhecimento.

A transi¢do para a era moderna marcou uma mudanga paradigmatica no ensino
de ciéncias, caracterizada pela ascensao da experimentagdo e pela institucionaliza¢ao do
conhecimento cientifico. A Revolucao Cientifica dos séculos XVI e XVII, liderada por
figuras proeminentes como Galileu Galilei, Isaac Newton e Francis Bacon,
desempenhou um papel fundamental nesse processo (Vilela, et al, 2021).

Para Cachapuz, et al (2005), o método cientifico baseado na observacao,
experimentacdo e formulacdo de hipoteses testdveis, emergiu como uma ferramenta
central na investigacdo da natureza, impulsionando o desenvolvimento da ciéncia
moderna e sua subsequente integracao no sistema educacional.

Esta abordagem epistemoldgica viera a ser chamada de empirista-indutivista, que
de acordo com os autores, propde que todo conhecimento deriva diretamente da
experiéncia sensivel, ou seja, das sensagdes e percepgoes obtidas do mundo externo.

A partir dessas experiéncias, busca-se inferir regularidades e padrdes que
possibilitam a formulacdo de generalizagdes e leis cientificas, destacando assim a
importancia crucial da observa¢do dos fendmenos naturais e sociais na construcdo do

conhecimento. Como demonstrado no quadro 4:

Quadro 4 - Principios da Epistemologia Empirista-Indutivista.
Descricao

Observacao como fonte do Toda forma de conhecimento deriva, direta ou indiretamente, da
conhecimento experiéncia sensivel, ou seja, das sensacdes e percepgoes.

Conhecimento cientifico = O conhecimento cientifico é adquirido a partir da observagdo dos
baseado em fendomenos fendmenos, seguindo as regras do método cientifico. O conhecimento
¢ uma sintese indutiva do observado e do experimentado.

Exclusao de especulacido e | A especulagdo, imaginacdo, intuigdo e criatividade nao devem
intuicio desempenhar nenhum papel na obtengdo do conhecimento cientifico.

Teorias cientificas como As teorias cientificas ndo sdo inventadas, criadas ou construidas, mas
descobertas sim descobertas a partir de conjuntos de dados empiricos. A ciéncia ¢
neutra e livre de pressupostos ou preconceitos.

Fonte: Elaborado a partir de Silveira (1992).

A partir do quadro 4, nota-se que, um dos principios fundamentais da
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epistemologia empirista-indutivista era o0 método indutivo, no qual conclusdes gerais sdo
derivadas a partir de observacdes particulares. Esse método pressupde a generalizacdo a
partir de um conjunto finito de observagdes. Entretanto, tal abordagem pode suscitar
criticas devido a possibilidade de generalizagdes precipitadas ou mesmo incorretas.

Destacamos a tese “Exclusdao de especulagdo e intuicdo”, para mencionar que
uma critica recorrente direcionada ao empirismo-indutivismo € sua aparente negligéncia
em relagdo a outros aspectos cognitivos relevantes na formagao do conhecimento, como
a criatividade, a intui¢do e a imaginagdo (Silveira 1992). Embora esses elementos
possam desempenhar papéis significativos na formula¢do de teorias e na geracdo de
hipoteses cientificas, sdo frequentemente desconsiderados dentro dessa perspectiva
epistemologica.

J4 no final do século XIX e inicio do século XX a concep¢ao moderna de Ciéncia
comecou a ser questionada, abrindo espaco para o surgimento de novas abordagens
epistemologicas contemporaneas. Epistemologos, intelectuais e historiadores da Ciéncia
passaram a propor ideias que se contrapunham ao método empirico-indutivista,
argumentando que este conduzia a uma visdo simplista e neutra da construcdo do
conhecimento cientifico (Chaves-Filho & Chaves, 2000).

Nesse sentido, de acordo com Silveira (1992) os filosofos contemporaneos da
ciéncia, de uma maneira geral, consideram a epistemologia empirista-indutivista
ultrapassada, superada, falsa. A partir disso, dentro do contexto das contemporaneas
epistemologias cientificas, a participacdo de diversos aspectos cognitivos na construcao
de novos conhecimentos ¢ um ponto crucial a ser considerado. Como apresentado no

quadro 5:

Quadro 5 - Consideragdes das Epistemologias Contemporaneas.
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Consideracoes Descricao

Observacao e Apenas a observacdo e a experimentacdo ndo sdo suficientes para

experimentacio nio sdo | produzir conhecimento. O "método indutivo" ¢ considerado um mito

suficientes dentro das epistemologias contemporaneas, sugerindo que a simples
observacao ndo ¢ capaz de garantir a validade do conhecimento obtido.

Conhecimento prévio O conhecimento prévio que possuimos influencia a maneira como
influencia a observacio percebemos a realidade, moldando nossa observagdo. Todas as formas de
conhecimento, incluindo as observacdes, estdo impregnadas de teorias e

preconcepgoes.
Carater construido e O conhecimento cientifico ¢ entendido como uma constru¢do humana que
provisorio do busca compreender, explicar e intervir na realidade. Ele ndo pode ser
conhecimento cientifico considerado indubitavelmente verdadeiro, sendo sempre provisério e

sujeito a revisdes e reconstrugoes.

Participacio de diversos | Na constru¢dao de novos conhecimentos, participam ndo apenas a razao e

aspectos cognitivos a observagdo, mas também a imaginacdo, a intuigdo, a criatividade e até
mesmo aspectos da metafisica. Essa diversidade de elementos contribui
para a produc¢do de um conhecimento mais abrangente.

Dificuldades na aquisicio | A aquisicdo de novos conhecimentos ¢ um processo complexo e
do conhecimento problematico. Os cientistas muitas vezes relutam em abandonar teorias

em que tém preferéncia, mesmo quando confrontadas com evidéncias

conflitantes. O abandono de uma teoria implica reconhecer outra como

melhor.

Fonte: Elaborado a partir de Silveira (1992).

No quadro 5, destacamos a ideia de que a constru¢do do conhecimento envolve
ndo apenas a razao e a observacao, mas também a imaginacao, a intui¢do, a criatividade
e at¢ mesmo aspectos da metafisica, reflete uma compreensdo mais abrangente e
complexa da atividade cientifica.

Para Resnick (2017), a imaginagdo desempenha um papel fundamental na
formulacao de hipodteses e na concepgao de novos modelos explicativos. A intui¢do, por
sua vez, muitas vezes guia os cientistas na selecdo de abordagens metodoldgicas e na
interpretagdo de dados complexos. Dessa forma, a criatividade ¢ essencial para a
resolucdo de problemas e para a geragdo de solugdes.

Ao reconhecer e valorizar essa diversidade de aspectos cognitivos na construgdo
do conhecimento cientifico, as contemporaneas epistemologias enriquecem a pratica
cientifica e promovem uma compreensdo mais abrangente e inclusiva da natureza da
ciéncia. Em vez de ver a razdo e a objetividade como os Unicos critérios de validade
cientifica, essas concepgdes reconhecem a importancia de uma abordagem mais holistica
e integradora, que incorpora uma variedade de perspectivas e modos de pensamento
(Silveira, 1992).

Emerge entdo uma visdo progressista que subverte as estruturas tradicionais da
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educacdo, advogando por uma abordagem mais dindmica e contextualizada das ciéncias.
Esse manifesto, influenciado por correntes filosoficas e pedagdgicas da época, como o
pragmatismo, positivismo e construtivismo, ecoa um clamor por uma educa¢do que nao
apenas transmita conhecimentos, mas que também forme cidadaos criticos e atuantes.

Paralelamente, houve uma expansdo significativa do ensino de ciéncias,
acompanhada pelo surgimento da educagdo formal e pelo estabelecimento de
institui¢cdes dedicadas ao ensino superior. Impulsionada pelo avango da industrializacao
e pela crescente demanda por conhecimentos cientificos em campos como fisica,
quimica e biologia, essa expansdo refletiu as necessidades de uma sociedade em
transformagao, como indica Krasilchik (2000):

No Brasil, a necessidade de preparacdo dos alunos mais aptos era
defendida em nome da demanda de investigadores para impulsionar o
progresso da ciéncia e tecnologia nacionais das quais dependia o pais
em processo de industrializagdo (Krasilchik, 2000, p.86).

Nesse contexto, o desenvolvimento de curriculos académicos estruturados e a
consolidagdo de disciplinas cientificas como parte integrante do ensino formal refletiram
o reconhecimento crescente da importancia do conhecimento cientifico para o progresso
social e economico.

No entanto, como ja vimos, ¢ na década de 1960 que as politicas educacionais
brasileiras ganham contornos mais definidos no que tange ao ensino das ciéncias, com a
promulgacdo do Plano Nacional de Educacao (PNE) e com a consolidacdo da LDB
(Krasilchik, 2000).

Estes marcos legais conferem uma legitimidade normativa ao ensino de ciéncias,
estabelecendo sua obrigatoriedade nos curriculos escolares e delineando suas principais
diretrizes metodoldgicas. Nesse contexto, a interdisciplinaridade e a contextualizagio
dos contetidos cientificos emergem como principios norteadores, refletindo uma
compreensao mais completa do processo de ensino e aprendizagem.

Posteriormente, no que tange ao Ensino de Ciéncias, um ponto de inflexdo
relevante se faz notar com a publicagdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN)
em 1997. Este documento representa uma tentativa de atualiza¢do e aprimoramento das
praticas de Ensino de Ciéncias, propondo uma abordagem mais investigativa e
contextualizada, em consonancia com as demandas da sociedade contemporanea.

Para isso, os PCN’s enfatizam a importancia de relacionar os conceitos
cientificos com situagdes do cotidiano dos estudantes, visando ndao apenas a

compreensao tedrica, mas também a aplicagcdo pratica dos conhecimentos adquiridos
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(Krasilchik, 2004).

Diante deste cendrio, o inicio do século XXI foi marcado por algumas reformas
educacionais e pela ado¢do de novas abordagens pedagogicas no Ensino de Ciéncias,
influenciadas por tendéncias filoséficas e educacionais emergentes.

Mais recentemente, em 2017, surge a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), um marco regulatorio que redefine os fundamentos do ensino no Brasil e
incorpora as diretrizes para o ensino das ciéncias em uma perspectiva mais ampla e
abrangente. A BNCC, ao estabelecer as competéncias e habilidades essenciais que os
estudantes devem desenvolver ao longo de sua formacgdo, representa um esforco de
harmonizacdo curricular e de promocdo de uma educagdo mais inclusiva e equitativa
(Hilario e Chagas, 2020).

Dentre essas competéncias, destaca-se mais uma vez a criatividade, um atributo
cognitivo essencial que tem sido reconhecido como uma das habilidades-chave para o
sucesso pessoal e profissional em um mundo cada vez mais complexo e em constante
transformagao. Como destacado:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, eclaborar ¢ testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas (Brasil,
2018, p.9).

Ao propor uma abordagem pedagogica centrada no desenvolvimento de
competéncias e na interdisciplinaridade, a BNCC oferece um contexto propicio para o
fomento da criatividade no ensino das ciéncias.

Ainda assim, no contexto atual o ensino de ciéncias enfrenta uma série de
desafios e oportunidades decorrentes da répida evolugdo tecnoldgica e dos complexos
desafios globais. A necessidade de promover a alfabetizacdo cientifica e o pensamento
critico em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica e interconectada ¢ uma prioridade
fundamental, como destaca Vilela (2021):

Apesar de reconhecermos as contribuigdes do positivismo para o
desenvolvimento cientifico e tecnologico da humanidade, entendemos
que a educagdo influenciada por essa corrente filosofica, ndo tem sido
capaz de tornar os estudantes aptos a exercitar o pensamento critico
acerca da realidade humana (Vilela, 2021, p.6).

O autor ainda afirma que:

Com o passar do século XX, se intensificam as criticas e os
questionamentos as concepgoes tradicionais, instalando-se uma crise
paradigmatica no ambito da ciéncia. A superespecializagdo da Ciéncia
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e a pretensdo positivista de uma verdade tinica e absoluta, ndo mais se
adequa a atual visdo de mundo (Vilela, 2021, p.10).

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo,
resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que o acumulo de informagdes.
Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber lidar com a
informacao cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade nos
contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter
autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situagdo e
buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades (Brasil, 2018).

Nesse contexto, abordagens pedagogicas inovadoras, como a Aprendizagem
Criativa tém sido exploradas como novas perspectivas educacionais para engajar os
alunos e prepara-los para os desafios deste século.

Os acontecimentos aqui supracitados insinuam uma metamorfose no ethos da
percepgao do papel da instrugao no cenario contemporaneo, notadamente no contexto do
ensino de Ciéncias.

Em consonancia com esse transmudar da compreensdo cientifica e, por
conseguinte, do modus operandi de instrugdo das ciéncias, os pensadores no campo da
educagdo cientifica t€ém externado um crescente zelo em delinear alternativas que visem
ao cultivo das capacidades intelectivas e das estratégias de aprendizado dos educandos,
uma vez que estes necessitam internalizar a destreza de administrar seu proprio processo
de aprendizagem como uma via para adentrar e alavancar as informacdes de modo
eficaz.

Logo, nos dias atuais, o sentido da aprendizagem transcende a mera retencao
para transformar-se em uma busca diligente pelo conhecimento. Assim, o discente, ao
arrematar sua trajetoria escolar, ndo s6 acumula conhecimentos especificos, mas também
se apropria da habilidade de localizar, interpretar e aplicar tais saberes de maneira

perspicaz.

3.3 Criatividade: Do continuum desenvolvimento historico-social.

A presente subsecdo se dedica a explorar a concepcao multifacetada da
criatividade ao longo do continuum do seu desenvolvimento historico-social. Aqui, o
termo continuum € usado para enfatizar a natureza continua e fluida de certos conceitos,

elementos e fendmenos no tocante a criatividade, destacando a interconexao € a variagao
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gradual entre diferentes periodos de tempo.

Partindo de uma andlise retrospectiva, nos debrugaremos nas raizes historicas e os
contextos socioculturais que moldaram as percepcdes e praticas relacionadas a
criatividade, desde a antiguidade até os paradigmas contemporaneos. Este ato critico
visa aprofundar nossa compreensdo da natureza complexa e dinadmica da criatividade,
situando-a em um contexto mais amplo de evolugdo cultural, cognitiva e educacional.

A principio, a partir de uma perspectiva psicoldgica, a criatividade pode ser
definida como a capacidade de produzir algo novo e valioso, seja na forma de uma ideia,
uma obra de arte, uma descoberta cientifica ou uma solugdo para um desafio complexo.
Essa habilidade cognitiva unica permite que os individuos transcendam os limites do
conhecimento existente, combinando informagdes ¢ conceitos de maneiras nado
convencionais para criar algo unico e significativo.

Nesse sentido, Plucker, Beghetto e Dow (2004) afirmam que o conceito de
criatividade abrange uma gama de significados, mas, de modo geral, est4 relacionado a
habilidade de gerar respostas originais e socialmente valorizadas, designando a
criatividade o resultado da interacdo entre as aptiddes individuais, os processos mentais
e o contexto social em que um individuo ou grupo se encontra, levando-os a criar algo
considerado novo e significativo dentro desse contexto.

Entretanto a definicdo de criatividade passou por uma evolugdo constante ao longo
do tempo. No passado, ela era considerada uma habilidade inata e de natureza pessoal.
No entanto, atualmente, entende-se que a criatividade pode ser aprimorada e
desenvolvida por meio de exercicios e reflexdes. O que amplia a capacidade criativa das
pessoas. Essa evolugdo reflete o empenho de varios tedricos em compreender melhor a
natureza da criatividade e seu processo de desenvolvimento, inclusive atualmente.

De acordo com Torrance (1983) o interesse pela criatividade como campo cientifico
surgiu na segunda metade do século XX. Durante os anos 1950 e 1960, foram realizados
varios estudos influenciados pela psicologia cognitiva, que investigava 0s processos
cognitivos e a importancia do contexto social no desenvolvimento humano, com o
objetivo de identificar habilidades de pensamento criativo e tracos de personalidade
associados a criatividade.

As pesquisas nessa area buscavam descobrir maneiras eficazes de desenvolver o
potencial criativo dos individuos, com énfase no desenvolvimento de estratégias que
permitissem a expressao criativa individual.

Nesse sentido, Feldman, Csikszentmihalyi e Gardner (1994) pontuam que, em vez
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de se atentarem a descricado do comportamento criativo, os estudiosos passaram a buscar
uma compreensao mais profunda de como o ato criativo se manifesta. Como resultado,
surgiram varias teorias de criatividade nesse periodo, dedicadas a explorar e explicar os
processos subjacentes a criatividade.

Na mesma dire¢do Alencar e Fleith (2003) mostram que apds os anos 70, surgiram
véarias contribuicdes tedricas que abordam os componentes necessarios para a
manifestagdo da criatividade. Essas teorias destacavam a influéncia de fatores sociais,
culturais e historicos no desenvolvimento da criatividade, ampliando a compreensao do
fenomeno.

Ao invés de uma abordagem estritamente individual, essas teorias adotavam uma
visdo sistémica da criatividade. Os autores afirmam que, como resultado, houve um
aumento de estudos que investigam as varidveis do contexto socio-histérico-cultural que
afetam a producao criativa e promovem a expressao do comportamento criativo.

Atualmente, o estudo da criatividade abrange uma ampla gama de materiais
teoricos e pesquisas, que tradicionalmente se concentram em quatro aspectos
frequentemente explorados: o ponto de vista da pessoa criativa, 0os processos mentais
envolvidos na ocorréncia da criatividade, a influéncia do ambiente e da cultura no
surgimento do potencial criativo e a analise do produto criativo em si.

No entanto, diante desse panorama, torna-se evidente a necessidade de construir uma
base tedrica mais integradora sobre o fendmeno criativo (Sakamoto, 2000). Nesse
sentido, diversos teoricos tém contribuido para o entendimento da criatividade ao longo
do tempo. Destacam-se trés abordagens principais:

a) Abordagem Psicométrica: Esta abordagem, desenvolvida por Guilford (1950),
enfoca a mensuragdo da criatividade por meio de testes e avaliagdes
psicométricas, analisando caracteristicas como fluidez, flexibilidade e
originalidade.

b) Abordagem Cognitiva: Teoricos como Csikszentmihalyi (1999) propdem uma
abordagem cognitiva da criatividade, destacando processos mentais como ideias,
incubagao e fluxo como componentes essenciais do processo criativo.

c) Abordagem Socioconstructivista: Esta abordagem, representada por tedricos
como Vygotsky (1987, 1991) enfatiza o papel do ambiente social e cultural na
promocao da criatividade, argumentando que a interagdo com os outros € a
cultura influenciam a geragao de ideias criativas.

Uma abordagem ainda mais integradora permitiria uma melhor utilizagdo de todo
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o conjunto de informacdes disponiveis sobre o assunto e impulsionaria ainda mais o
conhecimento em torno da criatividade.

Portanto, as interagdes que ocorrem nessa producdo podem se tornar o ponto de
partida para a compreensdo de fendmenos criativos em diferentes campos,
principalmente no processo de aprendizagem.

Oliveira e Alencar (2010) afirmam que recentemente as escolas passaram a ser
reconhecidas como um dos ambientes que interferem no desenvolvimento da
criatividade individual do aprendiz, o que acentuou a necessidade de rever as praticas
educativas, bem como o estimulo para que elas dialoguem com a criatividade discente,
tornando o professor, uma peca fundamental para fomentar o desenvolvimento do
potencial criativo dos alunos.

Seguindo a mesma linha, Borges (2002) pontua que os professores precisam ser
capazes de compreender seus alunos, se adaptar ao processo de ensino e desenvolver
atividades que possam utilizar métodos inovadores, para a partir disso haver uma
melhoria no ensino com estratégias e recursos que possam promover uma aprendizagem

mais significativa.

3.4 Aprendizagem Criativa: Da democratiza¢do do construcionismo de Papert a
abordagem de Resnick.

Através de uma andlise retrospectiva meticulosa, a presente subsec¢do almeja
compreender como as ideias de Seymour Papert contribuiram para moldar a concepgao
contemporanea da Aprendizagem Criativa.

Nesse sentido, ao considerarmos o resgate historico, ndo € possivel mencionar o
construcionismo sem levar em conta o construtivismo defendido por Jean Piaget. Foi
Piaget quem introduziu tal termo no século XX em sua obra "Logique et connaissance
scientifique" em 1967. Ja em 1975, o autor explicou que o desenvolvimento cognitivo ¢é
um processo continuo que depende da acdo do sujeito e de sua interagdo com os objetos.

Assim, caso o objetivo da educagdo seja promover esse desenvolvimento, €
necessario incentivar o crescimento do aluno por meio de suas proprias capacidades,
proporcionando as condi¢des adequadas para que isso aconteca. Nesse cenario, €
responsabilidade do professor desenvolver novas abordagens que possibilitem aos
alunos uma aprendizagem mais eficaz, utilizando abordagens apropriadas que permitam
que o educando descubra suas proprias respostas e construa solugdes para os problemas

apresentados (Piaget, 1975).
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Com base nesse pensamento, Piaget propde seu modelo construtivista de
desenvolvimento cognitivo, embasado em evidéncias empiricas, no qual o sujeito ¢ visto
como um construtor que age sobre o mundo por meio de suas proprias estruturas
cognitivas. Nesse contexto, o aprendizado ndo se resume a uma simples transferéncia de
informacgdes do professor para o aluno, mas sim a um processo ativo em que o aluno
constroi significados e compreensdes por meio da interagdo com o mundo. (Piaget,
1979).

Como vimos na subsecao 2.1, de acordo com o construtivismo, o conhecimento €
edificado pelo proprio aluno por meio de suas experiéncias, conhecimentos prévios e
interagdes com o ambiente. O aprendizado ¢ concebido como um processo individual e
singular, no qual o aluno incorpora novas informacdes e conceitos aos seus esquemas
cognitivos ja existentes. Nessa perspectiva, o professor desempenha o papel de
facilitador, criando um ambiente propicio para a exploracdo, a descoberta e a reflexao.

Entretanto, Mortimer (1996) elenca problemadticas que vem sendo apontadas nas
estratégias de ensino construtivista, afirmando que:

A aplicagdo dessas estratégias em sala de aula tem resultado numa
relacdo de custo-beneficio altamente desfavoravel. Gasta-se muito
tempo com poucos conceitos, € muitas vezes esse processo nao resulta
na construcdo de conceitos cientificos, mas na reafirmacdo do
pensamento de senso-comum. A pratica de sala de aula contribui para
o aumento da consciéncia do estudante sobre suas concep¢des, mas
ndo consegue dar o salto esperado em direcdo aos conceitos cientificos
(Mortimer, 1996, p.24).

Na mesma rota, o autor ainda afirma que a partir da década de 70, surgiram na
literatura diversos estudos que se concentraram, de forma especifica, no conteudo das
ideias dos estudantes em relacdo aos diferentes conceitos cientificos aprendidos na
escola.

Essas pesquisas surgiram como uma continuagdo critica daquelas conduzidas por
Piaget, refletindo uma preocupacdo particular com o ensino dessas nogdes, as quais
estavam presentes nesses estudos e ausentes nos trabalhos de Piaget (Mortimer, 1996).

Em contrapartida, essas lacunas t€ém gerado modelos alternativos para o ensino
de Ciéncias, como o Construcionismo de Seymour Papert. O construcionismo surgiu
como uma extensdo das ideias construtivistas de Piaget. No entanto, Papert (1980)
afirma que as tecnologias podem ampliar ainda mais as possibilidades de aprendizagem
construtiva, permitindo que os alunos se envolvam em projetos complexos que explorem

ideias de forma mais ampla.
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Tal corrente educacional se baseia na ideia de que o aprendizado ocorre melhor
quando os alunos estdo engajados na construcdo ativa de conhecimento em vez de
simplesmente recebé-lo de um professor ou de um livro. Além disso, o construcionismo
destaca a importancia da aprendizagem pela experiéncia.

Segundo Papert (1980), os alunos aprendem melhor quando estdo envolvidos em
projetos praticos e desafiadores que lhes permitem experimentar e explorar conceitos em
um ambiente de aprendizagem significativo.

Nesse sentido, ao direcionar seu olhar para o processo, com um enfoque maior na
aprendizagem do que no ensino, Papert destaca as estratégias que estimulam e envolvem
os alunos em situagdes de aprendizagem genuina, por meio da construgdo de algo
concreto como resultado de um objetivo a ser alcangado, afirmando que:

As criangas fardo melhor descobrindo (‘pescando’) por si mesmas o
conhecimento especifico de que precisam; a educacdo organizada ou
informal podera ajudar mais se certificar-se de que elas estardo sendo
apoiadas moral, psicologica, material e intelectualmente em seus
esfor¢os. O tipo de conhecimento que as criangas mais precisam € o
que as ajudara a obter mais conhecimento (Papert, 2008, p. 135).

Em sintese, o construcionismo de Papert enfatiza a importancia do aprendizado
ativo, experiencial e colaborativo, atribuindo que, a aprendizagem ¢ mais significativa e
duradoura quando os alunos estdo envolvidos ativamente na constru¢do de coisas
concretas.

Da mesma forma, a Aprendizagem Criativa proposta por Mitchel Resnick
enfatiza a importancia da criacdo e da constru¢do na aprendizagem. Ele acredita que a
criatividade ¢ fundamental para o aprendizado, e que os alunos devem ser encorajados a
criar e experimentar como forma de construir seu conhecimento.

A Aprendizagem Criativa de Mitchel Resnick tem uma relagdo muito proxima
com o construcionismo de Seymour Papert. Resnick, que foi aluno e colaborador de
Papert, desenvolveu sua teoria da Aprendizagem Criativa a partir das ideias e conceitos
do construcionismo.

Em tese, a abordagem de Resnick ¢ uma evolu¢do das ideias do construcionismo
de Seymour Papert, enfatizando a importancia da criatividade e da construgdo da
aprendizagem.

Nessa perspectiva, Martinez (2006, p. 90) pontua que a Aprendizagem Criativa
resulta numa “transformagdo personalizada dos conteudos a serem aprendidos, processo

no qual emergem sentidos subjetivos que de forma recursiva alimentam o processo de
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aprender criativamente”. Assim, Resnick (2017), aponta que para incentivar ¢ apoiar
experiéncias em que alunos aprendam criando, se faz necessario o uso de quatros
principios orientadores para ajudar criancas e jovens a se desenvolverem como
pensadores criativos: projetos, paixoes, pares € pensar brincando.
1.  Projetos: A énfase ¢ dada a realizacdo de projetos praticos e concretos como
forma de aprendizagem. Os projetos permitem que os alunos se envolvam
ativamente na exploragdo, experimentacdo e criacao, desenvolvendo habilidades
de resolucdo de problemas e estimulando a criatividade;
ii.  Paixdes: Resnick destaca a importancia de despertar a paixao e o interesse dos
alunos pelos assuntos estudados. Ele acredita que a aprendizagem ¢ mais efetiva
quando os alunos tém a oportunidade de se envolver em tdpicos que realmente
lhes interessam. A paixdo pelo aprendizado intrinseco motiva os alunos e os
envolve profundamente no processo educacional;
iii.  Pares: A colaboragdo entre os alunos ¢ a interagdo social sao valorizadas. Através
do trabalho com colegas, ocorre a troca de ideias, o apoio mutuo ¢ a
oportunidade de receber feedback construtivo. A aprendizagem com pares
fortalece o trabalho em equipe e as habilidades de comunicagao;
iv.  Pensar brincando: A abordagem ludica ¢ incentivada como forma de
aprendizagem. Através da exploracdo e experimentacdo livre, os alunos
desenvolvem a curiosidade, a imaginagao e a disposi¢cdo para assumir riscos. A
brincadeira ¢ vista como um caminho para o aprendizado auténtico e prazeroso.
Tal linha metodologica ¢ denominada de os “4 P's” da Aprendizagem Criativa”,
sendo esta, uma filosofia alinhada ao construcionismo que enfatiza o processo criativo a
partir de projetos significativos para o educando proporcionando a colaboragdo, a
ludicidade e o aprender brincando.

A partir de reflexdes criticas sobre a tematica, emergiu a percep¢do de que os 4
P’s da Aprendizagem Criativa, propostos por Resnick (2017), guardam notavel
proximidade com alguns dos pressupostos fundamentais dos pressupostos defendidos
por Wallon (1941; 1942; 1959). Tal constatacdo advém da analise de suas convergéncias
conceituais, especialmente no que se refere a centralidade da afetividade, a importancia
das interagdes sociais, a integragdo entre a¢ao ¢ pensamento e a valorizagao do ludico.

Por essa razdo, neste momento serdo elencados e discutidos esses pontos de
contato, buscando articular o arcabougo tedérico walloniano com os principios

estruturantes da Aprendizagem Criativa, a fim de sustentar uma compreensdao mais
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ampla e fundamentada sobre praticas pedagdgicas inovadoras e integradoras.

As obras de Henri Wallon marcadas por uma abordagem dialética e integradora
do desenvolvimento humano, oferece contributos que, embora formulados no contexto
da psicologia e da pedagogia do século XX, mantém ressonancia e atualidade no debate
educacional contemporaneo.

No pensamento walloniano, a afetividade ocupa papel central no
desenvolvimento infantil, funcionando como for¢a motriz que direciona a aten¢do, a
memoéria € a motivagdo para aprender (Wallon, 1942). Este principio encontra
correspondéncia direta no P da Paixdo, na medida em que a aprendizagem criativa
pressupde o engajamento intrinseco do sujeito, nutrido por vinculos emocionais
positivos com o objeto de estudo. Em ambas as perspectivas, o afeto ndo ¢ um elemento
periférico, mas sim uma condicao estruturante da persisténcia e do aprofundamento nos
processos criativos e investigativos.

Outro ponto de confluéncia reside na énfase sobre a interagdo social como
elemento constitutivo do desenvolvimento psicoldgico e da aprendizagem. Para Wallon
(1941), o outro ¢ mediador essencial na construcao da linguagem, do pensamento e da
identidade. A Aprendizagem Criativa, ao valorizar o trabalho com Pares, operacionaliza
este principio por meio de praticas de cocriacdo e colabora¢do, nas quais a troca de
perspectivas potencializa a producdo de conhecimento e amplia as possibilidades de
solucdo de problemas. Assim, tanto Wallon (1941) quanto Resnick (2017) convergem na
defesa de contextos educacionais dialdgicos, em que a intersubjetividade € vista como
motor da aprendizagem.

Enquanto isso, a relacdo entre acdo e pensamento constitui outro eixo teodrico
relevante. Wallon (1942) destaca que a motricidade e a manipulacdo de objetos
precedem e estruturam as fung¢des cognitivas, de modo que o “fazer” concreto ¢
indissociavel do “pensar” abstrato. No mesmo sentido, o “P” dos Projetos na
Aprendizagem Criativa materializa-se como estratégia didatica que articula acdo pratica
e reflexdo, permitindo que o estudante construa sentido por meio de experiéncias
concretas e autorais. Essa articulagdo, longe de ser meramente instrumental,
fundamenta-se em uma compreensdo epistemologica da aprendizagem como processo
ativo e situado.

Por fim, a valorizacdao da ludicidade e da expressao corporal em Wallon (1959)
estabelece conexdo com o “P” do Pensar Brincando. Para o autor francés, o jogo

simbolico, a dramatizacdo e as atividades artisticas ndo sdo distracdes ou meros
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complementos, mas sim formas legitimas de desenvolvimento da imaginacdo, da
socializac¢do e do pensamento. De modo analogo, Resnick (2017) defende que o brincar,
entendido como postura exploratoria e criativa diante dos problemas, ¢ fundamental para
que o aprendizado seja pleno e prazeroso.

De forma semelhante, a pedagogia Freireana tem como eixos a autonomia, o
didlogo, a acdo-reflexdo e a transformagdo social. Assim como Resnick (2017), Freire
(1978) propde uma educagdo dialdgica, baseada na escuta, na problematizacdo e na
construcao coletiva do conhecimento. Para ele, ensinar nao ¢ transferir conhecimento,
mas criar as condigdes para sua producao ou construcao.

Desse modo, podemos afirmar que os fundamentos da Aprendizagem Criativa
encontram ecos profundos no pensamento de Paulo Freire. Ainda que separados por
contextos histdricos e epistemologicos distintos, ambos propdem uma educacao centrada
no sujeito, no afeto, na liberdade criadora e na relagdo horizontal entre educador e
educando.

Sob essa perspectiva, Resnick (2017) elucida que a abordagem de "aprender

criando" pode levar a uma aprendizagem significativa por trés razoes:

i.  Quando os alunos criam algo, estdo trabalhando em um projeto que tem um
proposito definido, o que pode aumentar sua motivacdo e envolvimento com o
processo de aprendizagem. Eles estdo criando algo que tem valor e utilidade, e
isso pode ser uma experiéncia recompensadora. Freire reconhece a importancia
da ludicidade, da experimentagdo e da curiosidade no processo educativo. Freire
(1996) argumenta que ensinar exige curiosidade. Nessa perspectiva, a
aprendizagem ¢ vista como um processo dinamico, aberto a descoberta, em que o

erro ¢ compreendido como parte constitutiva da constru¢do do conhecimento.

Essa abordagem encontra forte correspondéncia no conceito de "Pensar
Brincando" da Aprendizagem Criativa, que propde uma relacdo leve,
exploratdria e inventiva com o conhecimento. A ludicidade, longe de ser
trivializada, ¢ entendida como uma via de acesso a criatividade, ao pensamento

divergente e a capacidade de imaginar novas possibilidades.

ii.  Quando os alunos criam algo, estdo aplicando conhecimentos e habilidades de
forma pratica. Isso pode ajuda-los a entender como as teorias € conceitos se

aplicam no mundo real e como eles podem ser usados para resolver problemas.
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Ao trabalhar em um projeto, os alunos precisam pensar criticamente, tomar
decisdes e resolver problemas, o que pode ser uma experiéncia de aprendizagem
valiosa. Em consonancia, (Freire, 1978, p.81) afirma que "a educacdo
problematizadora, rompendo com a falsa separagao entre o saber do educador e o
saber do educando, se baseia na criatividade, na curiosidade e na liberdade".

Essa concepcao estabelece a aprendizagem como um processo ativo, em que o
educando participa criticamente da construgdo de seu saber, a partir de situagdes

concretas e de sua propria realidade;

iii. A abordagem de "aprender criando" incentiva a colaboracdo entre os alunos,
permitindo que trabalhem juntos para alcancar um objetivo comum. Isso pode
ajudar a desenvolver habilidades de trabalho em equipe, comunicacdo e
lideranca, que sdo habilidades essenciais para a vida. Referente a isso, o carater
dialogico da pedagogia freireana aproxima-se da valorizacdo da aprendizagem
entre pares, conforme proposto por Resnick. (Freire, 1978, p.34) assevera: "os

educadores e educandos devem caminhar juntos.

O ato de ensinar e o ato de aprender sdo momentos de um mesmo movimento de
busca. Ninguém liberta ninguém, ninguém se liberta sozinho: os homens se
libertam em comunhao. Essa visdo de aprendizagem como experiéncia coletiva,
mediada pela interagdo, pelo didlogo e pela solidariedade, ¢ compartilhada pela
Aprendizagem Criativa, que entende que o conhecimento se potencializa na
colaboracdo e na escuta ativa entre pares. Dessa forma, o processo formativo ¢
compreendido como um ato de cocriacdo, em que todos sdo simultaneamente

aprendizes e educadores.

Paralelamente, surge a teoria do "Espiral da Aprendizagem Criativa", concebida
por Resnick (2017), que oferece uma estrutura dindmica para entender o processo de
aprendizado em contextos que valorizam a criatividade e a inovagdo. Este modelo
(Figura 1), centrado no ciclo iterativo de "Imaginar, Criar, Brincar, Compartilhar e
Refletir", reconhece a interdependéncia dessas etapas no desenvolvimento de

habilidades cognitivas e socioemocionais dos aprendizes.

Figura 1 - Espiral da Aprendizagem Criativa
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Fonte: Resnick (2017)

De acordo com Resnick (2017) A fase inicial de "Imaginar" incita a curiosidade e
a concepcao de ideias, permitindo que os alunos explorem possibilidades e solucdes
imaginativas para desafios especificos.

Segue-se a fase de "Criar", na qual os alunos materializam suas ideias em
projetos tangiveis, utilizando uma variedade de materiais, incluindo midias e
tecnologias.

A etapa de "Brincar" ¢ caracterizada pela experimentacdo e pela exploragdo
ludica, na qual os alunos tém a liberdade de testar, adaptar e iterar suas criagdes de
forma criativa e sem medo de falhar.

A fase de "Compartilhar" abre espago para a colaboracdo e a comunicagao,
permitindo que os alunos apresentem suas criagdes a uma audiéncia mais ampla,
recebam feedback e se inspirem no trabalho dos outros.

Por fim, a etapa de "Refletir" promove a autorreflexdo e a avaliagdo critica do
processo de aprendizagem, incentivando os alunos a analisarem seus sucessos, desafios e
areas de melhoria. Para o autor, ao integrar o Espiral da Aprendizagem Criativa em
ambientes educacionais, os educadores podem criar experiéncias de aprendizado
dindmicas e envolventes que capacitam os alunos a se tornarem pensadores criativos,
colaborativos e autonomos. Posto isso, para contemplar essa proposta tedrico-
metodologica, os professores devem compreender a magnitude de inserir a
Aprendizagem Criativa na agdo didatica, dado que a sociedade exige cada vez mais

perspectivas criticas e a capacidade de encontrar alternativas inovadoras.
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CAPITULO IV

EM MEIO A VOZES E VIVENCIAS DOCENTES: O ENTRELACE
DAS INTERSECCOES EPISTEMOLOGICAS E PEDAGOGICAS DA
APRENDIZAGEM CRIATIVA NO ENSINO DE CIENCIAS

Em continuidade ao movimento inaugurado no Capitulo III (o qual se deteve
sobre os fundamentos epistemoldgicos, tedricos e conceituais que aproximam ambas as
abordagens), este capitulo aprofunda a reflexdo critica a partir de dados empiricos
possibilitando o adensamento das articulagdes entre teoria e percepgdes docentes.

Ainda que mantenha o compromisso com a andlise das dimensdes
epistemologicas, sobretudo no que concerne as concepgdes de conhecimento, sujeito e
aprendizagem que permeiam as experiéncias relatadas, o foco primordial deste momento
investigativo recai sobre as intersecgdes pedagodgicas, de modo a realizar o
entrelacamento dessas duas dimensoes.

Paralelamente, a andlise critica e reflexiva das intersecgdes entre a Aprendizagem
Criativa e o Ensino de Ciéncias ndo se configura apenas como exercicio tedrico ou
exercicio académico de abstracdo conceitual. Pelo contrario, ela assume papel
estratégico na constituicdo de uma perspectiva educativa que reconhece a complexidade
do ato de ensinar e aprender como um processo simultaneamente epistemologico,
afetivo, social e cultural.

Nessa dire¢do, as categorias analiticas construidas ao longo deste estudo
revelam-se fundamentais para compreendermos como essas intersecgdes podem
sustentar uma educacao mais holistica e significativa. Por isso, com o intuito de manter
o alinhamento entre as categorias analiticas e a problematica central deste estudo, ao
final de cada uma delas sdo tecidas reflexdes que explicitam, de forma objetiva, como
suas contribui¢des respondem a indaga¢do norteadora sobre o papel das interseccdes
entre a Aprendizagem Criativa e o Ensino de Ciéncias na constituicdo de uma educacao
mais holistica e significativa.

Nesse contexto, daqui em diante a estruturacdo da andlise a partir das categorias:
(i) Concepcao dos Professores sobre a Aprendizagem Criativa; (ii) Desafios da
Aprendizagem Criativa e Caminhos para sua Sustentacdo; (iii) Explorando
Potenciais Pedagégicos da Aprendizagem Criativa no Ensino-Aprendizagem de

Ciéncias, se configura como uma estratégia epistémica que permite uma compreensao
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mais aprofundada e critica dos elementos que permeiam a articulagdo entre teoria e

pratica, bem como a reconstru¢ao de paradigmas educacionais tradicionais.
4.1 Concepcao dos Professores sobre a  Aprendizagem  Criativa

A andlise dos dados obtidos nas entrevistas com os professores expoe um quadro
preocupante de desconhecimento significativo acerca da Aprendizagem Criativa no
contexto educacional brasileiro. Para Fleith (2001, p.3.) “o professor ¢ um elemento
essencial nesse processo de aprendizagem. O professor que contribui para a promogao
da criatividade produtiva em sala de aula”.

Portanto, esse dado ndo apenas indica uma lacuna cognitiva entre os docentes,
mas também reflete um sintoma mais amplo de como as inovagdes pedagogicas,
especialmente aquelas que valorizam a criatividade e a flexibilidade curricular, tém
encontrado dificuldades para se enraizar nas praticas educativas do pais.

Historicamente, o sistema educacional brasileiro tem sido marcado por praticas
conservadoras, centradas na transmissao de contetidos e na valoriza¢do do conhecimento
disciplinar fragmentado, o que contribui para a desvalorizacdo de abordagens que
favorecem a autonomia intelectual, a interdisciplinaridade e a criatividade (Freire, 1996).
Nessa logica, a criatividade, embora muitas vezes exaltada nos discursos educacionais,
permanece ausente das praticas cotidianas de ensino, especialmente nas dareas
consideradas "duras", como as Ciéncias.

Nesse sentido, o desconhecimento da Aprendizagem Criativa por parte de trés
dos quatro professores entrevistados e a familiaridade superficial de um docente revelam
que, a sua visibilidade entre os respondentes ainda ¢ limitada, tanto no discurso
académico quanto em suas praticas cotidianas.

Em contrapartida, os resultados da pesquisa revelaram uma percepgao
convergente acerca do papel enriquecedor da criatividade no processo de ensino-
aprendizagem. Todos os entrevistados reconheceram a criatividade como um elemento
crucial na mediagdo pedagogica, apontando para sua capacidade de promover uma
aprendizagem mais significativa, engajadora e adaptativa as necessidades individuais
dos estudantes. Como destacado nos seguintes trechos:

Criatividade, para mim, é o potencial que o aluno tem de trazer da imagina¢do um

vinculo ao conteudo ou ao cotidiano dele (PO2);
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Essa construgdo de conhecimento, eu vejo como um beneficio a autonomia, a
participagdo ativa, as descobertas que podem ser feitas, as amplitudes de conhecimento,
o amadurecimento e, mais assim, acima de tudo, a constru¢do de potenciais diversos,
ne? Que a gente pode ter, usando a criatividade, em uma mesma turma, trabalhando
uma mesma temdtica, vocé pode conseguir extrair, dali potenciais diferentes partindo de

um mesmo ponto (PO1);

A criatividade é algo intrinseco ao ser humano, ou seja, ele ja nasce com a habilidade
de ser criativo. Seria errado ou incoerente da minha parte falar que o ser humano, que
0s professores, nos como seres humanos, e professores, profissionais da educagdo,
trabalhamos sem criatividade. Obviamente, eu acredito que tudo perpassa pela
criatividade. Sem criatividade, deve ser um vazio total. O desinteresse dos alunos seria
completo. Entdo, a gente tem que inovar em sala de aula, a gente tem que fazer coisas

que chamem a atengdo (P03).

A gente vem de um cenario que... A percep¢do da educagdo é isso, que o aluno ¢ uma
casca vazia, que vai ser preenchida por um professor, e que ele deve so absorver,
porque o aluno é passivo nessa situagdo. A ideia da criatividade, da educacdo criativa,
¢ que o aluno seja ativo, eu acho. E a ideia, eu acho, de ser ativo é exatamente isso, que
o aluno se engaje melhor (P04).

A convergéncia na percepc¢ao da criatividade como elemento essencial ao ensino-
aprendizagem ¢ sintomatica de um movimento de resisténcia as praticas pedagogicas
estanques, autoritarias e reprodutivistas, historicamente presentes na escola tradicional
(Freire, 1996).

Na mesma dire¢do, Vygotsky (2024) reforca a ideia de que a criatividade ndo ¢
apenas um atributo desejavel, mas uma condicdo essencial ao desenvolvimento humano
e a aprendizagem. Ao discutir a imaginagdo criadora, o autor salienta que a capacidade
de reconfigurar elementos da realidade por meio da fantasia € intrinseca ao processo de
constru¢do de conhecimento. Nesse sentido, reconhecer o papel da criatividade ¢
também reconhecer o estudante como sujeito ativo e produtor de sentidos no processo
educativo.

No entanto, a compreensdo da criatividade no ambito educacional
frequentemente se vé€ atravessada por concepgdes cristalizadas que, ao longo do tempo,

se enraizaram em discursos pedagdgicos e sociais. Resnick (2017), ao problematizar tais
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concepgodes, propde a desconstrucdo de quatro equivocos centrais que orbitam o
imaginario coletivo acerca da criatividade: equivoco n°l: a criatividade estd restrita a
expressdo criativa; equivoco n°2: apenas uma pequena parte da populagdo ¢ criativa;
equivoco n°3 a criatividade ¢ uma ideia que surge como um raio; equivoco n°4: a
criatividade ¢ algo que ndo se pode ensinar.

Ao analisar as declaracdes dos respondentes, ¢ possivel observar tanto o reforgo
quanto a superacao dessas concep¢des mitificadas, o que oferece subsidios relevantes
para a reflexdo critica sobre a formacao docente e as praticas pedagdgicas inovadoras.

A declaragdo, de P02, concebe a criatividade como o “potencial que o aluno tem
de trazer da imaginag¢do um vinculo ao conteudo ou ao cotidiano”. Essa defini¢do amplia
o escopo da criatividade ao relaciond-la com os contetidos escolares e com as
experiéncias vividas pelos estudantes, negando que ela se restrinja as manifestagoes
artisticas ou simbodlicas.

Assim, essa percepcdo se contrapde ao equivoco n°l: a crenca de que a
criatividade estd restrita a expressdo criativa, pois reconhece que ela pode emergir em
qualquer disciplina, inclusive no ensino de Ciéncias, desde que articulada a vivéncias
significativas e contextos reais. A fala evidencia, portanto, uma compreensao transversal
da criatividade no processo de aprendizagem.

Resnick (2017) pontua que este equivoco associa o ato criativo exclusivamente a
producao de arte, musica ou escrita literaria, ignorando as multiplas manifestacdes da
criatividade em 4reas como a ciéncia, a matematica e a tecnologia.

De acordo com o autor, ao reduzir a criatividade a um campo limitado de
atuagdo, esse equivoco deslegitima expressdes criativas que ocorrem, por exemplo, na
resolucdo de problemas cientificos, no desenvolvimento de projetos colaborativos ou na
formulacdo de hipoteses experimentais. Segundo Alencar e Fleith (2003) para superar
essa visdo reducionista, ¢ necessario compreender a criatividade como uma forma de
pensar e agir que perpassa todas as areas do conhecimento, integrando razdo,
sensibilidade e engenhosidade.

Ja PO1 em seu discurso afirma que, ao trabalhar uma mesma tematica com uma
turma, ¢ possivel “extrair potenciais diferentes” por meio da criatividade, valorizando a
autonomia, a participagdo ativa e a constru¢ao de saberes diversos. Esta fala refuta de
forma clara o equivoco n°2: a ideia de que apenas uma pequena parte da populagdo ¢

criativa.
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Ao contrario, P01 compreende a criatividade como uma habilidade distribuida
entre todos os alunos, destacando a pluralidade de manifestagdes criativas que podem
emergir no espago escolar. Tal visdo implica um rompimento com concepgdes elitistas e
reafirma o potencial formativo da criatividade como competéncia universal e
desenvolvivel.

Nesse sentido, essa visdo elitista e essencialista reforca a ideia de que a
criatividade € um atributo de poucos, € ndo uma competéncia humana universal. Resnick
(2017) contrapde essa nocao ao afirmar que todos os individuos possuem potencial
criativo, ainda que esse potencial se manifeste de formas distintas. Por isso, Alves e
Castro (2015) pontuam que:

Assim como se estimulam outras competéncias humanas € necessario
também estimular a criatividade em todas as esferas da vida: na
familia, na escola, no trabalho, no lazer, nos relacionamentos afetivos,
no uso dos recursos tecnologicos etc. (Alves e Castro, 2015, p. 51).

Na mesma direcao, Pinto (2015) afirma que:

Desenvolver as habilidades criativas do aluno possibilita sua adaptacao
as demandas do contexto social, cientifico e tecnologico, facilitando o
aprimoramento de sua capacidade de criar, modificar e produzir novos
conhecimentos, estruturando sua propria aprendizagem e tornando o
processo de formagao em algo prazeroso (Pinto, 2015, p.2).

Tal compreensdo ¢ fundamental para promover uma educagdo inclusiva, onde
cada estudante seja reconhecido como sujeito capaz de criar, experimentar e contribuir
com solugdes originais (Plucker, Beghetto e Dow, 2004; Resnick, 2017). Desconstruir
esse equivoco implica romper com praticas escolares que valorizam apenas
determinadas formas de expressdo e abracar uma pedagogia que valorize a diversidade
de inteligéncias e modos de criagdo.

A declaragdo de P03, por sua vez, apresenta a criatividade como ““algo intrinseco
ao ser humano”, ressaltando que “sem criatividade, o desinteresse dos alunos seria
completo”. Embora essa fala denote uma valorizac¢do da criatividade enquanto elemento
essencial a pratica docente, ela se aproxima de forma ambigua do equivoco n°3: a ideia
de que a criatividade surge como um raio, uma inspiracao subita.

A énfase em sua “intrinsecidade” pode invisibilizar os processos de construgao
gradual, colaborativa e mediada da criatividade, sugerindo uma visdo espontaneista ou
inata, que pouco dialoga com praticas pedagogicas intencionais. Ainda que bem

intencionada, tal concepgdo carece de ancoragem nos principios que reconhecem a
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criatividade como fruto do engajamento continuo, da persisténcia e do erro como parte
do processo. Referente a isso, Alves e Castro (2015) esclarecem que:

O desenvolvimento humano é um processo continuo e dindmico que
envolve a personalidade, por isso, a criatividade estd ligada as
caracteristicas psicologicas das etapas evolutivas do ser e, neste
sentido pode ser desenvolvida desde que se reforce as fungdes
humanas envolvidas em seu processo ¢ melhore a utilizagdo de
recursos individuais, aproveitando potencialidades e dando atengdo a
atitudes conformistas (Alves e Castro, 2015, p.55).

Em consonancia, Resnick (2017), elenca que essa concep¢do romantizada
invisibiliza os processos continuos de elaboragdo, tentativa e erro, colaboragdo e
refinamento que estdo na base das experiéncias criativas auténticas. Resnick defende
uma abordagem processual da criatividade, na qual a persisténcia, a curiosidade e o
envolvimento ativo desempenham papéis centrais.

A concepgao de que grandes ideias surgem de forma espontanea enfraquece o
reconhecimento do esfor¢co e da pratica deliberada como elementos essenciais da
criatividade. Ao promover ambientes educativos que valorizem o tempo, 0 processo € o
erro como parte da aprendizagem criativa, contribui-se para uma cultura escolar mais
realista, acolhedora e propicia a inovagdo (Csikszentmihalyi, 1996).

Por sua vez, P04 propde uma ruptura com o modelo transmissivo de ensino, ao
criticar a ideia do aluno como “casca vazia” e ao defender que, por meio da criatividade,
o discente se torna ativo e engajado. Essa afirmacao confronta diretamente o equivoco
n°4: a ideia de que a criatividade ndo pode ser ensinada.

Essa crenga se ancora em uma visdo fatalista que desconsidera o papel da
mediacdo pedagdgica no desenvolvimento das capacidades criativas dos sujeitos. Ao
contrario, Resnick (2017) argumenta que € possivel, e necessario, ensinar criatividade,
ndo por meio de instrugdes prescritivas, mas por meio de contextos de aprendizagem que
incentivem a experimenta¢do, a construcdo de projetos significativos, a colaboragdo
entre pares € o pensamento ludico.

O ensino da criatividade, assim, se fundamenta na criacdo de ambientes que
favoregam a autonomia, o protagonismo e a resolucao criativa de problemas, integrando
os quatro P’s da aprendizagem criativa (Fleith, 2001; Resnick, 2017).

Nesse sentido, a0 propor que o engajamento ativo do aluno ¢ viabilizado por
praticas criativas, P04 sugere que a criatividade pode ser cultivada intencionalmente em

sala de aula, desde que o professor adote abordagens que descentralizem o saber e
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valorizem a autoria dos estudantes. A criatividade, nessa perspectiva, ¢ tratada como
habilidade pedagogica possivel de ser ensinada, fomentada e desenvolvida, dentro de um
projeto educativo comprometido com a transformacgao social.

As vozes docentes aqui analisadas demonstram tensionamentos entre o0s
equivocos tradicionais identificados por Resnick (2017) e as novas perspectivas que vém
emergindo nas praticas pedagdgicas contemporaneas. Enquanto algumas declaragdes
ainda revelam vestigios de concep¢des naturalizantes ou romantizadas da criatividade,
outras apontam para um horizonte mais critico, que entende a criatividade como pratica
distribuida, contextualizada e ensinavel.

A superacdo desses equivocos ndo apenas amplia as possibilidades de inovacao
nas praticas docentes, mas também demanda um investimento profundo em processos
formativos que possibilitem ao professor reconhecer-se como agente criador ¢ mediador
de experiéncias auténticas de aprendizagem (Borges, 2002; Resnick, 2017).

De todo modo, reconhecemos que hd uma compreensdo compartilhada entre os
docentes entrevistados e autores como Sakamoto (2000); Alencar e Fleith (2003) e
Plucker, Beghetto ¢ Dow (2004), de que a criatividade transcende o mero estimulo a
originalidade, funcionando como uma ferramenta pedagdgica vital para a resolugdo de
problemas, a exploracdo de novos conceitos e a flexibilizacdo das estratégias de ensino
frente aos desafios contemporaneos da sala de aula.

Quanto a isso, Alencar e Fleith (2003) ressaltam que ¢ fundamental que
professores considerem a importancia da criatividade e da implementagao em suas aulas,
tendo em vista que ¢ emergente.

Estar inserido em um ambiente que estimule a producgdo criativa,
valorize o processo de aprendizagem, ofereca oportunidades de acesso
e atualizacdo de conhecimento, propicie o acesso a mentores € recursos
como livros, computadores etc. (Alencar e Fleith, 2003, p. 6).

Nesse sentido, aplicagdo da criatividade nas praticas pedagdgicas relatadas pelos
entrevistados assume varias formas, incluindo a introdu¢ao de metodologias ativas, a
utilizagdao de experimentos investigativos € a promog¢ao de atividades interdisciplinares.

Como se nota no quadro 6:
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Quadro 6: Expressdes de Criatividade/Aprendizagem Criativa na Pratica Docente

Aspecto

Unidades de Registro

Sentido e Interpretacao

Metodologias
Ativas e Praticas
Integradas

Contextualizacio e Experimentacio:

P02: Levantamento de situagdes e problemas
do cotidiano e utilizagdo de questionamentos
para conectar o conteido a realidade dos
alunos.

P03/P04: Aulas praticas (mesmo sem
laboratorio) e atividades como a construgdo
de terrarios para a compreensdo de conceitos
(ecologia).

A abordagem integra teoria e
pratica, estimulando 0
engajamento dos alunos através
de experiéncias concretas e
atividades que relacionam o
conhecimento cientifico com a
vivéncia cotidiana.

Expressido Pessoal
e Individualidade

Producio e Autonomia:

As praticas permitem aos alunos
manifestarem sua singularidade,

Criativa P03: Atividades que incentivam a criatividade promovendo a autonomia € o0
(desenhos, esquemas, escritos) para que Os | protagonismo através de
alunos expressem sua identidade. atividades abertas & expressdo

) ) pessoal e a exploragdo dos
P03.:. Reconheqlmentp e Valorlzagép. das | diferentes modos de aprender e
habilidades individuais, como a facilidade | .omunicar conhecimentos.
para desenhar.

Inovacéo Uso de Jogos Digitais: A proposta integra recursos
Pedagdgica e tecnologicos e ludicos, abrindo
Tecnologias P04: Plancjamento de utilizagdo de jogos do espaco para metodologias

Ludicas tipo “Sandbox” para estimular a criatividade | inovadoras que  possibilitam

no ambiente digital. ambientes interativos e dinAmicos,
ampliando as possibilidades de
aprendizagem e engajamento dos
alunos através da gamificacdo ¢

experimentagdo digital.

Fonte: Elaborado pelo autor

A partir da andlise dos depoimentos dos professores, foi possivel identificar
cinco direcionamentos centrais que evidenciam formas variadas de expressdo da
criatividade nas praticas educativas: contextualizacdo do contetdo, praticas mao na
massa’, estimulo a expressividade, interdisciplinaridade e uso de tecnologias ludicas.
Tais modos n3o apenas revelam o potencial transformador da pratica docente, mas
também indicam o quanto ela pode se alinhar aos principios da Aprendizagem Criativa,
como os formulados por Resnick (2017).

Os depoimentos analisados revelam praticas que, mesmo em contextos
desafiadores, se aproximam dos principios da Aprendizagem Criativa ¢ demonstram

uma compreensdo critica do papel do professor como facilitador, inspirador e co-

* O termo “praticas mdo na massa” ¢ utilizado conforme a perspectiva de Resnick (2017). Para o autor,
atividades "mao na massa" envolvem o engajamento direto dos estudantes na criagdo, experimentacio e
resolucdo de problemas.
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construtor de saberes. Contudo, estas praticas ainda coexistem com limitagcdes
estruturais e curriculares que dificultam sua plena consolidacao.

Ao tratar da contextualizagdo dos conteudos cientificos, os docentes relatam o

uso de problemas do cotidiano como ponto de partida para a aprendizagem, como se
nota no seguinte depoimento:
Uso tempestade de ideias. Eu faco levantamento de situagoes, problemas do cotidiano
deles. Trago exemplos de situacoes que acontecem... E, a todo tempo, com
questionamentos |[...] entdo, isso faz com que eles prestem mais a aten¢do no conteudo.
Faz com que eles achem que aquilo é interessante para ser aprendido. Quando eles
relacionam o conteudo das ciéncias com a vida deles (PO2).

Essa pratica aproxima-se do pensamento freireano, que propde a problematizagdo
da realidade como motor da aprendizagem significativa.

A educacdo problematizadora, rompendo com a falsa separacéo entre o
saber do educador e o saber do educando, se baseia na criatividade, na
curiosidade e na liberdade. Estimula a reflexdo critica do educando
sobre o ato de conhecer o objeto, de maneira a possibilitar-lhe a sua
intervengao transformadora sobre a realidade (Freire, 1968, p. 81).

O autor ressalta que o verdadeiro ato de aprender envolve curiosidade, reflexdo e
a capacidade de intervir no mundo. Esses elementos se conectam com a Aprendizagem
Criativa, que propde que alunos aprendam de maneira envolvente, criando solugdes para
problemas reais, por meio de projetos significativos e autorais, baseados em seus
interesses (paixdo), de forma experimental e investigativa (pensar brincando) (Papert,
1980; Resnick, 2017).

Sob essa perspectiva, ao estimular os alunos a questionarem sua realidade e a
relacionarem os conteudos com suas vivéncias, o professor deixa de ser o detentor
exclusivo do saber e passa a ser um mediador de experiéncias significativas. Esse
deslocamento epistemoldgico rompe com a ldgica tradicional do ensino bancario e
permite uma abertura a construgdo coletiva do conhecimento (Freire, 1968; Hernandez,
20006).

J& no campo das praticas experimentais e da aprendizagem “mdo na massa”,
observa-se a valorizacdo do fazer como meio de aprender. Mesmo com a limitagdo de
recursos, os professores buscam alternativas criativas para tornar os conceitos cientificos
acessiveis e vivenciaveis:

Uma coisa que, por exemplo, eu fiz com os alunos foi trabalhar também, tipo, a

construgdo de terrarios, pois agora eles estdo tendo aulas de ecologia, né? E eu acho
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que o terrario é uma forma de vocé entender alguns fatores, né? Alguns fenomenos
relacionados a ecologia aqui, de forma pratica (P04).

O ato de construir um terrario, por exemplo, transforma-se ndo apenas em uma
atividade pratica, mas em um laboratério de ideias, onde os estudantes observam,
registram e compreendem fendmenos de forma integrada. Essa postura dialoga com os
pressupostos de autores como Piaget (1979), que defendem a aprendizagem pela
experiéncia e pela acao.

Outro aspecto relevante identificado ¢ o estimulo a expressao pessoal por meio

de produgdes autorais, como desenhos, esquemas e registros criativos:
Geralmente, eu procuro fazer algumas aulas praticas, mesmo dentro da sala, porque
nem sempre eu vou ter um laboratorio a disposi¢do minha. Entdo, esses meninos,
geralmente, sdo levados a fazer algo, ou seja, infelizmente, a gente ainda leva um
roteiro pre-estabelecido, mas pedindo que eles utilizem a criatividade, ou seja, que faga
desenhos, escrevas, que faca esquemas, identifique, pinte, enfim... [...] Uma vez mesmo,
fiz um trabalho bem interessante. Eles faziam aula pratica e, a partir daquela aula, eles
faziam os desenhos observando aquele objeto que esta ali, com o lapis, ou utilizando
lapis em cores, ou entdo a propria grafite, a propria caneta. E saiu umas coisas
bastante interessantes, porque entre aqueles alunos, sempre tem aqueles que tém
aquelas habilidades criativas de saber desenhar [...] (P03)

Tais praticas reforgam a ideia de que a aprendizagem nao ¢ homogénea e que
cada estudante possui formas singulares de compreender e representar o mundo. Sob
essa oOtica, Gardner (1995) também corrobora essa visdo, ao valorizar a teoria das
inteligéncias multiplas, afirmando que a criatividade pode se manifestar de diferentes
formas e em diferentes areas do saber, desde que o ambiente escolar favoreca o
reconhecimento e o desenvolvimento das potencialidades individuais.

As praticas também revelam tracos de interdisciplinaridade, quando os conteudos
sdo articulados de forma a extrapolar os limites da biologia elementar, promovendo
conexdes com outras areas do saber € com o mundo vivido pelos alunos.

Para Morin (2014) Essa visdo integrada do conhecimento rompe com a
fragmentacdo disciplinar e favorece uma abordagem mais complexa e realista dos
fendmenos naturais, promovendo uma ciéncia mais viva e proxima do cotidiano. Além
disso, a intengdo de uso de jogos digitais aponta para uma abertura ao uso de recursos

inovadores que permitem a autoria, a exploragao livre e a criatividade:
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E uma coisa que eu penso futuramente é tentar usar jogos, talvez, pra ajudar esses
alunos, né? Principalmente, os jogos que a gente chama de Sandbox, que sdo os jogos
que a proposta desses jogos é o aluno usar a criatividade, né? (P04).

Esses ambientes virtuais possibilitam que os estudantes sejam ndo apenas
consumidores de conteido, mas criadores de solucdes, estratégias e narrativas,
transformando o processo de aprendizagem em uma experiéncia lidica e personalizada.

De modo geral, essas praticas mencionadas pelos entrevistados estdo alinhadas
com o viés construtivista da aprendizagem, onde o aluno ndo ¢ apenas receptor de
informacdes, mas agente ativo no processo de construcdo de conhecimento (Piaget,
1979). Entretanto, cabe mencionar que nem sempre 0s recursos € o contexto favorecem
uma implementacao ideal do construtivismo.

As diferencas nas condigdes de infraestrutura, acesso a materiais € apoio
pedagdgico podem limitar a eficacia de praticas construtivistas, fazendo com que, na
realidade, o aluno continue sendo um receptor passivo de informagdes, ainda que em
teoria a proposta seja a de torna-lo protagonista de sua propria aprendizagem.

Portanto, ¢ importante refletir se as praticas mencionadas pelos entrevistados
realmente viabilizam a participacao ativa do estudante, ou se, em alguns casos, essa
atividade ¢ mais teodrica do que pratica. Quanto a isso, Mortimer (1996) destaca que, a
adocdo de praticas construtivistas exige um comprometimento profundo com a
transformagdo do ambiente de aprendizagem, o que nem sempre se reflete na realidade
das salas de aula.

Atrelado a isso, os dados também indicaram uma dissocia¢do significativa entre
essa valorizacdo empirica da criatividade e o conhecimento formal dos professores sobre
abordagens pedagdgicas que sistematizam o uso da criatividade de maneira tedrica e
metodologica.

Quando questionados especificamente sobre a Aprendizagem Criativa (Vocé
conhece ou ja ouviu falar da Aprendizagem Criativa?), nenhum dos entrevistados
demonstrou familiaridade com o termo ou com os fundamentos epistemologicos que

sustentam essa perspectiva. Como afirmam:

Ja vi sobre a aprendizagem significativa, mas a criativa, nao” (P02);

Sinceramente, nao. Nunca ouvi falar. Até entdo, ndo conhecia e nao conhego (P03);
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Sim, eu ja tinha ouvido falar, eu ndo saberia definir exatamente, talvez, né, porque eu

ouvi falar por cima, nunca cheguei a me aprofundar sobre o tema (P04).

Ja a participante PO1 ao afirmar que "depende” quando questionada se ja ouviu
falar sobre Aprendizagem Criativa, demonstra uma hesitacdo inicial, sugerindo uma
lacuna de conhecimento explicito sobre a abordagem enquanto método pedagogico. Ela
reforga essa percep¢do ao declarar: "Eu nunca tinha ouvido falar da aprendizagem
criativa como método de ensino”, o que evidencia que seu repertorio teodrico ndo abarca
o conceito de Aprendizagem Criativa como uma estrutura formalizada, conforme
preconizada por Resnick (2017).

Por outro lado, PO1 revela uma compreensao pratica e intuitiva dos principios
que fundamentam a AC ao afirmar que, "como forma de aprendizagem para facilitar o
caminhar e as descobertas do aluno, desde sempre.” Aqui, PO1 reconhece que sua pratica
docente incorpora elementos de criatividade e inovacao, ainda que de maneira implicita.

No entanto, o ponto mais interessante de sua fala reside na seguinte observagao:
"Sempre tem algum professor, sempre tem alguma pessoa que da um curso que vai
sempre por essa vertente ai”. Essa afirmacdo deixa claro que, POl estd se referindo a
no¢do genérica de criatividade no contexto educativo, € ndo a um entendimento mais
sistematico e profundo da AC como abordagem de ensino.

A criatividade, neste caso, ¢ percebida como uma habilidade transversal,
frequentemente incentivada de maneira implicita em diversas instancias da pratica
docente, mas sem a articulagdo formal com uma abordagem de ensino.

Prova disso ¢ que, quando POl menciona que hé professores que incentivam esse
tipo de pensamento, parece estar reconhecendo que a criatividade ¢ uma pratica
disseminada no ambiente educacional, mas sem associa-la a um quadro tedrico mais
robusto que a integre de maneira intencional e sistemdtica ao processo de ensino-
aprendizagem.

Como apontam Tardif (2012) e Sacristdn (2019), praticas educativas
fundamentadas requerem ndo apenas a repeticdo de estratégias eficazes, mas a sua

compreensdo a luz de teorias que expliquem, orientem e deem sentido ao que se faz em
sala de aula. Do mesmo modo, autores como Roldao (2007) e Bacich e Moran (2017)

argumentam que propostas de inovacdo educacional (como o desenvolvimento da

criatividade) ndo podem se limitar a agdes pontuais ou intuitivas; ao contrario, devem
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estar ancoradas em fundamentos tedricos que sustentem sua aplicagdo de forma
consistente, articulando principios, objetivos e metodologias.

E partindo dessa mesma logica que Mizukami (1986), destaca que o modo como
os professores compreendem e estruturam o processo de ensino esta diretamente
relacionado as abordagens pedagogicas que adotam, sejam elas centradas na transmissao
de conteudos ou na construgdo ativa do conhecimento. Assim, praticas que almejam
fomentar a criatividade precisam estar inseridas em uma concep¢ao de ensino

Especificamente no campo do ensino de Ciéncias, Schnetzler (1992) também
enfatiza que a construgdo do conhecimento requer intencionalidade didatica e
fundamentos epistemologicos consistentes, de modo que o ensino ndo se reduza a
atividades descontextualizadas ou desprovidas de sentido para os estudantes. Em outras
palavras, desenvolver a criatividade exige mais do que promover atividades ludicas ou
abertas: exige um projeto pedagdgico coerente com teorias da aprendizagem que
valorizem a problematizacdo, a investigag@o e a autoria do pensamento.

Essa andlise reforca a necessidade de diferenciar o uso difuso e intuitivo da
criatividade, da Aprendizagem Criativa como uma abordagem sistematica que requer um
entendimento mais profundo e uma aplicagdo mais consciente. A confusdo entre esses
dois conceitos pode ser um reflexo da falta de formagao tedrica sobre abordagens que
fazem uso intencional da criatividade como ferramenta pedagogica central.

E a partir desse cenario que este estudo retoma um questionamento suscitado no
capitulo I deste trabalho: por que a Aprendizagem Criativa ndo é amplamente
discutida e compreendida como uma abordagem de ensino no contexto brasileiro?

Esse indagamento emerge da necessidade de adensar criticamente os elementos
que condicionam tal cenario. A questdo, longe de constituir uma mera provocacao
retorica, desvela tensdes estruturais e culturais que incidem sobre a configuracdo do
campo educacional no pais, convocando-nos a uma andlise mais aprofundada acerca das
razdes que obstaculizam a difusdo e a apropriacdo efetiva da Aprendizagem Criativa
como filosofia formativa.

Assim, a luz dessa inquietacao fundante, passa-se a analise da préxima categoria
(4.2) do estudo, que se debruca sobre os limites e possibilidades da Aprendizagem
Criativa, buscando compreender os fatores que atravessam sua implementagdo, entre
eles, a formacdo docente, as diretrizes curriculares, as dindmicas institucionais € os
dispositivos normativos que influenciam a incorporagdo de praticas inovadoras no

Ensino de Ciéncias.
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Entretanto, antes de adentrarmos a proxima categoria (4.2), consideramos
relevante mencionar que, ao interpretar as vozes docentes e os sentidos por eles
atribuidos a Aprendizagem Criativa, a analise dessa primeira categoria fornece subsidios
robustos para compreender como tais concepcdes constituem nao apenas um reflexo das
experiéncias individuais dos educadores, mas também um componente essencial na
tessitura de uma proposta educativa que se pretende mais integradora, sensivel e
formativa.

Assim, esta categoria (4.1) evidenciou o modo como os educadores
compreendem, ressignificam e incorporam os principios dessa abordagem em suas
praticas docentes. Essa dimensao ¢ decisiva, pois revela que a transformacgao pedagdgica
ndo se opera exclusivamente por meio de prescrigdes curriculares ou inovagdes
tecnoldgicas, mas se materializa a partir da reconstru¢ao dos sentidos atribuidos ao
ensinar e ao aprender.

Ao escutarmos os professores, identificamos indicios de deslocamentos
paradigmaticos (da centralidade do contetido para a centralidade do sujeito; da logica
transmissiva para a ldgica participativa, do ensino prescritivo para o ensino
investigativo), que sdo pilares de uma educacdo holistica, centrada na construcao

coletiva do conhecimento.

4.2 Desafios da Aprendizagem Criativa e Caminhos para sua Sustentagao

A partir do reconhecimento de que muitos educadores ja utilizam a criatividade
de maneira pragmatica, evidenciado na categoria anterior, surge a necessidade de
entender as razdes pelas quais esse uso ndo esta ancorado em um referencial teorico, que
poderia enriquecer ainda mais a pratica educativa e ampliar as possibilidades de
inovacdo no ensino de Ciéncias. E nessa perspectiva que se insere o questionamento que
permeia esta categoria, o qual serd explorado a seguir para identificar as possiveis causas
dessa lacuna e propor caminhos para sua superagao.

Nesse sentido, os dados sugerem que os professores entrevistados enfrentam
desafios praticos e institucionais que, muitas vezes, limitam a plena exploracdo do
potencial criativo no ensino de Ciéncias. Entre os desafios mencionados, destaca-se a
rigidez dos curriculos escolares e a sobrecarga de demandas educacionais que reduzem o

tempo e a liberdade para experimentacao pedagdgica. Como se nota no quadro 7:

Quadro 7: Desafios docentes a Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias
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Categoria Tematica

Desmotivacgao e
exaustao docente

Unidades de Registro
(P02): “Se o professor também ndo
estiver motivado... com carga horaria
de 60 horas... sala com 42 meninos ¢
desumano”.

Sentido e Interpretacao
A sobrecarga de trabalho, turmas
numerosas € o desrespeito a profissdo
levam a desumanizagdo e a perda de
autonomia criativa do docente.

(P02): “Os professores ainda s@o

muito desmerecidos . N
s . O contexto socioeconomico instavel e
Desvalorizacgio e financeiramente... tem que se L . .
. L desvalorizagdo  salarial criam um
precarizacio desdobrar em carga horaria . o
. « . ambiente de sobrevivéncia, em que
profissional (P02): Tem muita gente | . L. .,
desempregada... vocé vai reclamar de inovar se torna secundario ou inviavel.
que?”.
- . [ i Politicas educacionais engessadas e
Pressées (P02): “A propria politica publica do . A . eSS
e e . : curriculos rigidos restringem a liberdade
institucionais e Brasil... a gente forma professores - . . .
" P criativa e impedem praticas pedagogicas
curriculares robos”.

mais humanizadas.

Ha vontade de inovar, explorar multiplas
linguagens e integrar vivéncias pessoais
ao ensino, mas a rotina exaustiva
bloqueia esse movimento.

Potencial criativo
bloqueado pela
rotina

(P04): “Penso em fazer divulgagdo
cientifica... mas estou atarefado com
muitas demandas”.

Fonte: Elaborado pelo autor

Comparando o quadro 6 com o quadro 7, notamos um panorama repleto de
tensdes entre o potencial criativo presente nas praticas pedagogicas e os obstaculos
estruturais que os professores enfrentam cotidianamente. Essa dualidade se expressa por
meio de duas forg¢as que coexistem: de um lado, a inventividade, a resiliéncia e o desejo
de transformacdo; do outro, a precariedade das condi¢des de trabalho, a desvalorizacao
profissional e a rigidez institucional.

Essa dicotomia evidencia o que Sacristan (2019) denomina de "curriculo vivido",
ou seja, aquele que se constroi nas interagdes reais entre professores, alunos e contexto,
frequentemente em desacordo com o curriculo prescrito e com as condi¢cdes materiais
ideais para sua realizacao.

Assim, o quadro 6 evidenciou estratégias criativas empregadas pelos professores
de Ciéncias, mesmo diante de contextos adversos. Praticas como a contextualiza¢ao de
contetidos com situagdes reais, a realizacdo de atividades praticas adaptadas, o incentivo
a expressao artistica dos alunos e o uso (ainda que inicial) de jogos digitais sinalizam
uma busca por aproximacao com os interesses € singularidades dos estudantes.

Essas praticas dialogam diretamente com os pressupostos da Aprendizagem
Criativa, especialmente com os principios de “projetos” e “paixdo”, como apontado por
Resnick (2017), ao promoverem um ambiente no qual os estudantes se envolvem

ativamente e emocionalmente com o que aprendem.
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Entretanto, o quadro 7 revela um cenario em que tais possibilidades de inovagao
pedagbdgica nem sempre conseguem se concretizar plenamente. Os relatos denunciam
um sistema educacional que ainda opera sob logicas desumanizantes: cargas horarias
exaustivas, remuneragdo insuficiente, turmas superlotadas, falta de tempo para
planejamento e auséncia de apoio institucional. Nesse contexto, a criatividade, muitas
vezes, precisa disputar espaco com a sobrevivéncia, como apresentado nos seguintes
relatos:

Se o professor também ndo estiver motivado, por muitos e muitos motivos, ne?
Ele também ndo vai seguir esse viés. Ele vai chegar ld, vai fazer o que ele acha que deve
e acabou [...] E a gente sabe que a profissdo docente é complexa, ainda mais com a
carga horaria de 60 horas [...]Jogar um professor numa sala de sexto ano com 42

meninos é desumano (P02);

No ensino basico, os professores ainda sdo muito desmerecidos, financeiramente
falando. Entdo, a gente tem que se desdobrar em carga horaria, Entende? Se a gente
quiser um salario melhor. E ainda tem aqueles que nem conseguem trabalhar, porque o
mercado de trabalho é cruel. Tem muita gente ai, desempregada. Ai, vocé olha nos

quatro cantos, vocé esta trabalhando. Vocé vai reclamar de qué? (P02).

E complicado. Mas, eu acho que se a gente encarasse a nossa profissao de uma
forma mais respeitosa e séria com a gente mesmo, eu ndo digo nem a gente, eu digo a
politica. A propria politica publica do Brasil, entende? A gente forma professores

robés. Infelizmente. E como se a gente ndo tivesse vida. (P02).

Vocé trabalhar com 33 adolescentes numa fase de 13 anos, ndo é brincadeira,

ndo. Entdo, vocé tem que ser o qué? Criativo (P03).

Eu penso muito em fazer divulgacdo cientifica [...] por exemplo, tipo, eu sou
meio que sou um atleta amador, eu gosto de cozinhar, ja postei videos disso, porém,
nunca expliquei o contexto cientifico, e eu penso em fazer isso futuramente, no momento
eu ndo fago, porque eu estou atarefado com muitas demandas, mas é uma coisa que eu

penso que talvez poderia contribuir para isso também. (P04)
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A partir de uma leitura critica freireana, pode-se compreender que essas
limitagdes ndo sdo apenas operacionais, mas profundamente politicas. A constru¢do de
um sujeito docente criativo, autdnomo e reflexivo depende do reconhecimento da
docéncia como uma pratica transformadora, algo que ainda estd em construcdo no
Brasil.

Como afirma Freire (1996), “ndo hé docéncia sem discéncia, as duas se explicam
e seus sujeitos, apesar das diferencas que os condicionam, ndo se reduzem a condigdo de
objeto um do outro” (p.23). Essa afirmacdo reforca que o ato de ensinar exige um
educador que também seja um sujeito critico, ativo e criativo, ndo um mero reprodutor
de conteudos.

Nesse sentido, negar ao professor as condigdes de trabalho adequadas, a
valorizacdo profissional € o tempo para planejar e refletir ¢, na pratica, negar a ele a
possibilidade de ser um educador pleno (Oliveira, 2004; Libanio, 1985). O depoimento
que menciona a formagdo de “professores robds” revela a dor de quem sente sua
poténcia esvaziada por um sistema que, ao invés de fomentar a criagdo, reproduz
modelos mecanizados e tecnicistas que tratam o professor como peca de engrenagem e
nado como sujeito historico, ético e politico.

Ainda assim, ha esperanca e resisténcia. Quando um professor afirma que, diante
de 33 adolescentes, “é preciso ser criativo”, ele esta fazendo mais do que descrever uma
estratégia: esta reafirmando a criatividade como ato de sobrevivéncia e resisténcia
pedagdgica. Como afirma Tardif (2012, p. 36), “os saberes do professor sdo forjados no
enfrentamento cotidiano das condi¢des concretas de trabalho”, o que inclui a
necessidade constante de reinvencdo, adaptacdo e criagdo de caminhos possiveis para
ensinar.

E nesse ponto que a Aprendizagem Criativa deixa de ser apenas uma abordagem
de ensino e se torna uma postura ética e politica diante da educag@o. Segundo Diniz-
Pereira (2013, p. 112), “a resisténcia dos professores ¢ uma forma de ac¢do politica que
se da, muitas vezes, nas sutilezas da pratica pedagdgica”. A criatividade, nesse contexto,
nao ¢ ornamento, mas instrumento de reinvencao critica do fazer docente.

Assim fica claro que, a reflexdo acerca das afirmagdes dos participantes P02, P03
e P04 revela uma conjuntura desafiadora e plural no qual a Aprendizagem Criativa
enfrenta barreiras significativas para ser amplamente discutida e compreendida no
contexto educacional brasileiro. As respostas dos professores indicam que essas

dificuldades estdo entrelacadas com fatores estruturais e culturais que, juntos, perpetuam
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a resisténcia ou a falta de motivagdo em adotar abordagens inovadoras no ensino de
Ciéncias.

No tocante a isso, Sampaio e Marin (2004) tracam um panorama das mudangas
na profissdo docente em um contexto de reestruturacao educacional, marcado por
politicas neoliberais que promoveram a flexibilizagdo ¢ a desvalorizagdo do trabalho dos
professores. De acordo com as autoras, esse processo tem implicagdes profundas, como
a sobrecarga de trabalho, salarios baixos e instabilidade nas contratagdes, que afetam
negativamente a qualidade da educacdo e a implementacdo eficaz de praticas
curriculares.

Na mesma rota, uma das principais criticas de Oliveira (2004) ¢ a conexao entre
a precarizagdo do trabalho e a imposicdo de um modelo de curriculo focado em
performatividade e resultados quantitativos, o que limita a autonomia dos professores.
Em conformidade, PO2 destaca a questdo da desmotivacao docente, que, por sua vez,
estd vinculada a uma sobrecarga de trabalho e condi¢cdes de ensino que desafiam a
pratica pedagdgica criativa.

A carga horaria extensa e a responsabilidade de lidar com turmas numerosas, em
muitos casos com alunos em fases criticas de desenvolvimento, como os adolescentes,
criam um ambiente que desencoraja a experimentacao pedagogica.

Como bem argumenta P02, o exercicio docente ndo s6 ¢ complexo, mas se torna,
em situagdes extremas, quase desumano, o que inviabiliza qualquer tentativa de reflexao
pedagdgica mais profunda sobre abordagens como a Aprendizagem Criativa. No cerne

desse tema, Krasilchik 1987, p.51 corrobora que:

As condigdes de trabalho sdo um dos fatores mais discutidos em todas
as ocasides em que se trata da melhoria do ensino, qualquer que seja a
disciplina considerada. Os baixos salarios obrigam os professores a dar
muitas aulas semanais frequentemente em varias escolas. Esta situagao
acarreta grande quantidade de provas para corrigir e,
consequentemente, diminuicao de tempo disponivel para a preparagao
das aulas, atualizagdo, discussdo com outros professores para
planejamento. O cansago resultante da sobrecarga leva também ao uso
frequente de aulas expositivas ou, ainda pior, das ja comentadas aulas
de estudo dirigido, em que os alunos leem o livro e resolvem
exercicios que exigem apenas reconhecimento ou transcricao literal de
trechos do livro-texto (Krasilchik, 1987, p.51).

Frente a isso, em um contexto onde a sobrevivéncia didria do professor ¢ pautada

pela busca por equilibrio emocional e fisico, a introdugcdo de novas praticas, que
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requerem planejamento, flexibilidade e, acima de tudo, motivagdo pessoal, acaba sendo
relegada a um plano secundario.

Ao referir-se a necessidade de ser "criativo" diante de turmas grandes e
desafiadoras, como adolescentes de 13 anos, P03 aponta para uma compreensao pratica
da criatividade no ensino, porém de uma forma que se desvia da proposta tedrica da
Aprendizagem Criativa.

Nesse sentido, a criatividade € percebida como uma habilidade instrumental,
necessaria para manter o controle da sala de aula e lidar com as dificuldades cotidianas,
mas ndo como uma abordagem estruturada que visa engajar ativamente os alunos em
processos colaborativos e exploratérios de constru¢do do conhecimento.

Essa visdo pragmatica, embora necessdria no contexto descrito por P03,
evidencia o que Cachapuz et al. (2005) identificam como uma pratica pedagodgica ainda
enraizada em uma visdo tecnicista de ensino, uma vez que, desvia-se da ideia de
criatividade pedagodgica como uma forma de romper com as praticas tradicionais de
ensino, revelando um distanciamento entre a teoria e a pratica docente.

No campo do ensino de Ciéncias, essa tensdo entre a pratica e a teoria &
recorrente. Schnetzler, (1992) e Silveira (1992) apontam que, apesar dos discursos
favoraveis a inovagdo, muitas praticas seguem baseadas na repeti¢cdo e na memorizacao,
dificultando a emergéncia de abordagens criativas e exploratérias. A ciéncia ensinada,
nesses moldes, torna-se rigida, desconectada da realidade dos alunos, e pouco aberta ao
questionamento.

P04, por sua vez, reconhece que, apesar de ter interesse em integrar a criatividade
e a ciéncia em suas praticas, encontra-se sobrecarregado por multiplas demandas, o que
impede a adogdo de abordagens mais inovadoras. Essa sobrecarga, associada ao cenario
descrito por P02, evidencia uma falha estrutural nas condi¢des de trabalho dos
professores, que compromete ndo apenas a inovag¢do pedagodgica, mas também a sua
sustentabilidade.

A partir dessas reflexdes, torna-se possivel perceber que o motivo da
Aprendizagem Criativa ndo ser amplamente discutida e compreendida como uma
abordagem de ensino no contexto brasileiro, em grande parte, ocorre devido a
confluéncia de fatores sist€émicos que limitam a autonomia e a motivagdo dos docentes
para explorar abordagens mais criativas.

Freire nos convida a repensar esses desafios ao dizer que “ensinar exige a

convicgdo de que a mudanca ¢ possivel” (Freire, 1996, p. 25). Nesse sentido, a
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promog¢do de uma aprendizagem criativa s6 serd viavel quando houver também um
movimento intencional de valorizagdo do educador como agente dessa mudanca (um
profissional que pensa, sente, inventa e transforma).

Atrelado a isso, a auséncia de uma cultura cientifica mais integrada a pratica
cotidiana do ensino, como mencionado por P04 em sua intencdo de explorar a
divulgag¢do cientifica, também reflete um distanciamento entre a teoria da Aprendizagem
Criativa e a pratica docente. Dessa forma, embora haja interesse por parte de alguns
professores em implementar praticas mais criativas e conectadas com o mundo real, as
barreiras temporais e institucionais dificultam sua execugao.

O resultado ¢ um campo educacional onde a Aprendizagem Criativa, embora
potencialmente transformadora, permanece a margem das discussdes pedagdgicas mais
amplas, sendo vista como uma abordagem distante e de dificil implementagdo no
contexto real das salas de aula brasileiras.

Para, além disso, a analise critica das respostas fornecidas pelos professores
entrevistados reforca um ponto central previamente abordado no Capitulo I deste estudo:
a escassez de investigagdes sobre a Aprendizagem Criativa como abordagem de ensino
no Ensino de Ciéncias.

Ao serem questionados sobre como se mantém atualizados em relacdo as
melhores praticas e tendéncias que envolvem a criatividade na educagdo, a maioria
destacaram que o fazem por meio de leituras diversas, internet e artigos académicos.

Como relatado:

Estou sempre tentando fazer leituras que me ajudam principalmente em questoes que eu

tenho mais dificuldades (P02);

Estou sempre procurando alguma coisa na internet [...] busco sempre artigos e sites que
tém algo a ver com a educagdo e que mostrem algo que ndo seja corriqueiro. Porque eu

ndo sou muito fa de tudo igual na sala de aula, ndo. (P03);

Entdo, basicamente, as minhas inspiragoes, assim, foi muito artigos [...] eu também
estou na era digital, eu também consumo conteudo de outros divulgadores, né, de outras

influéncias, professores, essas coisas, eles ensinando essas técnicas. (P04).
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Essas afirmagdes, por mais que revele o interesse dos professores por uma
educagdo inovadora e criativa, também explicita uma lacuna significativa: a auséncia de
um corpo teorico robusto e acessivel sobre a Aprendizagem Criativa, especialmente na
area de Ciéncias.

Tal caréncia compromete a difusdo e compreensdo dessa abordagem no Ensino
de Ciéncias no Brasil. Em outras palavras, os educadores que se dedicam a incorporacao
de praticas criativas em suas abordagens, embora demonstrem empenho em se manterem
atualizados, encontram-se limitados a um universo bibliografico restrito. Esse fato revela
uma estrutura fragmentada de pesquisas que, por sua vez, reflete a baixa inser¢do da
tematica nos programas de formagao inicial e continuada de professores.

Importa destacar que nesse momento estamos nos referindo especificamente as
pesquisas relacionadas a Aprendizagem Criativa, € ndo ao campo mais amplo da
criatividade em si. A distingdo € necessaria, uma vez que a criatividade enquanto objeto
de estudo possui uma trajetoria consolidada na literatura cientifica, com marcos tedricos
significativos desde a segunda metade do século XX (Torrance, 1983). Entre os
principais estudiosos, destacam-se Guilford (1950), que introduziu a criatividade como
fator da inteligéncia; Torrance (1983), com seus testes de pensamento criativo;
Vygotsky (1987, 1991), ao tratar da imagina¢do e da criagdo no desenvolvimento
humano; Csikszentmihalyi (1999), com sua teoria do fluxo criativo; e Sakamoto (2000),
que explora dimensdes educacionais e afetivas da criatividade.

Dessa forma, ao reiterarmos os achados do Capitulo I, constatamos que a
escassez de estudos sobre a Aprendizagem Criativa no ensino de Ciéncias se apresenta
ndo apenas como uma barreira epistemoldgica, mas também como um fator
determinante para a pouca adesao da abordagem no cotidiano pedagogico.

Ademais, essa auséncia de uma rede consolidada de pesquisas tem implicacdes
diretas para a formagdo docente. E importante lembrar que a pesquisa, nesse contexto,
ndo pode ser compreendida apenas como produ¢do académica desvinculada da pratica
educativa, mas como elemento estruturante da profissionalizacdo do professor. Como
destaca André (2001), a pesquisa na formacao docente contribui para o desenvolvimento
de uma postura reflexiva e investigativa, que permite ao professor compreender
criticamente sua pratica, ressignifica-la e transformé-la a luz das demandas do contexto

escolar.
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Todavia, a formagdo de professores, seja ela inicial ou continuada, dificilmente
contempla a Aprendizagem Criativa como um componente curricular essencial,
justamente pela auséncia de uma base epistemologica amplamente difundida.

No tocante a isso, o fato de que os professores POl e P02, ambos ja egressos de
programas de pos-graduacdo em nivel de mestrado, e P03 e P04, atualmente cursando
doutorado e mestrado, respectivamente, nunca tenham tido contato formal com o
conceito de Aprendizagem Criativa como Abordagem de Ensino, ¢ um dado
significativo que merece reflexao.

Tradicionalmente, espera-se que os programas de pods-graduacdo focados na
formagdo de professores, sobretudo nos niveis de mestrado e doutorado, funcionem
como um espaco de vanguarda intelectual e de inovagdao pedagodgica, promovendo
discussdes avangadas sobre abordagens educacionais emergentes (Pimenta, 2009). No
entanto, o fato de que nenhum dos docentes entrevistados tenha sido exposto a
Aprendizagem Criativa em sua trajetoria académica indica que essa prerrogativa ainda
ndo abarca o nosso objeto de estudo.

Esse fenomeno pode ser explicado por uma série de fatores. Para Krasilchik
(2000) e Zanotti (2002) ¢ necessario considerar a dinamica de construcdo do
conhecimento académico em paises periféricos, como o Brasil, que frequentemente se
pautam por paradigmas tradicionais e demoram a integrar novas abordagens,
especialmente aquelas que demandam uma ruptura com modelos consolidados.

Essa dificuldade de inovacdo est4 ligada ndo apenas a estrutura das instituicdes
educacionais, mas também a cultura académica que valoriza o conhecimento
estabelecido (Silveira, 1992). Assim, para que as novas abordagens sejam efetivamente
incorporadas, ¢ fundamental promover uma mudanca cultural que favoreca a
experimentacdo e o dialogo critico, criando um espago propicio para a inovacao
pedagdgica no contexto educacional brasileiro.

Na mesma dire¢do, Gauthier et al. (1998), afirmam que a formagao docente se
sustenta na articulagdo entre conhecimentos cientificos, curriculares e profissionais.
Quando ha fragilidade no campo do conhecimento cientifico sobre determinada
abordagem, como ¢ o caso da Aprendizagem Criativa aplicada ao Ensino de Ciéncias,
cria-se uma lacuna que compromete a formagao critica e criativa dos educadores.

Ademais, ¢ possivel que a auséncia de discussdes sobre Aprendizagem Criativa
nos cursos de pos-graduacdo também reflita a escassez de professores e pesquisadores

que se dedicam a essa tematica. Sem um corpo docente que possua familiaridade com a
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abordagem, sua dissemina¢cdo dentro dos cursos de formagdo avancada se torna
improvavel.

Esse ciclo vicioso — a falta de conhecimento gera a falta de ensino, que, por sua
vez, perpetua a falta de conhecimento — € uma caracteristica recorrente em areas de
inovagdo educacional que ndo encontram respaldo imediato em pesquisas locais ou em
iniciativas politicas amplas.

Nesse contexto, ao analisar as condi¢des de inovagdo pedagogica, Novoa (1992)
enfatiza que a formacdo continua deve estar conectada as transformacdes do
conhecimento educacional e as demandas reais do cotidiano escolar. A escassez de
estudos que articulem Aprendizagem Criativa com os desafios e especificidades do
Ensino de Ciéncias, portanto, impede que essa abordagem seja plenamente apropriada
pelos docentes, que relatam atuar em contextos de escassez material, excesso de
conteudos e pouca valorizacao institucional do tempo destinado a formagao continuada.

E oportuno mencionar que os fatores aqui mencionados ndo apenas limitam a
formagdo de novos professores, mas também restringe a inovagdo didatica na pratica
docente, uma vez que para André (2001) e Pimenta (2009) a atualizagdo dos professores
sobre melhores praticas pedagogicas depende, em grande medida, de um acesso
continuo e facilitado a estudos empiricos e tedricos que fomentem a incorporagdo de tais
inovagoes.

Portanto, a problemadtica que se coloca nao ¢ apenas a caréncia de discussdes
aprofundadas sobre a Aprendizagem Criativa, mas também a escassez de subsidios
teoricos e metodoldgicos que permitam sua implementacdo eficaz. Essa lacuna,
conforme evidenciado nas respostas dos professores entrevistados, corrobora a
necessidade urgente de expansdo das investigagdes académicas sobre o tema aqui
estudado, particularmente no campo das Ciéncias, de modo que a criatividade deixe de
ser um recurso pontual e se torne, de fato, parte de uma abordagem de ensino central na
formagao e atuacdo dos professores.

Por fim, a partir das reflexdes apresentadas ao longo desta categoria, torna-se
imperativo organizar os principais achados e suas implicacdes de maneira sintética e
integradora. Essa sintese visa ndo apenas consolidar as informagdes discutidas, mas
também estabelecer um fio condutor entre as percepgdes dos participantes e as
contribuicdes tedricas analisadas.

Ao reunir os pontos centrais levantados, buscamos fornecer ao leitor uma visao

panoramica e critica que facilitard a compreensao das relagdes entre os dados empiricos
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e o referencial tedrico adotado, além de preparar o terreno para discussdes mais amplas
nas categorias subsequentes.

Portanto, em termos epistemoldgicos € possivel argumentar que essa lacuna
revela uma desconexdo entre o conhecimento ticito e o conhecimento formal. A
criatividade, enquanto conceito amplamente aceito e empiricamente valorizado no
campo educacional, estd intrinsecamente ligada a habilidade dos professores de adaptar,
inovar e transformar suas praticas.

No entanto, a auséncia de uma compreensao formal da Aprendizagem Criativa
como uma abordagem de ensino especifica sugere que ha uma descontinuidade na forma
como esses educadores articulam e integram conceitos tedricos mais amplos em suas
praticas cotidianas.

De forma metaforica, a criatividade, no campo educacional, pode ser comparada
a uma semente fértil plantada em solo aravel, onde as praticas pedagdgicas sdo o terreno
que lhe confere sustentacdo. Assim como a semente necessita de condigdes especificas,
como agua, luz e nutrientes, para germinar ¢ florescer, a criatividade dos educadores
também exige elementos indispensaveis, como o conhecimento tedrico € a capacidade
de reflexao critica, para se desenvolver plenamente.

No entanto, quando a compreensdo formal da Aprendizagem Criativa ndo ¢
plenamente integrada ao repertorio pedagogico, essa semente, por mais promissora que
seja, corre o risco de se perder no solo da rotina escolar, incapaz de romper a crosta
rigida da tradigdo educacional. E como se o potencial criativo estivesse ali, latente e
vibrante, mas sem as condigdes adequadas para se manifestar em sua plenitude,
resultando em um jardim de possibilidades inexploradas.

Assim, o educador sem o entendimento profundo da abordagem, atua como um
jardineiro sem ferramentas apropriadas, deixando de nutrir o campo fértil da
aprendizagem com inovagdes significativas, perpetuando uma descontinuidade entre a
teoria e a pratica.

Em contrapartida, a epistemologia da pratica docente, conforme discutido por
autores como Schon (1983), destaca que grande parte do conhecimento dos professores
reside no "saber na acdo", um saber pratico que emerge das experiéncias e interagdes
cotidianas no ambiente escolar.

Porém, a nosso ver, embora "aprender na acao" seja uma pratica pedagogica

amplamente valorizada, sobretudo no contexto da educagdo experiencial e reflexiva,
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quando se trata da Aprendizagem Criativa, tal perspectiva revela-se insuficiente para
assegurar uma integragao robusta e eficaz dessa abordagem no ensino de Ciéncias.

Diferentemente de praticas consolidadas, cujo aprendizado tacito pode ocorrer de
forma progressiva e cumulativa, a Aprendizagem Criativa demanda um embasamento
teorico e epistemologico que transcende a mera experimentacdo intuitiva. Como uma
abordagem emergente, intricadamente relacionada a inova¢do e a transformacgao
pedagbgica, sua aplicagdo eficaz requer mais do que adaptagdo espontanea ou
incremental.

E evidente que a Aprendizagem Criativa oferece uma perspectiva renovada sobre
o processo de ensino e aprendizagem, rompendo com a rigidez das abordagens e
metodologias tradicionais ao incorporar elementos como a ludicidade, o pensamento
divergente e a resolucdo criativa de problemas.

Ou seja, para que essa abordagem se consolide no Brasil, ¢ necessario que as
suas bases epistemoldgicas e pedagogicas sejam devidamente compreendidas e
valorizadas no campo educacional, o que requer tanto mudancas estruturais quanto uma
reorientagdo das praticas formativas dos professores.

Referente a isso, Cachapuz, 2005, p.73 destaca que:

A epistemologia ajuda os professores a melhorarem as suas proprias
concepgdes de ciéncia e a fundamentacdo da sua acdo pedagogico-
didatica. Questionar, discutir e refletir acerca da pertinéncia de
conexdes entre ciéncia/epistemologia/educagdo em ciéncia € um
exercicio necessario aos professores para poderem fundamentadamente
fazer as suas opgdes cientifico-educacionais (Cachapuz, 2005, p.73).

Nessa perspectiva, a consolidacdo da Aprendizagem Criativa no contexto
educacional brasileiro exige, de maneira premente, uma compreensdo aprofundada de
seus fundamentos epistemologicos e pedagogicos. Esse processo demanda ndo apenas
mudangas estruturais no sistema de ensino, mas, sobretudo, uma reconfiguragdo
significativa da formagdo docente.

Diante disso, se faz pertinente rememorarmos o segundo indagamento elencado
no capitulo I - quais sdo as implicagdes dessa lacuna e como podemos avangar em
direcdo a uma compreensdo mais profunda e abrangente da Aprendizagem Criativa
como uma abordagem de ensino?

A lacuna na discussdo e implementacdo da Aprendizagem Criativa no contexto
brasileiro do ensino de ciéncias traz implicagcdes que reverberam em diferentes esferas

da educacgdo, atravessando tanto o processo de ensino-aprendizagem quanto as estruturas
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sociais e culturais que perpassam o sistema educacional.

Essa auséncia de uma abordagem mais critica e investigativa evidencia um
desalinhamento entre as demandas contemporaneas da sociedade e a pratica pedagogica
vigente, configurando um obstaculo epistemologico para a formagao de cidadaos
preparados para o pensamento complexo e criativo que caracteriza a ciéncia moderna.

A primeira e mais evidente consequéncia da auséncia da Aprendizagem Criativa
no ensino de ciéncias ¢ a manuten¢do de um modelo pedagogico estatico, que se ancora
em um reducionismo metodoldgico, privilegiando a transmissdo de conteido em
detrimento da construcao ativa do conhecimento.

Mizukami (1986) argumenta modelos de ensino, baseados em uma logica
instrucionista, perpetuam uma visdo fragmentada e linear do processo educativo,
desconsiderando a complexidade inerente a aprendizagem e as multiplas interacdes que
envolvem o aluno, o contexto e o objeto de estudo.

A Aprendizagem Criativa, ao contrario, propde uma ruptura epistemoldgica com
esse modelo, valorizando o processo de descoberta e a constru¢do colaborativa do
conhecimento. Cachapuz et al (2005) apontam que o ensino de ciéncias, ao negligenciar
a criatividade, falha em conectar os alunos com a pratica cientifica real, que €, por
natureza, exploratoria e dindmica.

Nesse sentido, o desenvolvimento do pensamento critico e investigativo, tao
necessario na formacao de cientistas e cidadaos engajados, fica comprometido quando a
educacdo se restringe a simples absor¢ao de informagdes.

Para Vygotsky (1987, 1991) a auséncia da criatividade no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no que concerne a adog¢do de um ideal teorico-
metodologico, configura-se como um entrave significativo para a construcdo de uma
educagdo dinamica e centrada no desenvolvimento integral dos individuos.

A exclusdo dessa dimensdo criativa nas praticas pedagogicas limita a inovagao,
restringe o protagonismo dos alunos e compromete o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o contexto educacional contemporaneo (Gardner, 1995; Alencar e Fleith,
2003). Por isso, aqui defendemos a tese de que a falta de criatividade nas abordagens
tedrico-metodoldgicas inviabiliza a construgdo de um ensino que privilegie a autonomia,
a criticidade e a adaptabilidade dos alunos frente aos desafios atuais.

Um exemplo concreto dessa estagnagdo pode ser observado na forma como os
curriculos de ciéncias abordam o ensino de fisica. A abordagem tradicional limita-se a

apresentar as leis de Newton como verdades absolutas a serem decoradas, sem qualquer
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relacdo com o cotidiano dos estudantes.
Nessa linha de pensamento Cachapuz, et al (2005) afirma que:

Devem-se explorar no ensino das ciéncias, criar espacos para a
imaginagdo e criatividade dos alunos, no sentido de irem ao encontro
do sentido de previsibilidade das teorias, promovendo discussdes em
que € posto a prova o proprio valor heuristico de teorias hoje ndo
valorizadas na histdria da ciéncia, mas que foram importantes para o
avanco do empreendimento cientifico (Cachapuz et al, 2005, p. 84-85).

Sob essa perspectiva, a Aprendizagem Criativa poderia engajar os alunos em
atividades praticas que envolvessem a criacdo de experimentos e a aplicagdo das leis da
fisica em contextos reais, como o design de pontes ou de veiculos. Essa pratica
permitiria aos alunos internalizar os conceitos cientificos de forma profunda e
significativa, transformando o aprendizado em um processo ativo de construgdo e
questionamento.

Do ponto de vista cultural, a auséncia de uma abordagem criativa no ensino de
ciéncias reflete uma desconexdo epistemoldgica entre o conhecimento cientifico e a
realidade vivida pelos alunos. A ciéncia, conforme argumenta Shnetzler (1992), ¢ uma
pratica social e historicamente situada, cujo desenvolvimento estd intrinsecamente
relacionado aos contextos culturais e sociais nos quais ela se insere.

No entanto, o ensino de ciéncias no Brasil tem falhado em fazer essa conexao,
muitas vezes apresentando o conhecimento cientifico como algo distante e abstrato,
desvinculado das realidades socioculturais dos estudantes.

Esse distanciamento ¢ especialmente problematico em um pais com a diversidade
cultural do Brasil, onde a ciéncia poderia ser usada como uma ferramenta de
empoderamento e de transformacgao social.

Krasilchik (2000) aponta que o ensino de ciéncias, ao ndo considerar as vivéncias
locais dos alunos, perde a oportunidade de tornar o conhecimento relevante e aplicavel a
sua vida cotidiana. A Aprendizagem Criativa, por outro lado, poderia resgatar essa
conexdo ao permitir que os alunos se apropriassem do conhecimento cientifico a partir
de suas proprias experiéncias culturais € comunitarias.

Um exemplo claro pode ser visto no contexto de comunidades indigenas ou
quilombolas, onde o conhecimento ecoldgico tradicional poderia ser incorporado ao
ensino de ciéncias por meio de praticas criativas, como a criacdo de solucdes
sustentaveis baseadas no conhecimento ancestral. Isso nao apenas valoriza as culturas

locais, mas também enriquece o aprendizado cientifico ao permitir que os alunos
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reconhegam as multiplas formas de conhecimento que coexistem e interagem.

Atrelado a isso, a auséncia de uma pedagogia criativa também tem implicagdes
sociais significativas, ao contribuir para a reproducdo de desigualdades estruturais no
sistema educacional. Como reafirma Krasilchik (2004), a formacdo de professores no
Brasil, marcada por uma caréncia de capacitacdo em abordagens inovadoras, resulta em
praticas pedagogicas conservadoras e descontextualizadas.

Essa falha na formacdo docente perpetua um ensino de ciéncias que se concentra
em uma parcela privilegiada da populagdo, enquanto deixa marginalizados aqueles
estudantes que, por falta de recursos ou de apoio pedagogico adequado, ndo conseguem
acessar as formas mais complexas e significativas de aprendizagem (Zotti, 2002).

De acordo com Silveira (1992) e Cachapuz, et al (2005) a exclusdo
epistemologica que surge desse processo ¢ particularmente preocupante, pois impede
que os alunos de classes sociais menos favorecidas desenvolvam as habilidades
necessarias para participar ativamente da sociedade do conhecimento.

A nosso ver, em um mundo cada vez mais marcado pela inovagdo tecnologica e
pela exigéncia de competéncias complexas, como o pensamento critico, a colaboragdo e
a criatividade, a educacao cientifica deveria ser um motor de transformacao social.

No entanto, sem o aporte de uma abordagem criativa, o ensino de ciéncias
continua a reproduzir um modelo elitista, no qual apenas uma minoria tem acesso as
ferramentas cognitivas necessarias para inovar e prosperar.

Por tanto, epistemologicamente, a auséncia da Aprendizagem Criativa reflete
uma dissondncia entre a forma como a ciéncia ¢ ensinada e a natureza real do
conhecimento cientifico. Kuhn (1962) e Popper (2004), ja& haviam mostrado que o
progresso cientifico se d4 por meio de rupturas paradigmaticas, revisdes constantes e a
quebra de dogmas. A ciéncia, longe de ser um corpo de verdades absolutas, ¢ um
processo continuo de questionamento e constru¢do, marcado pela incerteza e pela
abertura a novas possibilidades.

Assim, o ensino de ciéncias no Brasil, ao privilegiar um modelo instrucionista e
positivista, falha em transmitir essa esséncia dindmica da pratica cientifica.
Exemplificando, ao ensinar biologia celular, os professores muitas vezes apresentam os
mecanismos da célula como estaticos e bem compreendidos, ignorando o fato de que
muitos dos processos celulares ainda sdo objeto de intensa investigagdo cientifica (Zotti,
2002; Cachapuz, et al, 2005).

A Aprendizagem Criativa poderia transformar essa abordagem, convidando os
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alunos a explorar as incertezas da ciéncia, a formular suas proprias perguntas ¢ a
investigar questdes ndo resolvidas, em vez de simplesmente memorizar respostas
prontas.

Essa desconexdo entre ensino e pratica cientifica tem sérias implicagdes
epistemologicas, pois impede que os alunos compreendam a ciéncia como uma pratica
viva e em evolu¢do. Como argumenta Popper (1972), o verdadeiro espirito cientifico
reside na disposi¢do de questionar, de rever teorias a luz de novas evidéncias e de estar
aberto ao erro.

Ao negligenciar a criatividade no ensino de ciéncias, o sistema educacional
brasileiro priva os alunos dessa experiéncia fundamental, limitando sua compreensao da
ciéncia como uma pratica aberta, democratica e em constante transformacao.

Por isso, se faz necessario refletirmos como podemos avangar em direcao a uma
compreensdo mais profunda e abrangente da Aprendizagem Criativa como uma
abordagem de ensino. Partindo da discussdo realizada até aqui, e no contexto
referendado no Capitulo I (a necessidade de um reposicionamento epistemoldgico no
campo pedagogico, no qual a Aprendizagem Criativa ndo seja vista como uma estratégia
complementar, mas como uma abordagem fundamental no ensino de Ciéncias)
elencaremos alguns dos pontos centrais nesse debate.

Ressaltamos que os argumentos a seguir representam, sobretudo, a visao do
autor acerca das possiveis dire¢des desta temdatica no contexto educacional
contemporaneo.

Avangar em direcdo a uma compreensdo mais profunda e abrangente da
Aprendizagem Criativa como abordagem de ensino no contexto brasileiro exige esforgos
em diversas frentes, desde a formacao docente até a elaboracao de politicas educacionais
inclusivas e o fortalecimento da pesquisa académica na area.

Como vimos, a limitada presenga da Aprendizagem Criativa no cenario
educacional brasileiro também reflete a escassez de pesquisas sistematicas que
investiguem seus fundamentos epistemoldgicos, pedagdgicos e suas potencialidades no
ensino, especialmente no campo das Ciéncias. Esse cendrio evidencia o que Mizukami
(1986) define como auséncia de sistematizag¢ao das abordagens de ensino, o que dificulta
seu reconhecimento como referencial estruturante da pratica pedagogica.

Esse vazio de conhecimento dificulta tanto a compreensdao tedrica quanto a
aplicagdo pratica da Aprendizagem Criativa nas escolas, reforcando a importancia de

fomentar estudos que possam explorar suas intersegdes e contribui¢des para a educacio
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contemporanea. Como argumenta Garcia (1999), a pesquisa educacional deve estar
intimamente ligada a pratica docente, sendo um instrumento de transformagdo e nao
apenas de diagnostico.

Portanto, a expansdo das pesquisas académicas na area da Aprendizagem
Criativa ¢ um passo crucial para seu desenvolvimento no Brasil. Atualmente, ha poucas
investigacdes que se aprofundem nas dinamicas dessa abordagem no contexto brasileiro,
o que limita a capacidade de adaptacdo e contextualizacdo da AC as realidades locais.

Pesquisas que explorem como a criatividade pode ser integrada de maneira eficaz
as praticas pedagodgicas, levando em consideragdo as especificidades culturais, regionais

e estruturais do sistema educacional brasileiro, sdo fundamentais para que a AC ganhe

tracdo. Conforme aponta Novoa (1992), o conhecimento pedagogico deve ser produzido
na e pela pratica docente, respeitando as especificidades culturais, histdricas e regionais.
Portanto, ndo basta importar modelos estrangeiros; ¢ necessario reconstrui-los
criticamente a luz da realidade brasileira.

Sob essa dtica, autores como Freire (1996) e Arroyo (2014) reforgam que a
educagdo criativa e emancipadora precisa dialogar com os saberes populares, com os
territdrios € com as multiplas vozes que constituem a escola publica.

Além disso, estudos que investiguem o impacto da AC no desenvolvimento de
competéncias como o pensamento critico, a resolucdo de problemas e a colaboracio
podem oferecer evidéncias que embasem a adog@o mais ampla dessa abordagem. Como
defendem Perrenoud (1999, 2000) e Zabala ¢ Arnau (2015), o ensino que se propde a
formar sujeitos criticos e autonomos deve privilegiar abordagens que favorecam a
reflexdo, o trabalho em equipe e a tomada de decisdes.

A escassez de pesquisas também impacta diretamente a formagdo docente. Para
que a Aprendizagem Criativa seja compreendida e aplicada de forma consistente, ¢é
necessario que os programas de formagao inicial e continuada de professores incorporem
os achados da pesquisa sobre a AC em seus curriculos.

Quando os professores tém acesso limitado a informagdes tedricas e praticas
sobre essa abordagem, torna-se dificil aplicd-la em suas salas de aula (Novoa (1992;
Gauthier et al., 1998). Portanto, ¢ crucial que as instituicdes de ensino superior € 0s
centros de pesquisa incentivem a producdo académica que investigue a AC em diversos

contextos educacionais, incluindo escolas publicas e privadas, urbanas e rurais. Essas
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investigacdes podem fornecer reflexdes importantes para adaptar a AC a realidade das
diferentes comunidades escolares no Brasil.

Além da formacao docente, a criagdo de politicas educacionais que favorecam a
inovacgado pedagodgica também ¢ essencial para o avango da Aprendizagem Criativa. No
Brasil, o curriculo escolar e as diretrizes educacionais sao, em grande parte, orientados
por uma logica conteudista e padronizada, que prioriza a reprodu¢do de conhecimento
em detrimento de abordagens mais criativas e experimentais (Libaneo, 1985; Sacristan,
2019).

Para que a AC se torne uma pratica amplamente adotada, ¢ fundamental que as
politicas publicas reconhecam a importdncia da criatividade e da inovagdo no
desenvolvimento integral dos estudantes.

Isso inclui flexibilizar o curriculo nacional para permitir a inser¢ao de praticas
pedagbdgicas que estimulem a criagdo, o erro e a experimentagdo, pilares da
Aprendizagem Criativa. De acordo com Sacristan (2019) as politicas educacionais
precisam apoiar tanto a formacdo docente quanto a infraestrutura escolar, para que as
escolas tenham os recursos € o suporte necessarios para implementar abordagens
criativas.

A lacuna nas pesquisas também afeta diretamente a possibilidade de promover a
Aprendizagem Criativa em escala nacional. Sem uma base solida de estudos que
comprovem sua eficacia e relevancia, a Aprendizagem Criativa corre o risco de ser vista
como uma abordagem marginal ou elitista, distante da realidade das escolas publicas
brasileiras, que enfrentam desafios estruturais significativos.

No entanto, pesquisas que demonstrem os beneficios da Aprendizagem Criativa,
especialmente em contextos de vulnerabilidade social, podem fornecer argumentos
robustos para que gestores educacionais e formuladores de politicas considerem a
criatividade uma prioridade pedagogica.

Tais estudos podem revelar que a Aprendizagem Criativa ndo ¢ apenas uma
ferramenta para escolas com infraestrutura privilegiada, mas uma abordagem que pode
promover equidade educacional, oferecendo aos alunos de todas as origens a
oportunidade de desenvolver habilidades cognitivas, sociais € emocionais mais
complexas.

Portanto, avancar na compreensao e difusao da Aprendizagem Criativa no Brasil
exige uma articulagdo de esforcos entre a academia, as escolas e as politicas publicas. A

pesquisa académica precisa ocupar um papel central nesse processo, gerando
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conhecimento que subsidie a formagdo docente, a pratica pedagogica e a formulacio de
politicas educacionais.

Ou seja, ¢ urgente pensar politicas publicas e praticas formativas que sustentem a
inovagdo pedagogica como um direito, € ndo como um esfor¢o individual do professor
em meio ao caos. Fortalecer espacos de troca, apoiar financeiramente a pesquisa na
educagdo basica, e valorizar a diversidade das expressdes pedagdgicas sdo caminhos
possiveis para fazer com que a criatividade ultrapasse suas fronteiras atuais e floresca,
de fato, como um eixo estruturante da educacdo cientifica contemporanea (Arroyo,
2014).

Por isso, considerando as discussdes anteriormente delincadas, bem como a
proposta central deste estudo, a elaboracdo da categoria 4.3 emerge como uma
construgdo teorica e metodoldgica indispensavel para o aprofundamento do debate sobre
as intersecgoes entre criatividade e pedagogia no contexto do ensino de Ciéncias.

Todavia, assim como na categoria anterior, antes de enveredar a proxima
categoria, aqui também se faz pertinente destacar que a problematizagao dos desafios e a
busca por caminhos vidveis a sustentacdo da Aprendizagem Criativa no Ensino de
Ciéncias nao se limitam a identificacdo de entraves, mas revelam-se como momentos
estratégicos de construcdo de alternativas transformadoras.

Essa discussdo, portanto, responde de maneira objetiva a indagagdo sobre como
as intersecgoes entre Aprendizagem Criativa e Ensino de Ciéncias podem contribuir para
uma educagdo mais holistica e significativa, ao evidenciar que enfrentar os obstaculos
requer ndo apenas solugdes técnicas, mas também um reposicionamento epistemoldgico
e politico da pratica educativa. Trata-se de cultivar uma escola que valorize a escuta, o
dialogo, a criagdo compartilhada e o compromisso ético com a formacao integral dos

sujeitos, em sintonia com os principios de uma pedagogia critica e criativa.

4.3 Explorando Potenciais Pedagégicos da Aprendizagem Criativa no Ensino-
Aprendizagem de Ciéncias

Apods o tratamento das duas primeiras categorias, que elencam os desafios
epistemologicos e pedagdgicos que dificultam a difusdo da Aprendizagem Criativa no
Brasil, as implicagdes dessas limitagdes e as diregdes para uma compreensdo mais
profunda, torna-se imperativo deslocar o foco discursivo para a analise das
potencialidades intrinsecas que emergem da pratica pedagogica criativa.

Nesse sentido, a presente categoria transcende a mera continuidade linear do
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debate e posiciona-se como uma tessitura essencial para a efetiva operacionalizagdao de
uma educacdo transformadora, propondo-se a ressignificar a discussdo. Nosso foco ¢
conduzir a criatividade de um objeto periférico para um agente pedagogico ativo, cuja
exploracao de suas poténcias nao ¢ apenas desejavel, mas necessaria para reconfigurar a
pratica docente.

Dessa forma, o redirecionamento argumentativo amplia o espectro analitico ao
transcender as problematizagdes estruturais e apontar, com maior profundidade, para a
constru¢do de praticas concretas e eficazes que integrem a criatividade de maneira
organica ao ensino de Ciéncias.

Ainda que a criatividade tenha sido tangenciada nas categorias anteriores como
um elemento subjacente, ¢ nesta categoria que ela se converte no fulcro da reflexao
pedagogica, destacando-se como uma lente interpretativa indispensavel para o avanco do
campo. Ao introduzir esta categoria, o estudo sinaliza a necessidade de se engajar com
teorias e praticas que veem a criatividade ndo apenas como uma ferramenta didatica
esporadica, mas como uma abordagem epistemologica capaz de reconectar o sujeito
aprendiz com processos mais dinamicos, interativos e emancipatorios de constru¢cdo do
conhecimento, conforme apontado na questao norteadora da pesquisa.

Portanto, como visto até aqui, ao longo da historia, o ensino de Ciéncias tem
passado por diferentes abordagens para promover a relagdo entre ensino e aprendizagem.
Segundo Mizukami (1986) desde concepgdes mais tradicionais até abordagens praticas e
experimentais, ¢ possivel observar diferentes agdes e contextos nos quais os alunos se
envolvem com o conhecimento, bem como objetivos distintos estabelecidos pelos
professores.

No entanto, mesmo quando focamos especificamente em abordagens que priorizam
as experiéncias praticas como ponto de partida, ¢ importante considerar a
intencionalidade subjacente a essas escolhas. E necessario analisar os propdsitos e
fundamentos que orientam tais abordagens, a fim de compreender melhor sua eficacia e
impacto no processo educativo.

Por isso, partindo do pressuposto de Schnetzler (1992, p.17) de que “ao se propor um
novo modelo de ensino, deve-se explicitar efetivamente as atividades propostas [...]”; e
levando em consideragdo o estudo realizado por Mizukami (1986) na qual a autora
discute as abordagens do processo de ensino, utilizando-se de dez categorias
consideradas basicas para a compreensdo de cada uma delas (homem, mundo,

sociedade-cultura, conhecimento, educagdo, escola, ensino-aprendizagem, professor-
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aluno, metodologia e avaliacdo) consideramos importante e nos propomos a destacar os

principais componentes da abordagem de ensino baseada na criatividade, a partir destas

categorias, como ilustrado no quadro 8:

Quadro 8 - Principais componentes da abordagem de ensino baseada na criatividade.

Componente

Descricao

O aluno ¢ considerado como um ser criativo ¢ Unico, capaz de construir conhecimento

Homem , - . ~ ..
através da exploragdo, experimentacdo e expressdo criativa.
Mund O ambiente externo ¢ visto como uma fonte rica de inspiragdo e aprendizagem,
undo . . . . . ~
incentivando a curiosidade e a descoberta por meio da interagdo com o mundo.
Sociedade- A cultura ¢ a sociedade sfo consideradas influéncias importantes no processo de
Cultura aprendizagem, valorizando a diversidade e promovendo a expressao cultural.
. O conhecimento ¢ dindmico e em constante evolucdo, construido através da exploragdo,
Conhecimento N ~ . ,
colaboragdo e conexdes entre diferentes areas do saber.
Ed 5 A educacdo como um processo holistico, visa desenvolver as habilidades criativas,
ucacio » . . . A
criticas e colaborativas dos alunos, além do conhecimento académico.
Escol A escola ¢ um ambiente que deve estimular a criatividade, proporcionando espagos
scola .. . . . ~
flexiveis, recursos diversificados e oportunidades para a experimentacao.
Ensino- O ensino ¢ centrado no aluno, sendo mais colaborativo e exploratdrio, incentivando a
Aprendizage | autonomia, a curiosidade e o pensamento critico.
m
Professor- A relacdo entre professor e aluno ¢ de parceria e colaboragcdo, onde o professor atua
Aluno como facilitador, estimulando a criatividade e apoiando o desenvolvimento dos alunos.
As metodologias sdo diversas e incluem atividades praticas, projetos interdisciplinares,
Metodologia | aprendizagem baseada em problemas e uso de tecnologia para promover a criatividade e
a inovagao.
A avaliagdo ¢ continua ¢ abrangente, valorizando ndo apenas o conhecimento adquirido,
Avaliacio mas também o processo de aprendizagem, a criatividade, a colaboragdo e a capacidade

de resolver problemas de forma inovadora.

Fonte: Elaborado pelo autor a partir de Mizukami (1986), Fleith (2001) e Resnick (2017).

Este quadro destaca os principais componentes da abordagem de ensino baseada

na criatividade, enfatizando sua natureza centrada no aluno, sua énfase na colaboracao,

na resolu¢ao de problemas, bem como, outros elementos implicitos ao processo.

A partir daqui

o quadro analitico dos componentes pedagdgicos da

Aprendizagem Criativa servird de base para algumas reflexdes que visam oferecer uma

visdo abrangente e integrada dos fundamentos dessa abordagem educacional inovadora.
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Com aporte de autores como Piaget (1979), Vygotsky (1987, 1991), Fleith (2001),
Resnick (2017), entre outros, serd fornecido um arcabougo conceitual sdlido para
orientar a pratica educativa e promover uma educacdo mais criativa, inclusiva e
significativa, ao passo que sera destacado a interrelagdo e a complementaridade entre
esses componentes.

1. Homem

Na perspectiva da Aprendizagem Criativa, o individuo é concebido como um
agente ativo em seu processo educacional, dotado de uma inerente capacidade criativa
que ¢ essencialmente humana. A visao do ser humano como criador de conhecimento
por meio de sua interagdo com o ambiente, suas experiéncias e reflexdes ¢ fundamental
nesta abordagem (Resnick, 2017). Segundo teodricos como Piaget (1979) e Vygotsky
(1987), a crianga ¢ vista como um construtor ativo do conhecimento, cujas experiéncias
e interacdes sociais moldam seu desenvolvimento cognitivo e emocional.

Dessa forma, a visdo do "Homem" na Aprendizagem Criativa transcende a mera
transmissdo de conhecimento, para abragar uma concepg¢ao mais ampla ¢ humanistica da
educagdo, que reconhece e celebra a capacidade criativa do ser humano como um motor
essencial do processo educacional.

2. Mundo

O ambiente externo ¢ considerado uma fonte abundante de estimulos e
oportunidades para a aprendizagem e a criatividade. Na Aprendizagem Criativa, o
mundo ¢ concebido como um vasto campo de possibilidades, repleto de desafios a serem
explorados e problemas a serem resolvidos. A intera¢do do individuo com o mundo, seja
por meio da observagdo, da experimentacdo ou da colaboragdo com outros, € vista como
essencial para o desenvolvimento de habilidades criativas e para a construcdo de
significados (Resnick, 2017).

A perspectiva da Aprendizagem Criativa, alinhada com os postulados da teoria
socio-interacionista de Vygotsky (1987, 1991), reconhece a importancia do ambiente
como mediador fundamental no processo de construcdo do conhecimento. Assim, o
mundo ¢ visto como um espago dindmico e interativo, no qual o individuo estd imerso
em uma teia complexa de relagdes e interacdes que influenciam diretamente seu
desenvolvimento cognitivo, emocional e social.

Dessa forma, Resnick (2017) entende o mundo como um vasto laboratério de
aprendizagem, onde os alunos sdo incentivados a explorar, investigar e descobrir,

utilizando todos os seus sentidos e capacidades para compreender e interpretar os



109

fenomenos que os rodeiam.
3. Sociedade-Cultura

A intersecdo entre sociedade e cultura desempenha um papel de destaque, sendo
reconhecida como uma for¢a dindmica e influente no processo educacional. Nessa
perspectiva, a sociedade e sua diversidade cultural sdo idealizadas nao apenas como
contexto, mas como elementos fundamentais que moldam e influenciam a forma como
os individuos aprendem, compreendem e interagem com o mundo ao seu redor
(Mizukami, 1986).

Ostrower (2012) argumenta que o desenvolvimento humano ocorre em um
contexto de consciéncia, sensibilidade social e cultural, com os dois primeiros elementos
sendo cruciais para a evolugdo do ultimo. Dessa forma, a expressao criativa s6 adquire
relevancia quando ¢ deliberada e consciente, com a sensibilidade servindo como canal
para as percepgdes que conectam os padrdes culturais aos eventos ao nosso redor.

Assim, a Aprendizagem Criativa reconhece o potencial educacional das praticas
culturais que podem servir como ponte para a constru¢ao de conhecimento e significado.
Ao incorporar elementos da cultura local e global em atividades de aprendizagem, os
educadores podem proporcionar aos alunos oportunidades auténticas de expressao,
reflexdo e interagdo, enriquecendo assim o processo educacional (Resnick, 2017).

A sociedade também ¢ vista como um espago de desafios e oportunidades. Nesse
contexto, questdes sociais e culturais, tal como a diversidade, sdo abordadas de forma
interdisciplinar, estimulando os alunos a refletirem criticamente sobre os problemas do
mundo real e a buscar solu¢des inovadoras e criativas.

Nesse sentido, para Resnick (2017) a Aprendizagem Criativa parte do
pressuposto de que a cultura e a sociedade sao componentes intrinsecos da identidade e
da experiéncia de cada individuo, influenciando suas percepgdes, valores e praticas.
Assim, ao reconhecer e valorizar a diversidade cultural presente na sala de aula, os
educadores podem promover um ambiente inclusivo, onde os alunos se sintam
respeitados e valorizados em seu pluralismo cultural.

4. Conhecimento

O conhecimento tido como um constructo dindmico e interativo, construido
através da exploragdo, da reflexdo e da colaboragdo. Na Aprendizagem Criativa, o
conhecimento ndo ¢ visto como algo estatico a ser transmitido, mas sim como um
processo de construcao ativa, no qual os alunos sao incentivados a explorar, questionar e

criar. Nesta perspectiva, o conhecimento ¢ entendido como algo contextualizado e
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situado, que emerge das interagdes entre os sujeitos € o ambiente (Resnick, 2017).

Dessa forma, ¢ de suma importancia a reflexdo critica e a metacogni¢cdo no
processo de constru¢do do conhecimento. Os alunos sdo encorajados a questionar, a
analisar e a avaliar criticamente as informagdes que encontram, desenvolvendo assim
habilidades de pensamento critico ¢ autonomia intelectual que sao essenciais para a vida
contemporanea (Martinez, 2006).

5. Educagao

A educacao ¢ definida como um processo holistico e transformador, que visa o
desenvolvimento integral do individuo, incluindo aspectos cognitivos, emocionais,
sociais e éticos (Fleith, 2001).

Sendo assim, a Aprendizagem Criativa também reconhece a importancia da
conexao entre educagdo e mundo real, enfatizando a aplicagdo pratica do conhecimento
em contextos auténticos e relevantes (Martinez, 2006). Nesse sentido, a educagdo
enviesada pela abordagem criativa visa desenvolver habilidades que capacitem os
discentes a enfrentar os desafios do século XXI (Resnick, 2017).

6. Escola

Na perspectiva criativa, a escola ¢ compreendida como um espago vital e
dindmico onde se desenrola o processo educativo, caracterizado por sua capacidade de
estimular e nutrir a criatividade, a curiosidade e o potencial dos alunos. Diferentemente
de uma mera instituicdo de transmissao de conhecimento, a escola ¢ projetada como um
ambiente propicio a exploracdo, ao didlogo e a colaboracdo, onde o aprendizado
transcende os limites da sala de aula tradicional (Fleith, 2001).

Para Resnick (2017), para realizar a Aprendizagem Criativa, a escola deve ser
encarada como um organismo vivo e adaptativo, capaz de se reinventar e se transformar
para atender as necessidades e aos interesses dos alunos. Nesse sentido, a flexibilidade ¢
uma caracteristica fundamental da escola criativa, que se traduz na disponibilizagdo de
espacos fisicos e temporais versateis, adequados para diferentes modalidades de
aprendizagem e interacao.

7. Ensino-Aprendizagem

Na abordagem da Aprendizagem Criativa, o processo de ensino e aprendizagem
¢ entendido como um fendmeno complexo, no qual o aluno ¢ encarado como um sujeito
ativo e protagonista de seu proprio aprendizado (Resnick, 2017). Nessa perspectiva, o
ensino deixa de ser visto como uma simples transmissdo de informagdes para se tornar

um processo interativo e colaborativo, no qual o professor atua como um mediador do
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conhecimento.

Uma das principais caracteristicas da abordagem criativa ¢ sua énfase na
liberdade e na autonomia do aluno (Fleith, 2001). De acordo com Resnick (2017) ao
invés de impor conhecimentos predefinidos, os educadores fornecem um espago aberto e
flexivel onde os alunos sdo encorajados a explorar seus interesses, paixdes e
curiosidades. Essa liberdade promove a autoconfianga, a autoeficicia e a motivacao
intrinseca, elementos cruciais para o engajamento ¢ o sucesso académico (Morais;
Miranda; Wechsler, 2008).

8. Professor-Aluno

Resnick (2017) aponta que, mais do que uma tendéncia, a Aprendizagem
Criativa pode ser entendida como um movimento em prol de uma educacdo mais
relevante para todos, uma abordagem educacional que retine varias correntes. Assim, 0s
professores desempenham um papel de facilitadores, fornecendo orientagdo, suporte e
recursos, mas também permitindo que os alunos assumam um papel mais ativo em sua
propria educacdo (Fleith, 2001). Os alunos sdo encorajados a expressar suas proprias
perspectivas, interesses € talentos, o que pode ajudar a aumentar a motivacdo € o
engajamento na aprendizagem.

Ao considerarmos que uma parte significativa da aprendizagem ocorre por meio
da observacao do comportamento do outro, fica evidente que o ensino da criatividade
comega com o desempenho do professor.

Isso significa que uma condi¢cdo essencial para desenvolver a criatividade nos
alunos ¢ que o professor adote uma abordagem de ensino criativa, que envolva o uso de
métodos variados e inovadores para facilitar a aprendizagem e tornd-la mais
significativa. Nesse sentido, ¢ fundamental que o professor incorpore multiplas
estratégias de ensino (Morais; Miranda; Wechsler, 2008).

Nessa perspectiva, Bocchi et al. (1996) discutem o papel do professor, do aluno e
do relacionamento entre eles, defendendo abordagens de ensino que favorega tal relacao.
De acordo com os autores, o professor tem a fun¢ao de criar um ambiente propicio para
que o aluno possa aprender, estimulando sua curiosidade e encorajando-o a escolher seus
proprios interesses, desde que demonstre autodisciplina, responsabilidade em suas
escolhas e uma postura critica diante dos desafios futuros. Além disso, o professor deve
oportunizar a participagdo ativa do aluno na formagdo e construcdo do programa de
ensino ao qual ele pertence.

9. Metodologia
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As metodologias de ensino na Aprendizagem Criativa sdo diversas e incluem
atividades praticas, projetos interdisciplinares, aprendizagem baseada em problemas e
uso de tecnologia para promover a criatividade e a inovagdo (Fleith, 2001; Resnick,
2017). Essa concepcdo metodoldgica ¢ fundamentada em principios construtivistas,
socio-interacionistas € humanistas, que reconhecem o aluno como um agente ativo e
protagonista de seu proprio aprendizado.

Além disso, Resnick (2017) enfatiza o uso de recursos tecnologicos e digitais
como ferramentas para estimular a criatividade e a inovagao dos alunos. A integracao de
tecnologias educacionais, como computadores, tablets, softwares e aplicativos, permite
ampliar as possibilidades de aprendizagem e promover experiéncias mais imersivas e
interativas.

O autor ainda propde outro aspecto importante da metodologia da Aprendizagem
Criativa, que ¢ a promocao da aprendizagem colaborativa e cooperativa. O trabalho em
equipe, a troca de ideias e a construcdo coletiva do conhecimento sdo incentivados,
proporcionando aos alunos oportunidades de desenvolver habilidades de comunicagao,
colaboracao e pensamento critico.

Para isto, Resnick (2017) propde a Espiral da Aprendizagem Criativa, que
incorpora o conceito de "projeto dentro de projeto", onde cada interagdo leva a novas
descobertas e aprofundamentos conceituais, promovendo uma compreensiao mais rica e
multifacetada dos temas abordados. Como evidenciado na subsecao 3.4 do capitulo I1I,
este processo, caracterizado por uma progressao fluida entre a concepc¢ao, a realizagdo e
a reflexdo, estimula a criatividade, a autonomia ¢ a inova¢do nos alunos, contribuindo
para um desenvolvimento significativo de suas habilidades cognitivas e
socioemocionais.

10. Avaliacao

Para Luckesi (1984), a pratica avaliativa em abordagens de ensino relacionados a
transformagdo e inovagdo deve focar no caminho da superacdo do autoritarismo e ao
estabelecimento da autonomia estudantil, visto que, o novo modelo social exige a
participacao democratica de todos.

Por isso, a avaliagdo na Aprendizagem Criativa deve ser continua, abrangente e
centrada no processo de aprendizagem, valorizando ndo apenas o conhecimento
adquirido, mas também as habilidades criativas, a colaboracdo e a capacidade de
resolver problemas de forma inovadora (Resnick, 2017).

Dessa forma, a avaliagdo € concebida como um processo formativo, que fornece
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feedbacks significativos aos alunos e os encoraja a refletir sobre seu proprio aprendizado
e a buscar constantemente o aprimoramento pessoal e académico.

A exposicao dos principais componentes da abordagem de ensino baseada na
criatividade permitiu visualizar uma concepcao pedagogica que valoriza o sujeito
aprendente em sua integralidade, promovendo um ambiente propicio a expressdo, a
investigacdo e a construcdo compartilhada do saber. Tais elementos ndo apenas
diversificam as praticas em sala de aula, mas provocam uma ressignificacdo do papel do
professor e do proprio conhecimento escolar.

Todavia, compreender a Aprendizagem Criativa apenas a partir de suas
dimensdes instrumentais seria limitar seu alcance. E necessario situa-la dentro de uma
perspectiva mais ampla, que considere seus desdobramentos no campo epistemolédgico e
suas repercussdes na pratica pedagogica, especialmente no contexto do ensino de
Ciéncias.

Em outras palavras, a andlise dos principais componentes da abordagem de
ensino baseada na criatividade evidencia um movimento que nio se limita a dimensao
didatico-metodologica, mas se estende as implicagdes epistemologicas, éticas e politicas
de se promover uma ciéncia que dialogue com a criatividade, a autoria e a vivéncia dos
sujeitos.

Por isso, ¢ preciso mais uma vez reconhecer que as potencialidades da
Aprendizagem Criativa aqui evidenciadas ndo podem ser plenamente exploradas em um
sistema educacional que opera sob a logica da escassez.

Além disso, ¢ necessario compreender que o ensino de Ciéncias, quando
atravessado pela Aprendizagem Criativa, permite uma reconstru¢do do proprio
imaginario social sobre o que ¢ ciéncia. Ao invés de reproduzir uma visdo elitista,
eurocéntrica e descontextualizada, pode-se favorecer a emergéncia de uma ciéncia viva,
situada, plural, que reconhega saberes populares, questdes socioambientais locais e
didlogos interculturais.

Essa reconfiguracdo nao apenas contribui para a democratizacdo do
conhecimento cientifico, como também ressignifica o papel da escola como espago de
reinvengdo de futuros possiveis.

Assim, a Aprendizagem Criativa no ensino de Ciéncias ndo deve ser vista como
um modismo pedagogico ou uma técnica de engajamento superficial, mas como um
compromisso politico-pedagdgico com a emancipacdo dos sujeitos e com a

reconfiguracdo da ciéncia como ferramenta de leitura do mundo. Trata-se, portanto, de
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uma abordagem ética, epistemoldgica e estética para reconstruir a relacdo entre escola,
ciéncia e sociedade, abrindo caminhos para praticas educativas mais justas,
significativas e inspiradoras.

Logo, a especificidade do ensino de Ciéncias, com sua natureza investigativa,
experimental e explicativa dos fenomenos naturais, oferece um terreno fértil para a
aplicacdo dos principios da Aprendizagem Criativa. Ao invés de reduzir a ciéncia a um
conjunto de verdades prontas, ela passa a ser vivenciada como um processo dindmico de
indagacao, formulagdo de hipdteses, testagens, reformulacdes e descoberta.

Em termos mais claros, quando se mobilizam caminhos pedagdgicos baseados
em projetos, jogos, prototipagens, experimentos interativos ou contextos ludicos de
resolugcdo de problemas, ndo apenas se promove maior engajamento dos alunos, como
também se fortalece a compreensao conceitual dos contetidos cientificos (Hodson, 1986;
Delizoicov, Angotti e Pernambuco, 2002).

Nessa logica, a Aprendizagem Criativa contribui para resgatar a dimensao
epistemologica do ensino de Ciéncias, superando abordagens tecnicistas que tratam o
conhecimento cientifico como um produto acabado, descontextualizado e dissociado da
experiéncia cotidiana dos estudantes.

De acordo com Pozo e Crespo (2009) e Resnick (2017) a ciéncia ensinada de
forma criativa ndo se restringe a formulas ou procedimentos laboratoriais normativos:
ela se conecta ao mundo vivido, aos problemas ambientais, sociais e culturais que
cercam os sujeitos, ampliando a compreensao critica da realidade e potencializando a
alfabetizacao cientifica.

E importante reconhecer que o ensino de Ciéncias no Brasil ainda enfrenta
desafios estruturais significativos, como os que j& foram elencados até aqui. A
Aprendizagem Criativa, neste cenario, nao se apresenta como uma formula magica, mas
como uma contra hegemonia pedagdgica, um convite a insurgéncia criadora em meio ao
cotidiano escolar, conforme discutido por Lorenzetti, Delizoicov e Pernambuco (2002),
para os quais transformar o ensino de Ciéncias exige romper com modelos tradicionais e
construir praticas pedagogicas ancoradas em principios criticos.

Adotar essa abordagem no ensino de Ciéncias exige, portanto, mais do que
acesso a ferramentas tecnoldgicas ou kits pedagogicos inovadores; requer uma mudanga
de paradigma.

Sendo assim, ao evidenciar como os principios da Aprendizagem Criativa se

traduzem em praticas concretas no Ensino de Ciéncias, esta categoria ndo apenas
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exemplifica possibilidades metodologicas inovadoras, mas também reafirma o potencial
formativo de uma abordagem de ensino que valoriza a inteireza do sujeito.

Portanto, ela também se configura como uma resposta contundente e elucidativa
a indagacao acerca das contribui¢cdes das intersec¢des entre Aprendizagem Criativa e

Ensino de Ciéncias, ao demonstrar que tais praticas sdo capazes de integrar razao e

sensibilidade, contetido e contexto, ciéncia e criatividade.
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CONSIDERACOES FINAIS

O estudo que se dedicou a investigar a Aprendizagem Criativa como uma
abordagem de ensino inovadora, evidencia a relevancia desta tematica no atual cenario
educacional, ao mesmo tempo em que aponta para lacunas e limitagdes que se impdem a
futuras investigacoes.

A pesquisa realizada permitiu elucidar as intersec¢des teoricas e praticas que
sustentam a Aprendizagem Criativa, destacando sua potencialidade em promover um
ensino mais dindmico, reflexivo e significativo, que atenda as demandas
contemporaneas de formagao integral dos alunos.

A analise critica e reflexiva das intersec¢oes entre a Aprendizagem Criativa € o
Ensino de Ciéncias constitui um exercicio epistemologico e pedagdgico fundamental
para a constru¢do de uma educacdo que transcenda os limites da fragmentagdo
disciplinar e da instru¢do mecanicista. Essa integragdo promove uma educagdo holistica
e significativa ao reconhecer os sujeitos aprendentes como seres integrais, dotados de
razdo, emocao, corporeidade e pertencimento sociocultural, cujas aprendizagens ganham
densidade quando articuladas ao fazer, ao sentir, ao criar e ao colaborar.

Ao privilegiar experiéncias de aprendizagem centradas em projetos
significativos, no engajamento afetivo e na constru¢ao compartilhada de conhecimento,
a Aprendizagem Criativa resgata o carater ativo, investigativo e emancipador da
educagdo cientifica, tornando-a ndo apenas um campo de aquisi¢do de conteudos, mas
um espaco de produgado de sentido e de transformacgao social.

As bases epistemoldgicas que sustentam essa integracdo estdo ancoradas,
principalmente, no construcionismo de Seymour Papert, que, por sua vez, se nutre do
construtivismo piagetiano, ao afirmar que o conhecimento ndo ¢ transmitido de forma
passiva, mas construido ativamente pelo sujeito em interagdo com o mundo fisico,
simbolico e social. Esse alicerce epistemologico enfatiza a centralidade da experiéncia,
da autoria e da experimentagdo como meios legitimos e potentes de aprendizagem.

No ambito das bases pedagdgicas, a Aprendizagem Criativa dialoga com os
principios da educacao libertadora de Paulo Freire e com correntes tedricas de outros

pensadores, valorizando o protagonismo do sujeito, a escuta dialdégica e a
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contextualizagdo dos saberes, além de incorporar dimensdes como ludicidade,
colaboracdo entre pares e pensamento divergente, todos elementos que, ao serem
mobilizados no Ensino de Ciéncias, desafiam a logica reprodutivista e instauram uma
pratica pedagdgica comprometida com a autonomia intelectual e a criatividade critica.

Dessa forma, a confluéncia entre Aprendizagem Criativa e Ensino de Ciéncias
fundamenta-se em um paradigma educacional que rompe com dicotomias cldssicas
(teoria e pratica, razdo e emogdo, ciéncia e arte) e convoca o educador a assumir sua
préxis como gesto politico e inventivo. E precisamente nesse movimento que reside sua
poténcia: promover uma educacdo que, ao mesmo tempo, alfabetiza cientificamente,
emancipa humanamente e engaja eticamente os sujeitos no mundo que habitam e
constroem.

A pesquisa delineou um panorama onde a criatividade emerge ndo apenas como
uma habilidade desejadvel, mas como um componente essencial para a formacdo de
individuos aptos a navegar pelas complexidades do mundo contemporaneo. Assim, a
discussdo acerca da Aprendizagem Criativa se revela fundamental para a construgao de
uma educagao que valorize a inovacao e a adaptabilidade, caracteristicas indispensaveis
em um contexto de rapidas transformagdes sociais, tecnoldgicas e culturais.

Entretanto, ao contemplar as limitacdes desta investigagdo, ¢ imperativo
reconhecer a ndo aplicagdo pratica da Aprendizagem Criativa nos contextos
educacionais estudados. A auséncia de experimentacdo direta dessa abordagem de
ensino impede uma avaliagdo empirica de sua eficacia e de suas implicagdes reais na
pratica pedagogica e elenca indagamentos importantes — De que maneira a
Aprendizagem Criativa pode ser aplicada como abordagem de ensino na sala de aula?

Essa limitagdo sugere a necessidade de futuras investigacdes que ndo apenas
discutam teoricamente a Aprendizagem Criativa, mas que também explorem sua
implementag¢do nas salas de aula, possibilitando uma analise critica e reflexiva sobre os
desafios e as oportunidades que emergem desse processo.

Além disso, as particularidades contextuais de cada ambiente escolar e a
diversidade de perfis de alunos e professores constituem elementos que podem
influenciar a efetividade da Aprendizagem Criativa. A pesquisa ndo se deteve em
investigar como esses fatores podem impactar a ado¢ao da abordagem, uma vez que a
eficacia de qualquer proposta pedagogica estd intrinsecamente ligada as condicdes

sociais, culturais e institucionais que permeiam o contexto educacional. Portanto, a
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necessidade de um estudo mais aprofundado que considere essas variaveis torna-se uma
prioridade para futuras investigacdes.

Em suma, a pesquisa sobre Aprendizagem Criativa ndo apenas reforca sua
importancia como abordagem de ensino inovadora, mas também abre caminhos para
uma série de investigagdes futuras que visem a sua aplicagao pratica. Reconhecendo as
limitagdes e lacunas existentes, este estudo aponta para a necessidade de um dialogo
continuo entre teoria e pratica, que permita a constru¢do de uma educa¢do mais criativa,
contextualizada e significativa, capaz de responder as demandas do século XXI.

Dessa forma, o desafio que se coloca para os educadores e pesquisadores ¢ o de
promover a inser¢do da criatividade no cotidiano escolar, criando espagos de ensino que
valorizem a participacdo ativa dos alunos e que fomentem um aprendizado que va além
do mero acimulo de conhecimentos, rumo a formag¢ao de individuos criticos, criativos e
comprometidos com a transformagao social.

Além disso, o fato de a Aprendizagem Criativa ainda estar em processo de
difusdo, especialmente no contexto brasileiro, contribui para a fragmentagdo do
conhecimento produzido sobre o tema. Os estudos existentes, muitas vezes
desenvolvidos em contextos isolados, carecem de articulagao entre si, o que dificulta a
constru¢do de uma base epistemoldgica coesa. Essa fragmentacgdo torna ardua a tarefa de
derivar principios universais, inferir categorias analiticas comuns ou mesmo propor uma
epistemologia propria da Aprendizagem Criativa que seja reconhecida no meio
académico.

Diante desse cenario, ¢ imperativo fomentar investigagdes que transcendam a
dimensdo pragmatica da Aprendizagem Criativa e avancem em dire¢do a sua
fundamentacdo epistemoldgica. E apenas por meio desse movimento que sera possivel
compreender, com rigor cientifico, a complexidade dos processos de aprendizagem que
ela propde e situd-la de forma legitima no campo das abordagens pedagogicas

contemporaneas.
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APENDICE A - Roteiro de Entrevista

o b

10.

11.

12,

Roteiro de entrevista

Nome completo

Idade

Sexo

Tempo de exercicio docente e Niveis de ensino que leciona

Fundamental I

Medio

Superior

Como voce define criatividade em relagao ao ensino e a aprendizagem?

Quais recursos, ferramentas e/ou abordagens voce utiliza para promover a
criatividade em sala de aula?

Em sua opiniao, qual € o papel do professor como facilitador da criatividade dos
alunos?

Quais sao os principais beneficios que vocé vé no uso da criatividade como parte
de sua abordagem de ensino?

Como voce acredita que a criatividade pode melhorar o engajamento dos alunos
no processo de aprendizagem?

Como voce avalia o progresso e o sucesso dos alunos quando a criatividade
desempenha um papel importante em seu ensino?

Como voce se mantém atualizado sobre as melhores praticas e tendéncias em
relagao ao uso da criatividade na educagao?

Voce ja ouviu falar de Aprendizagem Criativa?
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ANEXO B - Modelo de TCLE apresentado aos participantes

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugaes n* 466/2012 ¢ 510/2016 do Conselho Nacional de Smide — CNS.

CARO(A) SENHOR(A),

CONVIDAMOS ofa) senhior(a) (ou i pessoa pela qual a(a) St.(a) & responsivel) para participar
de unn pesquisa cientifica.
Por favor, leia este documento com bastante atengo ¢, se vocé estiver de acordo, rubrique as
, otk e
pouto 8

¢ assine na linka "A participas

1. QUEM SAO AS PESSOAS RESPONSAVEIS POR ESTA PESQUISA?
1.1. PESQUISADOR RESPONSAVEL : Jhones Rodriguies de Jesus
1.2. ORIENTADOR/ORIENTANDO: Guadalupe Edilma Licona de Macedo

2. QUAL O NOME DESTA PESQUISA, POR QUE E PARA QUE ELA ESTA SENDO FEITA?

21 TITULO DA PESQUISA

A CRIATIVIDADE COMO ABORDAGEM DE ENSINO NA ACAO DIDATICA:
Desenvolvendo a Aprendizagem Criativa no Ensino de Ciéncias

23 POR QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Justificativa)

Esta pesquisa estd sendo realizada, pais a convivéncia da sociedade pos-moderna
«com novos valores e atitudes demanda a andlise de abordagens de ensino inovadoras, a
fim de reduzir as disparidades enire a sociedade e a educagio, especialmente no
contexto do ensino de Ciéncias. Além disso, nos documentos oficiais que orientam a
educagdo e 0 ensino de Ciéncias no Brasil, ndo ¢ apresentada uma definigao especifica
do conceito de criatividade para que se possam estabelecer estratégias claras para seu
desenvolvimento. Diante disso, ¢ essencial realizar uma reflexiio sobre essa tematica, a
fun de construir novas abordagens pedagogicas para o ensino mnessa area do

conhecimento,

2.3, PARA QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Objctivos):
Compreender a percepgio de professores sobre a Aprendizagem Criativa como

abordagem de ensino na agio didatica, bem como, analisar o papel da cnatividade na
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aprendizagem e como a Aprendizagem Criativa influencia a forma como os individuos

adquirem conhecimentos e habilidades

Rubricas:

A pesquisa em Aprendizagem Criativa contribui para o campo da educagio e psicologia
educacional, fornecendo uma compreensio mais profunda de como os alunos aprendem
de forma eficaz e criativa, ajudando a d lver teorias e delos que
abordagens inovadoras de ensino e aprendizagem.

6. MAIS ALGUMAS COISAS QUE O(A) SENHOR(A) PODE QUERER SABER (Direitos dos
participantes):

6.1. Recebe-se dinheiro ou ¢ necessario pagar para participar da pesquisa?
R: Nenhum dos dois. A participacao na pesquisa é voluntaria.
2. Mas e se vocé acabar gastando dinheiro s6 para participar da pesquisa?

6.3. E se ocorver algum problema durante ou depois da participagio?
R: Voce pode solicitar assisténcia_imediata_e integral e ainda indeni
universidade.
6.4, E obiigatério fazer tudo o que o
entrevista, dinimica, exame...)
R: Néo. Vocé sé precisa participar daquilo em que se sentir confortdvel a fazer.
6.5. Dii pra desistir de participar no meio da pesquisa?
R: Sim. Em qualquer momento. £ 56 avisar ao pesquisador.
6.6. Hi algum problema ou prejuizo em desistii?
R: Nenhn,
O que acontecerd com os dados que vocé fornecer nessa pesquisa?
R: Eles serdo reunidos com os dados fornecidos por ouiras pessoas e analisados para gerar o
resultado de estudo. Depois disso, poderdo ser apresentados em eventos cientificos ou constar em
publicacdes, como Trabalhos de Conclisdo de Curso, Dissertacdes, Teses, artigos em revistas,
Iivros, reporiagens, eic.
6.8. Os participantes ndo ficam expostos publicamente?
R: Ent geral, ndo. O(A4) pesquisador(a) tem a obrigacdo de gavantir a sua privacidade e o sigilo dos
seus dacios. Porém, a depender do tipo de pesquisa, ele(a) pode pedir para te identificar e ligar os
dados fornecidos por vocé ao seu nonie, foto, ou até prodzir um dudio ou video com vocé. Nesse
caso, a decisdo é sua em aceitar o ndo. Ele precisard te oferecer um docimento chamado "Termo
de Autorizacdo para Uso de Imagens e Depoimentos". Se vocé ndo aceitar a exposicio ou a
dividgagdo das suas informagdes, ndo o assine.
6.9. Depois de apresentados ou publicades, o que acontecerd com os dados e com os materiais
coletados?
R: Serdo arquivadas por 5 anos com o pesquisador e depois destriidos.
6.10. Qual a “lei” que fala sobre os direitos do participante de uma pesquisa?
R.: Sdo, principalmente, duas normas do Conselhe Nacional de Saude: a Resolugdo CNS 466/2012
e a $10/2016. Ha, também uma eartilha especifica para tratar sobre os direitos dos participantes.
Todos esses documento podem ser encontrados no nosse site (www2.uesh.bricomiitedeetica).
6.11. E se en precisar tivar diividas ou falar com alguém sobre algo acerca da pesquisa?
R: Enire em contato com ofa) pesquisador(a) responsavel ou com o Comité de ética. Os meios de
contato estdo listados no ponto 7 deste documento.

1o ao pesquisador e &

mandar? participar de
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3.0 QUE VOCE (OU 0 INDIVIDUO SOB SUA RESPONSABILIDADE) TERA QUE FAZER?
ONDE E QUANDO ISSO ACONTECERA? QUANTO TEMPO LEVARA? (Procedimentos
Metodoligicos)

De 30 miinutas i 1 hora

3.1 0 QUE SERA FEITO:

Serd realizada uma entrevista semiestruturada coniende 12 pergimias, sendo as 04 primeiras de cunlio
pesseal e 08 a respeifo da percepedo dos participantes quanto ao uso de estratégias
metodologicas e recursos diditicos que estimulem a criatividade dos alunos.

3.2 ONDE E QUANDO FAREMOS ISSO:
Entre abril e maio de 2024
3.3 QUANTO TEMPO DURARA CADA SESSAO:

4.HA ALGUM RISCO EM PARTICIPAR DESSA PESQUISA?

Segundo as normms que tratem da ética em pesquisa com seres bumanos no Brasil, sempre b riscos em
‘participar de pesquisas cientificas. No caso desta pesquisa, classificamos o risco como

& MINIMO © MODERADO C ALTO

4.1 NA VERDADE, O QUE PODE ACONTECER E: (detalhamento dos riscos)

O desenho da pesquisa implica em riscos minimos para o(a)s participantes, sendo assim,
pode existir a possibilidade dofa)s participantes sentirem-se desconfortaveis ao
rtesponder deferminadas perguntas durante a entrevista, e messe caso, ele(a) serd
orientado (a) a relatar ao pesquisador. Assim, a entrevista serd interrompida, sendo-lhe
também da a d éncia de i caso deseje

42 MAS PARA EVITAR QUE ISSO ACONTECA, FAREMOS O SEGUINTE: (meios de
evitar/ minimizar o riscos).

Busearei fortalecer a confianga com astas) entrevistados(as) para evitar qualquer desconforto durante a
pesquisa, sendo reforcade sigile dos depoi i estarda cientes que
podem recusar a responder qualquer pergumia duwramte a enfrevista ou observagdes, caso se
constrangidos/as, ou desistir de participar da pesquisa, em qualquer momento, sem nenhum prejiizo
para elesfas). Assumimos a responsabilidade de interviv buscando minimizar os riscas, entretants, caso
ocorvam, fomaremos as providéncias necessdrias para resolé-los.

5.0 QUE E QUE ESTA PESQUISA TRARA DE BOM? (Beneficios da pesquisa)
5.1 BENEFICIOS DIRETOS (305 participantes da pesquisa):

A pesquisa pode trazer como beneficio a visibilidade e discussoes importantes sobre a

Aprendizagem Criativa, de modo a incentivar a aplicagao de abordagens inovadoras na

sala de aula dos i 1 do a de e a resolugao de problemas
entre os alunos contribuindo para a expansio do conhecimento na rea do ensino ¢

aprendizagem,

| 52 BENEFICIOS INDIRETOS (s comunidade, sociedade, academia, ciéneia...):

) - UESB/Tequié

8. CLAUSULA DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Concordincia do
participante ou do seu responsivel)
Declaro, para os devidos fins, que estou ciente ¢ concordo

Clem participar do presente estudo;

[Ccom a participagdo da pessoa pela qual sou responsivel.
Ademais, confitmo ter recebido uma via deste termo de consentimento e assegwro que me foi dada a
oportunidade de ler ¢ esclarecer todas as minhas dvidas.

Jequié, Bahia,

Assinatura dota) participante (ou da pessoa por ele
respansavel)

Tmpressio Digital
(Se for o case)

9. CLAUSULA DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR

Declaro estar ciente de todos 0s deveres que me conpetem ¢ de todos os direitos assegurados aos
participantes ¢ seus responsiveis, previstos nas Resolugbes 466/2012 e 5102016, bem como na Norma
Operacional 001/2013 do Conselho Nacional de Saiide. Asseguro ter feito todos os esclarecimentos
‘pertinentes aos voluntirios de forma prévia A sua participagao e ratifico que o inicio da coleta de dados
dar-se-i apenas apos presiadas as assinanuras no presente documento e aprovado o projeto pelo Comité de
Etica em Pesquisa, competente.

Jequié, Bahia, 22 de maio de 2024

Assinatura dofa) pesquisador
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DECLARACAO DE AUTORIA

Eu, Jhones Rodrigues de Jesus declaro para os devidos fins que a
presente dissertacao € de minha autoria e que estou ciente:

e do contetdo da Lei no 9.610°, de 19 de fevereiro de 1998, sobre os
Direitos Autorais;

e e que plagio consiste na reproducao integral ou parcial de obra
alheia, apresentando-a como se fosse de propria autoria, ou ainda
na inclusao em trabalho proprio de textos, imagens de terceiros,
sem a devida indicacao de autoria.

Declaro, ainda, estar ciente de que, se a qualquer tempo, mesmo apos a
defesa, for detectado qualquer trecho do texto em questao que possa ser
considerado plagio, isso podera implicar em processo administrativo,
resultando, inclusive, na nao aceitacao do trabalho para a defesa ou,
caso esta ja tenha ocorrido, na perda do titulo (Mestrado ou Doutorado)
do Programa de Educacdo Cientifica e Formacao de Professores (PPG-
ECF),

Documento assinado digitalmente

b JHONES RODRIGUES DE JESUS
g »! Data: 20/01/2026 17:08:54-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Jequié, Bahia
20 de janeiro de 2026
Assinatura do(a) Autor(a) Local e data

® Disponivel em <https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I19610.htm>.
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