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Que vai ser quando crescer? Vivem
perguntando emredor. Que é ser? E ter um
corpo, um jeito, um nome? Tenho os trés. E

sou? Tenho de mudar quando crescer? Usar
outro nome, corpo e jeito? Ou a gente SO
principia a ser quando cresce? E terrivel, ser?
D6i? E bom? E triste? Ser: pronunciado t&o
depressa, e cabe tantas coisas? Repito: ser, ser,
ser. Er. R. Que vou ser quando crescer? Sou
obrigado a? Posso escolher? N&o da para
entender. N&o vou ser. N&o quero ser. Vou
crescer assim

mesmo. Sem ser. Esquecer.Carlos

Drummond de Andrade , 1989.


https://www.pensador.com/autor/carlos_drummond_de_andrade/
https://www.pensador.com/autor/carlos_drummond_de_andrade/

RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo analisar as contribui¢des do brincar heuristico no processo de
subjetivacdo da crianga com Transtorno do Espectro Autista, no contexto da Educacdo Infantil, no
municipio de Guanambi, na Bahia. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater descritivo, embasada
na Teoria Historico-cultural de Lev Vygotsky. O campo de pesquisa é uma escola municipal. Os
participantes desta pesquisa s@o sete criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), com idades
entre trés a quatro anos, matriculadas no 3° Periodo. As atividades foram planejadas de acordo com as
necessidades e interessesde cada participante, promovendo uma abordagem individualizada. Os
instrumentos de coleta de dados utilizados foram: observacdo participante, diario de campo, Atelié
Brincante (Mundo Encantado) e registro fotografico. Os subsidios teodricos estdo baseados em autores
como: Elinor Goldschmied (1996, 1999, 2006), Lev S. Vygotsky (1986, 1987, 1993, 1996) e Foch
(2015, 2016, 2018). A anélise descritiva foi empregada na pesquisa para resumir e apresentar os dados
coletados, a fim de facilitar a compreensdo em relacdo as elaboragGes e impasses apresentados pelas
criangas com TEA durante o brincar. Os resultados empreendidos nesta pesquisa revelam que durante o
brincar livre na rotina escolar de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) ha alguns padrdes
no brincar, de modo que, tendem a brincar de forma isolada, buscando a atencdo dos adultos e
enfrentando dificuldades para se engajar nas brincadeiras, mesmo com incentivos. No entanto, algumas
conseguem criar lacos afetivos e demonstram interesse pela proximidade com os pares. Quanto a
organizagdo e apresentacdo dos ateliés brincantes "Mundo Encantado” propostos neste estudo, as
andlises realizadas evidenciaram que as sessOes foram planejadas e elaboradas respeitando alguns
principios, como a seguranca, higiene, qualidades, quantidade e diversidade de materiais heuristicos
ofertados, valorizando elementos naturais como elementos da flora nativa, culturais, provenientes das
artes locais e reciclaveis. Assim, os ateliés "Mundo Encantado” se configuraram como um espaco
privilegiado de aprendizagem, socializacdo e construcdo da subjetividade. O brincar heuristico
demonstrou ser essencial no processo de subjetivacdo das criangas com TEA, estimulando a curiosidade,
permitindo a manipulacéo de objetos e possibilitando a expressdo de pensamentos e da criatividade. E
por fim, concluiu-se que, incentivar brincadeiras livres, com materiais ndo estruturados e baseadas nos
interesses individuais pode contribuir para o desenvolvimento de novas habilidades e fortalecer a
interacdo das criangas com TEA com 0 mundo ao seu redor.

Palavras-chave: Brincar Heuristico; Educacdo Infantil; Subjetividade; Transtorno do Espectro Autista



ABSTRACT

This research aims to analyze the contributions of heuristic play in the process of subjectivation of
children with Autism Spectrum Disorder, in the context of Early Childhood Education, in the city of
Guanambi, Bahia. This is a qualitative, descriptive research, based on Lev Vygotsky's Historical-
Cultural Theory. The research field is a municipal school. The participants of this research are seven
children with Autism Spectrum Disorder (ASD), aged between three and four years old, enrolled in the
3rd Period. The activities were planned according to the needs and interests of each participant,
promoting an individualized approach. The data collection instruments used were: participant
observation, field diary, Atelié Brincante (Enchanted World) and photographic records. The theoretical
frameworks are based on authors such as: Elinor Goldschmied (1996, 1999, 2006), Lev S. Vygotsky
(1986, 1987, 1993, 1996) and Foch (2015, 2018). Descriptive analysis was used in the research to
summarize and present the data collected, in order to facilitate understanding regarding the elaborations
and impasses presented by children with ASD during play. The results undertaken in this research reveal
that during free play in the school routine of children with Autism Spectrum Disorder (ASD) there are
some patterns in play, so that they tend to play in isolation, seeking the attention of adults and facing
difficulties in engaging in play, even with incentives. However, some are able to create emotional bonds
and demonstrate interest in proximity to peers. Regarding the organization and presentation of the
"Enchanted World" play workshops proposed in this study, the analyses performed showed that the
sessions were planned and developed respecting some principles, such as safety, hygiene, quality,
quantity and diversity of heuristic materials offered, valuing natural elements such as native flora,
cultural elements, elements from local arts and recyclable materials. Thus, the "Enchanted World"
workshops were configured as a privileged space for learning, socialization and construction of
subjectivity. Heuristic play proved to be essential in the process of subjectivation of children with ASD,
stimulating curiosity, allowing the manipulation of objects and enabling the expression of thoughts and
creativity. Finally, it was concluded that encouraging free play, with unstructured materials and based
on individual interests can contribute to the development of new skills and strengthen the interaction of
children with ASD with the world around them.

Keywords: Heuristic Play; Early Childhood Education; Subjectivity; Autistic Spectrum Disorder (asd).
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1 A AVENTURA COMECA: O CAMINHO PARA O MUNDO ENCANTADO DA
INFANCIA

Atualmente, ha um consenso na compreensao da infancia como uma fase marcada por
descobertas e pelo inicio da construgdo da subjetividade. No entanto, nota-se, também, a
existéncia de discursos e praticas para a produc¢do de uma determinada infancia e modos de ser
das criangas (Souza; Siqueira, 2015). Mas, o que significa “ser” quando se € crianca? Como é
perceber-se a partir das proprias origens e experiéncias possibilitadas pelo meio? Sao perguntas
convidativas ao leitor desta pesquisa, a fim de nos debrugarmos na investigacdo da
subjetividade, vivéncias e brincadeiras heuristicas! de criangas com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), no contexto da Educacdo Infantil, no municipio de Guanambi-BA.

Inicialmente, é crucial nos atermos ao significado da tematica que se destaca nessas
indagacdes: a subjetividade. Apesar de ser considerado um termo complexo, tanto para analisar
quanto para conceituar, é centralizado como objeto de estudo da psicologia e identificado como
‘4 maneira de sentir, pensar, fantasiar, sonhar, amar e¢ fazer de cada um” (Bock; Furtado;
Teixeira, 2002, p. 23). Em outras palavras, denomina um conjunto de aspectos intimos de cada
sujeito, caracteristico da constituicdo humana e delineado a partir do processo de
desenvolvimento, experiéncias, aprendizados, interacGes sociais, ambientes culturais e
interpretacdes singulares.

Entretanto, essa sintese individual ndo é uma habilidade inata, mas, sim, influenciada
por uma variedade de fatores externos. A manifestacdo da subjetividade ocorre em contextos
especificos e a sua formacdo é continua, moldando-se ao longo da vida de cada individuo, de
modo que, em uma determinada etapa do desenvolvimento, o sujeito passa a ter certa consciéncia
da prépria experiéncia, “quando se observa, se decifra, se interpreta, se descreve, se julga, se
narra, se domina, quando faz determinadas coisas consigo mesm etc.” (Bondia, 1994, p. 43).

Sé&o os elementos da subjetividade que estabelecem como cada pessoa percebe 0 mundo
ao seu redor e como lida com as diversas situagdes que lhe sdo apresentadas. Esse processo faz
também a distin¢do entre os individuos e demarca a existéncia Gnica de cada um, determinando,

por fim, o que o faz esse sujeito, e ndo outro. Sobretudo, é importante ressaltar que essa

1 “Serve para descobrir ou alcangar a compreensdo de algo” (Goldschmied; Jackson, 2006, p. 148).
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construcdo se inicia ainda na infancia, dado que, desde os primeiros anos de vida, a crianca é
inserida em uma realidade j& estruturada, com suas historias, culturas, materialidades,
socializacdes e modos de vida preexistentes (Vygotsky, 1998).

Dentre esses contextos preestabelecidos, estdo as instituicdes que ofertam a Educacao
Infantil. A creche se apresenta como o primeiro contato do sujeito com a escola e demarca uma
fase de grandes avangos do desenvolvimento humano. E um espaco de possibilidades e
experimentacdes infantis, que permite o desenvolvimento afetivo, psicomotor e sociocultural.
Segundo a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), a Educacdo Infantil é a primeira
etapa da Educagdo Bésica, que engloba criancas de 0 a 6 anos, conciliando, de maneira
indissociavel, o cuidado e a educagao no processo de ensino-aprendizagem.

Essa etapa tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca, considerando os
seus aspectos cognitivos, psicologicos e sociais (Brasil, 1996); além disso, visa a assegurar
experiéncias, interesses, saberes, habilidades e valores (Brasil, 2018). Mas, por um longo tempo,
sustentou uma posicdo meramente assistencialista. Embora tenha alcangado posteriormente o
reconhecimento da sua importancia para o inicio do processo educativo, aindaé possivel
observar marcas do passado na atualidade.

Salientamos, todavia, que a ideia de infancia antecede a existéncia dos locais de
acolhimento das infancias e, sobretudo, as concepcdes de subjetividade infantil. A crianga foi
percebida, por muito tempo, como um adulto de tamanho reduzido, sendo imersa na realidade
dos sujeitos mais experientes. Segundo Philippe Ariés (1981), ndo havia o sentimento de
infancia; este é resultado da construcdo social e histérica de uma consciéncia coletiva das
peculiaridades da infancia. Dessa forma, esse processo permitiu a compreensao da crianca
como um sujeitodesejante, Gnico e com subjetividade.

Conforme as criancas ganharam maior visibilidade, sendo percebidas como individuos
unicos no decorrer da historia, seus interesses e linguagens também passaram a receber
reconhecimento social e académico. Profissionais e estudiosos da primeira infancia notaram
comportamentos em comum entre bebés e criangas, como a sua atragao por diferentes espacos,
tempos e objetos ao seu redor, explorando-0s e manipulando-os. Isso significa que, através do

movimento identificado como brincar?, esses sujeitos conhecem, internalizam, transformam e

2 Acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca; da prazer, ndo exige como condicéo.
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se desenvolvem ndo apenas como um organismo bioldgico, mas como um sujeito historico,
social e cultural (Vygotsky, 1998).

Dentre os diferentes tipos de brincar proporcionados na primeira infancia, como o
brincar estruturado (jogos, brinquedos e brincadeiras) e o brincar livre (brincar heuristico),
destacamos, neste estudo, o brincar heuristico, uma abordagem que oportuniza a um grupo
pequeno de criancas uma quantidade de materialidades diversas (objetos e receptaculos
produzidos com recursos naturais, madeira, tecido, couro, aluminio e outros), para que possam
explorar e criar livremente sem intervengdes ou direcionamentos de adultos (Pinheiro, 2019). A
palavra heuristico originou-se do termo grego “eurisko”, que significa “encontrar ou descobrir
a compreensao de algo” (Goldschimied; Jackson, 2006, p.148).

Convém descrever aqui, ainda que de forma breve, um dos momentos mais
emblematicos da historia, que ilustra a aplicacdo desse conceito, a descoberta de Arquimedes
em Siracusa na Grécia Antiga. Durante a sua investigagdo para determinar os materiais
utilizados na confec¢do de uma coroa, Arquimedes empregou métodos heuristicos. Para tal,
realizou a imersdo em uma banheira. Ao executar esse feito, notou que a quantidade de agua
que transbordava era igual em volume ao seu proprio corpo. Essa observacdo levou a
formulagdo do que hoje conhecemos como “Principio de Arquimedes™®. Esse momento de
epifania culminou na famosa expressao “eureka, eureka (descobri, descobri)” (Nogueira, 2017,
p. 32), que traduz exatamente a sensacdo de descoberta que Arquimedes experimentou ao
formular suas hipoteses.

Sendo o brincar heuristico compreendido como uma pratica de explorar e encontrar, a
aplicacdo do termo heuristico permanece ainda alinhada com o sentido de descoberta atribuido
na Grécia Antiga. De acordo com as concepcles contemporaneas, as criangas possuem uma
curiosidade intrinseca, que ndo requer necessariamente a intervencdo direta dos adultos para
gue possam explorar o mundo. A simples disposi¢do dos materiais adequados ja possibilita um
ambiente rico em possibilidades e uma investigacdo espontanea dos sujeitos desde seus
primeiros anos de vida (Goldschimied; Jackson, 2006).

O brincar heuristico foi sistematizado em 1987 e, logo depois, conduzido pela pedagoga

Elinor Goldschmied, que o categorizou em trés vertentes: o cesto dos tesouros, 0 jogo heuristico

3 E uma lei da fisica fundamental para a mecanica dos fluidos, que estabelece que um corpo imerso em um fluido
experimenta uma forca de empuxo igual ao peso do liquido deslocado.
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e a bandeja de experimentacdes (Goldschmied; Jackson, 2006; Fochi, 2015).
Independentemente de qual seja 0 método de aplicacdo da abordagem do brincar heuristico,
todas almejam facilitar a exploracdo ativa das criangas na descoberta por meio da pratica
(observacdo/criacao) e ilustram como elas se apropriam do mundo ao seu redor.

Embora uma das premissas do brincar heuristico seja a ndo interferéncia do adulto, h
algumas exigéncias organizacionais para que este aconteca, como a definicdo de um espaco
para as sessdes que seja tranquilo (silencioso) e amplo o suficiente para movimentacdo das
criancas. Além disso, € fundamental a disposi¢do de uma variedade de materiais contendo um
quantitativo de 50 a 60 itens por grupo. Ao final de cada sessdo, 0s objetos precisam ser
coletados pelas criangas como parte do brincar de modo satisfatorio e respeitando o seu tempo
(Fochi, 2015).

Segundo Elinor Goldschimied (2006), a partir da combinacdo méo-olho-objeto, as
criangas manipulam os materiais, percebendo-os e reinventando o significado e o uso de cada
um deles. O brincar heuristico possibilita, assim, um alcance das demandas latentes das criangas
sobre seus interesses e necessidades, estimula a descoberta na criacdo de modos brincantes, a
elaboracdo de brinquedos “inéditos” a partir de elementos ndo estruturados, e promove a
construcdo de subjetividades infantis de maneira espontanea (Goldschmied; Jackson, 2006).

Ao introduzir essa abordagem na Educacéo Infantil, o contexto de ensino abre brechas
para atingir diversos publicos, como criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e
outras especificidades. Por se tratar de um brincar livre que ndo esta circunscrito a regras ou
padrdes limitantes, favorece uma expressao auténtica do sujeito em seu préprio ritmo de forma
democrética e respeitosa.

O TEA é um exemplo de particularidade que se manifesta em muitos individuos,
apresentando sinais ainda na primeira infancia. As estatisticas apontam um crescimento
exponencial na ultima década do nimero de criancas diagnosticadascom esse transtorno
(Untoiglich, 2013). De acordo com Camargo ¢ Bosa (2009, p. 65), “o autismo se caracteriza
pela presenga de um desenvolvimento acentuado atipico na interagdo social e comunicagéo,
assim como pelo repertério marcadamente restrito de atividades e interesses”.

Essa € uma condicdo que pode afetar criancas de qualquer cultura e raga. Sua
manifestacao se da de diversas maneiras, considerando que cada individuo € singular e constroi

sua subjetividade com base nas suas experiéncias pessoais, emoc¢des, habilidades e perspectivas,
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que variam de pessoa para pessoa. Todavia, 0 TEA se encontra entre um grupo de transtornos
do neurodesenvolvimento identificados como Transtornos Globais do Desenvolvimento
(TGDs). Quando diagnosticado, apresenta alguns dos sintomas/critérios elencados pelo DSM-
5 (Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais) e pelo CID11 (Classificacéo
Internacional de Doencas), podendo ser enquadrado em niveis de gravidade (nivel 1, nivel 2 e
nivel 3). Grandin e Scariano (1999, p. 18) descrevem o TEA como

deficiéncia nos sistemas que processam a informacdo sensorial recebida fazendo a
crianca reagir a alguns estimulos de maneira excessiva, enquanto a outros reage
debilmente. Muitas vezes, a crianga se ‘ausenta’ do ambiente que a cerca e das pessoas
circunstantes a fim de bloquear os estimulos externos que lhe parecem avassaladores.

As dificuldades acarretadas ao sujeito com TEA ao se relacionar, comunicar com outras
pessoas e, ainda, apresentar movimentos estereotipados/repetitivos partem de um conjunto de
caracteristicas e comportamentos que, na maioria das vezes, restringem suas interacdes e
descobertas. Na Educacao Infantil, tais impasses sdo percebidos através do brincar ou até mesmo
na auséncia deste, mas estudos j& evidenciam a capacidade de criancas com autismo de
desenvolverem habilidades de socializacdo em diferentes situacfes (Sanini et al., 2008).

O potencial brincante de uma crianca com TEA ndo pode ser limitado simplesmente
pelo desconhecimento de estratégias e investimentos em reforgos sobre sua aprendizagem. Por
isso, faz-se necessaria maior preocupacao quanto aos espagos, objetos e atividades que estdo
sendo ofertados a esses sujeitos. Pensando nesses e em outros hiatos que atravessam o brincar
ndo estruturado das criancas com TEA, buscou-se desenvolver esta pesquisa sobre 0 processo
de subjetivagéo da crianca no contexto da Educacédo Infantil.

Alem disso, tais angustias foram suscitadas nas minhas vivéncias como filha de
pedagoga atuante ha mais de 30 anos em uma instituicdo de creche, onde tive a oportunidade
de estar vinculada a instituicdo de Educacéo Infantil como aluna e, anos depois, como docente,
0 que me permitiu observar e vivenciar de perto a pratica e a realidade desse contexto
diariamente. Essa trajetoria pessoal despertou 0 meu interesse pela compreenséo das influéncias
da Educacdo Infantil na formacéo da subjetividade da crianga, levando-me a investigar o papel
do brincar nessa etapa. A ligacédo afetiva e profissional com o contexto estudado acrescenta,
portanto, uma perspectiva pessoal e sensivel a pesquisa, enriquecendo a compreensdo sobre

essa tematica.
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Atrelados a isso, estdo os aprendizados adquiridos ao longo da graduacdo em Pedagogia
ofertada pela Universidade do Estado da Bahia (UNEB), especialmente nos estagios que
permitiram aproximacg6es com o ambiente escolar e conexdes entre teoria e pratica, assim como
foi intensificado o interesse pela educacgéo inclusiva na experiéncia académica de elaboracéo
do Trabalho de Concluséo de Curso da mesma graduagéo. Aliada a isso, a especializagdo em
Psicopedagogia levantou questionamentos acerca da relacdo entre o brincar e o autismo,
constituindo-se como um ponto chave para melhor compreensdo da tematica.

Ao explorar os fundamentos tedricos da Psicopedagogia, foi possivel aprofundar os
conhecimentos sobre o desenvolvimento infantil e as possiveis interferéncias do autismo nesse
processo, especialmente no que diz respeito as dificuldades de interacdo social e comunicacéo.
Desse modo, os estudos realizados na segunda graduacao — bacharel em Psicologia —, no tocante
aos aspectos do desenvolvimento infantil, possibilitaram uma aproximacéo ainda maior a fase
da primeira infancia e a investigagdo dos distirbios do neurodesenvolvimento?*, que incluem
Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro Autista
(TEA), Disturbios da Linguagem, Transtornos especificos da aprendizagem (dislexia e
discalculia), Transtornos da Coordenacao Motora (dispraxia) e varios outros.

Ao presenciar a complexidade das interagdes e dificuldades enfrentadas por criancas
com TEA no ambiente educacional, notei que muitos alunos encontraram barreiras
significativas ao tentarem se comunicar, brincar e interagir com seus pares e com 0s objetos
disponiveis no patio, no parquinho ou na propria sala de referéncia da escola, despertando,
assim, a minha atencdo por suas especificidades e participando de grupos de estudos e simpdsios
que intensificaram o meu desejo de verificar propostas de apreciacdo do brincar das criangas
com TEA incluindo materialidades ndo estruturadas diante das interfaces da sua subjetividade.

Além disso, as buscas realizadas no Catalogo de teses e dissertacdes da Coordenacéo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) apontam que, apesar da existéncia de
inimeros estudos sobre o brincar livre na primeira infancia, hd a caréncia de trabalhos que
relacionem a abordagem do brincar heuristico e sua influéncia quanto a construcdo da
subjetividade da crianga com TEA. Por fim, uma das principais motivacOes para sustentar o

presente estudo reside na importancia global da tematica para a sociedade contemporanea.

4 Alteragdes neurologicas que podem interferir na aquisicdo, retengdo ou aplicagdo de habilidades especificas,
como atenc¢do, memdria, linguagem e/ou interacao social.
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Para tanto, definimos como problematica do estudo: quais sdo as contribui¢cdes do
brincar heuristico no processo de subjetivacdo da crianca com Transtorno do Espectro Autista
(TEA), no contexto da Educacéo Infantil, no municipio de Guanambi, na Bahia?

Instigados por esse questionamento, a presente pesquisa tem como objetivo geral
analisar as contribui¢@es do brincar heuristico no processo de subjetivacdo da crianga com TEA,
no contexto da Educacdo Infantil, no municipio de Guanambi,na Bahia. Como objetivos
especificos, definimos: Identificar os padrbes de brincar mais comumente utilizados por
criancas com TEA; Analisar a organizacdo e a apresentacdo das brincadeiras heuristicas
propostas nos atélies brincantes para as criangas com o TEA; e Verificar como o brincar
heuristico influencia no processo de subjetivacdo das criangas com TEA;

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater descritivo embasada na Teoria Historico-
cultural de Lev Vygotsky. Os instrumentos de coleta de dados utilizados foram: observacédo

participante, diario de campo, Atelié Brincante (Mundo Encantado) e registro fotografico.

O conceito de atelié é compreendido a luz da definigdo de Loris Malaguzzi (1999), que
caracteriza o atelié como um ambiente adicional nas instituicdes educacionais, destinado a
atividades de exploracdo manual e cognitiva. Este espaco possibilita a combinacdo de
ferramentas, técnicas e novos materiais (MALAGUZZI, 1999, p. 152). Em sua experiéncia com
o atelié, Malaguzzi (1999, p. 84) expressou o desejo de “[...] mostrar como as criangas
pensavam e se expressavam, 0 que produziam e inventavam, por meio de suas méaos e de sua
inteligéncia".

De maneira analoga, Fochi (2020) ressalta que o atelié brincante transcende a sua mera
concepgdo fisica, configurando-se como um espaco de vivéncias e producdo de sentidos. Esta
abordagem filosofica valoriza a liberdade criativa e o intercambio de experiéncias. O ato de
producdo da crianca é compreendido como uma forma de linguagem que facilita a construcéo
do conhecimento, promovendo o didlogo e a reflexdo sobre 0 mundo circundante. Além disso,
0 atelié brincante estabelece uma relagdo mediadora, em que o educador assume o papel de
facilitador do processo criativo, possibilitando que os participantes desenvolvam suas
potencialidades de forma autbnoma, colaborativa e significativa.

A dissertacdo encontra-se estruturada da seguinte maneira: no primeiro capitulo,

apresentamos a tematica, a implicacao e a justificativa pela escolha do tema e a importancia de
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se pesquisar sobre o brincar heuristico, processo de subjetivacdo e as criangas com TEA, no
contexto da Educacdo Infantil. S&o revelados, também, os entrelaces da pesquisa, questdo
norteadora do estudo, bem como o objetivo central e os secundarios.

No segundo capitulo, apresentamos o aporte tedrico, no qual estd fundamentada esta
pesquisa, dialogando com autores classicos e contemporéneos acerca das tematicas que
passeiam pelo objeto de estudo desvelado a partir da tematica: Brincar Heuristico e as criancas
com Transtorno de Espectro Autista (TEA). Para tanto, recorremos as contribuicbes de
discuss@es que busquem fundamentar/alicercar a necessidade de pesquisar tal tematica.

O terceiro capitulo comp6e a metodologia aplicada na conducgdo da pesquisa, dando
enfoque ao método, aos instrumentos de coletas utilizados durante a pesquisa e a justificativa
pela escolha de cada um. No quarto capitulo, apresentamos os resultados parciais sobre o
brincar na rotina escolar das criancas com TEA.

A inovagdo desta pesquisa reside na abordagem do brincar heuristico como uma
ferramenta para compreender as nuances da interagdo Unica entre a brincadeira e o
desenvolvimento da subjetividade da crianca com TEA. Acredita-se que as informacdes obtidas
neste estudo irdo colaborar para um olhar diferenciado do papel do brincar como uma
ferramenta potencializadora do desenvolvimento e de construgdo da subjetividade nocontexto
do TEA, pois, embora a pesquisa ndo tenha a pretensdo de esgotar a tematica em si, a partir
desta torna-se possivel suscitar reflexdes dos profissionais implicados na Educacéo Infantil para
pensar nos processos de subjetivacdo da crianca com TEA no brincar livre/brincar heuristico,

gue, mesmo sendo oportunizado pelo adulto, ndo requer a sua interposicao.
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2 BAU MAGICO DO SABER: REFLEXOES SOBRE SUBJETIVAGCAO E O
BRINCAR DAS CRIANCAS COM TEA

2.1 O coracdo da infancia: a subjetivacdo das criancas na Educacéo Infantil

A Educacdo Infantil, a primeira etapa da Educagdo Basica, tem papel fundamental no
desenvolvimento global da crianca, que envolve aspectos cognitivos, motores, afetivos e
sociais. Estudos cientificos demonstram que os primeiros anos da vida de uma crianca sao
cruciais para o desenvolvimento da cognigéo, da linguagem e da personalidade. Durante esse
periodo, o cérebro da crianca esta em plena formacdo, e a qualidade das interacdes e das
experiéncias que ela vivencia influenciam diretamente no seu desenvolvimento. A estimulacao
na primeira infancia, tanto no ambiente familiar quanto no educacional, desempenha um papel
primordial nesse processo, especialmente entre zero e trés anos, fase em que as criangas séo
mais sensiveis a estimulos que favorecem seu desenvolvimento (Santos, 2014). Assim, Pereira
(2019, p. 45) discorre que,

nesta etapa da Educacdo Bésica, é aberta a possibilidade de um espaco de promog&o
da crianca a um lugar de sujeito, onde o brincar seja fruto de criagdo individual e
coletiva. Onde possa haver liberdade e prazer para explorar o ambiente, com uma
educacdo que esteja voltada para o desenvolvimento pleno do aluno, gerando
autonomia, explorando talentos e aptiddes e respeitando os tempos de aprendizagem
de cada um.

A Educacdo Infantil, uma das etapas mais importantes para o desenvolvimento da
crianca, possibilita que esta crianca viva experiéncias que, muitas vezes, serdo vivenciadas
somentena escola, uma vez que € na escola que se tem acesso a materiais e informagdes que
auxiliam na aprendizagem e no desenvolvimento. Assim, a Educacgéo Infantil precisa promover
experiéncias, nas quais as criancas possam fazer observaces, manipular objetos, investigar e
explorar seu entorno, levantar hipdteses e consultar fontes de informacdo para buscar respostas
as suas curiosidades e indagacdes (Capra et al., 2022).

Dessa forma, a Educacdo Infantil deve ser um ambiente que propicie a aprendizagem e
ocuidado e favoreca a formacdo da crianca, respeitando sua individualidade e impulsionando
sua subjetividade. A construcdo de uma pedagogia deve priorizar o direito de ser crianca e 0

brincar como forma de aprendizagem, uma vez que o brincar ndo € apenas uma atividade ludica,
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mas um processo de socializacdo, de expressdo emocional e de construcédo de identidade (Capra
etal., 2022).

A Educacédo Infantil, com seus métodos ludicos e praticas diversificadas, permite a
construcdo de uma cultura de respeito a diversidade e a singularidade de cada sujeito (Pereira,
2019). No entanto, a subjetividade infantil se constroi a partir das interagdes que a crianga
estabelece com os outros, tanto adultos quanto criangas. A subjetividade, em termos de
desenvolvimento psicologico e emocional, € uma construcdo social e relacional. A crianga ndo
€ um ser passivo em seu processo de formacdo, mas um sujeito ativo, que constroi sua
identidade nas relagdes com 0 mundo e com as outras pessoas ao seu redor. Como discorrem p
Capra et al. (2022 p. 110):

A subjetividade no contexto infantil estabelece as primeiras relagbes, emocdes, 0s
sentimentos que a mesma terd em seu entorno. Sendo assim, a familia, escola,
professores e amigos tém um grande papel nessa relagéo, pois, a partir desse contexto
que o sujeito esta inserido, constituira e o formara em um ser Unico. Com isso, a
Educacdo Infantil é o primeiro contato da crianga com o ambiente escolar e
fundamenta uma importante fase da vida, desse modo ela proporciona o
desenvolvimento fisico, psicoldgico, intelectual e social.

A escola, enquanto espaco educativo e social, tem um papel crucial nesse processo, pois
proporciona um ambiente onde a crianca pode vivenciar diferentes formas de interacao,
estabelecer vinculos afetivos e experimentar sua subjetividade. A Educacdo Infantil, portanto,
ndo sO contribui para o desenvolvimento cognitivo da crianga, mas também para a construgdo
de seu ser subjetivo, seu pertencimento social e sua inser¢cdo no mundo.

O acesso a educacao deve ser garantido a todos, e a escola deve estar preparada para
acolher e desenvolver as potencialidades de cada aluno. A Constitui¢do Federal de 1988 e a Lei
de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB) asseguram o direito de todas as criancas a
educacéo de qualidade. Para as criangas com autismo, a Educacéo Infantil oferece um ambiente
acolhedor, que pode favorecer sua adaptacdo e aprendizagem, desde que as praticas
pedagdgicas sejam adaptadas as suas necessidades e caracteristicas (Giardinetto, 2009). Nesse
contexto, a escola deve se tornar um espaco onde as diferencas sdo reconhecidas e respeitadas,
proporcionando uma educacdo que promova o desenvolvimento integral de todos os alunos,

visto que:
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Se a escola for um ambiente acolhedor, que respeita as individualidades e
necessidades dos seus alunos, a variedade de praticas educativas possibilitara a
desconstrugdo das barreiras e sera um meio importante para o desenvolvimento dos
alunos em sua totalidade (Carneiro, 2006 apud Mattos; Nuernberg, 2011, p. 129).

Assim, observa-se que a Educagdo Infantil, com seus ambientes inclusivos, pode
oferecer experiéncias enriquecedoras e variadas para criangas com autismo, permitindo sua
participacdo em todas as atividades escolares do dia a dia, que incluem o brincar, a interacéo
social, as atividades pré-académicas e as académicas (Giardinetto, 2009). Em suma, a Educacéo
Infantil tem uma importancia fundamental na formacao da subjetividade das crian¢as, uma vez
que oferece ndo apenas 0 desenvolvimento cognitivo e motor, mas também a construcao de sua
identidade social, emocional e cultural. E um espaco onde o brincar, a convivéncia e a

aprendizagem se interligam para promover a formacéo plena do sujeito.

2.2 A magia da subjetivacdo para criancas com TEA

Nesta secdo, buscou-se interpretar o processo de subjetivacdo infantil no TEA, a partir
das contribuicBes da abordagem histérico-cultural de Lev S. Vygotsky (1927, 1933, 1968, 1978,
1984, 1986, 1987, 1996, 1998) e Gonzalez Rey (1999, 2000, 2002, 2005, 2006, 2007, 2017),
destacando o processo de internalizacdo e significagdo na formacéao da subjetividade infantil e
a relevancia sociocultural na producéo de sentido na infancia.

As criangas se tornam sujeitos pertencentes a realidade em que sdo inseridas desde 0s
primeiros anos de vida; portanto, sofrem influéncias de carater social, histdrico e cultural, e
expressam essa dialética através do brincar (Kramer, 2007). Ao brincar, o sujeito produz cultura
e se constitui a partir dela. Esse espaco de criacdo revela os pensamentos, valores, crencas e
costumes, o0s vestigios do meio social e a reacdo singular a vida, reproduzindo e produzindo
sentidos de existir (Friedmann, 2012).

A familia e a escola ocupam um lugar de destaque quando o contexto é a producdo da
cultura na infancia. A crianca traduz, em suas agdes, simbolos e signos instituidos pela cultura
a qual pertencem. Desse modo, 0 seu brincar também apresenta um repertorio agregado de tais
significantes. Brougere (2001) destaca o brincar de casinha, herdis, danca e outros para
exemplificar os elementos externos a brincadeira, que carregam em si ideologias adquiridas na

familia, no bairro, no meio escolar ou até mesmo nas midias, as quais as criancas tém acesso.
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Todavia o autor realca o potencial criativo do sujeito em desenvolvimento, uma vez que ele néo
apenas imita ou reproduz o fazer dos adultos, mas reinterpreta e cria novos modos de ser e agir,
operando transformacoes culturais.

Durante um extenso periodo de investigacao, Lev S. Vygotsky (1986, 1987, 1993, 1996)
dedicou-se ao estudo das funcbes psicoldgicas superiores do ser humano. Suas concepcdes
desempenharam um papel basilar na fundamentacdo tedrica que subsidia os autores
contemporaneos, as quais se entrelacam na complexa tarefa de elucidar o conceito da
subjetividade. Na teoria vygotskiana, o autor elenca suas reflex6es sobre a constituicdo do
sujeito, determinando a percepcéo do outro e 0 autoconhecimento como mecanismos essenciais
na relacdo “eu-outro”.

Esse € um dos pressupostos tedricos da Abordagem Historico Cultural do
Desenvolvimento Humano de Vygotsky (2007), que, apesar de ndo citar o conceito de
subjetividade, traz consideraces importantes acerca da formacéo da consciéncia humana, o
qual nos permite analisar a capacidade do individuo de produzir sentido na infancia. De
acordo com essa perspectiva, nota-se que os fatores bioldgicos sdo necessarios ao
desenvolvimento, porém ndo sdo determinantes para a constituicdo do sujeito, que também €
atravessado pelo campo social e apropria-se dos processos historicos e culturais (Rego, 1995).
Com base nessa abordagem, reconhecer o outro nos permite ter consciéncia da nossa propria
existéncia, principalmente partindo do raciocinio de sermos outros para n0s mesmos
(Vygotsky, 1927). Essa concepcao confirma a importancia dos estimulos sociais na constituicao
do eu, um autoconhecimento desencadeado a partir do contato social e percurso histérico, dado
que “[...] sujeito e subjetividade sdo constituidos e constituintes nas e pelas relagbes sociais”
(Rossetto; Brabo, 2011, p. 3).

De acordo com as afirmac6es de Moreira e Macedo (2003), partimos do pressuposto de
gue a subjetividade é construida e manifesta através dos encontros produzidos nas relacdes
sociais. Tratando-se da infancia, as primeiras relagdes estabelecidas acontecem com os bebés e
0S pais ou responsaveis que se encarregam das suas necessidades e cuidados primarios. A
subjetividade, entdo, interliga-se as questdes concernentes as complexidades humanas, para
além do carater bioldgico do sujeito, englobando seus aspectos historicos e sociais.

A Teoria da Subjetividade de Gonzalez Rey (1999, 2000, 2002, 2005, 2006),

desenvolvida principalmente a partir de seus estudos em Vygotsky, confirma essa importancia
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atribuida a histdria e a cultura na construcdo da subjetividade. O tedrico traz a representacédo
do termo de forma desvinculada da concepc¢éo racional em que ele foi concebido ao longo da
historia da ciéncia moderna e passa a realcar a qualidade singular da subjetividade individual
sem desvalorizar a sua inter-relacdo com o0s processos de subjetivacdo coletiva dos grupos
sociais.

Nesse sentido, compreende-se o desenvolvimento saudavel da dimenséo subjetiva do ser
humano em uma relacéo intrinseca da subjetividade social com a subjetividade individual em
seus diferentes processos, modos de representacdo e expressdo, tendo em vista que a
subjetividade se trata de “uma forma complexa em que 0 psiquico humano se da no
desenvolvimento de pessoas e de todos os processos humanos” (Rey; Patifio, 2017, p. 123).

Quando se trata da subjetividade do sujeito autista, também evidencia-se uma
experiéncia singular e multifacetada, conforme as caracteristicas proprias do espectro do
autismo, os niveis de gravidade do transtorno, a histéria, ambientes em que estéo inseridos, 0s
acompanhamentos, as interacdes e as perspectivas individuais de cada um. Isso posto, 0 TEA é
caracterizado por “por déficits persistentes na habilidade de iniciar e manter interacdes sociais
e comunicacao social reciprocas, e por uma gama de padrées de comportamento, interesses ou
atividades restritos, repetitivos e inflexiveis, que sdo claramente atipicos ou excessivos” (OMS,
2023).

Os sintomas do TEA podem ser percebidos durante o periodo de desenvolvimento da
primeira infancia. Entretanto, em alguns casos, os sintomas podem se manifestar plenamente
com o passar dos anos. O TEA pode impactar significativamente a vida do individuo, ja que
“Os déficits sao graves o suficiente para causar prejuizos no funcionamento pessoal, familiar,
social, educacional, ocupacional e em outras areas importantes, e sdo, geralmente, uma
caracteristica generalizada do funcionamento do individuo” (OMS, 2023).

O Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-5) discorre que o
TEA ¢ caracterizado por “Déficits persistentes na comunicacao social € na interagao social em
multiplos contextos” (APA, 2014, p. 50), enfatizando déficits em trés dominios principais:
reciprocidade socioemocional, comunicacao ndo verbal e habilidades para desenvolver emanter
relacionamentos. Além disso, padrdes comportamentais, como alinhamento de objetos,ecolalia,
e insisténcia em rotinas, sdo frequentemente observados (APA, 2014).

A DSM-5 (APA, 2014) discorre que a gravidade desses déficits pode variar de acordo
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com o nivel de suporte necessério, que séo divididos em trés categorias:

Nivel 1- Exigindo apoio: individuos neste nivel apresentam déficits na comunicacao social
que causam prejuizos notaveis embora consigam formar frases completas e se envolver em
interagdes sociais. Ainda assim, tém dificuldade para iniciar conversas e respondem de
maneira atipica ou malsucedida as interagdes sociais, aléem de demonstrarem interesse
reduzido em se relacionar. Comportamentos restritos e repetitivos, como inflexibilidade e
dificuldade em mudar de atividades, impactam significativamente o funcionamento em um
ou mais contextos. Além disso, problemas de organizacdo e planejamento dificultam a
independéncia.

Nivel 2- Exigindo apoio substancial: neste nivel, os déficits na comunicagdo social verbal e
ndo verbal sdo mais graves, com prejuizos aparentes mesmo com suporte. Esses individuos
apresentam dificuldades significativas para iniciar interacfes sociais, que, geralmente, se
limitam a interesses especificos, além de exibirem comportamentos ndo verbais atipicos.
Os comportamentos restritos e repetitivos sao mais frequentes e visiveis, interferindo em
multiplos contextos. As dificuldades em lidar com mudancas, associadas a sofrimento e
resisténcia em alterar o foco ou as a¢des, tornam este nivel mais desafiador para o individuo
e 0s cuidadores.

Nivel 3- Exigindo apoio muito substancial: déficits graves em suas habilidades de
comunicagéo social verbal e ndo verbal, causando severas limitagdes no funcionamento
diario. Geralmente, conseguem formar apenas poucas palavras inteligiveis e interagem de
maneira minima, frequentemente apenas para satisfazer necessidades basicas.
Comportamentos restritos e repetitivos sdointensamente inflexiveis, interferindo em todas
as esferas da vida. Esses individuos tém extrema dificuldade em lidar com mudancas e
experimentam grande sofrimento quando precisam alterar o foco ou as aces.

Assim, a compreensao da diversidade de caracteristica do TEA reforca a necessidade de

uma abordagem personalizada para cada individuo, considerando suas caracteristicas

especificas, além de ser imprescindivel para personalizar o suporte oferecido a cada individuo,

garantindo que as intervencOes sejam apropriadas as suas necessidades especificas. Todavia, €

essencial ressaltar que, embora as criangas com TEA apresentem essas limitagdes, estudos

(Almeida, 1997; Camargo; Bosa, 2009; Asperger, 2015) apontam que elas sdo capazes de

absorver e interagir com os costumes/regras do meio em que convivem mesmo que de maneira
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distinta em comparagdo com criangas sem o transtorno.

No caso das criangas com TEA, essa assimilagdo ndo costuma ocorrer de forma
inconsciente e instintiva; requer maior sistematizacdo. Ha, entdo, um processo de
racionalizacdo das normas sociais: a enumeracao de questdes que devem ser solucionados nas
ocupacdes cotidianas (Asperger, 2015). Segundo Filipe et al. (2020), o aprendizado de
elementos culturais e sociais por criancas com autismo é possivel e ¢é facilitado através da
observacao, imitacdo, rotinas estruturadas e repeticdes embora ndo haja uma socializacdo de
maneira convencional e limitagdes da comunicacao verbal.

Gonzélez Rey (2007) destaca ainda que a no¢do de qualidade dessas relacdes esta além
de critérios técnicos ou mensuraveis, abrangendo também aspectos subjetivos, simbdlicos e
emocionais, uma vez que a producdo psiquica humana é influenciada por emocdes, valores,
percepcoes, experiéncias e significados simbdlicos em diferentes aspectos da vida. Em outras
palavras, podemos dizer que a vivéncia em sociedade, desde os estagiosmais precoces do
desenvolvimento, permite ao homem afetar e ser afetado pela cultura. Essa perspectiva é
ilustrada na criatividade e na capacidade do homem de imaginar e criar algo novo,seja este
fisico, ideoldgico ou relacional (Barroco; Tuleski, 2007). Tal habilidade permeia o0s
acontecimentos passados e futuros, que envolvem o ser humano, alterando o seu presente e
agregando-o de significantes.

Assim como na obra Pensamento e linguagem, Vygotsky (1934, 1993) também
evidencia, no escrito O problema da consciéncia (1933, 1968, 1996d), a sua teoria do campo
da significacdo, que, segundo o tedrico, permeia os diversos aspectos de constituicdo da
consciéncia humana, a fala, o pensamento, a acédo, o desejo e a criatividade do sujeito, que,
voluntaria ou involuntariamente, esta implicado em relagdes historicas e sociais. Dessa maneira,
percebe-se a significacdo do mundo real ou ficticio (faz de conta) como um fendmeno
caracteristico do homem desde a infancia, concebido prioritariamente nessa fase pelo ato de
brincar (Vygotsky, 1984).

Esse panorama evidencia que a socializacdo permite 0 avangco no processo de
desenvolvimento de todo individuo, sendo que “o desenvolvimento ndo vai em direcdo a
socializacdo, mas sim para a conversao das relacées sociais em funcdes psiquicas” (Vygotsky,
1987, p. 163). Dentre as primeiras instituicdes de relacionamentos, estdo a familia e a escola,

demarcando momentos de grande importancia para a crianga e refletindo posteriormente nos
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aspectos de sua subjetividade (Savoia, 1989). Silva, Pereira e Pires (2022, p. 108) pressupdem a

familia como

entidade social considerada fundamental para o acolhimento, cuidado e
desenvolvimento do ser humano, e a escola, ambiente que tem o papel de proporcionar
socializacdo, estimulos e conhecimentos aos estudantes de forma significativa, tendo
como suporte a construgdo dos lagos sociais, sdo considerados essenciais para a
formacdo da subjetividade da pessoa.

Diante disso, pode-se considerar ambos espacos privilegiados do cotidiano infantil,
sendo a escola uma instituicdo que se destaca nesta pesquisa como um ambiente essencial para
o fornecimento de dados na compreensdo da formacao da subjetividade infantil, visto que ela
tem por finalidade propiciar o desenvolvimento integral da crianca (Brasil, 1996). Mas, apesar
de todas as conquistas intelectuais da humanidade, a infancia ainda é encarada, muitas vezes,
por uma visdo “adultocéntrica”, em comportamentos naturalizados, que homogeneiza e
uniformiza as subjetividades (Honoré, 2009).

De acordo com as reflex6es de Kunz e Costa (2015), é possivel perceber que esse controle
implicito da subjetividade infantil se inicia a partir dos primeiros anos de vida da crianca,
especialmente no processo de escolarizacdo, através de praticas de imposi¢do como o “brincar
didatico”. Para 0s autores, esta prerrogativa de subjugacdo do outro e repressdao do
protagonismo infantil é alicercada no percurso histérico da educacdo. A subjetividade infantil
é, entdo, ignorada em funcdo de um preparo para a vida adulta, normatizando os comportamentos
e linguagens.

Portanto, é visivel o quanto o adulto busca ocupar o lugar de suposto saber e idealiza as
aprendizagens em diversos momentos, camuflando-se na justificativa de alcancar do infante as
habilidades necessarias as brincadeiras propostas, desprezando os saberes das criangas e
convencendo-as de suas verdades, tal como nos alerta Saramago (2008, p. 2): “aprendi a ndo
tentar convencer ninguém. Convencer o outro é uma falta de respeito. E uma tentativa de
coloniza-lo”. A vista disso, a praxis do professor precisa orientar-se para a observagdo e o
reconhecimento das particularidades da crianga, promovendo espacos de brincar espontaneos e

organicos (Kunz; Costa, 2015).

2.3 Os caminhos do brincar: os padrdes do brincar utilizados por criangas com TEA
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Nesta secdo, exploraremos, através de fundamentos tedricos, os principais padrdes de
brincadeira frequentemente observados em criangas com o Transtorno do Espectro Autista
(TEA). Focaremos no processo de desenvolvimento infantil e nos diferentes estilos de
brincadeira das criancas bem como abordaremos as caracteristicas, as limitagdes e o potencial
brincante desses sujeitos.

Os modos de brincar das criancas podem evidenciar as diferentes formas de expressao
e as suas interagdes com a realidade que os cercam. A observacdo dos processos de
desenvolvimento dos bebés e criancas ndo é uma pratica recente. Conforme Silva (2021), haa
dois séculos ja se teciam estudos a respeito da infancia, que almejavam a compreensdo do
comportamento infantil em sua complexidade, na investigacdo dos modos de agir e proceder no
relacionamento com o ambiente psicossocial. A Psicologia, por exemplo, na busca pelo status
cientifico, rompeu com alguns paradigmas ao longo dos anos, como o da observagdo das
criangas em laboratorios para a priorizagdo da investigacdo em contextos reais (Silva, 2021).

Na atualidade, perceber a infancia ndo se configura uma acdo simpléria a medida que
essa incumbéncia exige a observacdo de minucias frente as variaveis externas e os aspectos
especificos do ser/tornar-se humano, como habilidades motoras e sensoriais, relacionamento
sociocultural e desenvolvimento cognitivo (pensamento, memdria, raciocinio e aprendizagem),
psiquico (afetivo e emocional) e da linguagem (Santos; Pimentel, 2012). Tal importancia é
reconhecida na legislacdo pela garantia do direito a crianga em documentos como a Declaragédo
Universal dos Direitos da Crianca aprovada na Assembleia Geral das Na¢6es Unidas (ONU)
em 1959: “Toda crianga tera direito a brincar e a divertir-se, cabendo a sociedade e as
autoridades publicas garantir a ela o exercicio pleno desse direito” (Brasil, 1990, p. 4).

As singularidades do ser humano podem se desenvolver e se manifestar em diversas
atividades. Mas, segundo Vygotsky (1984), o brincar se destaca como a ocupagdo de maior
relevancia no processo de desenvolvimento na infancia, pois, ao brincar, a crianga significa e
reelabora a realidade através de estimulos e sistemas simbolicos que fomentam a constituicdo
do eu. Tais caracteristicas tornam o brincar uma atividade além da recreacdo. Na perspectiva
de Bueno (2010, p. 11), “brincar ndo significa perda de tempo, mas uma maneira de colocar a
crianca de frente com o objeto, muito embora nem sempre a brincadeira envolva o objeto”.

E importante destacar a existéncia dos distintos modos de brincar das criangas e 0s
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variados repertorios que compdem as suas agoes ludicas. Tais variacfes podem ser observadas
tanto no brincar de criancas com neurodesenvolvimento tipico quanto no brincar de criangas
com neurodesenvolvimento® atipico. Elas sdo produzidas em funcio do ambiente em que estdo
inseridas e dos costumes e experiéncias culturais previamente estabelecidas assim como podem
ser motivadas por varidveis intrinsecas dos processos subjetivos e do desenvolvimento. De
acordo com Pereira et al. (2022), é relevante que se busque a compreensdo das nuances do
neurodesenvolvimento, a fim de possibilitar as criancas um ambiente acolhedor e significativo
seja na escola ou em casa.

Ao longo do processo de crecimento infantil, hd alguns marcos do desenvolvimento
fisico e neuroldgico, que sdo caracterizados por progressdes esperadas frente a habilidades
cognitivas, motoras, de linguagem e socioemocionais, sendo considerado como
neurodesenvolvimento tipico o avan¢o gradativo destas (Barela et al., 2018). Por outro lado, o
neurodesenvolvimento atipico indica a ocorréncia de desvios dos marcos de desenvolvimento
esperados. Dessa forma, os comportamentos das criancas que se encaixam nesse perfil destoam-
se dos padrbes comuns observados para a sua idade (Lampreia, 2007), tais como interesses
restritos e obsessivos, comprometimento dos sentidos (visdo, audicdo, olfato, tato e paladar),
atrasos na linguagem, isolamento, dificuldades de socializag&o e outros.

As criangcas com TEA apresentam essas peculiaridades de modo intenso, com a
existéncia de padrdes nas brincadeiras que exprimem estereotipias, repeticdes e um baixo teor
simbolico (Freeman, 2013). Gikovate (2009, p. 17) alerta para alguns comportamentos que a

crianca autista pode apresentar:

[...] interesses e manias pouco comuns. Mostra grande atragdo por objetos que rodame
escolhe como ‘brinquedo’ preferido coisas incomuns como barbantes ou caixas de
papeldo. Manipula esses objetos de forma extremamente repetitiva, e assim pode
permanecer por horas. [...] O brincar muitas vezes semostra rigido e repetitivo,
alinhando os objetos ou colocando e retirando algo de uma caixinha. A crianca pode
passar horas decorando mapas e lista telefonica.

Em suas pesquisas, Bagarollo (2005) também identificou que o ndo brincar das criangas
com TEA relaciona-se com tais comprometimentos de fun¢Bes mentais para adequacédo a

contextos sociais diversos, uso da imaginacao e interesse por pares. Mas, além disso, a autora

5 O neurodesenvolvimento refere-se ao processo pelo qual o sistema nervoso central se desenvolve e se organiza
durante as diferentes fases da vida, especialmente na infancia (Silva, 2023).
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verificou ainda a necessidade de incentivo ltdico, uma mediacdo que motive, insista, convide
e possibilite um contato com o outro, sujeito ou objeto, uma vez que a privacdo do ludico gera
prejuizos ao processo de desenvolvimento infantil.

A Teoria Historico-cultural defende que o sujeito vai se constituindo a medida que se
apropria e reproduz as atividades que permeiam os discursos/estimulos de sua cultura. O ato de
brincar se apresenta, entdo, como uma oportunidade de construcéo do eu, de relacionamento com
0 outro e de resolucdo de problemas: “a brincadeira cria para as criangas uma zona de
desenvolvimento proximal” (Vygotsky, 1984, p. 97). Considerando 0S pressupostos dessa
Teoria, a crianca com TEA tém possibilidades de desenvolvimento do seu potencial brincante
apesar da condicao organica.

Lev Seminovich Vygotsky propde a Teoria Historico-cultural, abordagem que foi de
encontro aos métodos da psicologia tradicional utilizados na época, que, segundo ele,
evidenciavam uma fragmentacdo na compreensdo do desenvolvimento psiquico do sujeito,
isolada em duas correntes de pensamento predominantes. Enquanto um modelo se detinha na
analise do pensamento pelo viés do préprio individuo, o outro realizava a investigacdo através
da observacdo e mensuracdo de comportamentos isolados, desconsiderando as influéncias do
meio.

A Teoria Historico-cultural, por sua vez, defende a ideia de um sujeito protagonista, que
exerce transformacéo no mundo, mas que simultaneamente é afetado pelo ambiente que o cerca.
Vygotsky (2007), entdo, ndo interpreta as questdes de ordem bioldgica como irrelevantes, nem
ignora as variaveis comportamentais ou culturais. Sua linha de pensamento compreende que 0
desenvolvimento e a subjetividade do sujeito sdo constituidos em um processo dialético de
constante movimento e transformacdo, no qual as interacfes histéricas, sociais e culturais

possibilitam desdobramentos positivos na construcdo das funcgdes psicoldgicas superiores,

[...] 0 aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento
mental e pGe em movimento varios processos de desenvolvimento que, de
outra forma, seriam impossiveis acontecer. Assim, o aprendizado é um
aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas culturalmente organizadas e especificamente
humanas (Vygotsky, 2007, p. 103).

Portanto, na concep¢do de Vygotsky, o ser humano ndo € apenas uma realidade

concreta, visto que se constitui por meio das relacdes sociais que contemplam 0s mecanismos
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cerebrais do funcionamento psicoldgico. Essa dindmica influencia profundamente a formacéo
da subjetividade das criangas, moldando ndo apenas seus processos de pensamento, mas
também a construcdo de novos conceitos, especialmente através do brincar, momento quando
é permitido assimilar e reinterpretar os significantes e objetos do seu entorno (Vygotsky,2007).

Assim, torna-se essencial a observacao do brincar da crianga com TEA em sua rotina e
em ambientes familiarizados, em que a mesma se sente segura e & vontade para explorar,
observar e adquirir insights valiosos para interacdo, comunicago e subjetividade. E por meio
da observacéo do brincar que se torna possivel compreender os modos, preferéncias, desafios
e potencialidades das criangas com TEA. Segundo Santos (2015), a observacéo direta do brincar
pode revelar aspectos significativos do desenvolvimento cognitivo, emocional e social dessas

criancas, subsidiando a promocdo de intervenc@es adequadas e personalizadas.

2.4 A varinha magica da subjetivacéo infantil: possiveis contribui¢des do brincar
heuristico para a subjetivacdo infantil das criancas com TEA

O brincar é uma importante ferramenta que auxilia positivamente no processo de
subjetivacdo e no desenvolvimento saudavel das criancas. No entanto, essa pratica encontra-se
fragilizada ao se referir a crianga com TEA devido ao desenvolvimento atipico e as limitacdes
na interacdo social. Fato contraditorio, pois o brincar é fundamental para o desenvolvimento e
aprimoramento das habilidades em criangas com TEA, uma vez que fornece informacdes sobre
as dificuldades de interacdo social bem como a evolugdo das competéncias trabalhadas em
terapias; além disso, promove beneficios para a interacdo social (Silva; Buffone,2021).

O brincar é essencial no processo de subjetivacdo e para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades da crianga, porque, “quando a crianga ¢ colocada frente a um novo
brinquedo, para conhecé-lo ela inicia explorando suas caracteristicas fisicas, no segundo
momento experimenta-o da forma esperada e por Gltimo desenvolve subsidios para brincar com
aquele recurso” (Silva; Buffone, 2021, p. 201), o que auxilia a crianga a explorar, experimentar,
descobrir e adaptar-se ao novo (Silva; Buffone, 2021).

Além disso, Silva e Buffone (2001) ressaltam que a falta da préatica do brincar pode
impactar de maneira negativa o desenvolvimento da crianga com TEA, ja que o brincar promove

melhoras significativas na interacdo social e a organizagdo do brincar de forma adequada e
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fundamentada possibilita beneficios para além da construgdo de vinculos. O brincaré um dos
pontos mais imperiosos no processo de subjetivacdo e para o desenvolvimento da crianga, pois,
“quando o ato pedagogico ¢ construido com base na ludicidade, ele desenvolve plenamente a
crianca, ampliando sua sociabilidade, sua imaginagédo, permitindo uma visdo ampla do mundo
e de suas regras e normas” (Silva, 2022, p. 3).

Isto €, a ludicidade estimula a crianga, principalmente com TEA, o que possibilita
desenvolver suas potencialidades (Silva, 2022). Nesse contexto, € importante ressaltar a
relevancia da educacéo infantil no processo de subjetivacdo e no desenvolvimento da crianca
com TEA, uma vez que é a primeira etapa da educagdo basica, mas nem todos os ambientes
educacionais estdo organizados para receber essas criancas (Morais, 2014). Para Goldberg
(2002, p. 31),

percebe-se que uma visdo distorcida do Autismo, calcada em crencas preconcebidas,
cria um terreno propicio para a emergéncia de ideias caricaturizadas acerca desses
individuos, influenciando as expectativas do professor sobre o desempenho de seus
alunos, o que, por sua vez, afeta a provavel eficacia de suas a¢des quanto a promogéao
de habilidades.

Apesar de o educador ter a funcdo de orientar a crianca no processo de brincar, ele ndo
deve interferir na imaginagdo da crianga para que, assim, as brincadeiras ocorram de forma
espontdnea e ndo tirem a autonomia no processo de aprendizagem. Nesse cenario, 0s
profissionais da educacdo devem focar em auxiliar a crianca a observar 0 mundo e a dar
credibilidade a esse fazer. Dessa forma infantil necessita promover experiéncias que permitam
as criancas manipularem, investigarem, explorarem e observarem objetos (Vieira, 2001).

Nesse contexto, surge como possibilidade o brincar heuristico. De acordo com Vieira
(2022, p. 81), “os materiais mais adequados para potencializar as agdes espontaneas das criangas
sdo os materiais ndo estruturados”, Visto que materiais ndo estruturados permitem a crianga
explorar sua criatividade. E imprescindivel que a crianca seja protagonista da sua infancia,
assumindo responsabilidades e colaborando nas atividades. Assim, a crianga vé o centro de todo
0 planejamento educacional.

O brincar heuristico é uma abordagem sustentada, a principio, pela pesquisadora Elinor
Goldschmied (1999), que, no contato com criangas pequenas que vivenciavam a escassez de

recursos brincantes industrializados, observou suas iniciativas para a descoberta e exploragédo
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de materiais simples e diversos. As produgdes de experiéncias brincantes realizadas nesta
proposta ndo se encontram cerceadas por regras rigidas, mas na livre interagdo do sujeito pela
curiosidade intrinseca da infancia, que se move na busca da investigacdo do meio e dos objetos

que o constituem. Fochi (2018, p. 42) salienta:

A proposta pedagdgica de Goldschmied para educagdo de bebés e criancasbem
pequenas destaca-se a partir do extenso trabalho desenvolvido por ela e algumas
companheiras de trabalho em relagéo aos cuidados e a educagdo na primeira infancia,
principalmente na Italia e na Inglaterra. Assim, tanto no Brasil como em outros paises,
sua obra tem contribuido para a construcdo de uma pedagogia da creche e para a
formacao das préticas dos profissionais da infancia.

O brincar heuristico ressignifica, entdo, o cuidado e a interacdo do adulto com a crianga
na Educacdo Infantil de modo que o adulto distancia-se do lugar de “suposto saber”® e
oportuniza as criangcas um brincar autodirigido, cabendo somente a elas explorar e dar sentido
aos objetos/materialidades dentro das brincadeiras criadas. Nesse movimento, “a intervengdo
direta do adulto ¢ minima” (Fochi, 2015, p. 58).

Embora esse processo de invengdo ndo se apresente com um objetivo intencional, para
o0 alcance de determinada habilidade, demonstrou-se, ao longo da historia, ser uma potente
experiéncia sensorial, cognitiva e social, entre outras, que afeta as criangcas a0 mesmo tempo
em que elas transformam o seu ambiente através do contato com objetos ndo estruturados, como
itens de metal, papel, tecido, borracha, couro, madeira, vidro, porcelana, acrilico e objetos
naturais (Fochi, 2015). A imaginacdo que envolve o processo de criar algo novo se desenvolve
de maneira singular e na articulacdo de movimentos subjetivos da crianca em uma dialética
natural entre os aspectos emocionais e os simbolicos (Tacca et al., 2019).

Vygotsky (2018) pontua dois elementos necessarios ao processo criativo. S&o eles a
imaginacdo e a realidade, que fornecem subsidios para a construcdo de sentido no brincar da
crianga. As producdes subjetivas séo, assim, possibilitadas no brincar heuristico, visto que as
premissas da abordagem prezam pela producéo, e ndo pela mera reproducéo da realidade. Nesse
aspecto, a crianca cria historias, da vida a personagens e explora diferentes papéis sociais. De
acordo com Fochi et al. (2016, p. 15), “[...] aprender por meio da descoberta é produzir

conhecimento, é produzir corpo e subjetividade”.

® Conceito da Psicanalise que se refere a posigdo do sujeito como aquele que ndo detém todo oconhecimento sobre
0 outro, mas sim aquele que se constitui na relacdo (Lacan, 1979).
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Embora os dados cientificos apontem que as criangas com TEA costumam apresentar
dificuldades em diferentes niveis de compreensdo do faz de conta, na imaginagdo e maior
rigidez cognitiva, alguns estudos ja apontam experiéncias positivas do contato dessas criancas
com o faz de conta de modo que € possivel desenvolver um potencial simbolico do seu brincar, a
ressignificacdo de objetos e a representacdo de situagbes cotidianas (S&; Siquara; Chicon,
2015). Através das experiéncias propostas no brincar heuristico, é possivel que a crianga com
TEA, movida pela sua curiosidade natural, realize exploracdes livres e, através delas, interprete
0 mundo, vivencie sensacGes que ora nao se permita uma aproximacao e, a partir de entéo,

realize produces simbdlicas.
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3 A EXPEDICAO AO REINO DO CORACAO: COMO EXPLORAMOS ESTA
JORNADA

Este capitulo apresenta o percurso tedrico metodologico previsto para a realizagao deste
estudo, englobando dispositivo de pesquisa, campo de pesquisa, sujeitos bem como as etapas

para a realizacdo da pesquisa.

3.1 O mapa para descobertas: dispositivo de pesquisa

O pesquisador, ao definir seu objeto de estudo, assume um compromisso de
aproximacdo com o trabalho e com a histéria de luta do outro, almejando servir, e ndo apenas
conhecer. Essa participacdo nao significa, exclusivamente, a implicacdo do pesquisador para
conhecer melhor a cultura que pesquisa, mas a determinacdo das contribuicdes cientificas
objetivadas para o contexto dos grupos populares, observando questfes de classe, cultura ou
historia (Brandéo, 1987).

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater descritivo, embasada na Teoria
Historico-cultural de Lev Vygotsky. A abordagem qualitativa é adequada ao tratamento do
tema, visto que ndo se fundamenta em representacfes numéricas. Ela engloba questBes
filosoficas, estratégias de coleta, analise e interpretacdo dos dados (Creswell, 2010).

Além disso, ha algumas demandas metodologicas necessarias para explorar
especificidades complexas e identificar padrdes que, na maioria das vezes, nao sdo visiveis ou
acessados através da fala dos sujeitos da pesquisa. Nesse sentido, é fundamental o uso da
pesquisa descritiva por ser um método que fornece de maneira detalhada as caracteristicas de
uma especificidade ou populacdo, permitindo uma compreensdo mais clara e abrangente do
objeto de estudo (Gil, 2010).

Para a coleta de dados, foram utilizados os seguintes instrumentos: observacéo
participante, diario de campo, Atelié Brincante (Mundo Encantado) e registro fotografico. Os
subsidios tedricos estdo baseados em autores como: Elinor Goldschmied (2006, 2007), Lev S.
Vygotsky (1986, 1987, 1993, 1996) e Foch (2015, 2016, 2018).

3.2. Onde tudo acontece: campo de pesquisa
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O local da pesquisa € Guanambi, um municipio brasileiro do estado da Bahia, distante
796 km a sudoeste de Salvador, com uma area de 1. 272,366 km2 e com uma populacdo de
87.817 pessoas e densidade demogréafica de 69,02 habitantes por quildmetro quadrado (IBGE,
2022). A seguir, podemos observar a localizagdo da cidade no estado da Bahia, conforme a
Figura 1:

Figura 1 — Localiza¢do de Guanambi na Bahia

Fonte: Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Guanambi. Acesso em: 20/03/2024.

A Escola Municipal Edite Maria Lima Ramos foi escolhida por possuir mais de 20 anos
de atuacdo com a Educacao Infantil e por ser referéncia no vinculo com a universidade publica
em estudos e pesquisas que promovem debates e formacdo de profissionais da Educacdo
Infantil, atuando a mais de dois anos com a Residéncia Pedagdgica em Pedagogias e Culturas
da Infancia na Educacédo Infantil, proposta pelo Observatério da Infancia e Educacdo Infantil
(ObEI) do Campus da UNEB de Guanambi.

Além disso, obedece aos seguintes critérios: 1- Possuir matriculadas criangas com
Transtorno do Espectro Autista com idades entre trés e cinco anos; 2- Apresentar a pratica do
brincar heuristico como parte das suas Metas e Plano de ac¢éo do Plano Politico Pedagogico da
Escola; 3- Ser um espaco de Educacdo Infantil referenciado no municipio; e 4-Ofertar
Atendimento Educacional Especializado (AEE) e sala de recursos multifuncionais. A seguir, na

Figura 2, é possivel visualizar a frente da escola.
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Figura 2 — Visdo de frente da EMEI Edite Maria Lima Ramos

Fonte: acervo da pesquisadora, 2023.

A EMEI Edite Maria Lima Ramos tem uma estrutura fisica contemplada pelo projeto

Proinfancia Tipo B, modelo de projeto da Educacdo Infantil, respeitando critérios elementares
de acessibilidade, ventilacdo e iluminagdo. Possui 1.118.48 m2 de area construida, distribuidos

em salas pedagdgicas, biblioteca, cozinha, refeitdrio, patio coberto, secretaria e sanitario para

pessoas com necessidades especiais, entre outros ambientes, como area administrativa, area

pedagdgica, bloco de servico, lactario, anfiteatro e playground, construidos dentro dos padrdes

estabelecidos pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE), conforme pode-

se verificar na Figura 3.

Figura 3 — Projeto arquitetonico Proinfancia Tipo B

Fonte: FNDE, 2013.

1- HALL DE ENTRADA

2. RECEPCAO

3 SECRETARIA

4- DIRETORIA

5 SALA DOS PROFESSORES
6- ALMOXARIFADO

7- SANITARIOS

8- SALA DO SERVIDOR
# TELEFONIA

10- ELETRICA

11- MULTIUSO

12- SALA DE AULA

13- PATIO COBERTO

14. PATIO DESCOBERTO
15 COZINHA

16- DESPENSA

17- COPA

18- CASTELO D'AGUA
19 LACTARIO

20- LAVANDERIA

21- ESTACIONAMENTO
22- SERVICO DESCOBERTO
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3.3 Pequenos grandes exploradores: sujeitos da pesquisa

Os participantes desta pesquisa sao sete criancas com Transtorno do Espectro Autista,
com idades entre trés e quatro anos, com diagnosticos fechados e com sinais clinicos de autismo,
matriculadas na Escola Municipal de Educacéo Infantil Edite Maria Lima Ramos no 3° Periodo
(creche) e assistidos pelo AEE na Instituicdo. As turmas do 3° Periodo foram selecionadas
devido ao seu maior numero de alunos que se enquadraram no perfil exigido para a pesquisa.
A turma 3° Periodo A conta com quatro professores e 22 alunos, dos quais trés tém TEA. A
turma 3° Periodo B tem trés professores e 22 alunos, sendo dois com TEA. Por sua vez, a turma
3° Periodo C também possui trés professores e 23 criancgas, sendo dois apresentando TEA. Essa
escolha foi feita para garantir um volume significativo de participantes que atendem aos critérios
estabelecidos para o estudo.

Na Escola, cada crianca tem a sua disposi¢cdo um assistente que atua como um suporte
fundamental durante o periodo em que permanece na Instituicdo. Esses assistentes sdo
responsaveis por ajudar as criangas em diversas atividades e momentos da rotina, possibilitando
um ambiente de cuidado propicio para a aprendizagem e o desenvolvimento. Eles oferecem
apoio individualizado, garantindo que cada crianca possa aproveitar a0 MAaximo as
oportunidades de aprendizado que a Escola oferece.

Entretanto, no caso especifico da turma do 3° Periodo A, a dindmica € um pouco
diferente. Nessa turma, ha apenas um assistente disponivel para atender a trés criangas com
TEA. Essa configuracdo pode apresentar desafios, uma vez que o assistente precisa dividir sua
atencdo e apoio entre os trés ou pode limitar a quantidade de tempo e o nivel de cuidado
individualizado que cada crianga recebe.

A selecdo dos participantes foi realizada a partir dos seguintes critérios de inclusdo:
criancas matriculadas em uma Escola Municipal de Educacéo Infantil (EMEI), que compreende
a pratica do brincar em seu projeto politico-pedagogico, demonstrando, assim, um alinhamento
com os objetivos da pesquisa no que se refere a exploracdo ludica como parte essencial do
desenvolvimento infantil; e criangas com idades entre trés e quatro anos, que apresentam
diagnosticos fechados e sinais clinicos do TEA. Esses critérios visam a garantir a
homogeneidade dos participantes e a relevancia dos dados coletados.

As criangas participantes foram identificadas através de nomes dos personagens do
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desenho Ursinhos Carinhosos (The Care Bears Family), em vez de letras ou nimeros, a fim de
criar uma conexao afetiva e empética, que aproxima o leitor dos sujeitos dapesquisa, que
permanecem com a identidade resguardada.

Optou-se, ainda, pela identificacdo utilizando nomes dos personagens desse desenho em
especial como uma forma de transmitir sensibilidade na escrita e por que, apesar de serem
ficticios, os personagens se baseiam em valores essenciais e necessarios a sociedade em que
vivemos, como 0 amor, o carinho, o respeito e a amizade, sentimentos que, muitas vezes, sdo
deixados a deriva nos contextos de inclusdo e compreensao das limitacdes e dificuldades dos
outros.

Os personagens Ursinhos Carinhosos surgiram por volta de 1981 como uma ilustracéo
de cartBes de felicitacbes da empresa American Greetings e, posteriormente, se tornaram uma
animacao na televisao americana produzida pelo estidio canadense Nelvana. Durante 0s anos
1990, alcancaram as telas brasileiras através do canal SBT (Cotrim; Ribeiro, 2016). Embora
esteja intitulado como Ursinhos Carinhosos, a narrativa constitui-se com diferentes animais,
havendo, entdo, a diferenciacdo entre 0s ursos e outros animais, Como macaco, carneiro, coelho,
pinguim e guaxinim entre outros, que Sa0 “responsaveis por semear 0 amor e 0 respeito entre
0s seres humanos” (Silva, 2016, p. 47).

Essa diversidade, também, ¢ um ponto que justifica a escolha da animacdo, pois,
considerando que cada crianca com TEA é Unica e valiosa assim como cada personagem no
desenho, essa variedade de personagens representa a heterogeneidade existente nao apenas
entre as criancas atipicas, mas em toda a sociedade, reforcando a ideia de que a convivéncia e
a interacdo entre individuos com modos de ser divergentes é enriquecedora e possivel.

Os nomes dos personagens atribuidos as criangas participantes da pesquisa foram
selecionados de maneira consultada sem a aplicacdo de critérios especificos. E primordial
salientar que a aleatoriedade na atribuicdo de nomes foi realizada para evitar conexdes prévias
entre 0s nomes e as caracteristicas pessoais (comportamento ou personalidade) dos sujeitos. O
Quadro 1, a seguir, elenca os nomes dos personagens utilizados acompanhados de suas
respectivas caracteristicas na animacdo. O objetivo da apresentagdo dessas informacdes é
fornecer uma andlise mais abrangente dos sentimentos manifestados no desenho, permitindo

melhor compreensédo dos elementos da narrativa.
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Quadro 1 — Nomes e caracteristicas do personagem na narrativa

CARACTERISTICAS DO PERSONAGEM NA PARTICIPANTE
PERSONAGEM NARRATIVA

O Ursinho Ternura tem uma “missdo” bem simples:Crianca com TEA (3° Periodo
comprovar que a felicidade é o melhor caminho para resolver|A)

0s problemas. Ele se d& bem com todos. Seu simbolo sdo dois
coracBes um dentro do outro (no caso, um vermelho dentro de
um rosa).

O Coracéo Brilhante é um guaxinim. Esperto e dindmico, seu[Crianca com TEA (3° Periodo
maior talento é construir maquinas e resolver a baguncga quelA)

elas fazem, mas ele ainda assim nio desiste. Sua “missido” é
mostrar que dedicar-se a estudar e aprender € sempre uma boa
ideia. Seu simbolo é uma lampada em formato de corag&o.

=

CoracaoB rilhante

Crianca com TEA (3° Periodo
O Ursinho Boa-Sorte tem a “missdo” de levar o maximo delA)

sorte as pessoas e mostrar que quem é feliz sempre tem sorte.
Ele é verde-escuro e seu simbolo é autoexplicativo: um trevo|
de quatro-folhas.

Ursinﬁo Boa-Sorte

Crianca com TEA(3° Periodo

O Coragdo Granddo é um elefantinho muito forte €B)

perseverante. Sua forca é tanto fisica quanto de caréater e de

vontade. Sua “missdo” é mostrar que ndo importa 0 que

- aconteca, temos que perseverar que no fim tudo daréa certo. Seu

N / Y ; simbolo é um peso rosa com um coragdo gravado nele.
B\,

\ -
Coracdo Grandéo

Crianca com TEA (3° Periodo
O Coracdo Nobre é um cavalo. Sua “missdo” ¢ mostrar queB)

agir da maneira mais certa ¢ um bom caminho para 4
\verdadeira felicidade. Seu simbolo é um coracdo multicolorido
dentro do qual existe uma estrela.

40



Crianga com TEA(3° Periodo
C)

O Ursinho Dorminhoco adora dormir, gosta de dormir em tudo
que é lugar e sempre esta com cara de sono. E azul-claro e tem
na barriga uma meia Lua com estrela.

Crianca com TEA(3° Periodo
O Ursinho Amigéao é sempre desejoso de fazer amigos. SualC)

“missd0” é mostrar que a amizade verdadeira sempre vale a
pena. Seu simbolo é um coragéo dentro do qual duas flores s¢
abracam.

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

3.4 Construindo um caminho para o mundo encantado: etapas da pesquisa

A pesquisadora adotou a estratégia de realizar o convite aos pais e professores das
criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) por meio da entrega de um convite
impresso, distribuido na sala de referéncia uma semana antes. Durante o encontro, organizado
em formato de roda de conversa, 0 projeto de pesquisa foi apresentado de forma detalhada aos
pais e docentes com o intuito de descrever minuciosamente cada uma das etapas da pesquisa.

O desenvolvimento da pesquisa ocorreu em trés momentos de modo que, antes de
qualquer intervencdo, houve a apresentacdo do projeto de pesquisa para 0s pais em uma roda
de conversa, sendo informado aos participantes quanto a ndo obrigatoriedade da participacéo
na pesquisa e, aosdireitos assegurados pelo Comité de Etica. Por fim, foram convidados a
assinarem o Termode Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Os pais/responsaveis
assinaram o TCLE, consentindo pelos menores de idade.

No momento 1, que ocorreu entre 0s meses de setembro e outubro, foi realizada a
observacdo do brincar das criangas com TEA nos espacos do patio, parquinho e sala de
referéncia, a fim de identificar os padrdes de brincar mais utilizados pelas criangas com TEA,
utilizando-se de questBes orientadoras sobre seus interesses e preferéncias, estruturas das

brincadeiras, interacdo com o ambiente, materiais utilizados, interacdo entre pares e as
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intervencgdes dos adultos (professor/assistente/funcionarios). Tal observagéo foi registrada em
um Diério de Campo.

No momento 2, que ocorreu entre 0s meses de agosto e dezembro, foram realizadas a
selecdo de materiais heuristicos, a organizacao dos espacos dos ateliés brincantes assim como
a anélise das apresentacdo das brincadeiras heuristicas propostas em cada sessdo, considerando
0s seguintes aspectos: a qualidade dos materiais (seguranca e adequacdo dos materiais as idades
das criangas), a matéria-prima dos materiais, a estética do ambiente (disposi¢cdo dos materiais,
espaco de movimentacao e exploragéo) e a representatividade cultural e regional nos elementos
escolhidos.

E por fim, o momento 3, que foi realizado nos meses de novembro e dezembro, através
da organizacdo de ateliés brincantes denominados “Mundo Encantado” na sala de Atendimento
Educacional Especializado (AEE) e uma Unica vez na biblioteca da escola, para verificar como
o brincar heuristico influencia no processo de subjetivacéo das criancas com TEA, utilizando-
se de questdes orientadoras sobre 0 modo como as criangas com TEA brincam nos ateliés, a
relacdo estabelecida com os materiais ndo estruturados, a comunicac¢do durante o brincar, a
interacdo entre as criancas com TEA, se solicitam a intervencdo do adulto (pesquisadora ou
assistentes de aluno), se realizam um brincar simbdlico/faz de conta, receios ou estranhamentos,
e as relacOes possibilitadas no momento do brincar.

Nos ateliés brincantes, foram incluidos exclusivamente crian¢as com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). A organizacdo e o planejamento desses ateliés foram realizados pela
pesquisadora, que, utilizando recursos proprios, fez uma busca cuidadosa por uma diversidade
de materialidades ndo estruturadas, de facil acesso na natureza e de uso regional. Esses
materiais foram selecionados com base nas teorias que defendem a pratica do brincar heuristico,
que valoriza a exploracdo e a criatividade, promovendo a aproximacdo de criancas com
materialidades ndo estruturadas.

E crucial salientar a importancia desta iniciativa em um contexto escolar onde, apesar
da aceitacéo e pratica do brincar heuristico e da defesa de ambientes ricos em estimulos para o
desenvolvimento das criangas, a realidade se mostra desafiadora. A escola apresentou um
acervo limitado de materiais, reflexo da escassez de investimento educacional por parte dos
orgdos responsaveis. A falta destes recursos e materialidades significa que, na maioria das

vezes, 0s professores sdo obrigados a utilizar recursos proprios para suplementar as atividades
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e proporcionar experiéncias significativas e enriquecedoras as criangas.

Durante o periodo de intervengdo, as criancas foram acompanhadas nos ateliés
brincantes entre os meses de novembro e dezembro, divididas em sessdes individuais ou em
pequenos grupos. Durante as observacdes dos participantes realizadas no patio bem como nos
momentos de intervencgdo dos ateliés, a pesquisadora adotou uma postura atenta sem promover
interacdes diretas e descrevendo com preciséo cada evento e fala observada. Sua participagado
limitou-se a responder as falas que surgiram espontaneamente das criangas, participando como
um suporte de seguranca e afeto.

E importante destacar que, em nenhum momento, a pesquisadora fez direcionamentos
ou questionamentos sobre as narrativas elaboradas pelas criangas ou relacionadas ao modo de
brincar delas. Tudo o que foi expresso por elas, tanto nas falas quanto nos comportamentos,
emergiu de forma intrinseca e natural, sem nenhuma interferéncia externa. Essa abordagem
permitiu que as criangas se sentissem livres para explorar suas proprias experiéncias,
sentimentos e interacdes, promovendo um ambiente mais auténtico e genuino de aprendizado e
desenvolvimento.

A implementacdo dos ateliés brincantes com foco em criancas com TEA ndo apenas
ofereceu um espaco de aprendizado adequado e respeitoso, mas também representa uma
tentativa breve de suprir a lacuna deixada pela infraestrutura escolar deficitaria. Assim, a
proposta de criar um ambiente adequado para o brincar heuristico torna-se ndo apenas uma
necessidade, mas uma responsabilidade social e educativa, exigindo a aten¢éo e 0 compromisso
dos gestores e responsaveis por politicas educacionais. A valorizacdo dessas praticas pode
contribuir para a construcao de uma educacdo integral e de qualidade, que realmente atende as
necessidades de todas as criancas, especialmente aquelas com TEA.

A andlise descritiva foi empregada na pesquisa para resumir e apresentar os dados
coletados para facilitar a compreensdo em relacdo as elaboracdes e impasses apresentados pelas
criangas com TEA a partir do brincar heuristico. As criangas participantes da pesquisa, que sao
aquelas com TEA, poderéo se beneficiar diretamente ao receber um olhar sensivel para suas
potencialidades e intervengdes adaptadas as suas necessidades especificas, contribuindo para
um melhor desenvolvimento social e emocional.

As criancas com TEA poderdo vivenciar um ambiente escolar mais acolhedor e

favoravel ao seu aprendizado, promovendo maior participacdo e interacdo com novas
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materialidades que antes desconheciam e com o espa¢o educacional. Os beneficios indiretos se
estendem aos pais, que podem perceber maior inclusao e assisténcia aos seus filhos bem como
uma parceria mais proxima com a escola para fortalecer o suporte e a compreensdo em relacao
as necessidades especificas das criangas. Para a organizacdao da escola e da comunidade, os
beneficios indiretos incluem a promocdo da diversidade e inclusdo, o fortalecimento da rede de
apoio e sensibilizagdo sobre o TEA, contribuindo para a construgdo de um ambiente
educacional mais acolhedor, empaético e inclusivo para todos os alunos.

Os riscos minimos associados a pesquisa incluem a falta de disposicéo dos participantes
bem como o desconforto ou hipersensibilidade ao interagir com algumas materialidades
presentes nos ateliés brincantes e constrangimento ou alteragdes de comportamento durante
acoleta de fotografias/videos. Esses aspectos podem comprometer a qualidade dos dados
coletados e influenciar negativamente a participacdo no estudo.

Todavia, tais riscos podem ser facilmente gerenciados através da sensibilidade do
pesquisador em relagdo as necessidades e limitagdes dos participantes envolvidos na pesquisa,
garantindo que seus rostos nao sejam divulgados nas fotografias. Essa salvaguarda da
identidade dos envolvidos visa a proteger sua privacidade e a minimizar qualquer impacto
negativo que a exposi¢cdo publica possa causar, demonstrando 0 compromisso ético do estudo
com o bem-estar e a seguranca dos participantes.

Os beneficios indiretos se estendem aos pais, que podem perceber maior assisténcia aos
seus filhos bem como uma parceria mais préxima com a escola para fortalecer o suporte e a
compreensdo em relacdo as necessidades especificas das criancas. Para a escola e a
comunidade, os beneficios indiretos incluem a promocao da diversidade e da inclusdo, e o
fortalecimento da rede de apoio e sensibilizacdo sobre o TEA, contribuindo para a construcao

de um ambiente educacional mais acolhedor e empatico para todos os alunos.

4 NARRATIVAS DO BRINCAR NO MUNDO ENCANTADO: RESULTADOS DA
PESQUISA
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4.1 A magia do brincar no dia a dia das criangas com TEA

Este capitulo apresenta os dados obtidos através de uma observacao participante
realizada em uma insercdo sutil nas turmas de 3° Periodo em uma EMEI no municipio de
Guanambi-BA. Todos os dados foram coletados utilizando-se o instrumento de coleta
denominado Diario de Campo, que possibilitou um registro sistematico e reflexivo, cuja
finalidade foi identificar o brincar das criancas com TEA nos diferentes espacos da escola
(patio, parquinho e sala de referéncia).

Além disso, apresentamos, em anexo, as descri¢des imagens registradas no momento das
observacdes, autorizadas pelos responsaveis por meio da assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, que garantiu a observancia das normas éticas que regem a pesquisa. Os
dados capturados a cada fala, comportamento e interacdo das criancas com TEA durante o
brincar livre ou direcionado nos permite a analise dos interesses e preferéncias, das estruturas

das brincadeiras assim como da sua participagéo e inclusao nas atividades:

Na sala de referéncia...

Conforme demonstra a Figura 4, a observacéo inicia-se na sala de referéncia, no
momento em que Coracéo Brilhante (4 anos e 3 meses) me olha e me convida por
olhares para conhecer a cozinha (um contexto fixo organizado na sala de referéncia)
e diz: - Cozinha (apontando para uma mesa com uma garrafa e um pratinho com
biscoitos de polvilho). Coragdo Brilhante pega uma batedeira de brinquedo de cor
rosa e lilas e fala: - Olha! Abre o brinquedo levantando as hastes e procura por algo para
colocar nela, pega uma tigela de cor verde escuro e parece que ndo se contentar com
ela por algum motivo, entdo, ele pega um copo azul escuro e enfim encerra a sua
busca, abaixa a haste da batedeira e diz: - Olha, gira. (Girando a haste por alguns
segundos). Ele entdo se direciona para um banco com alguns telefones antigos (em
desuso pelos adultos e que se tornaram brinquedos para as crian¢as) Coragéo
Brilhante aponta e pega um dos telefones e diz: - Telefone. (Coloca na minha mao
esperando que eu o leve ao ouvido), em seguida ele pega o objeto e leva ao proprio
ouvido, se comportando como se estivesse falando com alguém ao telefone: - Vovo,
papai (mas ndo elabora nenhuma frase no dialogo imaginério). Ele observa sua colega
cortando alguns biscoitos de polvilho com uma faca de brinquedo. Entéo pega uma
tigela e me fala: - Xiringa(apontando para os biscoitos de polvilho). Eu entrego a
Coracéo Brilhante, que imediatamente pede a faca de brinquedo, atendo seu pedido
e a partir de entdo ele se deleita cortando os biscoitos de polvilho (Nota de campo, 20
de setembro de 2024).

Figura 4 — Crianca interage com brinquedos estruturados e ndo estruturados
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ados da pesquisa, 2024,

>

Fonte: bal co ded

Os registros imagéticos e as descri¢fes das observacdes do dia 20 de setembro de 2024
apresentam as primeiras percepcGes do comportamento brincante das criangas atipicas do 3°
Periodo A. Os dados nos apontam para discussdes acerca do brincar funcional e do brincar
compartilhado, pois, nesse dia, foi presenciada, nos primeiros momentos, a interagdo de
Coracdo Brilhante (TEA Nivel 1 de suporte) com objetos disponiveis em contextos fixos da
sala de referéncia. Observou-se que a crianca manifesta a capacidade de reconhecer contextos
e espacos da sala de referéncia, como a cozinha, e nomear objetos dentro desse espaco. A cozinha
em questéo trata-se de um contexto fixo organizado com itens reais e de brinquedos utilizados
para cozinhar em faz de conta. A fixacdo de Coracdo Brilhante pelo movimento giratorio da
haste da batedeira por um tempo razoavel demonstra, ainda que de forma breve, um interesse
por elementos concretos e movimentos estereotipados.

Além disso, notou-se, inicialmente, o que poderia se considerar como indicios de uma
dificuldade de Coracdo Brilhante em compreender a funcionalidade dos objetos ou em engajar-
se em brincadeiras simbdlicas, visto que, apesar de ele manusear a batedeira, ndo demonstrou
sinais de compreensdo da sua finalidade ou a imaginagéo de uma outra funcao através do brincar
simbolico, interessando-se mais por partes do brinquedo do que por ele todo. Essa observacao
da relacdo da crianga com o objeto, de acordo com as Diretrizes de Atencdo a Reabilitacdo da

Pessoa com Transtornos do Espectro Autista (Brasil, 2014, p. 52),

[...] deve ser considerado se a exploracdo dos objetos € tida como tipica (conforme o

46



esperado para a idade) ou se é realizada de forma estereotipada (por exemplo:
interesse pelo movimento dos objetos, por partes e ndo pelo objeto inteiro ou atividade
repetitiva: alinhar, girar objetos sem funcdo aparente).

Todavia as acgdes realizadas pela crianga minutos depois ao interagir com um telefone
(colocando no ouvido e chamando o avd) e a imitacdo da colega ao cortar alguns biscoitos de
polvilho com uma faca de brinquedo sugerem possiveis avan¢os no desenvolvimento da
imaginacéo e da cognicao social. Estudos indicam que 0s comprometimentos na comunicacgao,
na imaginacao e na interacdo social caracteristicos do TEA ndo sdo definitivos, ja que, através
do acompanhamento adequado e do incentivo do brincar funcional, a crianca é capaz de
compartilhar seus interesses, dar funcdo aos brinquedos e objetos e ampliar seu repertorio
simbolico (Pinho, 2018).

N rquinh

Conforme demonstra a Figura 5, a assistente me apresentou ao Ursinho Ternura (4
anos e 5 meses) que olhou e sorriu. No mesmo instante, ele retornou para a brincadeira
que estava realizando (empurrando o balan¢o em que sua colega estava sentada), eu
0 ajudei a empurrar o balanco por alguns segundos em uma tentativa de estabelecer
vinculos e Ursinho Ternura respondeu com um sorriso, pouco tempo depois ele
sentou-se no balanco do lado e se balangou com os proprios pés na areia dando alguns
gemidos e gritos de alegria. Ao lado dois colegas balancavam um ao outro, ele ficou
olhando para os colegas por alguns minutos com um sorriso no rosto, se divertindo
com a interacdo deles e pouco tempo depois solicitou: - Carlos, purra mim. Ursinho
Ternura pediu por vérias vezes até ser atendido e quando isso aconteceu sorriu e
comemorou (Nota de campo, 20 de setembro de 2024).

Figura 5 — Criangas brincando em balango no parquinho
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Essas fotos registram, ainda, o primeiro dia de observacdo na Turma do 3° Periodo A.
Todavia, dessa vez é possivel observar um momento de brincar livre no parquinho da escola,
em que uma outra criangca com TEA observa e interage com criancas tipicas de sua turma. No
primeiro momento, ha uma tentativa de aproximacdo por parte da pesquisadora, que nao é
rejeitada pela crianca. Entretanto, Ursinho Ternura (TEA Nivel 1 de suporte) demonstrou estar
mais interessado na brincadeira dos colegas, enquanto isso a pesquisadora tomou notas de cada
uma de suas ac0es e interacdes.

E dentre tantas que se destacaram foram as habilidades de observacéo e imitagdo, pois
é notavel o quanto Ursinho Ternura passa longos minutos observando as a¢6es de duas criangas
tipicas que se divertem no simples ato de balangar o outro e ser balangado, até o ponto em que
ele passa a solicitar a interacdo do colega, e ndo dos professores, assistente ou da pesquisadora
que se encontravam no local. Esse contexto denota um desenvolvimento importante das
habilidades sociais, ainda que prematuramente, mas que possibilitou uma tomada de decisdo de
uma crianca atipica para o brincar compartilhado, uma das vias essenciais de socializagdo, que
oferta diversos beneficios ao desenvolvimento da crianca.

De modo semelhante, observou-se, no estudo realizado por Folha et al. (2023), o
interesse de criancas com TEA para a interagdo com seus pares e uma participagdo ativa em
diversos momentos de brincar livre, ainda que com um repertério ludico empobrecido
(brincadeiras de menor complexidade) ou repetitivo.
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No tan areia

Neste mesmo dia, Ursinho Boa Sorte (3 anos e 7 meses) brincou na areia molhada
durante todo o momento do parquinho, ficou sentado na lateral do tanque de areia e
manipulou-a com as maos, sem dialogo ou interagdo com asoutras criangas, conforme
demonstra a Figura 6. Enquanto a assistente o observava a poucos metros e relatava a
pesquisadora: - Ursinho Boa Sorte ama brincar na terra, mas brinca assim, sozinho
(Nota de campo, 20 de setembro de 2024).

Figura 6 — Crianga sentada na borda do tanque de areia

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A partir dessa nota, € possivel refletir sobre uma condicéo recorrente na maioria dos
casos de criancas com TEA. Por mais que Ursinho Boa Sorte (TEA, Nivel 2 de suporte)
compartilhe do mesmo contexto e estimulos que as demais criangas tipicas e atipicas, para ele
as relacdes sociais se mostram dificeis e em certos momentos quase inexistentes. A interacao
com o outro ndo é natural ou espontanea em algumas criancas atipicas. Essa dificuldade pode
decorrer do nivel de exigéncia manifesta no sujeito frente, do contato, da necessidade de
iniciativas, de atengdo e de reciprocidade dispensadas no engajamento e na manutengdo das
relacbes (Mota, 2020). Grandin e Panek (2016, p. 361-362) chamam a atencéo para as causas
dessa dificuldade aoafirmarem:

As interacOes sociais diminuidas e o recolhimento podem ndo ser resultado de falta
de compaixdo, incapacidade de se colocar na posicdo de outrem ou falta de
sentimentos, mas, pelo contrario, podem resultar de um ambiente percebido de modo
intenso e até doloroso. Comportamentos que parecem antissociais para quem estéa de
fora podem, na verdade, ser uma expressao de medo.

Assim sendo, é preciso desmistificar esta concepcdo de distanciamento afetivo da
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crianga autista em funcgdo da sua dificuldade de interagdo, pois é necessario interpretar essa
questdo para além da falta, mas como uma via de expressdo de um estilo cognitivo diferente
e/ou até mesmo de um modo de estar no mundo que foge aos padrdes de comportamentos
comuns. Vygotsky (1998) enfatiza que os significados que atribuimos aos comportamentos sao construidos
culturalmente e mediados por valores sociais aprendidos. Assim, 0 equivoco do senso comum em interpretar
aesquiva as trocas sensoriais reciprocas por hipersensibilidade sensorial ou por diversas razdes
diferentes como sinénimos de desafeto, demonstra que ha uma leitura apressada dos
comportamentos humanos e uma tendencia em desconsiderar as diferentes formas de

expressoes e interagdes que sdo possiveis.

Embaixo de uma &rvore no parquinho...

Conforme demonstra a Figura 7, o Ursinho Ternura a todo momento ficou ao lado
da professora Ursinho Amado segurando uma panela vermelha de cabo preto ha méo.
A professora convidou algumas criangas para brincar com ele, mas ele as observou e
disse: - Ela ndo vem (a professora reforcou ‘Entéo vai 18, ele sorriu, mas permaneceu
no mesmo lugar). As colegas se aproximaram dele, ele olhou para elas e sorriu, mas
ndo expressou nenhuma outra atitude a respeito. Ursinho Ternura entdo colocou
terra na panela e ofereceu a professora, que entrou na brincadeira e fez o gesto de
comer, dizendo: - O que é isso? (Ele sorriu). Ela continuou: - E macarrdo? Eu gosto
demacarrdo. Ele respondeu: - Emacarrdo? (Com entonagio mais forte na Gltima
silaba). Ela perguntou: - Macarrdo com o qué? E ele imediatamente disse: - Macarrao
com ‘aleia’ (querendo expressar areia). Todos sorriram, a professora, a assistente, a
pesquisadora e o préprio Ursinho Ternura. A professora disse: - Eu gosto de
macarrdo com sardinha. Ele exclamou novamente: - Macarrdo (levando a panela a
boca da professora). E ela insistiu no questionamento: - Macarrdo com qué? E ele
entdo respondeu: - Com sardinha (Com entonagdo na ultima silaba). Ursinho
Ternura mostrou o balanco e a professora o incentivou: - Vai Ia (Ele foi e ficou
sentado por alguns minutos e entdo saiu, aproximando-se mais uma vez da sua
professora). Apontou para uma bola, a docente entdo a pegou e comecou a brincar com
ele jogando um para o outro. Na brincadeira, a professora fez o gesto de arremessar a
bola, mas ndo executou a acéo e disse: - Te trolei. (Ela repetiu 0 movimento e a fala
por alguns segundos, enquanto ele sorria repetidamente). Em posse da bola minutos
depois, Ursinho Ternura passou a repetir a acdo da professora denominada como
‘trolagem’. Ursinho Ternura fingiu arremessar a bola e a segurou gritando: - Trolei.
Ele e a professora sorriram e ambos ficaram por alguns minutos nessa brincadeira
(Nota de campo, 24 de setembro de 2024).
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Figura 7 — Crianca interage com a professora brincando com uma bola
P ik Wiy i \

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Esse episodio no parquinho demonstra a importancia de um vinculo bem estabelecido
entre professor-crianca de modo que, através da imitacdo, Ursinho Ternura sentiu seguranca
para imitar a acdo da professora e ambos interagiram em atencdo conjunta por um periodo de
tempo razodvel. Observa-se, neste contexto, a manifestacdo de um processo natural de
aprendizagem caracterizado pela imitacdo, por meio do qual a crianga atipica possivelmente
ndo conseguia realizar a agdo de forma autdnoma, foi capaz de adquirir uma nova habilidade
com o apoio de um adulto mais experiente (Vygotsky, 1978). Tal mediacdo favoreceu a
internalizacdo de novos conhecimentos referentes a capacidade de interagir e se comunicar. A
iniciativa da professora (ao dar inicio a “trolagem”), culminou no direcionamento do olhar da
crianca para um terceiro elemento, que no caso foi a bola’.

E apesar de a bola ter sido utilizada na brincadeira e permitido a orientacéo da atencao
reciproca por estar no alcance da visdo de ambos, ndo se tornou o foco pela exploracéo do item
especifico, mas um objeto utilizado para atingir um fim, a ampliagdo e estruturacdo de uma
aprendizagem em areas de desenvolvimento infantil, como o emocional, social, fisico e mental
(Calzavara; Silva, 2018). Do mesmo modo como ocorreu no didlogo estabelecido
diante/entorno da panela, em que Ursinho Ternura, apesar de possuir prejuizos do
desenvolvimento da linguagem com uma limitagdo no uso do vocabulario e uma comunicacao

" Negrito (grifos da pesquisadora).
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restrita a uma ou duas palavras, esteve ativo no processo de compartilhamento da atencdo em
uma brincadeira de faz de conta sobre “O macarrao”.

Ursinho Ternura ofereceu a professora Ursinho Amado um elemento simbolico (“algo
para comer”, nomeado pela profissional como “macarrdo”), a partir de um elemento concreto
(a panela), apesar de demonstrar consciéncia da existéncia da areia no recipiente. Todavia, a
manifestacdo do faz de conta aconteceu de maneira restrita de modo que, ao ser questionado (-
Macarrdo com 0 qué?), sua resposta apresentou-se na forma do pensamento concreto (-
Macarrdo com “aleia”). Embora essa fala evidencie possiveis dificuldades na compreensdo de
conceitos abstratos, a crianca prosseguiu com a brincadeira, repetindo a fala da professora (-
Macarrdo com sardinha), palavra que, embora ndo tenha sido proveniente de seu proprio
repertorio linguistico/imaginario, permitiu a continuidade do dialogo.

Pode-se dizer, entdo, que tanto o brincar com a bola quanto com a panela possibilitaram
0 estabelecimento de uma interacdo e comunicagdo entre ambos, agregando caracteristicas para
além da expressdo da linguagem verbal (Delfrate et al., 2009). Entretanto, dos dois diferentes
objetos utilizados, a bola é considerada um brinquedo estruturado; ou seja, apresenta-se como
um recurso industrializado que pode ser limitante da criativa e imaginacdo infantil. De acordo
com Meirelles (2016, p. 16), estes “[...]Jquase sempre possuem um Unico objetivo, com respostas
previsiveis. As possibilidades de criacdo dos brinquedos comprados por vezes sdo infimas. As
criangas ndao veem muitas perspectivas de criacdo e acabam perdendo o interesse rapidamente”.

Assim como a bola, os brinquedos estruturados sdo comumente ofertados as criancas a
partir da percepcdo dos adultos, atravessados por significacGes e sistematizacGes culturais com
expectativas sociais, fungdes e finalidades bem definidas, e ao brincar com estes materiais as
criancas tendem a reproduzir essas normas, em vez de explorar a criacdo e a imaginacao
livremente sendo reprimida em sua experiéncia ladica (Vygotsky, 1978). A imagem do
brinquedo traduz um viés sociocultural. A bola, por exemplo, € um simbolo do futebol para os
brasileiros e, quando é apresentada na infancia, raramente € prospectada pelos familiares, pelos
profissionais ou pelas proprias criangas para além do chutar e arremessar. Aqui, nesse episédio,
vemos uma dinamica com o brinquedo, que surgiu do jogo de arremesso para 0 movimento
“fingir um arremesso”,que, apesar de diferente, ndo destoou tanto os seus padrdes de uso
predefinidos.

Enquanto o segundo objeto, a panela, é um brinquedo ndo estruturado, um recurso
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simples e de facil acesso, que também proporcionou um novo aprendizado, mas que nao esta
envolto de instrugdes preestabelecidas. Além disso, 0 objeto possibilitou & criangca com TEA a
interacdo com o ambiente ao seu redor (brincar com a areia), explorando diferentes texturas,
formas e funcionalidades. Nota-se, aqui, a importancia do brinquedo nao estruturado como um
aliado no processo de desenvolvimento da crianga com autismo ao abrir possibilidades de
ensino-aprendizagem de repertorios novos: “Os materiais ndo estruturados sdo utensilios
variados e que, quando tém a intervencdo das criangas, os transformam em objetos brincantes”
(Meirelle, 2016, p. 10).

Contudo, as vivéncias e experiéncias na educagao infantil encontram-se respaldadas pela
legislacdo. Mas, para além das obrigagdes legais, o brincar heuristico demonstrou, nos dados
coletados e analisados, ser uma abordagem que considera a singularidade da experiéncia ludica
e suas implicacdes no desenvolvimento das competéncias das criangas, independentemente de
suas limitacbes. Consequentemente, os achados da pesquisa reforgam a relevancia do brincar
heuristico como um meio eficaz para a internalizacdo e a significacdo, essenciais para a
formacdode uma subjetividade espontanea e diversificada na infancia, especialmente em

contextos onde o TEA esta presente.

Descobertas para além da sala...

Naquela manhd no parquinho, Ursinho Amigdo brincou sozinho por um tempo
razodvel, deslizando o caminhdo pelo chdo. Até que em um dado momento entrou em
disputa com outra crianga por uma moto de brinquedo tendo o choro como uma das
primeiras formas de expressdo de sua anguUstia. A assistente se aproximou e mediou a
situacdo. Ursinho Dorminhoco caminhou pelo patio e depois ficou um tempo no colo
da assistente. Nos minutos seguintes, as criangas foram convidadas para irem para a
sala.

Investigacdes e descobertas na sala de referéncia...

Foi proposto as criangas um contexto, cujo nome é ‘Procurando o cabelo de Lelé’.
Ursinho Dorminhoco ficou inquieto durante a explicacdo da atividade, andando de
um lado ao outro, batendo as mdos nas pernas das outras criangas que estavam
sentadas e comemorou. A assistente entdo o pegou no colo, posteriormente o colocou
na cadeira ao seu lado e ali ele permaneceu sentado. Até que lhe foi oferecido um
alinhavo no molde de papeldo com um desenho de uma menina ‘Lelé’. A assistente
também ofereceu a Ursinho Amigdo, que aceitou com facilidade e se implicou na acéo
de alinhavar o barbante no molde sem muita dificuldade. J& Ursinho Dorminhoco ndo
aceitou a proposta nas trés primeiras tentativas, mas na quarta ele se aproximou
sozinho, sem demandar da sua assistente, ficando por poucos minutos na atividade
com a professora e logo saiu. Posteriormente, a estagiaria propds um jogo da memoria
com o rosto de Lelé, todas as criangas sentaram-se em circulo proximo a estagiaria.
Ursinho Dorminhoco insistiu em sentar ao lado de uma crianca tipica, que o abragou
assim que ele se sentou e fez carinho no seu rosto, encostando o rosto um no outro.
Nos momentos seguintes, Ursinho Dorminhoco, por desejo proprio, comegou a retirar

53



alguns itens da caixa de brinquedos que estava em um canto da sala e focou a atencéo
em algumas pecas de madeira, colocando uma sobre a outra e comemorando, batendo
palmas. Em seguida, acrescentou dois rolos de papel sobre as madeiras e fixou seu
olhar, sorriu e acrescentou um tamborzinho e Ursinho Dorminhoco permaneceu por
um longo tempo colocando as pe¢as uma sobre as outras, enquanto Ursinho Amigéo
se aproximou para pegar brinquedos na caixa e sentou-se préximo de Ursinho
Dorminhoco. Brincou, mas ndo interagiu diretamente com ele (Figura 8) (Nota de
campo, 22 de outubro de 2024).

Figura 8 — Criangas com TEA interagindo com objetos heuristicos da sala de referéncia

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Essas descricdes correspondem as observacdes da rotina do brincar no pétio e sala de
referéncia das seguintes criangas: Ursinho Dorminhoco (quatro anos e dez meses — TEA nivel
2 de suporte) e Ursinho Amigdo (quatro anos e nove meses — TEA nivel 2 de suporte). Os
comportamentos do Ursinho Amigéo brincando sozinho podem indicar uma preferéncia por
atividades individuais, frequentemente associadas a criangas com TEA. Porém, a disputa por
um brinquedo com outra criancga revela uma possibilidade de interacdo social embora a resposta
emocional seja o choro quando hd uma frustracdo. Esse modo de se relacionar também precisa
ocupar um lugar de destaque quando o assunto é a subjetividade e a socializa¢do da crianca
com TEA.

Considerando que o brinquedo ndo ocupa simplesmente um papel de objeto de lazer,
que tem uma funcéo Unica de gerar prazer e entretenimento ao infante, € a partir deste que novas

acOes e motivacOes sdo despertadas na crianga, refletindo as condicdes de seu desenvolvimento.
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De acordo com Vygotsky (2007), através dos objetos do brincar, as demandas e anseios das

criangas podem ser supridas. Por isso,

[...] se ignorarmos as necessidades das criancas e 0s incentivos que sao eficazes para
colocé-las em acdo, nunca seremos capazes de entender seu avanco de um estagio de
desenvolvimento para outro, porque todo avango esta conectado com uma mudanca
acentuada nas motivacgdes, tendéncias e incentivos (Vygotsky, 2007, p.108).

A preferéncia de Ursinho Dorminhoco pelo colo da assistente parece demonstrar
necessidade de protecédo e seguranca, preferindo o que pode ser reflexo de uma ansiedade em
relagdo ao ambiente. Seus comportamentos na sala de referéncia apresentam uma inquietacao,
comum a criancas com TEA, que evidenciam a importancia do suporte social para o
engajamento e aprendizado. Assim como sua recusa inicial em participar da atividade proposta
pela estagiaria, seguida por uma tentativa posterior de engajamento, demonstra sua dificuldade
com a transigéo e aceitacdo de novas propostas embora haja um desejo de interag&o.

A luz da Teoria Historico-cultural, € possivel refletir sobre esses impasses, pois, embora
as criancas apresentem dificuldades para lidar sozinhas com os modos em que a cultura se
estabelece ou é construida, existem possibilidades de aprendizado, que se materializam no
exercicio da vida em sociedade, em ritmos singulares, considerando as estruturas psicolégicas,
fases e etapas em que o sejeito se encontra e demandando um nivel intenso ou brando de suporte
(Vygotsky, 2005). Portanto, quando as peculiaridades do desenvolvimento de cada sujeito séo
respeitadas e acolhidas, novos niveis de compreensao da realidade podem ser alcancados.

A interacdo entre Ursinho Dorminhoco e uma crianga de sua sala, aceitando suas
demonstracfes de afeto, € um ponto positivo. Apesar de suas dificuldades, ele demonstra
capacidade de formar vinculos emocionais, que sdo essenciais para o desenvolvimento social.
Essa troca é um indicativo de que, com suporte e estimulo, as criancas com TEA podem se
envolver em relagGes sociais importantes.

A interacdo de Ursinho Amigéo e Ursinho Dorminhoco na manipulagdo de materiais
ndo estruturados, descritas anteriormente, oferece um panorama, ainda que breve, das
habilidades dessas criangas. Ursinho Dorminhoco demonstra um foco em atividades de
empilhamento e transferéncia de objetos. Esse comportamento ndo reflete apenas uma
habilidade importante de coordenagdo motora fina, mas também um momento de

autorregulacéo e deleite em um brincar heuristico. O ato de comemorar e bater palmas indica
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um reconhecimento de suas conquistas e uma forma de autoafirmagéo, elementos fundamentais
para a construcdo da autoestima e da construgéo da subjetividade.

A escolha por materiais diversos (pecas de madeira, rolos de papel e um tamborzinho)
mostra uma propensdo exploratéria significativa. Essas interacbes com materiais nédo
estruturados permitem que Ursinho Dorminhoco experimente novos modos de brincar a partir
da sua criatividade. Essa experiéncia, muitas vezes, pode ser limitada em ambientes com
brinquedos altamente estruturados. Dessa forma, a situacdo enfatiza a importancia de fornecer
ambientes ricos em materiais ndo estruturados e oportunidades que respeitem 0s interesses
individuais das criancas (Fochi, 2016).

A presenca de Ursinho Amigdo, que se senta préximo sem interagir, ilustra um aspecto
comum em criancas com TEA, em que a proximidade fisica ndo implica necessariamente
interacdo social ativa. Isso pode ser interpretado de diferentes maneiras. Por um lado, a auséncia
de interagdo pode sugerir que Ursinho Amigéo esta mais interessado em explorar seus proprios
brinquedos, demonstrando que brincar ao lado de outra crianca pode ser suficiente para a
construcdo de um senso de comunidade mesmo sem um envolvimento direto. Por outro lado,
pode indicar que as interacdes sociais exigem maior esforco e que essa dinamica ainda esta em
desenvolvimento para Ursinho Amigao. E crucial que educadores e responsaveis reconhegam
e respeitem as diferentes formas de interacdo e as singularidades de cada crianca, oferecendo

um ambiente inclusivo e estimulante.

4.2 O mundo encantado: a organizacao e a apresentacao das brincadeiras heuristicas

nos ateliés brincantes

Nesta secdo, abordaremos a organizacdo dos ateliés brincantes “Mundo Encantado”,
detalhando os espacos onde as sessdes ocorreram, a disposicdo de cada elemento e os materiais
ofertados para as criancgas, considerando que essa organizagdo espacial ndo € meramente uma
questdo estética. Portanto, exploraremos como cada escolha de espago e material contribui para
a construcdo de experiéncias e interacdes significativas, promovendo o desenvolvimento
integral e o protagonismo infantil a partir das contribui¢fes da autora Elinor Goldschmied
(2006, 2008).

Na Educacéo Infantil, a organizacdo do espaco é valorizada como crucial, pois 0 modo
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em que se apresenta tem um carater simbdlico, que pode limitar ou promover seguranga as
criangas para experimentacdes, na emergéncia das singularidades e manifestagdo das emogdes
(Barbosa; Horn, 2008). Essa importancia atribuida a uma projecao de ambiente adequada com
diversidade em materialidades, um universo ludico e possibilidades de expressdes, justifica-se
na poténcia do espago para estimular habilidades de comunicagéo, autonomia, socializacdo e
outros (Goldschmied, 2008).

Corroborando essa prerrogativa, a estética do espaco tornou-se uma preocupacdo
durante a organizacdo dos ateliés brincantes “Mundo Encantado”. De acordo com Elinor
Goldschmied (2008), o espago atua como um “terceiro educador”, influenciando diretamente
as interacdes, 0 engajamento e a criatividade das criancas. Essa perspectiva esta profundamente
alinhada com a forma como os ateliés foram organizados, a preparacdo cuidadosa do espaco
fisico, a selecdo minuciosa dos materiais disponiveis e o planejamento de cada sessdo, a fim de
proporcionar um ambiente acolhedor, propicio a exploracdo e rico em possibilidades.

Nas sessOes possibilitadas nos ateliés brincantes, foi utilizada uma variedade de
materiais heuristicos, que incluiam elementos naturais, itens metalicos, papel, tecidos, cestos
de palha, elementos de madeira, itens artesanais e sintéticos. Essa selecdo de materiais ndo
reflete apenas a riqueza cultural da regifo onde a Institui¢do esta inserida, mas também sustenta
a proposta tedrica de Elinor Goldschmidt e Jackson (2006), que enfatizam a importancia da
diversidade material na Educagéo Infantil.

Na perspectiva das estudiosas, os materiais disponibilizados precisam ser variados e
acessiveis as criancas, permitindo a exploracdo de diferentes texturas, formas e origens. Por
isso, a escolha de materiais, como pinhas, argilas, frutas, pedras e partes de plantas, como
sementes e cascas, para as vivéncias nos ateliés vai além do simples ato de brincar; trata-se de
criar experiéncias sensoriais que conectam as criancas ao mundo natural e a cultura em que

estdo inseridas.

° Sessdo 1

Assim, a primeira sessdo aconteceu no dia 13/11/2024, na sala de Atendimento
Educacional Especializado (AEE), onde as criangas ja estdo familiarizadas. Foram ofertadas as
seguintes materialidades heuristicas: bandejas de elementos naturais, itens metalicos, carretéis

de plastico na cor preta, rolos de papel, buchas sintéticas e naturais, tecidos coloridos, itens de
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palha e de madeira. O chédo da sala foi organizado com trés tapetes de linho pertencentes a turma
do 3° Periodo C. Eles foram coloridos pelas prdprias criangas em um dos contextos de pintura

promovidos na turma pelas professoras.

Figura 9 — Viséo geral da sesséo 1 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Na primeira sessdao do atelié brincante “Mundo Encantado”, foram posicionados
algumas esteiras, um pequeno cesto (sem alca) e bandejas grandes e pequenas contendo
elementos naturais comestiveis e ndo comestiveis, como laranjas e limdes, ambos desidratados
e fatiados, outra continha um mix de coco, damasco, ameixa, tdmaras, castanhas e outros
elementos também desidratados. Foram dispostas também pinhas, argila expandida, cascas de
arvore (Pinus-polida), canela em pau, bucha vegetal (inteira e cortada) e pedras brancas
(Dolomita).

Figura 10 — Elementos heuristicos naturais da sessdo 1 do atelié brincante “Mundo Encantado”
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Além disso, foram dispostos ainda nos tapetes quatro tatames coloridos, sendo
organizados em dois deles utensilios metalicos (bacias, peneiras, pegador, forminhas de
cupcake, xicaras, bandeja, espremedor de batatas e suporte de vela) organizados de modo
ludico, com uma estética atrativa e de maneira que todos os itens puderam ser observados com
facilidade. Nos outros dois tatames, foram colocadas buchas sintéticas de cores, texturas,
tamanhos e formatos variados assim como tecidos coloridos e uma escova de madeira com

cerdas de fibra natural.

Figura 11 — Elementos heuristicos metalicos da sessdo 1 do atelié brincante “Mundo Encantado”




R Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.
A frente dos tatames, foi posicionada uma passadeira emborrachada na cor marfim, na

qual foram dispostos dois cestos de palha, em que o primeiro continha pedacinhos de madeira
de MDF e alguns ramos de trigo. Uns pedacinhos de madeira também foram organizados em
frente ao cesto em formato de espiral. No segundo cesto de palha, havia argolas e prendedores
de roupas feitos de madeira. Além disso, havia em cima da passadeira dois descanso de panela
formados por pedacinhos de madeiras em tons variados assim como copos de madeira, dois
pildes de madeira, colheres de pau (em tamanhos, tons e formatos variados) e, por fim, um

leque artesanal de madeira e um instrumento sonoro artesanal afroindigena chamado cabuleté.

Figura 12 — Elementos heuristicos de madeira da sessdo 1 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A sala de referéncia, embora constitua 0 ambiente principal em que as criancas da
educacao infantil passam a maior parte do tempo, ndo € o Unico contexto propicio para suas
vivéncias e aprendizagens. Espacos como patios, parquinhos, bibliotecas, playgrounds, salas de
Atendimento Educacional Especializado (AEE) e hortas desempenham papéis cruciais nas

expressdes e investigacdes da infancia, oferecendo oportunidades para interagfes sociais,
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exploracdo sensorial e desenvolvimento cognitivo. E cada um desses ambientes exige uma
organizagdo cuidadosa e consciente para maximizar seu potencial educativo.Pois segundo
Jackson e Goldschimied (2006),
Quaisquer que sejam as limitacdes de um prédio, sempre ha algo que pode
ser feito para tornd-lo mais confortavel e atrativo para os adultos e as

criancas que nele passam longas horas do dia (GOLDSCHMIED;
JACKSON, 2006, p. 33).

Neste sentido, a escolha da sala de AEE se destaca por ser uma parte essencial do cotidiano das
criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), mas embora seja um espaco familiar e que
favorece vivencias significativas, ainda requer uma preocupacgao com a organizagao do espago,
por isso em cada sessdo dos ateliés foi mantida uma atencdo a estética do espaco, visando a
concentracdo e o bem-estar das criancas. Para isso, foram guardados os objetos que poderiam
gerar distracdes, também se utilizou tapetes para um maior conforto e realizou-se a disposicao
estratégica dos mdveis, com a retirada de cadeiras e mesas do espaco central com o objetivo de
ampliar as areas de circulacdo, facilitar a movimentacdo dos alunos e promover a
funcionalidade do ambiente. Pois este cuidado pode contribuir significativamente para o

envolvimento pleno das criangas com TEA no brincar heuristico.

Sessdo 2

A sessdo do dia 19/11/2024 também ocorreu na sala do AEE e a materialidade utilizada
apresentou uma continuidade com a sessdo anterior, mas focou na participagédo das criangas que
ainda ndo tinham vivenciado os ateliés. Foram ofertadas as seguintes materialidades heuristicas:
elementos naturais, itens metalicos, buchas sintéticas e naturais, tecidos coloridos, receptaculos
de palha, carretéis de plastico na cor preta e itens de madeira. O chdo da sala foi organizado
com tapetes de croché, passadeira emborrachada e esteiras de palha. Todas as materialidades
foram organizadas com uma estética atrativa e de modo que todos os itens puderam ser
observados com facilidade, porém ndo houve grande alteragdes quanto aos itens
disponibilizados nesta sessdo em relacdo a anterior, visto que outras criancas que nao haviam
participado da sessdo de atelié brincante anteriormente e a pesquisadora optou por avaliar o seu

brincar diante das mesmas materialidades.
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Figura 13 — Viso geral da sesséo 2 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A passadeira emborrachada foi destinada & organizacdo de elementos naturais, como
laranjas e limdes, ambos desidratados e fatiados, pinhas, argila expandida, cascas de arvore
(Pinus-polida), canela em pau, bucha vegetal (inteira e cortada) e sementes de tamboril

(Enterolobium contortisiliquum).

Figura 14 — Elementos heuristicos naturais da sessdo 2 do atelié brincante “Mundo Encantado”
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

No tapete oval de croché, foram dispostos utensilios metalicos (bacia, peneiras, pegador,
formas de tamanhos variados, xicaras, espremedor de batatas e suporte de vela), buchas
sintéticas de cores, texturas, tamanhos e formatos variados assim como tecidos coloridos e uma

escova de madeira com cerdas de fibra natural, organizados de modo lddico.

Figura 15 — Elementos heuristicos metalicos e sinteticos da sesséo 2 do atelié brincante “Mundo Encantado”

- 4

No tapete retangular de croché, foram organizados dois cestos de palha, argolas, dois
descansos de panela formados por pedacinhos de madeiras em tons variados assim como copos

de madeira, dois pilées de madeira, colheres de pau (em tamanhos, tons e formatos variados) e,
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por fim, um leque artesanal de madeira e um instrumento sonoro artesanal afroindigena

chamado cabuleté.

Figura 16 — Elementos heuristicos de madeira da sessdo 2 do atelié brincante “Mundo Encantado”

v TR 3

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Portanto na organizagdo dos ateliés brincantes, foram incorporados itens e recursos da
regido, o que intensificou a sensacdo de um ambiente familiar para as criangas. Uma vez que,
esses elementos culturais locais, (advindos do artesanato, da musica/dancas e elementos da flora
nativa), enriqueceram a experiéncia do brincar heuristico, permitindo que as criangas com TEA,
se tornassem protagonistas na descoberta e acesso a sua cultura. Nesse processo, elas
reinterpretaram os elementos e atribuiram novos sentidos e significados, interagindo com
elementos que sdo patrimonio cultural da regido.

Como ressaltam Oliveira-Formosinho e Andrade (2011), a organizagdo do espago pode
facilitar o acesso aos instrumentos culturais da comunidade, atuando como um elemento que
fortalece lacos e relagdes sociais. Além disso, € essencial compreender que cada material e
recurso traz consigo uma historia que pode ser explorada e compartilhada (Fochi, 2019).

Sessdo 3

A sessdo do dia 27/11/2024 ocorreu na sala da biblioteca em virtude da
indisponibilidade da sala de AEE, que, naquela tarde, estava destinada ao atendimento de

criangas. Foram ofertadas as seguintes materialidades heuristicas: bandejas de experimentacéo,
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espelhos, elementos naturais, tecidos, itens metalicos, itens de madeira e papel bolha.

Figura 17 — Visdo geral da sessdo 3 do atelié brincante “Mundo Encantado”

i,

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Em cima do plastico bolha de 1 m de largura por 3 m de comprimento, foram colocadas
trés bandejas e um cesto de palha. A primeira bandeja apresenta um formato tradicional
retangular, a qual continha bolinhas de gel na cor laranja; as outras duas séo bandejas plasticas
de ovos que estavam apoiadas em esteiras de palha, para ter um destaque visual e continham
separadamente rolhas e pregadores. O cesto foi introduzido no contexto virado para baixo,

servindo de base para a escova de cerdas naturais.

Figura 18 — Bandejas de experimentacdo da sessdo 3 do atelié brincante “Mundo Encantado”
X il TR S i ) 7 5
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.
No tapete oval de croché, foram distribuidos espelhos do lado direito e itens de madeira

(dois descansos de panela, que serviram de base para colheres de pau com argolas e, ao lado,
pedacinhos de madeira empilhados em formato de espiral com pil6es de madeira sobre eles) do
lado esquerdo.

Figura 19 — Elementos heuristicos de madeira e espelhos da sesséo 3 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A frente, foi posicionada uma passadeira forrada com um tapete laranja com estampa
de mar, onde foram adicionadas duas bandejas, uma de plastico marrom contendo fatias de
limbes desidratados e a outra foi uma bandeja de aluminio contendo pinhas, canelas em pau e

sementes de tamboril (Enterolobium contortisiliqguum) e, ao lado, ramos de trigo e flores secas.

Figura 20 — Elementos heuristicos natur

=

ais da sessdo 3 do atelié brincante “Mundo Encantado”
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.
No ultimo tapete de croché, organizaram-se diversos receptaculos metélicos (formas de

tamanhos variados, xicaras, bacia, peneiras, pegador e suporte de vela); com um diferencial, a
maioria deles continha uma colher de aluminio e dois copos de madeira foram posicionados em
cima dos suportes de velas.

Figura 21 — Receptéaculos metalicos/de madeira e colheres da sesséo 3 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

E por fim, foi fixado um varal com um corddo médio na cor cinza de um lado ao outro

da sala, no qual foram distribuidos tecidos coloridos e correntes nas cores dourada e prata.

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.
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Nos ateliés brincantes, um investimento significativo foi direcionado a criagdo de uma
diversidade de estimulos sensoriais, incorporando elementos asperos, macios, com variadas
formas, tamanhos, pesos e texturas. Essa abordagem visa proporcionar as criangas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) uma rica experiéncia de exploracdo sensorial,
permitindo que elas conhecam o mundo a sua volta, utilizando todos os sentidos, com énfase
no tato. Ao respeitar as sensibilidades e limites individuais, buscamos criar um ambiente
inclusivo e acolhedor que fomente a curiosidade e o aprendizado. Nesse contexto, utilizou se
de bandejas sensoriais nesta e em outras sessdes, como uma oferta atrativa para a investigacao
de diferentes materiais e sensagdes, fundamental para estabelecer conexdes significativas com

0 ambiente que as cerca (Goldschmidt, 2002).

Sessdo 4

A sessdo do dia 27/11/2024 ocorreu na sala de AEE. Nela, foram organizados trés
cantinhos. O primeiro foi realizado em uma lona pléastica preta com 3 m de comprimento, sendo
posicionados elementos naturais regionais, como réstia de alho e bandejas contendo coquinho
licuri; além disso, outras materialidades tambem foram distribuidas de forma convidativa a
exploracdo sobre a lona (bloquinhos de MDF, pildes de madeira, argolas, rolhas, um rolo de
madeira para massas e bandejas de ovos).

Figura 23 — Elementos heuristicos naturais e de madeira da sessdo 4 do atelié brincante “Mundo Encantado”
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A direita da lona plastica, foi colocado o tapete de croché oval, que foi base para as

seguintes materialidades heuristicas: espelhos, carretéis de plastico preto (posicionados a borda

do tapete) e, ao centro, dois eletrodutos conduites amarelos.

Figura 24 — Tapete de croché com espelhos, conduites e carretéis.
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Na outra ponta, foi colocada uma caixa de papeldo grande com um lencol marrom em
cima.

Figura 26 — Caixa de papeldo na sessdo 4 do atelié brincante “Mundo Encantado”

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

A oferta nesta sessdo da caixa de papeldo e de outros materiais reciclaveis, visou
proporcionar as criangas com TEA o contato com recursos acessiveis ndo apenas estimulando
a imaginacdo e a capacidade de criacdo, mas também permitindo que se sentissem livres para
inventar e transformar. Nesta dindmica, as criancas puderam construir suas proprias historias e
objetos, enquanto desenvolviam habilidades motoras e cognitivas. A oferta de recursos
acessiveis e reciclaveis, como caixas de papeldo, é fundamental para o desenvolvimento da

criatividade e imaginacao das criancas, conforme destaca Fochi (2002)

Sessdo 5

A sessdo do dia 11/12/2024 na sala de AEE propds o acesso a bandejas de
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experimentacGes com diversas materialidades: cascas de arvore, grdos, pedras, elementos
comestiveis, sementes, pinhas, argila e farinha). Ao todo, foram utilizadas oito bandejas, que
foram organizadas em quatro mesas de tamanho médio e somente uma de tamanho grande. Ao
lado das bandejas, foi disponibilizada uma variedade de receptaculos e objetos (peneiras,
xicaras, potes, colheres, forminhas, rolo de madeira e pildes) para manuseio e manipulagdo de

tais elementos naturais ou industrializados.

Figura 27 — Disposicao das mesas com algumas bandejas de experimentacdo da sesséo 5 do atelié brincante

“Mundo Encantado”
“ A e

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.
A mesa maior ficou localizada no centro da sala, com um tecido de estampa vibrante e

padrdes geométricos, duas bandejas de plastico (uma contendo pedra branca — dolomita — e a
outra com elementos comestiveis como aveia e mix de frutas desidratadas), uma bandeja de
aluminio (contendo coquinho Licuri) um cesto de palha (com pinhas, canela em pau, bucha
vegetal e sementes de tamboril (Enterolobium contortisiliquum).

Figura 28 — Bandejas de experimentacBes da mesa central na sesséo 5 do atelié brincante “Mundo Encantado”

71



|
Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

As outras quatro mesas foram organizadas da seguinte maneira: a primeira mesa foi
colocada ao centro uma esteira de palha, que serviu de base para acomodar uma bandeja branca
retangular de plastico contendo flocdo de milho (um cereal matinal feito a partir de gréos de
milho que sdo pré-cozidos, moidos, laminados e prensados), e, ao lado da bandeja, foram
adicionadas colheres de pau e uma peneira com copos de aluminio dentro. Na segunda mesa,
uma esteira de palha foi colocada ao centro dando suporte a uma bandeja plastica retangular
branca, que continha grdos de feijdo preto e, na sua lateral e na frente da bandeja, foram
posicionadas forminhas de aluminio pequenas. Na terceira mesa, foi posicionado um EVA
marrom para servir de base para uma bandeja plastica marrom arredondada, que continha argila
expandida e, nas pontas do EVA retangular, foram adicionadas colheres de sobremesa de
aluminio, xicaras de aluminio, uma bacia pequena de aluminio e uma peneira de aluminio com
pegador dentro. Na Ultima mesa, também foi colocado ao centro um EVA marrom com uma
bandeja circular plastica na cor marrom contendo cascas de arvore (Pinus-polida) e, ao lado,

foram colocadas trés peneiras de aluminio em tamanhos variados e colheres de sopa aluminio.

Figura 29 — Bandejas de experimenta¢fes em mesa individuais na sessdo 5 do atelié brincante “Mundo
Encantado”
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Durante a organizacdo dos ateliés brincantes, foi realizada a disposi¢do dos materiais
em bandejas, tapetes e cestos, como pode ser observado nas descriches das sessdes
apresentadas. Esse cuidado na apresentacdo dos materiais € um reflexo direto das orientacdes
elencadas nos estudos de Goldschmied (2008), que enfatiza a importancia de orquestrar
ambientes que encorajem a investigacdo e a manipulagdo dos objetos heuristicos. Portanto, a
maneira em que 0s materiais s&o expostos requer uma organizacdo em diferentes camadas e
estruturas visuais para facilitar a acessibilidade e a interacdo com os itens (Goldschmied, 2008).

Assim, cada atelié brincante foi estruturado de maneira convidativa, a fim de permitir
que as criangas tomassem iniciativas com base em suas proprias curiosidades e interesses,
escolhendo espontaneamente os elementos que desejavam explorar e conhecer. Malaguzzi
(1999) também defende o caréater educativo de um ambiente cuidadosamente organizado. Para

0 autor, um espaco atrativo é capaz de promover autonomia, mudangas e, principalmente, o
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bem-estar das criangas.

Um dos critérios de sele¢do das materialidades utilizadas nos ateliés brincantes “Mundo
Encantado” foram os itens e recursos encontrados na regido, com o objetivo de fortalecer a
conexdo das criangas com a cultura e criar um ambiente de pertencimento, de modo que 0s
recursos fossem familiares as criancas. Itens, como pil6es, copos de madeira e colheres de pau,
foram adquiridos na feira livre e confeccionados manualmente por artesdes da cidade,
oferecendo as criancas a oportunidade de explorar objetos que fazem parte do cotidiano delas.

Além disso, elementos, como a semente de Tamboril e os coquinhos Licuri, foram
coletados de arvores nativas, trazendo a natureza para o ambiente ludico. E o instrumento
musical artesanal chamado cabuleté, proveniente da heranca afroindigena, reflete a rica
diversidade cultural das Comunidades Quilombolas da regido de Guanambi-BA. Essa escolha
de materiais ndo sO enriqueceu a experiéncia de brincar, mas também possibilitou uma
aproximacao dos participantes da pesquisa as tradi¢oes locais.

Dessa forma, os ateliés brincantes se transformaram em espagos de troca, onde as
criancas se tornaram agentes ativos na descoberta e inovacdo de sua cultura, dando novos
sentidos e atribuicdes aos elementos presentes em seu convivio. Os itens provenientes das artes
locais e elementos da flora nativa ndo apenas enriqueceram a experiéncia lidica, mas
permitiram acesso ao patriménio cultural da comunidade a qual pertencem através do brincar.
Isso nos confirma o pensamento de Vygotsky (1993) de que o ato de brincar abre caminhos
para a apropriacdo da cultura pelas criancas, que reinterpretam e recriam de maneira singular
tais experiéncias.

Como o brincar heuristico valoriza a exploracdo sensorial e a expressao criativa das
criancgas, proporcionando um espacgo onde elas possam interagir livremente com os materiais,
de acordo com Elinor Goldschmiedt (1999) e Paulo Fochi (2016), é essencial criar um ambiente
seguro e acolhedor, que permita as criancas se sentirem confortaveis e confiantes durante o
brincar. O ambiente deve ser cuidadosamente planejado para minimizar riscos, mas deve
garantir a liberdade de movimento e exploracéo.

A selecdo de materiais € um aspecto central nesta abordagem, levando em consideragdo
a variedade de materiais, que favorecem diferentes tipos de interacdo e exploragdo, como
objetos que possam ser empilhados, encaixados ou utilizados para brincar com texturas e

formas. Esses materiais devem ser atraentes, organizados em tapetes ou bandejas, de maneira
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que fiqguem visiveis e acessiveis, estimulando a curiosidade e o interesse das criangas. Além
disso, o espago deve ser livre de interrupgdes e circulacdo excessiva de pessoas, a fim de evitar
distracdes, ja que um ambiente tranquilo favorece uma vivéncia integral do brincar
(Goldschmiedt, 1999). Assim, o envolvimento pleno no processo de descoberta faz do brincar
um processo significativo, que respeita o ritmo e os interesses individuais das criancas,

permitindo que se expressem de maneira auténtica e criativa.

4.3 A luz das descobertas: o brincar heuristico e o processo de subjetivacéo das criancas
com TEA

Nestasecdo, apresentamos a discussdo e analise das interacBes de criangcas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) no atelié brincante “Mundo Encantado”, correlacionadas
a subsidios tedricos que fundamentam as temaéticas levantadas ao longo da pesquisa. As
observagdos dos ateliés brincantes “Mundo Encantado” foram abordadas de forma qualitativa,
sendo que as interacOes entre as criancas e com 0s materiais foram registradas atraves de uma
narrativa descritiva. Dessa forma, as acdes foram organizadas de acordo com as sessdes
realizadas.

As sessOes e observacOes destas ocorreram entre os meses de novembro e dezembro,
durante periodos especificos da rotina das criancas, dedicadas ao brincar livre nas partes da
manh& ou da tarde. Os momentos foram realizados na sala de AEE e, em uma Unica ocasiéo,
na biblioteca. Ambos os locais sdo conhecidos e familiares para as criancas, o que contribuiu
para um ambiente confortavel e propicio a exploracéo.

As criancgas participantes foram acompanhadas por suas assistentes sob a orientagdo da
pesquisadora. O papel das assistentes foi primordial, uma vez que garantiu um suporte
emocional as criancas sem realizar intervencgdes diretas por meio de comandos ou reprimendas.
Estavam a disposicdo para atender as necessidades das criancas e oferecer suporte em casos de
crises ou desregulacdo, criando um espaco seguro para que as interacfes fluissem de maneira
natural. Além disso, é importante ressaltar que todas as criancas participaram das sessfes do
atelié sob autorizacdo de seus responsaveis, que assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE).

As criangas participaram ativamente das sessfes nos ateliés brincantes “Mundo

75



Encantado”. Através de um diério de campo, a pesquisadora registrou minuciosamente as
nuances dessas interacdes, a fim de compreender as dinamicas das a¢des das criangas com TEA,
especialmente no que se refere a sua relagdo com os materiais heuristicos disponiveis, 0s modos
de brincar heuristicos e as agdes, reacdes e narrativas que emergiram durante as brincadeiras
simbolicamente enriquecidas pela intervencgéo e que forneceram um panorama detalhado dos
processos subjetivos e de socializacéo.

A primeira sessdo durou 50 minutos e ocorreu no dia 13 de novembro de 2024. Foram
convidados a participarem Coracdo Granddo, Coracdo Brilhante, Coracdo Nobre e Ursinho
Boa-Sorte acompanhados de suas assistentes. Ao entrar na sala de AEE, Coracdo Grandao e
Coracdo Brilhante j& comegaram a explorar os materiais, enquanto Ursinho Boa-Sorte ficou
sentado ima&vel nos primeiros 20 minutos da sessdo, observando com um olhar fixo o ar-
condicionado, claramente estarrecido pelo barulho do aparelho (Figura 30). De acordo com
Gomes, Pedroso e Wagner (2008, p. 280), a atencdo exagerada a certos sons de baixa ou
moderada intensidade ou ruidos continuos, como do ar-condicionado, € uma resposta
comportamental que evidencia uma hipersensibilidade, sendo que “alteracdes sensério-

perceptuais podem acometer até 90% dos autistas”.

Figura 30 — Crianga com TEA observando o ar-condicionado

Fonte: banco de dados da pequisa, 2024,

Durante esses momentos iniciais, Ursinho Boa-Sorte ndo interagiu com os objetos e
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elementos heuristicos da sessdo, mas nos minutos seguintes ele se mostrou atento as agdes
exploratorias das outras criancgas, como se estivesse tentando entender o ambiente ao seu redor.
Além disso, passou a interagir com objetos metalicos (xicaras de aluminio), levando os objetos
a boca com uma expressao de satisfacdo que, embora ndo tenha sido nomeada pela crianca,
assemelha-se a um brincar simbdlico de “comidinha”. Aliado a isso, surgiu uma acéo
identificada pela pesquisadora como um faz de conta do ato de “saborear” (quando Ursinho
Boa-Sorte coloca uma das suas maos dentro do recipiente e leva a boca, fechando os olhos em

seguida), cmo pode ser observado na Figura 31.

Figura 31 — Crianga com TEA brincando de faz de conta e levando xicara & boca
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Fonte: banco de dados da esquisa, 2624.\'

Essas interacOes realizadas pela crianca evidenciam um conhecimento prévio que reflete
experiéncias vivenciadas anteriormente em seu contexto cultural, seja em casa, na escola ou em
outro espaco. Esse comportamento ndo se configura apenas como um mero ato de replicar, mas
sim a forma que a crianca encontrou para explorar e compreender o mundo ao seu redor. Nota-
se aqui que, ao reproduzir situacOes cotidianas, como degustar ou fazer uma refeicéo, a crianga
demonstra que internalizou, ainda que de forma breve, normas sociais e habitos alimentares a
partir das suas vivéncias.

A perspectiva historico-cultural colabora nesse entendimento ao defender a ideia de que
as atividades praticas realizadas pela crianga nas interacdes com o outro (adulto ou crianca)
auxilia no desenvolvimento de suas habilidades e capacidades. Isso ocorre através de trocas e

compartilhamento das funcdes sociais dos objetos que fazem parte da cultura em que a crianga
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esta inserida por aqueles que ja se apropriaram desses significados e agora encarregam-se do
processo de mediagéo (Ferreira; Schlickmann, 2022).

Ursinho Boa-Sorte continuou o jogo simbdlico com os objetos heuristicos ainda nesta
sessdo, mas dessa vez ele se direcionou as outras criangas que também estavam presentes,
oferecendo a elas xicaras de aluminio. Esse comportamento demonstra ndo apenas a capacidade
de compartilhar, mas também um desejo de interagir socialmente. A esse respeito, Vygotsky
sinaliza sobre a funcdo mediadora presente nos instrumentos utilizados no fazer humano. Para
0 autor, tais instrumentos sdo dotados de possibilidades, que geram mudancas e permitem ao
homem transmitir funcdes e significantes (Rego, 1995).

Outra observacdo pertinente revelou-se quando Ursinho Boa-Sorte direcionou sua
atencdo para um pildo de madeira e comegou a observa-lo, investigando todo o corpo do objeto
e aproximando-o de uma bolinha de argila expandida. Com um sorriso no rosto, a crianca
apoiou o pildo em uma das maos, deslizando-o para arremessar a bola de argila para longe, por
um breve momento, e olhou para a assistente e se levantou em direcdo a uma mesa que estava
ao fundo da sala, colocando sob sua superficie algumas bolas de argila e repetindo 0 mesmo
movimento de arremessar bolinhas de argila expandida com o pildo em um movimento similar

a um jogo de sinuca. A Figura 32 apresenta esses momentos.

Figura 32 — Crianca ¢ com TEA realizando brincar simbdlico sozmho e compartllhado

Esse jogo simbolico permitiu & crianga assumir diferentes papéis, exercitar a memdria
e desenvolver a criatividade, o que reforca a ideia de que o faz de conta é um espaco importante

para a construcdo do subjetividade infantil e a integracdo da crianca em seu ambiente social e
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cultural: “um individuo social é aquele que se situa nas relagdes que mantém com os objetos e
que €, igualmente, situado pelos outros segundo suas relagdes com os objetos” (Brougere, 1995,
p. 67).

Ja Coracéo Brilhante entrou na sala analisando os itens organizados no atelié como se
avaliasse a distancia com o0s quais iria interagir primeiro. Entre 0s objetos, dois chamaram sua
atencdo: um pildo de madeira e uma bucha sintética de cor amarela. Sentado a lateral direita
dos tatames, ele pressionou o pildo contra a bucha e manteve essa agdo por varios minutos.
Apds esse tempo, ele interrompeu a exploracdo inicial para pegar uma bacia de aluminio,
colocando-a ao seu lado antes de retornar a atividade de pressédo a bucha.

Em sequéncia, Coragéo Brilhante colocou a bucha dentro da bacia e comegou a explorar
0s itens na sessdo como se buscasse por algo especifico. Ele, entdo, decidiu pegar uma casca de
arvore e uma fatia de laranja desidratada, colocando-as dentro da mesma bacia de aluminio.
Posteriormente, retirou a bucha da bacia e a colocou no espremedor, tentando amassa-la com
esse instrumento. Coragdo Brilhante, por sua vez, focou na manipulagdo de elementos dentro
de uma forma de aluminio, transferindo itens, como pregadores e bolinhas de argila expandida,
com uma colher de pau. Ele executou a acdo com cuidado e concentracdo, evitando que 0s
elementos caissem. Sua busca por equilibrio enquanto colocava objetos delicadamente em um

copo ilustra a atencdo aos detalhes, como esta representado pela Figura 33.

Figura 33 — Crianga transferindo objetos heuristicos com concentragdo
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

No seu processo de brincar, Coracdo Brilhante se envolveu intensamente na atividade,

demonstrando concentragcdo e engajamento. Isso indica que a atividade contribuiu para seu
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desenvolvimento, uma vez que lhe exigiu o direcionamento da sua atencéo e a concentracdo
para um objetivo estabelecido pela propria crianga, afastando-se de praticas mecanicas e
carregando sentidos para ela. O sentido do brincar esta ligado a um proposito, possibilitando a
apropriacédo de capacidades e habilidades humanas, fomentando o interesse e impulsionando o
desenvolvimento de suas fungdes psiquicas (Ferreira; Schlickmann, 2022).

Coracdo Grandé&o entrou na sessao explorando, inicialmente, os elementos de madeira.
Ele se encantou especialmente com um leque, movendo-o para ventilar o rosto e demonstrando
familiaridade com o objeto. Apos deixar o leque sobre o tapete, Coracdo Granddo tocou em
outros itens, como carretéis, rolos de papel, pedras brancas e a fatia de laranja desidratada. No
entanto, ele ndo fixou a atencdo em nada especifico, frequentemente retornando ao leque,
balancando-o em direcdo a assistente e emitindo sons como “dula, dula, duladinha”. Embora
tenha manipulado outros objetos, sempre voltava ao leque, abrindo-o e balangando-o. Coracéo
Granddo pegou vérias forminhas pequenas e passou a preenché-las com argila expandida,
exibindo uma sequéncia diligente de acGes que inclui despejar o conteido em um recipiente.

Esse processo demonstra ndo apenas suas habilidades motoras, mas também seu
interesse pela manipulacdo tatil. Ao adicionar itens naturais como cascas de arvores e frutas
desidratadas a uma peneira de aluminio, Coracdo Granddo expressou, através da fala, um
pensamento sobre um dos elementos heuristicos presentes na sessdo, as fatias de liméo
desidratado, dizendo “eca laranja preta” (acompanhado de um sorriso), 0 que indicou seu
reconhecimento das diferencas sensoriais entre 0s materiais. A cor preta da fruta Ihe causou

estranhamento (Figura 34).
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O reconhecimento das diferencas sensoriais é fundamental para compreender o
desenvolvimento da crianca com TE). De acordo com Vygotsky (1991), a evolugdo da crianca
se da por meio das relacGes sociais e da influéncia cultural; portanto, é importante proporcionar
um ambiente que estimule a manifestacdo das preferéncias e dos interesses da crianga. Assim,
acrianca com TEA é capaz de comunicar seus gostos e individualidades desde que tenha acesso
a ferramentas e estratégias que possibilitem essa expressao, como a mediacao do adulto e o uso
de suportes visuais ou tateis.

Na sessdo realizada no dia 19 de novembro de 2024 (duragdo 50 min), observaram-se
0s comportamentos de Ursinho Ternura, Ursinho Amigdo e Ursinho Dorminhoco. Ursinho
Ternura iniciou sua interacdo ao lado da passadeira, observando os elementos naturais.
Mostrou-se hesitante por alguns minutos, mas sentiu confianca apds ouvir da sua assistente: “-
Estd tudo bem. Pode brincar”. Ursinho Ternura, entdo, passou a tocar uma bucha vegetal,
primeiramente somente com as pontas dos dedos e, em seguida, manipulando-a e rolando o
objeto de um lado para o outro.

Essa situacdo pode ser considerada como um dos primeiros passos de autoconfianca da
criangca com TEA nas interagBes sociais mesmo que inicialmente estivesse com receio. Apos
alguns minutos de exploracéo individual, ele se juntou a outras criangas, demonstrando um
aumento na sua disposi¢do para a interacdo social. Uma questdo similar ocorreu com Ursinho
Dorminhoco na mesma sessdo, na qual ele tornou-se mais ativo ap6s a confirmacdo da
assistente de que ele poderia explorar os itens disponiveis (Figura 35).

Figura 35 — Criangas com TEA socializando e interagindo com objetos heuristicos
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os da pesquisa, 2024.
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O comportamento dessas criangas corrobora para refletirmos sobre a importancia de um
ambiente que respeite e valorize as atividades desenvolvidas na infancia. Conforme apontado
por Mello (2007), o respeito dado pelos adultos as atividades realizadas pela crianca contribui
para a sua evolucédo de forma completa. Ou seja, as criancas aprendem melhor quando exploram
0 mundo de maneira ampla e conectada. Assim, uma educacdo que leva em conta o contexto e
a vivéncia das criangas permite que elas se envolvam mais ativamente nas relagdes sociais e
desenvolvam novos interesses e motivacdes. Dessa forma, a assistente, ao garantir que Ursinho
Ternura e Ursinho Dorminhoco se sentissem confortaveis, possibilitou uma transformacéo
significativa em sua relagdo com o ambiente e no seu processo de brincar.

Em relacdo as situa¢fes que demonstraram hesitacéo por parte das criangas, podem estar
atreladas a experiéncias anteriores nas quais encontrou mais impossibilidades do que incentivos
para interagir. Como destacado pela Teoria Histdrico-cultural, é essencial oferecer um enfoque
sisttmico para o desenvolvimento das propriedades psiquicas da personalidade infantil,
evitando um modelo educacional baseado em conceitos isolados e descontextualizados (Mello,
2007). Para criangas com TEA, que apresentam déficits na interacdo social, essa abordagem se
torna ainda mais necessaria, pois permite que desenvolvam habilidades sociais
contextualizadas.

A experiéncia de Ursinho Dorminhoco reforca esta analise. Ao receber confirmacéo de
sua assistente de que poderia explorar os itens disponiveis, ele também se tornou mais ativo.
Isso demonstra que, quando a crianga se sente segura, suas interages e experimentacdes se
ampliam, possibilitando um crescimento social e emocional. Ou seja, € necessario considerar
as necessidades e interesses das criangas nas suas interagdes, uma vez que, quando entendemos
e respeitamos as emocdes e dificuldades, contribuimos para o enriquecimento da experiéncia
social da crianca (Mello, 2007). Dessa maneira, criar espacos que promovam a seguranca € a
confianca é primordial para que criangas autistas possam superar suas hesitacoes e ampliar suas
possibilidades de interacéo social.

Ursinho Amigdo comecou a sessdao manipulando um descanso de panela feito de
bloquinhos de madeira. Ele pegou o objeto, levantou-o na altura dos olhos com as duas méos
e, em seguida, colocou-o dentro de um cesto de palha. Ursinho Dorminhoco, a todo momento,
observou Ursinho Amigao e, entdo, levantou-se em dire¢do ao outro descanso de panela. Pegou

0 objeto com uma expressao de satisfagcdo, mostrando-o para a assistente. No mesmo instante,
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Ursinho Amigéo percebeu e pegou o objeto de sua méo, resgatando o outro que estava no cesto
com a outra méo e olhou para os dois como se os comparasse. Entéo, disse: “- Uuuh, outro...”
Entdo, virou-se na direcdo do Ursinho Dorminhoco e falou: “- Toma.” Insistiu algumas vezes,
dando a ele o seguinte comando: “- Coloca aqui” (Apontando para o cesto). Ursinho Amigéo,
entdo, aproximou o cesto de Ursinho Dorminhoco e pegou na sua mao, trazendo-a para o cesto
e dizendo: “- Coloca aqui, coloca baixo.” (Repetiu duas vezes a fala). Assim que Ursinho

Dorminhoco soltou o objeto no cesto, Ursinho Amigdo comemorou: “- Eehh (Figura 36).

Figura 36 — Criancas com TEA socializando e interagindo com objetos heuristicos

-

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Ursinho Amigdo apresentou um envolvimento ativo ao manipular o descanso de panela
feito de bloquinhos de madeira. Sua acdo de levantar o objeto a altura dos olhos sugere um
interesse visual e uma tentativa de entender melhor o que estava sendo manuseado. A
observacao de Ursinho Dorminhoco, que, em seguida, decidiu interagir com um descanso de
panela, ilustra uma forma de aprendizagem social, em que ambos 0s meninos se observam e se
influenciam mutuamente. A interacdo entre eles progrediu quando Ursinho Amigao comparou
os dois objetos que possuiam e fez um gesto de entrega a Ursinho Dorminhoco. Ao sugerir a
Ursinho Dorminhoco a colocar o objeto no cesto, com comandos claros e repetidos, ele ndo
apenas demonstrou habilidades de comunicacdo, mas também uma capacidade de cooperagao
e compartilhamento. A comemoragdo de Ursinho Amigdo quando Ursinho Dorminhoco
finalizou uma tarefa (“Eehh”) refor¢a o aspecto social do brincar, destacando a satisfagdo em

interagir e colaborar.
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A interacdo entre as criangas desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
infantil, especialmente sob a perspectiva da Teoria Historico-cultural. Segundo essa Teoria, 0
desenvolvimento humano acontece a partir da cultura e das interagdes sociais, sendo “a crianga
ao mesmo tempo que é um produto [...], no sentido que se produz no mundo da cultura, também
¢ produtora da vida em sociedade” (Oliveira et al., 2018, p. 60).

No momento anterior analisado, Ursinho Amigdo n&o apenas explorou o objeto, mas
também influenciou o comportamento de Ursinho Dorminhoco, que observou e replicou a
interacdo com o descanso de panela. Esse momento exemplifica o conceito de aprendizagem
social, quando as criancas aprendem observando e interagindo umas com as outras,
internalizando novas habilidades por meio da experiéncia compartilhada.

Além disso, a comunicacdo estabelecida entre as duas criancas ilustra um dos principios
fundamentais da Teoria Histérico-cultural: a crianca se desenvolve nas relagdes com o outro,

tanto com pessoas quanto com objetos. Conforme Mello (2004, p. 136):

A crianca nasce com uma Unica potencialidade, a potencialidade para aprender
potencialidades; com uma Unica aptidao, a aptiddo para aprender aptidGes; com uma
Unica capacidade, a capacidade ilimitada de aprender e, nesse processo, desenvolver
sua inteligéncia.

Ou seja, as criancas ndo sdo inatas e prontas, mas sim desenvolvidas por meio da
interacdo social e do contato com a cultura. Além disso, a interacdo entre as criangas demonstra
como as funcgdes psiquicas superiores se desenvolvem na crianga a partir de sua vida em
sociedade. Para Leontiev (2004), esse desenvolvimento ocorre por meio das atividades externa
e interna da crianga, que se materializa dialeticamente. O momento em que Ursinho Amigéo
incentiva e orienta Ursinho Dorminhoco a colocar o objeto no cesto evidencia o papel essencial
da mediacdo social no aprendizado infantil.

Outro ponto relevante é que a condicdo de TEA ndo determina as possibilidades da
crianga. Segundo a Teoria Historico-cultural, o desenvolvimento humano ndo é apenas
biolégico, mas um processo social e historico. Embora algumas criangas apresentem
dificuldades na interagéo social, isso ndo significa que estejam limitadas em suas capacidades
de socializacdo. Pelo contrario, com a mediacdo adequada, permite que desenvolvam novas
habilidades e expandem suas possibilidades de aprendizagem e socializagao.

Dessa forma, a interacdo entre Ursinho Amigédo e Ursinho Dorminhoco reforga a
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importancia do ambiente social na interacdo infantil. A troca entre pares, o incentivo a
participacdo e a valorizagao da iniciativa da crianga sdo cruciais para promover a aprendizagem
e 0 crescimento emocional. Esse momento possibilitou a percep¢do de que um ambiente rico
em interacOes auxilia no desenvolvimento de habilidades sociais e no desenvolvimento da
crianga.

Em um momento da sessé@o, Ursinho Amigao pegou dois pildes de madeira, um por vez,
segurou-os nas extremidades, bateu no cesto, torceu as méos e faz um som com os labios “titi”
a cada vez que fez a acdo, gestos andlogos ao processo de quebrar um ovo e coloca-lo em um
recipiente. No momento seguinte, Ursinho Amigdo pegou o instrumento sonoro cabuleté e
girou com as duas méos acima do cesto, como se acrescentasse mais alguma coisa na mistura.
Avistou uma colher de pau e a pegou, acrescentando também uma pedra ao cesto e colocando
os itens do cesto na colher. Levantou-se, selecionou outros elementos e retornou ao lugar onde
estava ao cesto, cantarolando: “- Comidaaa, fazer comidaaaa.” e mexeu os itens com a colher

de pau novamente (Figura 37).

Figura 37 — Crianca com TEA em um brincar simbélico “preparando comida”

AS

o

Font aco de dados da pesquisa, 2024. -

A forma como Ursinho Amigao interagiu com os elementos da sessdo, como o0s pildes
de madeira, o cabuleté, a colher de pau e outros, reproduzindo o ato de cozinhar e fazendo
sonoridades, revela ndo apenas a sua capacidade de simbolizacdo, mas também a habilidade em

utilizar a imaginagdo para recriar situagdes conhecidas. A maneira como ele combinou objetos
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e criou uma “receita” revela que ele esta apto a pensar simbolicamente, uma habilidade que
pode contribuir para o seu desenvolvimento social e emocional. Nesse sentido, concordando

com o que dizem Oliveira e Sousa (2008, p. 3):

[...]Ja construcéo do simbolo pela crianga amplia a sua capacidade de brincar e de tirar
proveito das brincadeiras na medida em que ela tem consciéncia da simulacdo inerente
ao jogo simbolico e ela ndo apenas brinca, mas tem intencdo de brincar. Diverte-se
com o préprio faz de conta que criou.

O fato de o elemento substituto (o pildo) ndo precisar se parecer com o elemento que
ele substituiu (o ovo), confirma a intensidade da fungdo simbolica que ele exerce. A troca é
realizada pela atribuicdo de significado que a propria crianca tem através de seus gestos em um
brincar livre. Vygotsky (1995, p. 188) destaca que “[...] somente com base nos gestos
indicativos, a brincadeira adquire significado”. Ao explorar diversos materiais heuristicos,
Ursinho Amigédo apresenta uma rica experiéncia sensorial assim como uso de algumas
expressdes como o som “titi” e a fala “Comidaaa, fazer comidaaaa” evidenciam a utilizagdo de
vocalizagbes que ampliam a experiéncia do brincar heuristico e que também podem ser
compreendidas como uma forma de comunicacgéo e expressao.

Esse episodio demonstra ainda uma sequéncia de a¢des, em que a crianca foi capaz de
planejar e executar uma sequéncia de a¢cdes com um objetivo claro. I1sso demonstra uma boa
capacidade de organizacdo e de sequéncia temporal, que sdo habilidades importantes para o
desenvolvimento infantil.

A sessdo do dia 27 de novembro de 2014 aconteceu na biblioteca e teve duracéo de 45
minutos. As criangas participantes foram Ursinho Dorminhoco, Ursinho Amigéo e Coragao
Brilhante. Logo ao entrar no ambiente, Ursinho Dorminhoco demonstrou interesse imediato
pelos materiais disponiveis no atelié, manipulando colheres de pau com argolas de madeira.
Sua iniciativa para a interacdo, sem demandar um assentimento, indica o estabelecimento de
uma relacéo de confiangca com o0 espaco e a sensacdo de seguranca para explorar livremente.

Ursinho Amigéo, por sua vez, direcionou sua atencdo para uma bandeja cheia de
bolinhas de silicone laranja, demonstrando curiosidade e logo falou: “- O, bolinha”. Ursinho
Dorminhoco também comegou a manipular a bandeja, mas foi repreendido por Ursinho
Amigdo, que disse: “- Ndo. La”. (Apontando para o tapete de croché com os elementos de

madeira). Mesmo assim, Ursinho Dorminhoco sentou-se no ch@o e, com uma colher de pau,
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comecgou a mexer na bandeja. Ursinho Amigdo também pegou uma colher de pau para
manipular a bandeja.

Ursinho Amigéo e Ursinho Dorminhoco, inicialmente, ndo perceberam, ou pelo menos
ndo demonstraram, atencdo ao papel bolha que estava cobrindo o chdo. Mas, quando Coracédo
Brilhante chegou andando sobre a superficie, ele sentou-se e comegou a expressar sorrisos de
satisfacdo pelo barulho que ecoava em seus movimentos no papel bolha. Ent&o, ele se levantou
e comecou a caminhar, colocando forga nos pés para estourar as bolas. Em alguns segundos,
comecou a pular para estourar ainda mais. Ursinho Dorminhoco, entéo, se levantou e observou
a acdo de Coragdo Brilhante. Ursinho Amigdo perguntou: “- O que é iss0?” Entdo, eles se
aproximaram de Coracdo Brilhante e todos pularam sobre o papel bolha, sorrindo (Figura 38).

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024

Mesmo apds ser repreendido pelo Ursinho Amigao, Ursinho Dorminhoco continuou sua
exploracdo, mostrando que seu desejo de brincar e interagir persistia. Apesar desse impasse
inicial, as criancas estabeleceram gradualmente um espaco de interacdo ao compartilharem o
brincar sobre o papel bolha através da observacdo das acdes de Coragdo Brilhante, que iniciou
sua propria experiéncia sensorial. A situacao reflete a ideia de Vygotsky (1984) sobre os niveis
de desenvolvimento humano, dentre os quais se destaca a zona de desenvolvimento proximal,
onde a interacdo entre pares favorece a aprendizagem.

Nesse caso, a percepcao do estimulo tétil e sonoro do plastico bolha nédo foi acessada
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inicialmente por Ursinho Dorminhoco e Ursinho Amigéo, mas o comportamento de Coragao
Brilhante se divergiu dos demais, visto que sozinho conseguiu dar conta de tais relacfes e
iniciou a brincadeira. Assim, Coracdo Brilhante exerceu a funcdo de sujeito mais experiente,
que provocou a reacdo de brincar nas outras criancas, as quais ja possuiam o potencial para
realizar a acdo. De acordo com Vygotsky (1984, p. 97), “A Zona de Desenvolvimento Proximal
define aquelas func¢des que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacao,
funcBes que amadurecerdo, mas que estao, presentemente, em estado embrionario”.

Nos ultimos 25 minutos da sessdo, Ursinho Dorminhoco se levantou e olhou ao seu
redor. Na sala, na qual o atelié foi organizado, havia outros elementos que faziam parte da
biblioteca (tatames com almofadas, mesas, cadeiras etc.). Ursinho Dorminhoco, entéo, arrastou
algumas cadeiras em direcdo a uma mesa, que estava proxima a sessdo, colocando cinco
cadeiras em toda a lateral da mesa. Posteriormente, Ursinho Dorminhoco se direcionou até o
tatame, pegou algumas almofadas e colocou uma em cada assento das cadeiras. Fez isso em
cinco cadeiras. Ursinho Dorminhoco pegou um espelho e ficou se observando. Imediatamente,
Ursinho Amigao também pegou um espelho e se olhou, passando a méo no cabelo e dizendo:
“_E xampu”.

Ursinho Dorminhoco colocou sob a mesa a bandeja de elementos naturais e a bandeja
de experimentacdo com as bolinhas de gel a colocou sobre mesa. Ursinho Amigéo, ent&o, ficou
em pé ao lado da mesa, manipulando as bolinhas. Entdo, decidiu se sentar na cadeira, que
Ursinho Dorminhoco havia posicionado co as almofadas. Assim que Ursinho Dorminhoco
percebeu que Ursinho Amigao se sentou a mesa, ele também se sentou, sorrindo e olhando para
Ursinho Amigdo como se estivesse satisfeito por que ele entrou na sua brincadeira. Ambos
permaneceram ali por longos minutos, manipulando os objetos. Em outro momento, Ursinho
Amigdo pegou um espelho, olhou-se e apoiou o objeto na bandeja. Ursinho Dorminhoco repetiu
a mesma acdo com outro espelho e, em alguns momentos, bateu palmas para as acdes de

Ursinho Amigdo (Figura 39).

Figura 39 — Criangas com TEA brincando juntas em uma mesa

88



dad da esqL'Ji, 2024.

Os comportamentos finais apresentados, quando Ursinho Amigdo e Ursinho
Dorminhoco manipulam o0s objetos na mesa, constroem um cendrio de colaboracdo e
exploracdo conjunta. Houve uma satisfacdo visivel na troca de acdes, 0 que sugere que O
manuseio de materiais heuristicos ndo apenas facilitou a expressao da criatividade, mas também
fortaleceu os lagos sociais entre as criancas, promovendo um ambiente de inclusdo e
aprendizagem. Goldschmied (2008) reforca que o brincar simbdlico é essencial para a
adaptacdo e a comunicacdo, permitindo que as criancas que possam ter dificuldades em
expressar emocdes e ideias de forma verbal utilizem outras formas de linguagem, como o
movimento e a agdo. Ao compartilharem objetos e criarem uma dinamica social de troca, as
criangas exemplificam como o brincar pode transcender barreiras e promover conexdes
significativas mesmo quando ndo ocorre uma comunicagdo verbal explicita.

A quarta sessdo do atelié brincante “Mundo Encantado” foi realizada no dia 6 de
dezembro de 2024, na sala de AEE, com duracdo de 45 minutos. As criangas participantes
foram Ursinho Amigéo, Ursinho Ternura e Ursinho Boa-Sorte. A sessdo comegou com as
criancas expressando curiosidade ao entrarem no atelié. Ursinho Amigéao, por exemplo, sentou-
se por alguns minutos em frente a caixa de papeldo, que estava coberta por um lencol,
observando os objetos ao redor. Ursinho Ternura explorou um conduite amarelo, levantando-o
proximo a cabega, e Ursinho Boa-Sorte caminhou de um lado ao outro, observando cada item

organizado na sala.
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Em poucos minutos, Ursinho Amigdo avistou o rolo de massas e comegou a segura-lo
rolando pelo chdo. Logo, Ursinho Ternura comegou a explorar o conduite de outras formas,
tentando estica-lo, unindo as pontas, levando-o a boca, fazendo alguns sons em uma das pontas
e arremessando-o para longe, enquanto Ursinho Amigao o observava e, em poucos minutos,
também passou a interagir com um conduite, levando-o & boca ou balancando-o. Ursinho
Ternura, entdo, passou a movimentar o conduite, tentando derrubar os carretéis que estavam no
tapete de croché. Apos algumas movimentac6es, conseguiu executar a tarefa que ele mesmo se

propds a fazer (Figura 40).

Figura 40 — Criangas com TEA brincando com objeto heuristico (conduite)

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

As criangas entraram no atelié, observando atentamente os objetos expostos e
demonstrando um comportamento reflexivo antes de se envolverem nas atividades. Essa
abordagem ilustra a importancia da exploracdo sensorial, conforme descrito por Oliveira e
Velasques (2021, p. 77), que enfatizam que ““as criancas séo pesquisadoras inatas. Quando se
sentem livres e conectadas, expressam toda a curiosidade do mundo que carregam dentro de
si”.

Na interacéo entre as criancas Ursinho Amigéo e Ursinho Ternura, aconteceu a imitagédo
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durante a manipulacdo do conduite. Essa situacdo é proveitosa, sobretudo quando se trata de
criangas com TEA, pois a imitacdo é fundamental para o desenvolvimento social e cognitivo.
Conforme Vygotsky (1986), ao observar o outro, as criancas sdo capazes de reinterpretar o
mundo. A sucessdo de ac¢les entre 0s dois, em que um observa e tenta replicar o comportamento
do outro, revela um processo de aprendizagem social, que é vital para as criangas no espectro
autista.

O entrosamento entre as criangas ndo se encerra aqui, pois, em outro momento da
mesma sessdo, Ursinho Amigao ficou curioso pela caixa coberta pelo lencol e, apds alguns
segundos olhando para ela, ele decidiu entrar na caixa de papel&o. E assim que Ursinho Ternura
se aproximava, ele saia da caixa com 0s quatro apoios (pés e mdos no chao), imitando um som
de cachorro: “- Au, au” (Figura 41). Ursinho Ternura, entdo, recuava, andando para tras e
sorrindo. Assim, os dois passaram por alguns minutos até que Ursinho Amigdo saiu da caixa e
passou a interagir com outros elementos. Ursinho Ternura ficou observando a caixa, mas néo
entrou de imediato.

Quando Ursinho Amigao entrou na caixa de papeldo e comecou a imitar um cachorro,
emitindo sons, provocou uma reacdo em Ursinho Ternura, que recuou e sorriu. Essa interacao
é um exemplo claro da construcdo de um espaco de brincadeira onde os papéis séo reforcados
e as dindmicas sociais sdo experimentadas mais uma vez, ressaltando a teoria de Vygotsky
(1986) sobre mediacgéo social.

Segundo os estudos do tedrico, a aquisicdo de funcBes superiores parte da relacdo entre
0 signo, a atividade e a consciéncia, que se desenvolvem nas interagdes sociais. As criancas
respondem ao mundo préviamente a partir de sua espontaneidade advinda de herancas
bioldgicas. Ja os processos psicolégicos mais complexos envolvem a mediacdo de agentes
externos, sejam estes criangas, adultos ou até mesmo objetos, pois, “[...] O crescimento
intelectual da crianca depende de seu dominio dos meios sociais de pensamento, isto &, da
linguagem” (Vygotsky, 1996, p. 44). Tais comportamentos de interagdo entre as criangas
apoiam tambem a teoria de Fochi (2014), que considera o brincar uma linguagem da crianca.

Ainda sobre essa sessdo, Ursinho Ternura, minutos depois, entrou na caixa de papelao
e comegou a chamar pela pesquisadora. Assim que foi correspondido, sorriu e se escondeu
dentro da caixa novamente. Repetiu a a¢do varias vezes, saindo metade do corpo para fora da

caixa, chamando a atencdo para si, sorrindo e se escondendo novamente. A pesquisadora
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interagiu, olhando, sorrindo e dizendo: “- Ei” (Figura 41).

Figura 41 — Criangas com TEA brincando com objeto heuristico (caixa de papeldo)

Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Ursinho Boa-Sorte sentou-se no tapete de croché, pegou cada espelho de uma vez, olhou
e sorriu como se cada um deles lhe mostrasse uma versdo diferente. Ele olhou em todos os
espelhos do tapete e, assim que terminou, mudou o foco para outros elementos: o rolo de massas
e os pildes. Apds observar os pilées, Ursinho Boa-Sorte utilizou um deles para bater na réstia
de alho com o objeto, esmagando os dentes de alho. Ursinho Amigdo o observou e comecou a
procurar por algo dizendo: “- Cadé? Cadé?” E assim que avistou outro piléo, ele disse: “-
Achei”. E comecou a esmagar os dentes de alho também. Mas, ao iniciar a acdo, ele exclamou:
“- Eca”. Ursinho Amigé&o, ao esmagar os dentes de alho com o pilao, disse em um momento: “-
Doeu”. Segundos depois, segurou um dente de alho na méo e disse: “- Balinha”. Ursinho
Amigédo e Ursinho Boa-Sorte passaram 15 minutos na mesma agao de esmargar o alho (Figura
42). Minutos depois, completos 25 minutos de atelié, Ursinho Amigao solicitou sair da sessdo,
foi até a porta, fez o gesto de abrir e disse: “- Abre a porta”. A assistente, entdo, 0 acompanhou

até a sua sala de referéncia.

Figura 42 — Criangas com TEA interagindo com réstia de alho
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Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Quando Ursinho Amigéo e Ursinho Boa-Sorte se envolveram na atividade de esmagar
os dentes de alho, demonstraram um padréo de comportamento cooperativo. Ursinho Amigéo
expressou suas emocdes e sensacdes durante a atividade, relacionando “Eca” e “Doeu”. Essas
respostas sdo indicativas da percepcdo sensorial (talvez pelo cheiro do alho) e da linguagem
expressiva, 0 que contribui para a habilidade de verbalizar experiéncias, um aspecto chave na
comunicacdo social. Ocasionalmente, ao solicitar para sair, Ursinho Amigdo apresenta um
comportamento de autonomia.

Para a Teoria Histérico-cultural, a crianca nasce com potencialidades e capacidades
bioldgicas para aprender. Quando se trata do TEA, habilidades como a socializacdo, a
comunicacdo e 0S processos cognitivos podem ser mais desafiadoras para os sujeitos que
compartilham dessa condi¢do. Todavia, os dados descritos neste estudo demonstram que as
aptiddes sdo possiveis a esses individuos. Atraves da perspectiva histdrico-cultural de Lev
Vygotsky (1896-1934), ressaltamos que o desenvolvimento das fungdes psiquicas na crianga
com TEA podem ser estimuladas em uma dialética de um brincar livre, convidativo e acolhedor,

que relaciona, concomitantemente, a atividade interna e a atividade externa ao sujeito.
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Ap0s alguns momentos entrando e saindo da caixa, o tecido que a cobre comegou a cair
para frente. Entdo, Ursinho Ternura tentou colocé-lo novamente. Ursinho Ternura puxou o pano
com as suas maos para cobrir a entrada, estando dentro da caixa, e disse: “- Eu vou fechar a
porta”. Ao movimentar o0 pano, que cobre a caixa, em um momento ele caiu ao chéo e Ursinho
Ternura pegou 0 pano para cobrir a caixa novamente. Sem sucesso, ele sentou-se no chéo e
usou o tecido para colocar em cima dele mesmo. Ele comecou a brincar de esconde-esconde,
chamou a atencdo da pesquisadora e cobriu o corpo com o pano. A pesquisadora disse: “-
Cadé?” Ele tirou o pano e comemorou: “- Eeee”.

Por outro lado, Ursinho Ternura, ao envolver-se na atividade de entrar e sair da caixa,
promoveu um espaco de entretenimento, que se revela enriquecido por sua interagdo com a
pesquisadora, buscando atencdo e validacdo social. A situacdo sugere, entdo, que o adulto se
posicione no contexto brincar heuristico como um facilitador, que, embora ndo interfira
diretamente, tem um papel fundamental. Desde a organizagéo e o planejamento de ambientes
de exploragdo e criagdo, esses ambientes bem estruturados podem ser significativamente
benéficos para o crescimento e aprendizagem de criangas com TEA, permitindo que elas se
expressem e aprendam na sua propria “linguagem” (Goldschmied; Jackson, 2007).

A sesséo do dia 11/12/2024 teve duracao de 45 minutos com a participagao das criancgas
Coragéo Nobre, Ursinho Amigao e Ursinho Dorminhoco. Ao entrarem no atelié brincante, todas
as criangas observaram as mesas e bandejas de experimentagdes dispostas na sala de AEE com
surpresa. O ambiente foi preparado com uma diversidade de materiais heuristicos, como feijGes,
flocdo, bolinhas de argila, pedras, aveia e utensilios, como colheres de pau e copos de aluminio.
Inicialmente, Ursinho Amigéo e Ursinho Dorminhoco manipularam a mesma bandeja de
experimentacdo com flocdo de milho, sendo que, ao redor desta, foram dispostas algumas
forminhas de aluminio. Entdo, Ursinho Amigéo e Ursinho Dorminhoco comegaram a preencher
essas forminhas com o feijdo preto (que estava na mesa ao lado) com o auxilio de colheres de
pau. Ursinho Amigéo facilitou o processo de transferéncia quando pegou um copo de aluminio
e comegou a enché-lo com o flocéo e a preencher as formas (Figura 43).

Figura 43 — Criancas com TEA manipulando bandejas de experimentacéo
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Fonte: banco de dados da pesqis,O

Nesse primeiro momento, a curiosidade foi um fator motivador, estimulando a
exploracdo. Ursinho Dorminhoco e Ursinho Amigdo preencheram juntos as forminhas com
feijdo preto: um utilizou a colher de pau, enquanto o outro facilitou o processo utilizando um
copo de aluminio para transferir o flocdo e preencher as formas. Esse comportamento denota
uma troca de habilidades e cooperacdo entre as criancgas, essencial para o aprendizado social e
colaborativo, conforme defendido por Vygotsky (1986).

Assim que Ursinho Amigao finalizou seu preparo nas forminhas, ele passou a oferecé-
las a assistente de Ursinho Dorminhoco e a sua assistente, que responderam simultaneamente:
“- O que é iss0?”, “- Que delicia”. Ursinho Amigdo vibrou, comemorando a reacdo das
assistentes. Coragdo Nobre apontou para o lugar onde estava o reldgio pedagogico da sala de
AEE, mas foi orientado pela assistente que aquele ndo era 0 momento de manusea-lo. Ele,
entdo, voltou a atencdo para a mesa central e passou a manipular a aveia e a pinha nas bandejas
ali dispostas.

Ursinho Amigdo continuou o seu processo criativo, acrescentando elementos dentro das
forminhas. Em um momento em que estava manipulando os grdos do feijao preto na mesa ao
lado, ele disse: “- Doce”. Ursinho Dorminhoco também acrescentou ingredientes a uma
forminha, passeando entre as mesas. Ele observou e selecionou quais elementos usaria. Ent&o,
colocou aveia, pedras, flocdo, feijao, sementes e outros.

Apo6s Ursinho Amigdo completar suas forminhas, ele ofereceu-as a assistente de

95



Ursinho Dorminhoco e a sua propria assistente, que reagiram com perguntas e elogios. A
resposta social que ele obteve estimulou uma valorizagdo de suas acdes, reforgando a
importancia das interacdes sociais para criancas com TEA. A vibracdo de Ursinho Amigdo em
comemorar as reacles das assistentes evidenciadas como o feedback positivo pode fomentar a
autoconfianca e a formacdo da sua subjetividade dentro do contexto ludico.

Para criangas com TEA, essa postura humanizada dos profissionais que as acompanham
e dos familiares é crucial. O respeito e a validacao de suas escolhas e interesses individuais ndo
apenas favorecem o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas, mas também
desempenham um papel vital na construcdo da subjetividade delas. Ao perceberem que suas
atividades e interesses séo valorizados, essas criangas se sentem mais seguras e confiantes para
expressar e expressar suas identidades unicas (Ferreira; Schlickmann, 2022).

Quando os adultos incentivam a exploracédo de diferentes materiais e formas de brincar,
permitem que as criancas com TEA desenvolvam uma narrativa pessoal rica e significativa,
primordial para a sua subjetividade. Essa narrativa ndo € apenas sobre quem elas sdo, mas
também sobre como elas se veem refletidas nas relacbes que constroem com 0S outros,
contribuindo para um sentido de pertencimento e autoafirmacao.

Coracdo Nobre, por sua vez, comegou sua interacdo no atelié, manipulando os objetos
de madeira (rolo para massa e os pildes) dispostos na mesa central. Mas, minutos depois,
direcionou-se para uma das mesas organizadas ao fundo da sala, na qual estavam disponiveis
as bolinhas de argila. Ele, entdo, passou a transferir os elementos da bandeja para uma bacia de
aluminio que estava ha mesma mesa. Fez isso com uma certa rapidez e agilidade, utilizando as
méos. Ao finalizar a transferéncia, ele devolveu as bolinhas de argila para a bandeja, virando a
bacia sobre ela.

Coracdo Nobre passou pelas bandejas, tocando nos elementos de maneiras distintas: 0s
maiores, como pedras, bolinhas de argila e sementes de tamboril, ele observou um por um,
colocando nas maos ou transferindo para receptaculos (bacias, potes, peneiras e forminhas); e
0S menores, como graos e farinhas, ele pegava punhados, levantava as méos a altura da cabeca
e soltava aos poucos na bandeja, observando o movimento que elementos faziam. Um dos
comportamentos de Coragéo Nobre chamou a atengdo da pesquisadora, pois, somente quando
manipulou a bandeja com os gréos de feijao, ele levou a boca os outros elementos e nédo

manifestou esse comportamento (Figura 44).
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Figura 44 — Criancas com TEA realizando transferéncia de elementos heuristicos

R
Fonte: banco de dados da pesquisa, 2024.

Um comportamento relevante foi apresentado por Coracdo Nobre, que, ao manipular a
bandeja com gréos de feijdo, levou o0s graos a boca e nao apresentou esse comportamento com
outros elementos. Tal acdo pode ter diferentes interpretacdes, como uma busca de informacéo
sensorial ou exploragdo gustativa, enfatizando a diversidade nas formas como criangas com
TEA interagem com o ambiente. Esse aspecto é crucial para a compreensdo de suas
competéncias e sensibilidades sensoriais.

As interacOes observadas nessa e nas demais sessoes dos ateliés brincantes demonstram
que, por meio de materiais heuristicos e da disposi¢cdo de um espaco seguro para exploracdo
livre sem a intervencao direta do adulto, é possivel identificar a complexidade e a riqueza das
experiéncias vividas pelas criangcas com TEA no brincar. Desse modo, podemos apreciar
melhor o potencial das criangas no espectro autista e o impacto significativo das materialidades
heuristicas nas habilidades sociais e a expressdo emocional, aspectos fundamentais para o
processo de subjetivacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa propds analisar as contribui¢es do brincar heuristico no processo
de subjetivacdo da crianca com Transtorno do Espectro Autista (TEA), no contexto da
Educacdo Infantil, no municipio de Guanambi, na Bahia. Para atingir e melhor compreender
esse objetivo geral, desenvolvemos os objetivos especificos, que nos permitiram aprofundar a
analise e desenvolver os diferentes aspectos da tematica.

Nesse intuito, buscamos, através das observagdes do brincar das criancas atipicas na sua
rotina na EMEI, realizadas nos espacos da sala de referéncia, no patio e no parquinho,
identificar os padrfes de brincar mais comumente utilizados por criangas com TEA.
Percebemos que criancas com TEA, durante o brincar livre, apresentaram uma tendéncia a
brincar de forma isolada, distantes das demais criancas, que buscam frequentemente a atencédo
e o0 acolhimento dos adultos, demonstrando um desejo de interagdo, mas enfrentando
dificuldades significativas para se engajar na maioria das brincadeiras, mesmo quando recebem
incentivo e auxilio dos professores e assistentes.

No entanto, € notavel que algumas delas conseguem estabelecer lagos afetivos,
recebendo carinho e atencdo de colegas ou expressando o desejo de permanecerem préximas,
evidenciando que, apesar dos desafios, existem oportunidades para a construgdo de conexdes
sociais e momentos de inclusdo. Ainda foi possivel percebermos que, embora as criangas com
TEA tenham acesso a elementos heuristicos durante o dia a dia na escola, a utilizacdo e a
organizacdo desses recursos mostraram-se limitadas.

Em muitas situacOes, esses elementos ndo sdo ofertados de maneira organizada e
atraente, sendo disponibilizados no parquinho com a finalidade de manipular areia ou
disponibilizados em caixas localizadas em cantos das salas, de forma aleatoria, juntamente com
outros objetos estruturados, sem uma selecdo ou preocupacdo com a estética de sua
apresentacdo. Esse contexto dificulta a eficacia das interacGes e exploracfes das criangas com
TEA.

Aliado a isso, as criangas com TEA, muitas vezes, tém um acesso minimo a uma
variedade de materiais que estimulam suas curiosidades através de cores, texturas, aromas e
formas, como € possivel, por exemplo, no brincar heuristico. E as apresentacdes de brinquedos

estruturados fazem parte da rotina escolar dessas criangas embora pode-se perceber que estes
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dificultam o desenvolvimento de novas habilidades ou brincadeiras simbdlicas em contraste
com a flexibilidade necesséria para a exploracdo do mundo ao seu redor.

No que diz respeito a andlise da organizacdo e a apresentacdo das brincadeiras
heuristicas propostas nos ateliés brincantes para as criangas com o TEA, ficou evidente que a
organizagdo dos ateliés brincantes “Mundo Encantado” foi cuidadosamente planejada,
fundamentando-se nas abordagens de Paulo Fochi (2016) e Elinor Goldschmied (1999), que
enfatizam a criacdo de ambientes seguros e estimulantes para o brincar heuristico.

Todos os materiais oferecidos foram selecionados com base em critérios que
priorizavam a seguranca das criangas, com a retirada de elementos que pudessem representar
riscos. A higiene dos objetos também foi um aspecto essencial, com verificacdes regulares que
garantiram condicdes adequadas de uso. A diversidade de materiais, incluindo uma vasta gama
de recursos naturais, culturais e reciclaveis, ndo apenas facilitou a investigacdo e exploracao,
mas também possibilitou um espaco de livre manipulacéo, que foi essencial para a interacdo
das criangas com TEA.

A oferta de materiais em quantidades suficientes permitiu que as criancas exercessem
sua autonomia, formando colecbes e experimentando livremente, enquanto a limitacdo de
alguns itens promoveu a negociacgdo e o compartilhamento, fortalecendo as interagGes sociais.
A construcdo de suas proprias histérias e objetos, por meio desses recursos acessiveis,
possibilitou a promocdo de diversas habilidades. Assim, os ateliés brincantes “Mundo
Encantado” se configuraram como um espaco privilegiado de aprendizagem, socializacdo e
construcdo da subjetividade.

Ao verificar como o brincar heuristico influencia no processo de subjetivacdo das
criangas com TEA, a partir da realizagdo e observagdo dos ateliés brincantes, notaram-se
diferentes formas de interacdo e exploracdo das criangas com TEA. Desse modo, as criancas
demonstraram uma diversidade de comportamentos com ritmos e interesses singulares,
variando desde a busca de ajuda até a execucao autdnoma de atividades. O espago seguro para
0 brincar comprovou uma capacidade de engajamento das criangas com TEA, manifestando um
aprendizado matuo e o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais, fundamentais
para o seu crescimento integral.

Assim, os ateliés brincantes com materiais heuristicos foram considerados como

ambientes propicios para o fortalecimento de vinculos e para a construgdo da subjetivacéo
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infantil. Através da manipulacdo de materiais ndo estruturados, foi possivel promover um
espaco em que o brincar adquire novas roupagens, nas quais as criangas ndo brincam por
brincar, mas entram em um jogo simbalico, envolto por significantes, ocupando papéis sociais
diversos e se apropriando, entdo, da cultura e realidade em que estao inseridos.

A andlise de tais comportamentos observados nas criangas com TEA foram enriquecidas
pelas perspectivas de tedricos como Lev Vygotsky (1996) e Elinor Goldschmied (1999), que
oferecem contribuicdes importantes para a compreensao do brincar heuristico e da
subjetividade infantil, uma vez que os dados obtidos neste estudo demonstram que a
subjetivacdo infantil € construida a partir da interacdo com o outro e com o ambiente. A
importancia do ambiente social no desenvolvimento infantil evidencia-se nos comportamentos
e acdes aprendidas e mediadas pelas interacdes. Nas sessdes dos ateliés, a exploracdo dos
objetos heuristicos foi interpretada como uma forma de construcéo de significados, enquanto
as outras criancas atipicas, as assistentes e a pesquisadora foram consideradas mediadoras dessa
interacdo.

E possivel notarmos, ainda, nas sessdes que as criancas com TEA utilizaram os
materiais heuristicos ndo apenas como um brinquedo, mas também como um elemento que
provoca sensagdes e um canal de expressao criativa dos seus pensamentos. Elas estavam
engajadas em um ato de criacdo em um processo simbolico de transformacéo e representacéo,
em que o0s materiais ganharam novos significados conforme a exploracdo de suas
possibilidades, além de funcionar como um veiculo de desenvolvimento da comunicacdo em
criancas com TEA, que enfrentam barreiras na interacdo verbal.

O objeto heuristico desempenhou um papel crucial nas criacdes e descobertas das
criangas. Os materiais provocaram a curiosidade, uma vez que as criang¢as puderam investigar,
manipular, entender e dar funcdo aos objetos e elementos naturais. No brincar heuristico, as
criancas com TEA representaram suas ideias e criaram narrativas a sua maneira. Tais conquistas
definiram o ambiente do brincar como um espago acolhedor, flexivel e facilitador da
experiéncia, que permitiu que todas as criangas, independentemente de suas dificuldades,
encontrasem formas de se expressar.

A Teoria Historico-Cultural mostra-se crucial para a compreensdo do processo de
construgdo da subjetividade em criangas com o Transtorno do Espectro Autista (TEA),

especialmente no contexto do brincar heuristico. Essa abordagem teorica oferece um referencial
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que considera o papel das interagdes sociais e dos contextos historicos na formagéo do sujeito.
O envolvimento das criangas com TEA em atividades simbdlicas de transformagdo e
representacdo nos ateliés brincantes evidenciou como a exploracdo de novos significados
através dos materiais ndo estruturados contribuiu para o desenvolvimento e expressdo de novas
habilidades. Conforme Vygotsky, as interacdes sociais, mediadas por signos e ferramentas
culturais, sdo fundamentais para o progresso do pensamento e da linguagem.

E por meio do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), expresso na
abordagem Historico-Cultural foi possivel compreender que, a aprendizagem das criangas com
TEA é potencializada quando recebem o apoio de um mediador (adulto ou crianca) que oferece
suporte e desafios adequados. A subjetivacao infantil é, assim, reconhecida como um processo
social que ocorre ao longo do tempo e é influenciada por interacdes e experiéncias. E a
aprendizagem ndo deve ser vista apenas como uma mera aquisicdo de informac6es, mas sim
como um processo no qual o individuo constroi conhecimento em colaboragdo com 0s outros.

Essa constatacdo nos traz a seguinte avaliagdo: por meio dos ateliés, é possivel observar
que criancas com TEA, independentemente do seu nivel de suporte, possuem a capacidade de
brincar, socializar e se comunicar. Todavia, 0 modo como elas expressam essas habilidades é
unico e, muitas vezes, pode frustrar as expectativas dos adultos, que aguardam respostas
semelhantes as observadas em criancas tipicas. Essa busca por uma conformidade com os
padrBes tipicos pode levar a subestimacdo das capacidades das criancas com TEA e
desconsiderar sua forma singular de se relacionar com o mundo. E importante ressaltarmos que
“fazer diferente” ndo implica incapacidade de realizar ac¢des; na verdade, evidencia a
diversidade na forma de interacdo e expressao.

Além disso, embora as criancas com TEA, frequentemente, apresentem preferéncia pelo
brincar individual e demonstrem menos interesse em jogos sociais com seus pares, essa escolha
ndo deve ser interpretada como uma negacdo de suas capacidades sociais, mas como uma
oportunidade para explorar o brincar a partir de seus proprios interesses. Nesse sentido, a
variacdo de interacfes demonstrada nos ateliés sugere que, mesmo na condi¢do do TEA, o
brincar heuristico ndo é apenas possivel, mas essencial para o desenvolvimento. Ressaltamos
também o quanto é crucial a organizacdo de ambientes que sejam convidativos ao brincar nao
apenas para promover interacfes sociais, mas também para respeitar a individualidade e os

modos de construcdo da subjetividade de cada crianca.
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Portanto, é fundamental que pais, professores e demais profissionais da educacéo
reconhegam e respeitem o ritmo individual das criangas com TEA no ambiente brincante,
investindo em espacos que oportunizem o brincar simbolico, que oferece uma dimensao
implresindivel para se expressarem e representarem suas realidades. As oportunidades de
brincar de forma livre e a partir de seus interesses pessoais devem ser incentivadas, pois essa
abordagem pode facilitar o surgimento de novas habilidades, permitindo que as crian¢as com
TEA se sintam valorizadas e capazes de construir suas proprias narrativas de interagdo com o

mundo.
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PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Pesquisa: O BRINCAR HEURISTICO: Processos de subjetivacdo de criangas com
transtornodo espectro autista (TEA) no municipio de Guanambi-Ba.

Pesquisadora: Ana Flavia Magalhdes Coelho Castro

Orientadora: Prof? Dr2 Nayara Alves de Sousa

A observacdo do brincar das criancas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) na rotina diaria da escola desempenha um papel fundamental nessa pesquisa
uma vez que proporciona insights valiosos sobre a interagdo, comunicagdo e
subjetividade desse publico alvo. Pois é por meio da observacédo do brincar que se torna
possivel compreender os desafios e as potencialidades das criangas com TEA. Segundo
Santos (2015), a observacdo direta do brincar pode revelar aspectos importantes do
desenvolvimento cognitivo, emocional e social dessas criangas, subsidiando a

promocdo de intervencGes adequadas e personalizadas.

Momento 1 — Observacédo do brincar das criancas com TEA nos espacos do patio e
sala dereferéncia.

Durante o periodo de um més, entre setembro e outubro, serdo realizadas
observag6esdo brincar das criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na sala

de referéncia, no patio e no parquinho, nas quais a pesquisadora adotard uma postura de
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observacdo ndo participante. Isso significa quea pesquisadora ndo tera interagéo direta
ou participagdo ativa com o0s participantes da pesquisa, limitando-se a observar e
descrever os eventos conforme eles se desdobram. Essas observacfes visam analisar o
comportamento, as interacdes e as preferéncias de brincadeiras das criancas com TEA

em seu brincar livre em diferentes ambientes do contexto escolar.

Questdes orientadoras:

a) Quais sdo os interesses e preferéncias das criangas com TEA durante o brincar
livre?

b) Quais sdo as estruturas da brincadeira de criangas com TEA durante o
brincar?

c) Quais sdo as brincadeiras favoritas das criangas autistas e como
elas sdo adaptadaspara promover sua participacédo e incluséo?

d) Como ocorre a interacdo da crianga com TEA no ambiente?

e) Quais sdo os recursos e materiais utilizados pelas criangas com

TEA nos momentos dobrincar?

f) As criancas com TEA colaboram/compartilham entre si e com

outros colegas duranteo brincar?

g) Ha intervencao/direcionamento do adulto
(professor/assistente/funcionarios) nobrincar das criancas com
TEA?

Momento 2 — Organizagdo e montagem dos Atelies brincantes na Sala de AEE e na
Biblioteca.

Entre os meses de agosto e dezembro, serdo realizadas a sele¢cdo de materiais
heuristicos, a organizagédo dos espacos dos ateliés brincantes assim como a anélise das
apresentacdo das brincadeiras heuristicas propostas em cada sessdo, considerando 0s
seguintes aspectos: a qualidade dos materiais (seguranca e adequacgdo dos materiais as

idades das criancas), a matéria-prima dos materiais, a estética do ambiente (disposi¢do
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dos materiais, espaco de movimentacdo e exploracdo) e a representatividade cultural

e regional nos elementos escolhidos.

a)

b)

)

K)

Os materiais selecionados atendem aos critérios de seguranca para as idades
das criangas?

H& diversidade nos materiais para permitir uma variedade de experiéncias
sensoriais e exploratorias?

Os elementos naturais utilizados representam a flora nativa?

Existe uma variedade suficiente de texturas, peso, tamanho e formas?

Como a disposi¢do dos materiais influencia a interagdo das criangas?

O espaco ¢ suficientemente amplo para permitir movimentacdo e exploracao
livre?

O ambiente é atraente e acolhedor, incentivando a participacdo das criangas?
Hé espacos designados para os diferentes tipos de materialidades e exploracéo
sensorial?

As materialidades heuristicas propostas sdo adequadas e variadas o suficiente
para atender diferentes interesses e habilidades das criancas?

Os elementos culturais e regionais presentes nos materiais refletem a
diversidade do contexto em que as criangas estdo inseridas?

A integracdo de elementos da cultura local contribui para a identificacdo e

valorizacdo da cultura por parte das criangas?

Momento 3 — Observacéo Participante (Ateliés Brincantes) na Sala de AEE e na
Biblioteca.

Entre os meses de setembro a novembro, serdo realizados os ateliés

brincantes para ascriangas com TEA. As sessoes serdo agendadas em grupos

pequenos, com duas a trés criancas por sessdo acompanhadas de seus

assistentes. Os assistentes serdo orientados a ndo interferir diretamente no

direcionamento do brincar das criancas, porém sua presenca Sera

indispensavelpara oferecer suporte em caso de acolhimento e auxilio para a

autorregulacéo das criancas em situacdes de crise. As observacoes realizadas

neste momento terdo como objetivo descrever aselaboracGes e impasses
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apresentados pelas criangcas com TEA a partir do brincar heuristico. O
planejamento destas observacdes e dos ateliés brincantes segue uma
abordagem cuidadosa e individualizada, garantindo um ambiente favoravel
para 0 desenvolvimento das criangas com TEA, respeitando suas

necessidades e promovendo estratégias de apoio adequadas.

Durante as observagOes nos ateliés brincantes, a pesquisadora
adotara uma postura de observacdo participante, o que significa que ela
podera interagir com as criancas mediante a solicitacdo delas. Essa interacdo
podera ocorrer por meio de escuta, didlogo ou mesmo participacdo no
brincar, especialmente quando solicitada pela crianga no contexto da
exploragdo dos materiais heuristicos, como no caso da solicitagdo de terra.
E importante ressaltar que essas interaces s serdo realizadas caso sejam
solicitadas pelas criangas, sem quehaja intervencdo ou direcionamento

prévio por parte da pesquisadora. Dessa forma, a

pesquisadora respeitara a autonomia e 0s interesses das criangas, permitindo
que elas conduzamo brincar de acordo com suas proprias motivacoes e
curiosidades. Este estudo segue a premissade respeitar a individualidade e a
autonomia das criancas com TEA, criando espacos seguros eacolhedores

para que possam explorar o brincar de forma significativa e inclusiva.

Questdes orientadoras:

a) Como as criangas com TEA brincam nos ateliés?

b) Qual relacdo é estabelecida entre as crian¢as com

TEA e 0os materiais ndoestruturados?

c) Como é a comunicacdo das criancas com TEA durante o brincar livre?

d) Como é a interacdo entre as criangas com TEA no momento do brincar

heuristico?

e) As criangas com TEA realizam um brincar livre/esponténeo ou
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solicitam a intervencdodo adulto (pesquisadora ou assistentes de

aluno)?

f) Durante o contato e manipulacdo dos materiais heuristicos as
criangas com TEArealizam um brincar simbélico/faz de conta?

Quiais sdo as narrativas?

g) Quais sdo os receios ou estranhamentos da crianga com

TEA diante do brincarheuristico?

h) Quais séo as relagdes possibilitadas no momento do brincar?
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pesquisa sera na EscolaMunicipal de Educacdo Infantil Edite Maria
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Guanambi no Estado da Bahia, a escola é uma instituicdo publica
mantida pela Prefeitura Municipal e Secretaria de Educacdo de
Guanambi. Os participantes desta pesquisa serdo 12 (doze) criangas
com Transtorno do Espectro Autista, com idade entre 3 a 5 anos, com
diagnosticos fechados e com sinais clinicos de autismo, matriculadas na
Escola Municipalde Educacédo Infantil Edite Maria Lima Ramos no 3°
ou 4° Periodo (creche/pré-escola), assistidos pelo AEE e pelo Centro
de Referéncia da Educagdo Inclusiva Operacional (CREIO) do
municipio de Guanambi. Também serdo entrevistados 12 (doze)
docentes quepossuem contato direto com as criangas com TEA na sala
de referéncia. Totalizando 24 (vinte e quatro)nparticipantes de qualquer
sexo ou classe social. Trata-se de uma pesquisaqualitativa e descritiva,
na qual serdo utilizados multi-métodos, pois os resultados serdo
apresentados em um compilado de quatro artigos que estardo
diretamente associados aos objetivos especificos desse estudo. O
delineamento da pesquisa sera por meio de pesquisa bibliogréfica,
observacdo participante, entrevista e pesquisa-acdo. A pesquisadora
adotaraa estratégia de realizar o convite aos pais e professores das
criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) por meio da
entrega de um convite impresso, distribuido na sala de referéncia uma
semana antes da reunido programada. Durante este encontro, que sera
organizado em formato de roda de conversa, o projeto de pesquisa.

sera apresentado de forma detalhada aos pais e docentes, com o intuito
de descrever minuciosamente cada uma das etapas da pesquisa. Nesta
ocasido, o desenvolvimento da pesquisa ocorrera em 4 blocos, de modo
que, no Blocol sera apresentado o projeto de pesquisa para 0s pais e 0s
docentes em uma roda de conversa a fim de descrever cada umadas
etapas da pesquisa, informar os participantes quanto a nao
obrigatoriedade da participacdo na pesquisa, aos direitos assegurados
pelo comité de ética e por fim convida-los a assinarem o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Os pais/responsaveis
poderdo assinar o TCLE, consentindo pelos menores de idade. No Bloco
2 sera realizada a observacdo das criangcas com TEA nos espacos do
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patio e da sala de referéncia, com o objetivo de identificar como as
criangas com TEA brincam em seu cotidiano escolar. Tal observagédo
sera registrada no Diario de Campo.No Bloco 3 pretende-se executar a
intervencdo da pesquisa cientifica, que serd conduzida através da
organizacéo de ateliés brincantes na sala de Atendimento Educacional
Especializado (AEE) da escola. Nestes ateliés, serdo disponibilizadas
diversas materialidades heuristicas, tais como areia, tecido, argila,
colheres, pincéis, potes, sucata de garrafas e caixas, bem
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como elementos da natureza como gravetos, sementes, folhas e frutos,
entre outros. Todosos materiais serdo cuidadosamente selecionados de
forma a ndo representar qualquer riscoas criangas com TEA que
participardo das atividades. Durante o periodo de intervencdo ascriancas
serdo acompanhadas nos ateliés brincantes, os quais serdo divididos em
sessOes individuais ou em pequenos grupos, ao longo de dois meses.
Cada sessdo tera o objetivo de proporcionar oportunidades de
exploracdo, experimentacdo e interacdo com as materialidades
disponiveis, de forma a estimular o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social das criancas com TEA. As atividades serdo
planejadas de acordo com as necessidades e interesses de cada
participante, promovendo uma abordagem individualizada e inclusiva.
Sendo utilizados o Diario de Campo, fotos e videos para registrar e
coletar os dados. E por fim no Bloco 4 se sucedera com a escuta dos
docentes que acompanham as crian¢as com TEA na rotina escolar,
através de entrevistas semiestruturadas, com o intuito de avaliar as
percepcOes dos docentes em relacdo ao brincar da crianga com TEA,..

Objetivo da Pesquisa:
Obijetivo Primério:
Analisar as contribui¢es do brincar heuristico no processo de
subjetivacdo da crianca comtranstorno do espectro autista (TEA).

Objetivo Secundario:

-Interpretar por meio de aportes tedricos a importancia do brincar heuristico
no processo de subjetivacdo infantil.-Identificar os padrées de brincar
heuristico mais comumente utilizados por criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA).

-Verificar como o brincar heuristico influencia o desenvolvimento das

habilidades sociocognitivas (imaginario, solucdo de problemas,
pensamento criativo) em criangas comTEA.

-Investigar a percepcdo dos educadores sobre o brincar heuristico
como abordagem noprocesso de subjetivacdo e construgéo de
identidade de criangas com TEA.
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Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
Riscos:
Considerando que a pesquisa proposta envolve seres humanos, é

necessario ter em vista os riscos minimos associados. Os riscos da
pesquisa incluem a falta de disposicao dos participantes para responder
as perguntas, bem como o desconforto ou hipersensibilidade
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ao interagir com algumas materialidades presentes nos ateliés
brincantes, constrangimentoou alteracdes de comportamento durante a
coleta de fotografias/videos. Esses aspectos podem comprometer a
qualidade dos dados coletados e influenciar negativamente a
participacdo no estudo. No entanto, tais riscos podem ser facilmente
gerenciados através da sensibilidade do pesquisador em relacdo as
necessidades e limitacbes dos participantes. Para mitigar esses
potenciais problemas, sera assegurado o anonimato das criancas,
assistentes e professores envolvidos na pesquisa, garantindo que seus
rostos ndo sejam divulgados nas fotografias. Essa salvaguarda da
identidade dos envolvidos visa proteger sua privacidade e minimizar
qualquer impacto negativo que a exposicdo publica possa causar,
demonstrando o compromisso ético do estudo com o bem- estar e a
seguranca dosparticipantes.

Beneficios:

Os participantes da pesquisa, que sdo os professores que trabalham
diretamente com as criangas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) nas salas de referéncia da escola, poderdo se beneficiar
diretamente ao ampliar seus conhecimentos e habilidades em relagéoao
TEA, bem como o desenvolvimento de estratégias e praticas
pedagogicas mais adequadas para atender as necessidades especificas
desses alunos. As criancasparticipantes da pesquisa, que sdo aquelas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA), poderdo se beneficiar
diretamente ao receber um olhar sensivel para suas potencialidadese
intervencdes adaptadas as suas necessidades especificas, contribuindo
para um melhor desenvolvimento social e emocional. As criangas com

TEA poderdo vivenciar um ambiente escolar mais acolhedor e
favoravel ao seu aprendizado, promovendo uma

maior participagdo e interacdo com novas materialidades que antes
desconheciam e com o espago educacional. Os beneficios indiretos se
estendem aos pais, que podem perceber uma maior inclusédo e
assisténcia aos seus filhos, bem como uma parceria mais préxima com
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a escola para fortalecer o suporte e a compreensdao em relacdo as
necessidades especificas das criancas. Para a organizacao da escola e
comunidade, os beneficios indiretos incluem a promocdo da
diversidade e inclusdo, o fortalecimento da rede de apoio e
sensibilizagdo sobre o TEA, contribuindo para a constru¢cdo de um
ambiente educacionalmais acolhedor, empatico e inclusivo para todos
os alunos.
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Comentarios e Consideracfes sobre a Pesquisa:
Projeto de pesquisa de mestrado, no Programa de Pds-graduacéo em

Educacdo (PPGEd), daUniversidade Estadual do Sudoeste da Bahia
(UESB).

Considerac0es sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:
- PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_PROJETO_2310892.pdf 17/07/2024 18:41:55 - OK
- Brochurapesquisaversao2.docx 19/06/2024 11:48:18 - OK
- TCLEPROFESSORESversao2.docx 19/06/2024 11:47:53 - OK
- TCLE_PAISOURESPONSAVEISversao2.docx 19/06/2024 11:47:30 - OK
- Termousodeimagens.docx 07/05/2024 12:11:15 - OK
- APENDICESIIEntrevista.docx 07/05/2024 12:08:20 - OK
- instrumentoparaacoletadedadosl.pdf 07/05/2024 12:07:39 - OK
- TERMODEANUENCIA.pdf 07/05/2024 11:58:13 - OK
- Termo_uso_de_imagens.docx 06/04/2024 00:13:07 - Repetido

- Declaracao_Geral_de_Compromissos_Ana_Flavia_assinado_assinado.pdf 05/04/2024 23:57:22 -
OK

- folhaDeRosto_Ana_Flavia_Magalhaes_Coelho_Castro_assinado_assinado.pdf 05/04/2024 23:54:56
-0OK

Recomendacdes:
Ver Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes.

Conclus6es ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:
Todas as pendéncias foram sanadas. Salienta-se que:
Relatdrios:
- Durante a execucdo do projeto e ao seu final, anexar na Plataforma Brasil os
respectivos relatérios parciaise final, de acordo com o que consta na Resolugdo CNS
466/12 (itens 11.19, 11.20, XI.2, alinea d) e Resolu¢doCNS 510/16 (artigo 28, inciso
V).

1) Emendas

- Para realizar alteracdes de quaisquer sorte (acrescentar membros/assistentes, alterar
um instrumento ou inserir um campo de coleta, mudar aspectos metodoldgicos, etc)
em projetos j& aprovados, vocé precisara submeter uma ;EMENDA, para avaliacao
do CEP.

As instrucbes para tanto estdo nas paginas 67 a 78 do Manual do
Pesquisador da Plataforma Brasil.

132



Mas cuidado! Emendas ndo podem fazer mudancgas profundas, que
descaracterizem oprojeto em execucgéo. Pequenas alteracGes textuais
podem ser informadas nos relatérios.
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Consideracoes Finais a critério do CEP:
Em reunido por videoconferéncia, autorizada pela CONEP, a

plenéria deste CEP/UESBautorizou a liberacdo deste parecer por ad

referendum.

Tipo Documento Arqui Postagem Autor Situ
VO acao
Informagdes Bésicas | PB_INFORMACOES_BASICAS DO _P 17/07/2024 Ace
1to
do Projeto ROJETO_2310892.pdf 18:41:55
Brochura Pesquisa Brochurapesquisaversao2.docx 19/06/2024 | Ana Flavia Ace
ito
11:48:18 Magalhdes Coelho
Castro
TCLE / Termos de TCLEPROFESSORESversao2.docx 19/06/2024 | Ana Flavia Ace
ito
Assentimento / 11:47:53 Magalhédes Coelho
Justificativa de Castro
Auséncia
TCLE / Termos de TCLE_PAISOURESPONSAVEISversao 19/06/2024 | Ana Flavia Ace
ito
Assentimento / 2.docx 11:47:30 Magalhdes Coelho
Justificativa de Castro
Auséncia
Outros Termousodeimagens.docx 07/05/2024 | Ana Flavia Ace
ito
12:11:15 Magalhdes Coelho

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Outros Termousodeimagens.docx 07/05/202 Castro Aceito
4
12:11:15
Outros APENDICESIIEntrevista.docx 07/05/202 Ana Flavia Aceito
4 Magalhaes
12:08:20 Coelho
Castro
Recurso instrumentoparaacoletadedadosl.pdf 07/05/202 Ana Flavia Aceito
Anexado pelo 4 Magalhaes
Pesquisador 12:07:39 | cCoelho
Castro
Outros TERMODEANUENCIA.pdf 07/05/202 Ana Flavia Aceito
4
11:58:13 Magalhédes Coelho
Castro
Projeto Detalhado / Termo_uso_de_imagens.docx 06/04/202 Ana Flavia Aceito
4
Brochura 00:13:07 Magalhdes Coelho
Investigador Castro
Outros Declaracao_Geral_de_Compromissos_A 05/04/202 Ana Fléavia Aceito
4
na_Flavia_assinado_assinado.pdf 23:57:22 Magalh&es Coelho
Castro
Folha de Rosto folhaDeRosto_Ana_Flavia_Magalhaes 05/04/202 Ana Flavia Aceito
4
Coelho_Castro_assinado_assinado.pdf 23:54:56 Magalhdes Coelho
Castro

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Né&o
JEQUIE, 07 de
Agosto de 2024

Assinado por: Carla Patricia Novais Luz
(Coordenador(a)
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugdes n® 466/2012 ¢ 510/2016 do Conselho Nacional de Satiide — CNS

CARO(A) SENHOR(A),

CONVIDAMOS o(a) senhor(a) (ou a pessoa pela qual o(a) Sr.(a) ¢ responsavel) para participar
de uma pesquisa cientifica.

Por favor, leia este documento com bastante atengdo e, se vocé estiver de acordo, rubrique as
primeiras paginas e assine na linha “Assinatura do participante”, no ponto 8.

1. QUEM SAO AS PESSOAS RESPONSAVEIS POR ESTA PESQUISA?
1.1. PESQUISADOR RESPONSAVEL: 4na Flavia Magalhdes Coelho Castro
1.2. ORIENTADOR/ORIENTANDO: Nayara Alves de Souza

2. QUAL O NOME DESTA PESQUISA, POR QUE E PARA QUE ELA ESTA SENDO FEITA?
2.1. TITULO DA PESQUISA

O BRINCAR HEURISTICO: Processos de subjetivagdo de criangas com transtorno do espectro autista
(TEA) no municipio de Guanambi-Ba.

2.2. POR QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Justificativa):

Acreditamos que ao estudar como o brincar com materiais heuristicos (objetos do dia a dia e
elementos da natureza) ajuda as criangas com autismo no seu aprendizado e crescimento.
Podemos identificar como os professores percebem esse brincar e como esse tipo de
brincadeira pode ajudar as criangas com autismo a se relacionar, se comunicar e descobrir
mais sobre si mesmas. Este estudo pode proporcionar mais conhecimento aos profissionais da
educagado (professores, monitores, assistentes de aluno e demais funciondrios da escola) sobre
as criangas autistas e ajudar a melhorar a educagao inclusiva que elas recebem.

2.3. PARA QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Objetivos):

Observar com o que as criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) gostam de brincar e como
brincam.

Investigar como o brincar com materiais heuristicos (objetos do dia a dia e elementos da natureza)
influencia na maneira como as criangas com TEA pensam, na sua criatividade e na sua capacidade de
resolugdo de problemas.

Identificar a visao dos educadores sobre como o brincar heuristico ajuda as criangas com TEA em suas
habilidades, interagées e a descobrirem quem sao.

3.0 QUE VOCE (OU O INDIVIDUO SOB SUA RESPONSABILIDADE) TERA QUE FAZER?
ONDE E QUANDO ISSO ACONTECERA? QUANTO TEMPO LEVARA? (Procedimentos
Metodolégicos)

3.1 O QUE SERA FEITO:

A pessoa por quem vocé é responsavel sera observada durante suas brincadeiras no patio e na sala de
aula. Em outro momento, ela sera convidada a participar de um atelié brincante (um espago onde
estardo disponiveis diversos materiais heuristicos, como areia, tecido, argila, colheres, pincéis, potes,
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tubos, argolas, caixas e elementos da natureza). Todos os materiais foram cuidadosamente selecionados
para garantir a seguranga das criangas com autismo que participardao das atividades. Ao longo de dois
meses, as criangas serdao acompanhadas durante as sessoes individuais ou em pequenos grupos nos
ateliés brincantes. Estamos empenhados em proporcionar um espego seguro e cheio de aprendizados
para que suas criangas possam explorar, criar e crescer.

3.2 ONDE E QUANDO FAREMOS ISSO:

Observagao (patio e sala de aula):14/08/2024 até 13/09/2024
Ateliés Brincantes (Sala de Recursos Multifuncionais):16/09/2024 até 16/11/2024.

3.3 QUANTO TEMPO DURARA CADA SESSAO:

30 minutos.

4. HA ALGUM RISCO EM PARTICIPAR DESSA PESQUISA?

Segundo as normas que tratam da ética em pesquisa com seres humanos no Brasil, sempre ha riscos em
participar de pesquisas cientificas. No caso desta pesquisa, classificamos o risco como sendo

® MINIMO O MODERADO O ALTO

4.1 NA VERDADE, O QUE PODE ACONTECER E: (detalhamento dos riscos)

Falta de disposi¢ao ou desconforto/sensibilidade ao lidar com alguns materiais nos ateliés brincantes,
constrangimento ou alteragoes de comportamento durante o registro de fotografia/videos.

42 MAS PARA EVITAR QUE ISSO ACONTECA, FAREMOS O SEGUINTE: (meios de
evitar/minimizar os riscos):

Para evitar que as criangas autistas sintam falta de disposi¢ao para brincar
organizaremos um espago tranquilo e acolhedor, onde elas se sintam confortaveis. Sera
realizada a interagao de forma suave e respeitosa, permitindo que a crianga se envolva
gradualmente na conversa, sem pressionda-la. Em relagdo ao desconforto e
sensibilidade ao interagir com alguns materiais nos ateliés brincantes, primeiramente
serd invetigado (com pais e professores) quais materiais podem causar desconforto
para cada criang¢a para buscar as solugées e substitui¢oes adequadas, sendo oferecido
a partir de entdo opgoes de materiais mais suaves, texturas variadas e de acordo com
as preferéncias de cada crianga. Para evitar constrangimentos ou alteragoes de
comportamento durante o registro de fotografias e videos, sera respeitado os limites de
cada crianga, permitindo que elas expressem sua vontade de participar ou ndo das

gravagoes, para garantir o bem-estar das criangas.

5.0 QUE E QUE ESTA PESQUISA TRARA DE BOM? (Beneficios da pesquisa)

5.1 BENEFICIOS DIRETOS (aos participantes da pesquisa):

As criangas que participarem da pesquisa serdo beneficiadas ao serem valorizadas por
suas habilidades, o que ajudara em seu crescimento social e emocional. Eles terdo a
chance de experimentar um ambiente divertido, com muitas oportunidades de aprender,
brincar e se relacionar com objetos que ainda ndo conhecem.

5.2 BENEFICIOS INDIRETOS (a comunidade, sociedade, academia, ciéncia...):
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Os beneficios indiretos da pesquisa também ajudam os pais, que terdo mais apoio e
colaboragdo da escola para entender e ajudar melhor seus filhos. A escola e a
comunidade também se beneficiam ao promover a diversidade e inclusdo, criando um
ambiente mais acolhedor e empatico para todos.

6. MAIS ALGUMAS COISAS QUE O(A) SENHOR(A) PODE QUERER SABER (Direitos dos
participantes):

6.1. Recebe-se dinheiro ou é necessario pagar para participar da pesquisa?
R: Nenhum dos dois. A participagao na pesquisa ¢ voluntaria.

6.2. Mas e se vocé acabar gastando dinheiro sé para participar da pesquisa?
R: O pesquisador responsavel precisara lhe ressarcir estes custos.

6.3. E se ocorrer algum problema durante ou depois da participacio?
R: Voce pode solicitar assisténcia_imediata e _integral e ainda indenizacdo ao pesquisador e a
universidade.

6.4. E obrigatério fazer tudo o que o pesquisador mandar? (Responder questionsrio, participar de

entrevista, dinimica, exame...)
R: Nao. Vocé sé precisa participar daquilo em que se sentir confortavel a fazer.

6.5. D pra desistir de participar no meio da pesquisa?
R: Sim. Em qualquer momento. E s6 avisar ao pesquisador-.

6.6. Ha algum problema ou prejuizo em desistir?
R: Nenhum.

6.7. O que acontecera com os dados que vocé fornecer nessa pesquisa?
R: Eles serao reunidos com os dados fornecidos por outras pessoas e analisados para gerar o
resultado do estudo. Depois disso, poderao ser apresentados em eventos cientificos ou constar em
publicagées, como Trabalhos de Conclusdo de Curso, Dissertagoes, Teses, artigos em revistas,
livros, reportagens, etc.

6.8. Os participantes ndo ficam expostos publicamente?
R: Em geral, nao. O(4) pesquisador(a) tem a obrigac¢ao de garantir a sua privacidade e o sigilo dos
seus dados. Porém, a depender do tipo de pesquisa, ele(a) pode pedir para te identificar e ligar os
dados fornecidos por vocé ao seu nome, foto, ou até produzir um audio ou video com vocé. Nesse
caso, a decisdo é sua em aceitar ou ndo. Ele precisarda te oferecer um documento chamado "Termo
de Autorizagao para Uso de Imagens e Depoimentos". Se vocé ndo aceitar a exposi¢ao ou a
divulgagao das suas informagoes, ndo o assine.

6.9. Depois de apresentados ou publicados, o que acontecera com os dados e com os materiais

coletados?
R: Serao arquivadas por 5 anos com o pesquisador e depois destruidos.

6.10. Qual a “lei” que fala sobre os direitos do participante de uma pesquisa?
R.: Sao, principalmente, duas normas do Conselho Nacional de Satide: a Resolug¢ao CNS 466/2012
ea 510/2016. Ha, também uma cartilha especifica para tratar sobre os direitos dos participantes.
Todos esses documento podem ser encontrados no nosso site (www2.uesb.br/comitedeetica).

6.11. E se eu precisar tirar dividas ou falar com alguém sobre algo acerca da pesquisa?
R: Entre em contato com o(a) pesquisador(a) responsavel ou com o Comité de ética. Os meios de

contato estao listados no ponto 7 deste documento.

7. CONTATOS IMPORTANTES:

Pesquisador(a) Responsavel: Ana Fldavia Magalhdes Coelho Castro
Enderego: RUA 16, SN, Bairro: BNH. 46430-000, GUANAMBI - BA.
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Fone: (77) 9 99961-4424 |/ E-mail: anaflaviacastropsi@gmail.com.

Comité de Etica em Pesquisa da UESB (CEP/UESB)

Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeigoamento Profissional Dalva
de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-091.

Fone: (73) 3528-9727 / E-mail: cepjq@uesb.edu.br

Horario de funcionamento: Segunda a sexta-feira, das 08:00 as 17:00

8. CLAUSULA DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Concordincia do
participante ou do seu responsivel)

Declaro, para os devidos fins, que estou cient ncordo

[[J em participar do presente estudo;

[[J com a participa¢io da pessoa pela qual sou responsavel.
Ademais, confirmo ter recebido uma via deste termo de consentimento e asseguro que me foi
dada a oportunidade de ler e esclarecer todas as minhas davidas.

LOCAL, Clique aqui para inserir uma data.

Assinatura do(a) participante (ou da pessoa por ele
responsavel)

Impressao Digital
(Se for o caso)

9. CLAUSULA DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR

Declaro estar ciente de todos os deveres que me competem e de todos os direitos assegurados
aos participantes e seus responsaveis, previstos nas Resolugdes 466/2012 e 510/2016, bem
como na Norma Operacional 001/2013 do Conselho Nacional de Satde. Asseguro ter feito
todos os esclarecimentos pertinentes aos voluntarios de forma prévia a sua participagao e
ratifico que o inicio da coleta de dados dar-se-a apenas ap0s prestadas as assinaturas no presente
documento e aprovado o projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa, competente.

LOCAL, Clique aqui para inserir uma data.

Assinatura do(a) pesquisador
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