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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar o desenvolvimento do ciberespaco e suas
implicagcdes nas dindmicas sociais, com especial atencdo as transformagdes observadas
no campo educacional. O ciberespaco, entendido como um ambiente virtual que conecta
individuos, informacdes e tecnologias, passou por uma evolugdo exponencial desde o
inicio do século XXI, impulsionada pelo avanco da internet, da computacdo mével e de
tecnologias emergentes como a inteligéncia artificial (IA). No ambito social, o
ciberespaco tornou-se uma arena complexa e multifacetada, onde individuos e grupos se
conectam, compartilham experiéncias e constroem comunidades em escala global. Redes
sociais, foruns e plataformas digitais se consolidaram como espacos predominantes para
a interacdo social, redefinindo conceitos de identidade, pertencimento e comunicagédo. A
instantaneidade e a interatividade oferecidas pelo ciberespaco promoveram novos
padrdes de comportamento, mas também levantaram questbes sobre privacidade,
desigualdade digital e polarizacdo ideologica. Esses fendmenos evidenciam como a
dindmica social foi amplamente remodelada pelo digital, transformando as relacdes
humanas e os processos de constru¢do de conhecimento. No contexto educacional, a
influéncia do ciberespaco foi igualmente profunda. Foram realizadas entrevistas com
docentes para colher testemunhos da realidade vivida em sala de aula, seus desafios e
éxitos, a fim de compreender como as transformacdes tecnoldgicas impactaram a
sociedade e a educacdo com um grupo formado por trés docentes que atuam na cidade de
Vitoria da Conquista-BA, sendo dois em uma das escolas da rede publica do municipio e
um na particular. Para direcionar as bases teoricas da pesquisa utilizamos como autores
fundamentais Bauman (2001), Deleuze (2022), Deleuze e Guatarri (1995), Lévy (1996,
Veen e Vraking (2009), Gallo (2010), Baudrillard (2001), Halbwachs (1968), Medeiros
(2016), entre outros. E ao finalizar a pesquisa pudemos observar nuances muito
esclarecedoras acerca da realidade da rede puablica municipal no que tange as
possibilidades de aplicacdo de metodologias ativas, assim como a relacdo entre
professores e alunos apos a pandemia de SARS Cov2, incluindo desafios e fatores
auxiliadores, assim como outros aspectos elucidados pelos entrevistados.

Palavras chave: Ciberespaco; Metodologias ativas; Memdria; Saber; Aprendizado.



ABSTRACT

The present study aims to analyze the development of cyberspace and its implications for
social dynamics, with special attention to the transformations observed in the educational
field. Cyberspace, understood as a virtual environment that connects individuals,
information, and technologies, has undergone exponential evolution since the beginning
of the 21st century, driven by the advancement of the internet, mobile computing, and
emerging technologies such as artificial intelligence (Al). In the social sphere, cyberspace
has become a complex and multifaceted arena where individuals and groups connect,
share experiences, and build communities on a global scale. Social networks, forums, and
digital platforms have established themselves as predominant spaces for social
interaction, redefining concepts of identity, belonging, and communication. The
immediacy and interactivity offered by cyberspace have promoted new behavioral
patterns, but have also raised issues such as privacy, digital inequality, and ideological
polarization. These phenomena highlight how social dynamics have been widely
reshaped by the digital, transforming human relationships and the processes of knowledge
construction. In the educational context, the influence of cyberspace has been equally
profound. Interviews were conducted with teachers to gather testimonies of the realities
experienced in the classroom, their challenges and successes, in order to understand how
technological transformations have impacted society and education. The study group
consisted of three teachers working in the city of Vitdria da Conquista, Bahia—two in
public schools within the municipal network and one in a private institution. To guide the
theoretical foundations of the research, key authors were referenced, including Bauman
(2001), Deleuze (2022), Deleuze and Guattari (1995), Lévy (1996), Veen and Vrakking
(2009), Gallo (2010), Baudrillard (2001), Halbwachs (1968), Medeiros (2016), among
others. Upon concluding the research, we were able to observe highly enlightening
nuances regarding the reality of the municipal public school system, particularly
concerning the possibilities for applying active methodologies, as well as the teacher-
student relationship after the SARS-CoV-2 pandemic—including challenges, supportive
factors, and other aspects highlighted by the interviewees.

Keywords: Cyberspace; Active methodologies; Memory; Knowledge; Learning.
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1 INTRODUCAO

O presente texto foi pensado por meio de uma motivagdo pessoal, a partir do
delineamento da minha carreira académica. Em 2017, no comeco do meu curso de
licenciatura a &rea de educacgdo ndo era muito estimulante, pois, com o estudo dos diversos
contetidos correlatos as areas da Geografia fisica e humana, a educacgdo parecia uma
disciplina sem ligagcdo com as demais que compunham o fluxograma do curso.

Ao ser inserido nos programas institucionais de formacao docente, percebi que na
realidade a area de educacdo também exercia um papel crucial no curso, a ponte de
contato com a realidade, pois, muitas vezes ficamos presos na bolha da academia sem
conhecer a escola, inebriados por toda as circunstancias circundantes. Ao conhecer o
“chao da escola” expresso no fazer docente a minha perspectiva foi mudando. Comecei a
observar de modo mais complexo o papel do professor. Nessa anélise, tive a oportunidade
de reconstruir memorias experienciais intersubjetivas que vivenciei no ensino
fundamental e médio. Alguns professores deixaram memdarias positivas em relacdo a sua
capacidade de transmitir o conhecimento de forma envolvente e lidica. Nesse momento,
alguns questionamentos me envolveram: que tipo de professor eu seria? Como eu seria
lembrado por meus alunos?

Apos alguns questionamentos, percebi a importancia do fazer docente e da
mediacdo didatica para dar significado e sentido nos momentos de aprendizado. Assim
como eu revivi as minhas experiéncias naquele momento os meus alunos fardo o mesmo
no futuro. O meu objeto de estudo comecou a ser pensado nesse momento, analisar
diretamente essa parte do fazer, da mediacédo didatica.

O meu trabalho final para conclusdo do curso relacionava-se diretamente ao
ciberespaco e as formas de consumo na modernidade liquida apresentada por Bauman
(2001). Estudando as teorias comecei a analisar as possiveis implicacbes que o
ciberespaco poderia causar ao fazer docente. Ao concluir o curso em 2022, pds pandemia
de SARS_Cov2 observei a revolucdo que o ensino hibrido e remoto havia causado nas
minhas experiéncias como professor. A partir desse momento, percebi a importancia de
pesquisar sobre a tematica e agregar essa analise como mais um objetivo a ser pesquisado.

E foi durante a minha trajetoria no Curso de Licenciatura em Geografia, entre 0s

anos de 2017 a 2020, em que tive a oportunidade de fazer parte de dois programas



institucionais, o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) entre
0s anos de 2017 a 2018, atuando no Instituto Federal da Bahia (IFBA), campus de Vitéria
da Conquista-BA e no Colégio Estadual Anisio Teixeira. No segundo semestre de 2019
fui inserido no Programa de Residéncia Pedagdgica em Geografia (RP) na Escola
Municipal Frei Serafim do Amparo, e continuei até 2021, quando aquela edi¢cdo da RP
foi encerrada. Essas duas experiéncias imergiram-me em contato com o universo escolar
logo no inicio do curso, € valido salientar que os dois programas tinham a supervisao de
um docente de estagio pela UESB, com reunides de nicleo semanais. Por meio dessas
experiéncias foi possivel observar vérias questdes correlatas a0 movimento de mediacéo
didética, seus desafios e éxitos.

O PIBID ocorreu antes da pandemia de SARS_Cov2, e a RP englobou o periodo
de isolamento social em que as escolas utilizavam a metodologia de ensino remoto como
alternativa para continuar as atividades. Ao finalizarmos os trabalhos da RP, em 2021 as
aulas ja haviam retornado para o ensino presencial com a obrigatoriedade da utilizacéo
de mascaras no ambito da escolar, por todos os discentes e docentes.

Durante o desenvolvimento da RP, foi possivel perceber, por meio de observacdes
realizadas nas turmas durante as aulas na RP, que a frequéncia dos discentes era muito
baixa e eles ndo estavam se sentindo motivados naquele formato de aula, de modo que
muitos desses discentes ndo se interessavam em fazer as atividades em casa para enviar
ao professor. Era notéria a dispersdo. Foi nesse movimento que comecei a buscar
formatos de atividades visando captar a atencdo dos discentes. Contudo, era necessario
descobrir algo que fizesse parte das suas vivéncias. Entdo, pensei em jogos interativos
como alternativa para aplicar na exposi¢cdo de contetdo nas aulas.

Durante essa busca encontrei a plataforma Wordwall, um site com o objetivo de
produzir jogos interativos, nos quais o autor pode inserir as informacgdes que desejar para
configurar as interfaces. Para iniciar o jogador deve inserir seu home completo, sendo
possivel configurar essa etapa também. Ao final, ele apresenta o resultado dos
“jogadores” de forma bem detalhada ao administrador, deixando expresso em numeros
quem acertou ou errou a pergunta. O primeiro teste foi um sucesso, os alunos que antes
ndo respondiam as atividades comecaram a responder.

Observei que a inser¢do dos jogos como forma de angariar as respostas estava
dando certo, ressalta-se que, a metodologia apontada foi utilizada durante todas as aulas.
O desafio se encontrava em motivar a atengdo dos alunos. Foi entdo que um colega

apareceu com uma outra plataforma encontrada na rede, um site chamado Canva, que



desenvolvia slides animados. Decidi com a sangéo da professora preceptora aplicar essa
ferramenta na aula. Com o tempo, fui colhendo os resultados, a frequéncia foi
aumentando gradualmente, assim como a participagao.

Com o retorno das aulas presenciais na Escola Municipal Frei Serafim do Amparo
continuei utilizando essa estratégia metodolédgica utilizando interfaces virtuais como
forma de auxiliar a mediacdo didatica. Percebi que os alunos ficavam mais interessados
quando eles tinham a possibilidade de utilizar os slides animados e jogos durante a aula,
0 gque ndo acontecia na aula puramente expositiva. Esse contraste foi possivel, pois hem
sempre consegui reservar o projetor para utilizar na aula, devido, as dificuldades
vivenciadas na educacao publica como a falta de recursos e materiais didaticos. Mesmo
com tais entraves, a aplicacdo de metodologias ativas se mostrou eficaz.

Segundo Moran, “As metodologias ativas sdo pontos de partida para avangar para
processos mais avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, de
reelaboragdo de novas praticas” (2015, p.4). Sdo agdes mediadoras no processo de ensino
aprendizagem, transformando tal dindamica em algo mais intuitivo por meio da
interatividade entre sistemas ativos. Sua base esta alicercada no processo de fazer do
aluno um sujeito ativo, paratanto utiliza-se de uma abordagem dinamica, fugindo da aula
puramente expositiva. Nesse contexto, o professor ndo esta inserido como detentor pleno
do conhecimento, mas como aquele que aponta o caminho e estd sempre disposto a
auxiliar os discentes rumo ao saber. A sala de aula deixa de ser um espaco de explicacdo
e replicacdo e se transforma em laboratdrio do saber.

A integracdo cognitiva proposta por Moran (2015), consiste no processo de
articulacdo entre 0 conhecimento exposto e a utilizacao de ferramentas que auxiliem na

sintese dos conceitos, de forma interativa como jogos em grupo ou individuais.

Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de jogos cada vez estdo mais presentes no
cotidiano escolar. Para geracdes acostumadas a jogar, a linguagem de
desafios, recompensas, de competicao e cooperagao é atraente e facil de
perceber. Os jogos colaborativos e individuais, de competicdo e
colaboragdo, de estratégia, com etapas e habilidades bem definidas se
tornam cada vez mais presentes nas diversas areas de conhecimento e
niveis de ensino (Moran, 2015, p.4).

Devido a uma possivel imersdao elevada no ciberespaco, os alunos podem
desenvolver uma maior aptiddo nesse processo de interacdo. Os jogos, as redes socialis,

entre outras interfaces, sdo ambientes que recebem uma grande quantidade de acessos.



Aproveitar a experiéncia dos discentes para auxiliar na mediacao didatica pode revelar
uma ferramenta importante. A utilizag&o de jogos tem como objetivo estimular, mediante
a interacdo com as interfaces digitais, as habilidades e competéncias nos alunos, na
assimilacdo do contetdo. Reinventando as praticas em sala de aula, sejam elas presencial
ou virtual.

Segundo Lévy o mundo virtual é real, e se materializa por meio das relagdes

estabelecidas pelos sujeitos, como um espaco de interacdo e socializacao.

[...] o ciberespaco oferece instrumentos de construgdo cooperativa de um contexto comum em
grupos numerosos e geograficamente dispersos. A comunicagdo se
desdobra aqui em toda sua dimensdo pragmatica. N&do se trata mais
apenas de uma difusdo ou de um transporte de mensagens, mas de uma
interacdo no seio de uma situacdo que cada um contribui para modificar
ou estabilizar, de uma negociacdo sobre significacdes, de um processo
de reconhecimento muatuo dos individuos e dos grupos via atividade de
comunicagao (Lévy, 2015, p.78).

Portanto, o mundo virtual pode imprimir nuances positivas e negativas na vida
cotidiana dos sujeitos em seu fazer diario. O ciberespago como fruto da interacdo social
cooperativa entre os sujeitos € um espaco de multiplicidade e a sua influéncia na vida
cotidiana é uma realidade. As plataformas estdo cada vez mais interativas e conseguem
envolver a atencdo de seus usuarios. Os docentes podem lidar com um grande desafio:
estabelecer pontes entre a sala de aula e o ciberespago. Haja vista que a vivéncia na
modernidade liquida é mediada por duas dimensdes da realidade: a real concreta e a
virtual.

Ao levar em consideracdo esse processo de hibridizacdo da vida cotidiana
percebemos a necessidade de buscar uma renovacdo da linguagem utilizada.
Principalmente no processo de mediacdo didatica que € o foco da presente pesquisa.
Nesse sentido, buscando auxiliar o discente na busca pelo conhecimento por meio da
singularizacdo, utilizando o ciberespaco como uma ferramenta que estimule o
aprendizado significativo. Haja vista, que as opcGes presentes no ciberespaco favorecem
o docente a ampliar o conhecimento sistematizado, trabalhando a forma como cada um
aprende de maneira singularizante. E nesse movimento em que a multiplicidade ¢é a
palavra de ordem, as possibilidades de estabelecer a mediacdo didatica também sédo
diversas. Nesse conjunto de possibilidades o saber docente exerce um papel importante

na reinvencgdo da préatica em sala de aula.



E sabido que, nas narrativas de docentes, alguns aspectos tém sido observados,
em relacdo aos alunos, tais como: a falta de interesse e de interacdo em relacdo ao
processo de ensino aprendizagem. Diante disso, torna-se importante compreender 0s
possiveis entraves e como eles se apresentam, se é devido a falta de estrutura nas escolas
que restringem as possibilidades de reinvencdo das metodologias aplicadas ou o
desestimulo de aprendizagem por parte dos alunos. Neste contexto, como o docente, no
papel de mediador do conhecimento pode utilizar as ferramentas virtualizadas no
ciberespaco para auxiliar seus alunos na busca pelo saber?

Para executar essa andlise, utilizamos autores como Zygmunt Bauman (2001) para
trazer uma perspectiva acerca da sociedade moderna que o autor denomina modernidade
liquida e as suas implicacdes nas relacdes sociais. Jean Baudrillard (2001) para discutir
sobre as redes e 0 contato humano com o0 ambiente virtual e as suas implicacGes na nogédo
de realidade, dividida em real concreto e real virtual. Nessa perspectiva, trouxemos a
discussédo a luz de Pierre Lévy (1996) sobre a realidade, virtualidade e atualizacdo para
caracterizar o ciberespaco. Em relacdo ao processo de mediagdo didatica trabalhamos
com a compreensédo de Silvio Gallo (2010 e 2008) e Gilles Deleuze (1995 e 2006). Para
discutir o conceito de memoria utilizamos como base Halbwachs (1968), para estabelecer
pontes de dialogo sobre narrativas nos alicercamos em Ferrarotti (2014) e Tardif (2002)
e acerca da memoria experiencial intersubjetiva trabalhamos com Medeiros (2016), entre

outros.

1.1 Objetivos para a investigacédo na pesquisa

De acordo com o descrito até aqui, a investigacdo proposta ocorreu por meio de
uma problematica no entorno das narrativas de docentes que mencionam queixas, as quais
tém sido observadas, no espaco escolar, em relacdo aos alunos, sobretudo, a falta de
interesse e de interacdo em relacdo ao processo de ensino aprendizagem. Diante disso, é
pertinente compreender sobre o que esta acontecendo com os alunos em relacdo a sua
aprendizagem em sala de aula.

Partindo da premissa acima, buscamos analisar as experiéncias dos docentes por
meio de narrativas acerca das dificuldades em relacdo a aprendizagem dos alunos em sala
de aula na era da informacao/conhecimento. E ap6s definir o objetivo central construimos

trés objetivos especificos.



Primeiramente, compreender a importancia da utilizacdo das metodologias ativas
por meio da interag&do entre o discente e o ciberespaco como uma ferramenta utilizada
com o intuito de auxiliar o docente durante o processo de mediacdo didatica na era da
informacao/conhecimento. Assim, ao obter tal compreensdo, ampliamos nosso estudo
para a inter-relacdo entre a informagéo/conhecimento e como as metodologias ativas
podem possibilitar o enriquecimento no processo de aprendizado cada vez mais
hibridizado.

O segundo objetivo perpassa por meio de uma observacgédo no que tange a realidade
dos discentes. Foi verificado que, ha, cada vez mais, uma conexdo dos discentes com o
mundo virtual. Neste sentido, investigamos sobre os possiveis efeitos da renovacdo da
linguagem inerente a evolugdo do ciberespaco no processo de mediacdo didatica e seus
reflexos no recorte temporal entre os anos de 2017 e 2023. A escolha desse recorte
temporal visou analisar os efeitos que a evolugdo do mundo virtual pode ter promovido
no processo de mediacdo didatica, levando em conta que abrange também o periodo
anterior e posterior a pandemia de SARS_Cov2. E, como consequéncia do isolamento
social, as formas de transmitir o conhecimento passaram por um redirecionamento rumo
ao ciberespaco, como uma Unica op¢éo segura.

O terceiro objetivo consistiu em analisar, por meio das memorias experienciais
intersubjetivas contidas nas narrativas docentes 0s possiveis obstaculos em relacdo a
aprendizagem dos alunos em sala de aula no periodo pos pandemia. Por meio do contexto
apontado, foi elaborado uma proposta de intervencéo utilizando metodologias ativas para
auxiliar a mediacao do conhecimento pelos docentes.

Com as prerrogativas dos objetivos, delineamos, portanto, 0 nosso aporte teérico
metodologico para melhor apreensédo do objeto e do processo de investigacdo. Ressalta-
se que o caminho esbocado permitiu a anélise do objeto estudado, bem como as memérias

e experiéncias dos participantes da pesquisa.

1.2 Proposta metodoldgica

A pesquisa utilizou-se de uma abordagem qualitativa. A metodologia aplicada foi
construida por meio dos objetivos elencados anteriormente. Assim, a construcdo da
dissertacdo consistiu em trés etapas: a primeira o levantamento bibliogréfico e o estado

do conhecimento do objeto de estudo. Foi realizado um estudo acerca da renovagéo da



linguagem durante a mediacao didatica e a sua influéncia para a pratica docente no que
diz respeito a melhoria no desempenho dos alunos.

No segundo momento foi realizada uma analise por meio das narrativas docentes,
no tocante as dificuldades encontradas em sala de aula em relagdo a aprendizagem dos
alunos na era da informag&o/conhecimento.

A andlise proposta ocorreu utilizando-se de entrevistas semiestruturadas para a
coleta das narrativas de um grupo formado por seis professores que atuam na rede publica
e privada de educacdo. A principio foi definido por 05 participantes da pesquisa, contudo,
apenas trés retornaram positivamente. Dentre 0s docentes participantes, 02 pertencem a
rede publica e 01 a rede privada da zona urbana de educacdo do Municipio de Vitdria da
Conquista-BA, e escolheram os seguintes codinomes respectivamente: Diva da educacéo,
Mestre da Geografia e Professor aventureiro. Os codinomes foram desenvolvidos como
se fossem “Nicks” de acesso, utilizados em plataformas de jogos no ciberespaco.

A terceira parte da pesquisa consistiu em transcrever as narrativas e a analise das
informacbes para a construcdo dos resultados obtidos em campo. Assim, para as
entrevistas, elaboramos, por meio dos objetivos, uma estrutura de pesquisa com as
categorias de analise de campo, a qual nos municiou na apreensao e analise do objeto, o

qual descrevemos abaixo.

1.3 Plat6s tematicos definidos para a coleta e organizacdo dos dados obtidos na
pesquisa de campo

A pesquisa de campo a ser realizada utilizara uma metodologia cartografica,
trabalhando com platés tematicos, funcionando como pontes para estabelecer uma
cartografia das memorias dos docentes pesquisados. A ideia de trazer a nomenclatura
“platds” esta alicergada em Deleuze e Guatarri (1995), quando definem os principios que
caracterizam o rizoma. Partindo dessa base, podemos defini-los como pontos de
dispersdo, concentrando e direcionando as multiplas possibilidades de analise sobre um
tema.

Utilizamos como um guia os objetivos especificos, e nesse fazer, destrinchamos e
selecionamos as categorias de cada tematica, formando os platés que embasam as

perguntas e estabelecendo linhas de analise. Assim, desenvolvendo um sistema que tem



como principio norteador a multiplicidade, valorizamos as experiéncias mediante as
memarias experienciais.

Em conformidade com os objetivos propostos no topico 1.1, elaboramos as
seguintes questdes para a conducdo da pesquisa e entrevista. Partindo do primeiro
objetivo especifico, foi possivel remover trés platds tematicos, como podemos observar
abaixo:

O primeiro objetivo visa compreender a importancia da utilizagdo das
metodologias ativas por meio da interacdo entre o discente e o ciberespago como uma
ferramenta utilizada com o intuito de auxiliar o docente durante o processo de mediacédo
didatica na era da informacdo/conhecimento. Analisando os seguintes aspectos: A
importancia da utilizagdo das metodologias ativas; Utilizacdo das metodologias ativas e
0 processo de interacdo entre o discente e o ciberespaco; O ciberespaco como uma
ferramenta utilizada com o intuito de auxiliar o docente durante o processo de mediacao
didatica.

E valido ressaltar que a entrevista sera guiada pelas perguntas norteadoras como
base, e as memorias emergentes do dialogo que tem relagdo com o objeto de pesquisa
também serdo levadas em conta no momento da transcrigdo, pois, como estamos
trabalhando com um método cartografico buscamos valorizar a singularidade. E nesse
sentido, a multiplicidade dos testemunhos tem um papel crucial na reconstrucdo das

memorias. Abaixo, as perguntas derivadas dos platés tematicos:

Quadro 1: Questdes derivadas do primeiro platbé tematico

Em sua experiéncia na pratica docente como vocé definiria as metodologias ativas?

Para vocé, as metodologias ativas sdo importantes para o ensino aprendizagem?

Vocé considera que as metodologias ativas auxiliam no processo de interagdo com o

discente?

Em sua opinido, o ciberespaco € uma ferramenta que pode ser utilizada em sala de

aula?

Vocé usa estratégias que utilizam o ciberespaco como mediador na interacdo com o

aluno?

Em sua opinido, a utilizacdo das redes sociais pode ajudar o professor na pratica da
mediacdo didatica?

Elaboracéo: B.L.SANTOS (2024)
Fonte: Construgéo do pensamento da pesquisa. SANTOS. B. L. (2024)




O segundo objetivo busca, investigar os possiveis efeitos da renovacdo da
linguagem inerente a evolugdo do ciberespaco no processo de mediagdo didatica e seus
possiveis reflexos no recorte temporal entre os anos de 2017 e 2023. Os platds derivados
do segundo objetivo especifico sdo: Os possiveis efeitos da renovacdo da linguagem
inerente & evolucdo do ciberespaco no processo de mediacdo didatica; A evolugcdo do
ciberespaco no processo de mediacdo didatica e seus possiveis reflexos no recorte
temporal entre os anos de 2017 e 2023; A pandemia de SARS_Cov2 e a inser¢do das
ferramentas de ensino voltadas para o ciberespaco. E os questionamentos derivados

podem ser observados abaixo:

Quadro 2: Questdes derivadas do segundo plat6 tematico

Partindo da sua observagéo, durante a mediagdo didatica, o ciberespago influencia na

linguagem utilizada em sala de aula?

Partindo das suas memorias dos ultimos sete anos, vocé observou alguma alteracdo no
comportamento dos alunos em sala de aula ou do perfil das turmas em geral? Se sim,

quais?

Em sua opinido, como a utilizacdo da linguagem presente no ciberespaco pode

contribuir para a mediacdo didatica?

A evolucéo do ciberespaco facilitou ou dificultou a sua pratica em sala de aula?

O comportamento dos alunos nos ultimos sete anos sofreu grandes alteragdes?

Segundo a sua experiéncia docente, o perfil das turmas sofreu alteracdo apés a

pandemia?

Quais sdo os obstaculos mais observados em relagdo ao comportamento e aprendizado

discente?

Apols a pandemia de SARS Cov2 (Covid-19) as escolas em que atua sofreram

alteracdes em relacdo a dinamica pratica em sala de aula?

Partindo das suas observacdes em sala de aula vocé considera que as ferramentas
virtuais utilizadas durante o isolamento social - Google Meet, Classroom, entre outras
- contribuiram para alguma alteracdo na sua forma de ensinar atualmente? Se sim,
como?

Elaboracéo: B.L.SANTOS (2024)
Fonte: Construgéo do pensamento da pesquisa. SANTOS. B. L. (2024)




O terceiro e Gltimo objetivo tem como funcdo, analisar por meio das memarias
experienciais intersubjetivas contidas nas narrativas docentes 0s possiveis obstaculos em
relacdo a aprendizagem dos alunos em sala de aula no periodo pos pandemia. E foi
possivel retirar trés platds tematicos para executar a pesquisa: As memaorias experienciais
intersubjetivas contidas nas narrativas docentes; Os possiveis obstaculos em relacdo a
aprendizagem dos alunos em sala de aula no periodo pds pandemia; A proposta de
metodologia. E abaixo podemos elencar as questdes desenvolvidas partindo dos platos
tematicos estabelecidos acima:

Quadro 3: Questdes derivadas do terceiro platé tematico

Partindo da sua vivéncia, o que vocé entende como memaria?

Partindo da sua experiéncia em sala, qual foi a metodologia utilizada por vocé que

obtém mais resultados em relacéo a experiéncia de aprendizado dos alunos?

Em sua experiéncia docente como vocé definiria um bom aluno?

Partindo da sua experiéncia, qual metodologia ativa € melhor correspondida pelas

turmas em geral? E quais sdo as estratégias que menos surtem efeitos?

Elaboracéo: B.L.SANTOS (2024)
Fonte: Construgdo do pensamento da pesquisa. SANTOS. B. L. (2024)

1.4 A relevancia do tema a ser pesquisado

Para a construcdo de uma pesquisa cientifica se faz necessario ordenar algumas
fases. A primeira consiste em definir o objeto de estudo. ApOs esse momento Vé-se
necessario imergir na tematica, por meio de uma analise sobre o0 que ja foi pesquisado na
area de conhecimento correspondente. Essa busca sistematica é definida por Romanowski
e Ens (2006, p.40) como “estado da arte”. E apontam a existéncia de uma diferenca

conceitual em relacao ao “estado do conhecimento”.



Segundo as autoras o “estado da arte” deve ser utilizado quando o autor executa
uma busca mais ampla, abarcando varias bases de dados e modelos diversos de pesquisa
diferentes, como teses, dissertagdes e artigos. Enquanto o “estado do conhecimento” se
trata de uma andlise focada em um setor especifico de publicacGes e somente uma base
de dados. Contudo, Ferreira (2021, p. 3) aponta que algumas pesquisas trazem o nome de
“estado do conhecimento” e tem a mesma abrangéncia do “estado da arte”, devido alguns
autores entenderem que sdo metodologias sinonimicas. Ficando a critério do pesquisador
utilizar a terminologia que mais Ihe apraz.

Para denominar essa metodologia de pesquisa utilizaremos a terminologia “estado
da arte”, partindo do entendimento conceitual proposto por Romanowski e Ens (2006).
A utilizacdo do termo “‘estado” demonstra a possibilidade de metamorfoseamento do
conhecimento, definindo um registro em determinado tempo historico. Haja vista, que o
processo de producdo do conhecimento € continuo. Um campo analisado pode se
modificar, e uma pesquisa caracterizada como inédita anteriomente pode ser abundante
em curto espaco de tempo. O desenvolvimento desse modelo de pesquisa teve inicio na

literatura cientifica norte americana, pois:

A necessidade de realizar estados da arte ja foi indicada por Lidke
(1984, p. 80), no Seminario “A Didatica em Questdo”, pois, segundo
ela, podem constituir “um marco histérico”, de uma area de
conhecimento possibilitando verificar sua evolucdo. Esse tipo de
pesquisa, gque segundo Branddo (1986, p. 7) é usual na literatura
cientifica americana, é pouco conhecido entre pesquisadores no Brasil.
O termo estado da arte resulta de uma traducéo literal do Inglés, e,
conforme a autora, tem por objetivo realizar levantamentos do que se
conhece sobre um determinado assunto a partir de pesquisas realizadas
em uma determinada area (Romanowski e Ens 2006, p.40).

A necessidade da realizacdo do estado da arte em pesquisas cientificas ja era
evidenciado desde a década de oitenta. Pois, aléem de auxiliar no desenvolvimento das
pesquisas, representava um registro histérico sobre determinado campo de estudo,
possibilitando a posteriori uma analise do seu processo evolutivo. E valido ressaltar que
os levantamentos inferidos nessa metodologia de pesquisa cientifica podem auxiliar de
forma significativa na producdo dos trabalhos. Ao analisar com rigor a area do
conhecimento em que o objeto de pesquisa esta inserido existe a possibilidade de novas
ideias surgirem. Enriquecendo a pesquisa e agregando novos elementos, apontando uma

gama de novos caminhos que podem ser trilhados na caminhada rumo ao fazer cientifico.



O estado da arte pode ser compreendido tecnicamente como um mapeamento
direcionado por descritores por meio da interacdo simbdlica entre sujeitos e um objeto de
pesquisa, norteado por interesses especificos. E para tanto o pesquisador utiliza diversos
bancos de dados como aponta Ferreira:

O estado da arte busca inventariar, fazer um balango, descrever, mas o
sujeito (pesquisador) opera com as informacGes e dados coletados,
recorta e identifica, cruza e une fios, questiona e interpreta por um ponto
de partida escolhido por ele, cria uma narrativa plausivel e coerente,
mutavel e inacabada, buscando dar uma organicidade compreensivel
aos leitores (2021, p.9).

E nesse processo de busca, mapeamento e construcdo do trabalho o autor amplia
seus horizontes com a leitura e compreensdo das diversas formas de utilizagdo das suas
ferramentas de ag&o. Analisando os diversos trabalhos relacionados ao mesmo descritor
ele amadurece a viséo sobre 0 objeto de pesquisa, e por meio dos caminhos trilhados por

outros, busca seu préprio caminho rumo a compreensao do seu objeto de pesquisa.

E o0 esforco herctleo do homem de querer dar sentidos ao desconhecido
e ao disperso para a compreensdo de si mesmo, dos outros e do mundo.
Como dissemos no inicio deste texto: um movimento préprio de todo e
qualquer pesquisa em busca da compreensdo e da producdo do
conhecimento na e pela linguagem (Ferreira, 2021, p.20).

A busca pelo desconhecido é o combustivel que alimenta a alma do pesquisador.
Para tanto, o primeiro passo em busca da compreensdo do objeto pesquisado deve partir
da analise dos temas relacionados ao que se pretende analisar. Esse movimento de
construcdo € rico devido a sua capacidade de desvelar ao pesquisador as linhas que se
cruzam no mapeamento sobre o saber. A mutabilidade e a evolucéo sistémica da producgéo
cientifica € devir permanente, 0 conhecimento esta em continuo processo de construcao
e reconstrucdo. E para estabelecer uma base sélida para a constituicdo de uma pesquisa o
estado da arte é uma ferramenta fundamental.

Pesquisar sobre o objeto que se propde estudar, analisando o que ja foi produzido
sobre aquela tematica e sob qual perspectiva ela foi abordada é um passo importante para
compreender melhor o campo de estudo. Com o desenvolvimento tecnoldgico, efetuar
essa tarefa se tornou um processo simplificado, devido a possibilidade de acesso aos

bancos de dados online, como a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes



(BDTD) e o Catélogo de Teses e Dissertacbes da CAPES. Contudo, ndo existem somente
os dois supracitados, pode ser utilizado também os sistemas de busca do Google, 0s

repositérios dos programas de pos graduacao e o0s anais de eventos.

Por exemplo: para realizar um “estado da arte” sobre “Formacdo de
Professores no Brasil” ndo basta apenas estudar os resumos de
dissertacdes e teses, sdo necessarios estudos sobre as produgdes em
congressos na darea, estudos sobre as publicacfes em periddicos da
area.” (Romanowski e Ens 2006, p.39-40).

Tendo em vista a fungéo e necessidade explicitada sobre a constituicdo do estado
da arte pretendemos tecer a trajetéria em busca de imergir nas diversas perspectivas de
analise. E para comecar o trabalho foi necesséario estabelecer descritores que definiram o
objeto para direcionar a pesquisa nos bancos de dados. Séo eles: ciberespaco, narrativas
autobiograficas e mediacéo didatica. Para efetuar a pesquisa nas plataformas e obter um
resultado satisfatorio vé-se a necessidade de utilizar ferramentas de escrita para filtrar a
pesquisa, como a utilizacdo de aspas em cada descritor, assim o sistema entende que a
pesquisa deve ser especifica sobre aquele tema. Além dessa estratégia, existem
“operadores booleanos” que podem ser inseridos entre os descritores em letra maidscula,

sdo eles: AND, OR e NOT. A figura 1 ilustra a funcdo de cada operador.

Figura 1- Funcéo de cada operador booleano.

AND OR NOT

Fonte: https://biblioo.info/operadores-booleanos/



O AND tem a fung&o de restringir a busca somente aos descritores inseridos, faz
com que a plataforma de pesquisa filtre as buscas em arquivos que contenham as palavras
inseridas. Quando utilizamos o OR aumentamos 0 campo da pesquisa por permitir ao
sistema selecionar arquivos que constam uma palavra ou outra, ou seja, mesmo 0 arquivo
ndo contendo um dos descritores ele serd apresentado como resultado. O NOT tem a
funcdo restritiva. Ao ser utilizado restringe o resultado, como é possivel observar no
exemplo a seguir: “ciberespago” AND “mediagdo didatica” NOT “aprendizagem”. Neste
caso sao selecionados os arquivos em que ha o descritor ciberespaco e mediacao didatica
e que ndo tem a palavra aprendizagem.

Para compor este trabalho foi escolhido duas bases de dados, a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) e o Catalogo de Teses e Dissertacbes da
CAPES. Pois, todas as teses e dissertacdes produzidas nos programas de pés-graduagéo
no pais sdo enviadas para compor esses bancos de dados, portanto, representam
atualmente o maior catalogo de pesquisas. Apds definir os locais de busca, foi inserido
cada descritor entre aspas de maneira separada, iniciando a primeira parte do mapeamento
na BDTD e obtivemos o quantitativo referente ao nimero de trabalhos em que cada
descritor estabelece conexdo, segundo os arquivos das plataformas, como pode ser

observado na tabela um.

Quadro 4- Dados encontrados na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes.

Descritor Dissertacdes Teses Total
Ciberespaco 987 250 1.237
Narrativas autobiograficas 332 159 491
Mediacao didatica 43 27 70

Fonte: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes (2023).
Elaboracdo: SANTOS. B. L. (2023)



Quando o descritor ciberespaco foi inserido entre aspas, a plataforma informou
que mil duzentas e trinta e sete pesquisas, utilizam essa palavra. Sendo novecentas e
oitenta e sete dissertacOes e duzentos e cinquenta teses. Foi observado entre os dados
colhidos que dentre o quantitativo total duas instituicGes se destacam com o maior nimero
de trabalhos cadastrados a Pontificia Universidade Catolica de S&o Paulo (PUC-SP) e a
Universidade Federal da Paraiba (UFPB), com cento e onze e cento e dez trabalhos
respectivamente. Em terceiro lugar esta a Universidade do Estado de Sdo Paulo (UNESP)
com cinquenta e oito trabalhos, em quarto a Universidade de Brasilia (UNB) e a
Universidade de Sdo Paulo (USP) com cinquenta e seis.

Buscando uma maior especificidade sobre o tema, com o objetivo de analisar em
quais areas do conhecimento o descritor estava sendo utilizado e tomando como recorte
as duas instituicbes que segundo a pesquisa tiveram um maior namero de trabalhos
relacionados com o descritor supracitado foi possivel obter os seguintes dados acerca dos
programas de pés-graduacdo em que as pesquisas foram defendidas e estdo relacionados

na tabela dois.

Quadro 5: Programas de pos-graduacdo que os trabalhos foram apresentados na PUC-

Sao Paulo

Programa de pos-graduacdo | DissertacOes | Teses Total

Programa de estudos Pos-
Graduados em Comunicacéo e 37 22 59

Semiotica.

Programa de estudos Pos-
Graduados em Tecnologia da 24 2 26

Inteligéncia e Design Digital.

Programa de estudos Pos-

Graduados em Tecnologia da 7 0 7

Inteligéncia e Design Digital.




Programa de estudos Pos-

Graduados em Ciéncias Sociais 2 4 6

Programa de P6s- Graduados
em Direito. 2 3 5

Programa de estudos Pos-

Graduados em Linguistica 1 1 2

aplicada e estudo da
Linguagem.

Programa de estudos P4s-
Graduados em Psicologia 2 0 2
Clinica.

Programa de estudos Pos-
Graduados em Educacéo: 0 1 1

curriculo.

Programa de estudos Pos-

Graduados em gerontologia. 1 0 1

Programa de estudos Pos-
Graduados em Lingua 1 0 1

Portuguesa.

Programa de estudos Pos-

Graduados em Ciéncias Sociais. 0 1 1

Fonte: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (2023).
Elaboracéo: SANTOS. B.L (2023)

E possivel observar que foi mais utilizado pelo Programa de estudos Pds-
Graduados em Comunicacao e Semidtica, e somente um trabalho de tese especificamente
na area de educacdo, sendo que o descritor aparece no corpo do texto, mas ndo esta
presente no tema da pesquisa apresentada. As correlacdes encontradas demonstram cada
vez mais a necessidade de um estudo que faca uma relacdo direta entre ciberespaco e
educacdo. Promovendo uma discussdo acerca das possiveis dificuldades e éxitos que o
desenvolvimento do ciberespago pode acarretar no processo de mediagdo didatica. Haja
vista, que a sala de aula é um espago heterogéneo. Composto por sujeitos dotados de

individualidade e consequentemente com formas de interacdo diferentes nas redes.



Analisar até qual ponto esse contraste afeta a aprendizagem dos discentes, e como a
linguagem em sala pode ser adaptada para abarcar um nimero maior de sujeitos, de forma
a proporcionar uma facilidade maior para a compreensdo dos contedos ministrados
revela-se uma necessidade crescente.

Quando analisamos o0 quantitativo dos Programas de Pds-Graduacdo da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB) foi a instituicdo que ficou em segundo lugar no
quantitativo apresentado pela BDTD é possivel analisar os seguintes dados apresentados
na tabela trés.

Quadro 6: Programas de pds-graduacdo em que os trabalhos foram apresentados na
UFP.

Programa de p6s-graduacao Dissertacfes | Teses Total

Programa de Pds-Graduagéo 8 1 9

em Ciéncias da Computacéo.

Programa de Pos-Graduagao 7 0 7

em Comunicacao.

Programa de Pds-Graduagao 2 4 6

em Educacéo.

Programa de Pds-Graduacgéo
em Mestrado em Gestao de 5 0 5

OrganizacGes Aprendentes.

Mestrado Profissional e 4 0 4
Linguistica.
Programa de Pds-Graduagdo 3 0 3

em Administracao.




Programa de P6s-Graduagdo
em Direitos Humanos, Cidadania e
Politicas Publicas.

Programa de P4s-Graduagdo 1 1 2
em Letras.
Programa de Pds-Graduacgdo 1 0 1

em Educacéo.

Programa de Pds-Graduacgdo 1 0 1

em Ciéncias Juridicas.

Programa de Pds-Graduacgéo 1 0 1
em Computacdo, Comunicacao e
Artes

Programa de Pos-Graduagao 0 1 1

em Sociologia.

Fonte: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (2023)
Elaboracdo: SANTOS. B.L (2023)

Com a analise minuciosa dos dados é possivel observar que na UFPB os trabalhos
relacionados ao ciberespaco especificamente na area de educagdo sdo em maior nimero.
Totalizando sete trabalhos, e na PUC-SP somente um. E possivel inferir apos apreciacdo
dos trabalhos que se relacionam diretamente a analise do ciberespaco e sua relacdo direta
com a educacdo ndo sdo muito abundantes, levando em consideragdo as duas instituicoes
detentoras de mais trabalhos acerca da tematica especifica. Apds analisar os trabalhos
destacados foi notorio que as inter-relacdes estabelecidas ndo tem relacdo direta com a
linguagem durante a mediacdo didatica.

N&o foi possivel estabelecer uma analise comparativa detalhada como a que foi
elaborada nas tabelas acima com a Universidade Estadual Paulista (UNESP) e a

Universidade de Brasilia (UNB) ficando em terceiro e quarto lugar respectivamente na



descrigdo feita acima, devido ao fato de as instituicGes ndo definirem em qual area dos
programas de P6s-Graduacao os trabalhos foram apresentados, inserindo-as em um banco
de dados Unico, que comp@e toda a gama de textos que se referem ao ciberespaco. A
Universidade de S&o Paulo (USP) ficou com a mesma quantidade de trabalhos da UNB
segundo a nossa pesquisa, expondo a divisdo entre as areas do conhecimento em que 0s
programas se encaixam, e informa a existéncia de oito trabalhos na area de educacdo
estabelecendo relagdo com o ciberespaco. Somando as instituigdes supracitadas com
enfoque na area de educacdo obtemos um total de dezesseis trabalhos entre teses e
dissertagdes fazendo ligacdo direta ao descritor ciberespaco.

No Catélogo de Teses e Dissertagdes da CAPES obtivemos um numero diferente
de dados. Nessa plataforma é possivel filtrar de maneira mais direta os dados necessarios,
como pode ser observado na tabela cinco a pesquisa apresentou um gquantitativo maior de

resultados em comparacdo com a BDTD.

Quadro 7-Dados encontrados na Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES

Descritor Dissertacoes Teses Total
Ciberespaco 1097 302 1620
Narrativas 346 161 594

autobiograficas

Mediacao didatica 47 27 104
Fonte: Catalogo de Teses e Dissertaces da CAPES (2023)
Elaboracdo: SANTOS. B.L (2023)

Quando a pesquisa foi filtrada par dar enfoque na area de educacdo utilizando
somente o descritor ciberespaco os resultados reduziram de mil e noventa e sete para

trinta e cinco, como pode ser observado na tabela seis.

Quadro 8- Resultado filtrado do descritor ciberespaco na area de educacéo.



Descritor DissertacOes Teses Total

Ciberespaco 1097 302 1620
Trabalhos na area de
educacéo. 22 13 35

Fonte: Catdlogo de Teses e Dissertacdes da CAPES (2023).
Elaboracdo: SANTOS. B.L (2023)

Enquanto na BDTD a pesquisa demonstrou dezessete trabalhos na area de
educacéo que fazem referéncia ao ciberespaco e no Catalogo de Teses e Dissertacdes da
CAPES obtivemos trinta e cinco. Em seguida foi utilizado os operadores booleanos para
filtrar a pesquisa nas duas plataformas de dados e formar um conjunto composto por
pesquisas que tenham ligacdo direta entre os temas. Visando uma maior especificidade e
visando trabalhos de facam relacdo entre o ciberespaco e as narrativas autobiograficas.
Para tanto foi utilizado o operador AND, ja que ele tem a funcdo de selecionar somente
as pesquisas que tenham os dois descritores. Como resultado da busca comparativa foi

obtido os seguintes dados expostos na tabela sete.

Quadro 9- Resultado obtido nas duas bases de dados aplicando os operadores

booleanos e relacionando os descritores.

Base de Descritores Dissertacoes | Teses Total
dados
“Ciberespaco” 1 0 1
BDTD | AND “Narrativas autobiogréaficas”
CAPES | “Ciberespago” AND “Narrativas 1 1 2
autobiograficas”

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES (2023).
Elaboracdo: SANTOS. B.L (2023).

Com a aplicacdo do operador booleano AND entre os descritores o resultado foi

bem afunilado, os trabalhos encontrados na BDTD foi apresentado no Programa de Pds-



Graduacdo em Ciéncias Sociais da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM),
intitulado “Tracados, cores e riscos: etnografia de uma cidade redesenhada pela
pichagdo/graffiti” em dois mil dezoito. A dissertacdo trata de uma pesquisa de cunho
etnografico observando a pichagdo/graffiti como expressdo narrativa da autobiografia dos
artistas, em que o desenho descreve o sujeito. Apresentando um foco bem diverso do meu
objeto de estudo que busca analisar as experiéncias dos docentes por meio de narrativas
acerca das dificuldades em relacéo a aprendizagem dos alunos em sala de aula na era da
informacao/conhecimento.

A dissertacdo encontrada no banco de dados da CAPES tem como titulo
“NARRATIVAS DO EU: identidades em esfera publica no contexto da Revista
Cultural Digital Diversos Afins” e foi defendida em dois mil e dezenove no Mestrado
em Linguagens e representacdes da Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC). O
autor trabalha as expressOes narrativas expressadas na revista cultural eletrénica
“Diversos Afins”. E encara a superexposi¢cdo do sujeito ao ciberespaco como uma
ferramenta de luta contra a invisibilidade dos autores ndo reconhecidos pelas grandes
midias.

A tese “Infancias vividas no **pais das maravilhas digitais' — Tecnoagéncia e
dispositivos mdveis: o que nos dizem as crianc¢as” foi defendida em dois mil e vinte e
trés no Doutorado em Educagdo e Contemporaneidade da Universidade do Estado da
Bahia (UNEB). Tem como objetivo de pesquisa analisar por meio de narrativas
autobiograficas de um grupo composto por oito criangas de quatro a seis anos, quatro
meninas e quatro meninos, considerando aspectos acerca da influéncia das tecnologias
digitais (ciberespaco) e como essa interatividade com o mundo virtual altera as
percepcOes e formas de sociabilidade entre as criancas pesquisadas.

Das pesquisas descritas acima somente a tese “Infancias vividas no ""pais das
maravilhas digitais™ — Tecnoagéncia e dispositivos mdveis: 0 que nos dizem as
criancas” tem relacdo direta com a area de educacdo e estabelece uma ponte entre
ciberespaco e narrativas autobiograficas. Quando inserido as trés palavras descritoras da
pesquisa nenhum trabalho foi encontrado que correlacionasse os trés temas em ambas as
plataformas. Portanto, concluimos que esse objeto de estudo ainda ndo foi explorado,
caracterizando como inédito o trabalho a ser desenvolvido. Expondo a necessidade de
abordar a tematica acerca da qual a pesquisa sera desenvolvida. Analisar os resultados
obtidos com a utilizacdo dos operadores booleanos esclareceu as perspectivas de anélise

observadas, e possibilitou a apreciagdo de novas perspectivas de pesquisa.



2 A LINGUAGEM E MEDIAC;AO DIDATICA NA ERA DA
INFORMAQAO/CONHECIMENTO
O presente capitulo tem o papel de trabalhar conceitos que consideramos

importantes para o trabalho, haja vista a necessidade de trabalhar o papel da linguagem,
tanto no que tange a formacgéo dos simulacros de modo geral, quanto em sala de aula.
Para tanto, faremos no primeiro momento uma andlise sobre o saber docente e sua
importancia durante a mediacdo didatica, utilizando o conceito de singularizacdo
proposto por Gallo (2011) em consonéancia com a teoria de Deleuze (2022) sobre a
diferenca e a repeticdo, que é uma das bases para introduzir a filosofia da diferenca, na
qual nos ancoramos para compreender o universo multiplo que compde a sala de aula.

No segundo momento do texto estabeleceremos as bases para exercitar a
compreensdo a respeito da teoria do rizoma proposta por Deleuze e Guatarri (1995) com
0 objetivo de falar sobre a era da informagéo/conhecimento partindo dos conceitos chave
na compreensdo sobre o que representa o ciberespaco, como ele se formou e suas
implicagdes na vida cotidiana.

Posteriormente, traremos as possiveis implicacdes teoricas acerca da hibridizagédo
da realidade apontada por Baudrillard (2001) e sua relacdo com a mediacdo didatica.
Tomando como base a nocdo de simulacro apontada por Deleuze (2022) para buscar
compreender tanto a relagdo do sujeito com o mundo virtual, quanto as possiveis
implicacdes na sua interacdo em sala de aula, coexistindo entre as duas dimensdes da

realidade, a real concreta e a virtual.

2.1 O saber docente na era da informacéo/conhecimento

O professor desempenha varios papeis, dentre eles, o de mediador do
conhecimento quando utiliza uma metodologia de ensino que busca promover a
singularizacdo dos discentes, no processo de mediacdo didatica (Gallo, 2011). Partindo
desse pressuposto, ndo existem partes mais importantes que outras no caminho para a
construcdo do saber. E esse conjunto de a¢des forma um sistema, Unico e multiplo, e se
difere a cada repeticdo. Durante a mediacdo didatica o saber docente é valioso e pode
promover a diferenca, pois, um assunto pode ser explicado muitas vezes. Porém, cada

docente acrescentard a sua marca de singularidade na explana¢do dos conhecimentos,



marcado pelo seu saber docente. Neste contexto, podemos compreender como Medeiros
(2016) que aponta sobre a constituicdo desse conjunto de vivéncias adquiridas inseridas
no processo continuo de construcdo e reconstrucdo das memorias experienciais
intersubjetivas no devir da vida cotidiana.

Tal memoria é resultado das relacdes estabelecidas durante a vida em sociedade,
haja vista que cada sujeito é dotado de uma individualidade em relacdo a sua
singularidade, portanto, capta detalhes diferentes em cada momento vivido, mesmo sendo

uma vivéncia partilhada em grupo como aponta Halbwachs:

Quando encontramos um amigo do qual a vida nos separou temos
alguma dificuldade, primeiramente, em retomar o contato com ele. Mas
logo, quando evocamos juntos diversas circunstancias, de que cada
um de nos se lembra, e que ndo sdo as mesmas, ainda que esse
relacionem aos mesmos eventos; ndo conseguimos nos pér a pensar
e a lembrar em comum, e os fatos passados ndo tem mais 0 mesmo
relevo, ndo acreditamos revivé-los com mais intensidade, porque nédo
estamos mais sOs para representa-los, como 0s vemos agora, como 0s
vimos outrora, quando os olhdvamos a0 mesmo tempo com nossos
olhos e os de um outro? Mas nossas lembrangas permanecem
coletivas, e elas nos sdo lembradas pelos outros, mesmo que se trate
de acontecimentos nos quais s6 nds estivemos envolvidos, e com
objetos que s6 nods vimos. E porque, em realidade, nunca estamos
s0s (Halbwachs, 1968, p.25-26). (grifos nossos)

Nossas memorias sdo sempre compartilhadas, cada experiéncia € vivenciada em
um devir continuo de inter-relacdes. Entdo, um mesmo assunto pode evocar memaorias e
saberes diferentes durante a sua explanacao, tornando unico e diferente a cada repeticéo.
Ele nunca vai ser explanado da mesma maneira, pois, sempre vem carregado de uma
caracteristica que o difere, ndo por ser alterado em sua substancia informativa, mas por
estabelecer novas pontes ao conhecimento.

A vivéncia em grupo sempre serd rica de sentidos, e nesse jogo ficamos marcados
por momentos. Impressdes que residem na memdaria coletiva, e cada sujeito naquele meio
social retirou uma impressao diferente. E nesse quebra cabecas a memoria coletiva é
formada e evocada, preenchendo uma parte determinante na praxis docente. Tardif (2002)
nos explica a relacdo entre o professor, seus saberes e praticas. Aponta que o fazer diario
molda as acdes e reagdes dos sujeitos, seus habitos e costumes, “Em termos sociolégicos,
pode-se dizer que o trabalho modifica a identidade do trabalhador, pois, trabalhar nao é

somente fazer alguma coisa, mas fazer alguma coisa de si mesmo, consigo mesmo” (2002,

p.56).



E possivel observar um processo continuo de construgdo e reconstrugio, no
intermédio da nossa vida. As fun¢Ges que exercemos cotidianamente acaba por nos
caracterizar, criar uma imagem social. E o ato de ensinar proporciona ao sujeito a
possibilidade de conviver com diversos grupos distintos em sala de aula. Cada turma
detém um perfil especifico como apontada Tardif.

[...] o ensino exige do trabalhador a capacidade de utilizar, na agéo
cotidiana, um vasto leque de saberes compésitos. Ao agir, o professor
se baseia em varios tipos de juizo praticos para estruturar e orientar sua
atividade profissional. Por exemplo, para tomar uma decisdo, ele se
baseia com frequéncia em valores morais ou hormas sociais; [...] Ele se
baseia, enfim, em sua “experiéncia vivida” enquanto fonte viva de
sentidos a partir da qual o proprio passado Ihe possibilita esclarecer o
presente e antecipar o futuro (Tardif, 2002, p.66).

A experiéncia vivida colore as brechas dos conhecimentos, aplica luz aos
detalhes durante a mediacdo didatica, em sala, a turma como grupo social capta os
aspectos e cria memorias, experiéncias individuais. Assim, o coletivo ndo pode ser
definido pela generalidade, pois, cada sujeito capta um nuance da vivéncia.

O saber docente como aponta o autor supracitado ¢ uma “fonte viva de sentidos”.
Educar é um fazer humano. Envolve aprender, ensinar, viver e sentir. No entanto, a
artificialidade das ferramentas virtuais pode somente transmitir a informacdo, ndo ha
sentimento.

Como aponta Gallo (2008), a “Educacao ¢ encontro de singularidades” (p.1). O
ciberespaco pode fluir como meio, nunca como finalidade. Auxilia, mas ndo condiciona.
O saber docente € o elo crucial para promover e intermediar o aprendizado como um fazer
humano que pode utilizar-se de ferramentas virtuais. Partindo desse pressuposto, Cestari
(2020, p.3) aponta que no devir da pdés-modernidade o papel do educador pode estar se
perdendo em meio ao tecnicismo. Busca-se solucdes e acGes em teorias e métodos,
automatizando e excluindo a multiplicidade dos sujeitos durante a formacéo, criando ilhas
de solugdes prontas, formulas magicas para ensinar de forma eficiente colocando em
xeque a condicdo humana do docente, ndo como mero reprodutor de conhecimento e do

aluno como simples receptaculo, maquinas de informacéo.

Em nosso entendimento, levamos em conta que uma pratica ndo é a
mera execucdo instrumental de uma elaboragdo prévia, ao contrario
disso, a elaboracdo € coextensiva & agdo, quer dizer, € inerente a
qualquer pratica ou ato a injungdo valorativa propriamente humana de



atribuir sentido ao que fazemos. Além disso, assumimos o
posicionamento de compreender a humanizacdo como uma gquestdo
radicalmente aberta, cuja resposta sé sera obtida quando, numa pratica
educativa, nos tornarmos humanos na presenga de outros, dando
atencdo ao fato de que a formacdo humana decorre da condi¢do dos
sujeitos de serem plurais e/ou diferentes na imanéncia de uma pratica
educativa (Cestari, 2020, p.19).

Educar ¢ atribuir sentido, fazer humano, encontro de singularidades, promovendo
a produgdo de saber por meio da experiéncia de contato com as diversas formas de
aprendizado. Educar por intermédio de plataformas virtuais ndo promove a dispersao de
saber por ndo ser um fazer humano em esséncia, no que tange as relacdes de troca. A
formacdo dos sujeitos, somente pode decorrer da pluralidade com a construgdo de
memorias por meio de interacdo. Portanto, promover o tridngulo de inter-relacGes durante
a mediacao didatica como pode-se observar ndo € uma tarefa simples, é necessario que a

linguagem do docente toque para despertar no aluno a troca imanente de saberes.

2.2 As especificidades do rizoma e a relacdo com o saber a ser ensinado

Analisar a relacdo entre teoria e pratica é necessario estabelecer os pilares
fundamentais da pesquisa em desenvolvimento. A relagdo entre ciberespaco e sala de aula
pode ser observada utilizando a teoria desenvolvida por Deleuze e Guatarri (1995) sobre
0 rizoma. Pois, eles situam a dimensdo teorica, introduzindo a légica de um sistema
independente que estabelece relacbes mediante o seu processo de ramificacao.

O conceito de rizoma teve sua origem na biologia, e refere-se a uma estrutura
boténica especifica que contém um caule subterraneo que se desenvolve horizontalmente
e possui a capacidade de emitir brotos e raizes em diferentes pontos (Raven; Evert;
Eichhorn, 2005). Tal forma de crescimento é observada em diversas espécies vegetais,
como bambu (Bambusoideae), grama (Poaceae) e gengibre (Zingiber officinale),
desempenhando um papel fundamental na propagacéo e sobrevivéncia dessas plantas em

variados ecossistemas (Simpson, 2010).

A terminologia rizoma tem origem no grego rhizdma, que significa “massa de
raizes” (Holbrook; Zwieniecki, 2005), e embora seu reconhecimento como conceito
boténico remonte a préaticas agricolas na antiguidade, sua formalizagdo ocorreu durante o
século XVIII. O naturalista Carl Linnaeus em sua obra datada de 1753 descreveu

detalhadamente diversas estruturas morfoldgicas vegetais, incluindo o que foi



denominado rizoma, tal estudo sistematico permitiu avancos significativos na
compreensdo dos mecanismos de reproducdo e dispersdo vegetal sistémica e interligada

de forma subterranea.

O rizoma difere do sistema de raizes tradicionais em aspectos pontuais, pois, além
de funcionar como um oOrgdo de reserva, armazenando nutrientes como amido, ele
também atua como um meio de reproducdo vegetativa. E sua estrutura permite que as
plantas se espalhem rapidamente, formando extensas col6nias embaixo da terra. Em
ambientes adversos, como solos pobres ou sujeitos a erosdo, 0s rizomas promovem a
estabilidade estrutural do solo e asseguram a sobrevivéncia da planta (Ma; Zhang, 2020),
ja que buscam em todo o sistema formas de subsisténcia e também retinem um acimulo
de nutrientes como estoque nos bulbos subterraneos. Foi desse conceito que Deleuze e
Guatarri desenvolveram a ideia dos platds como pontos de reserva para as conexdes em
sua teoria. O conceito de rizoma emergiu como parte dos esforcos de naturalistas em
compreender e classificar as estruturas vegetais que se conectam e formam uma rede. Sua
relevancia transcende a botanica pura, abrangendo implicacdes ecoldgicas, econbmicas e
aplicadas. O aprofundamento nesse tema evidencia a complexidade e a importancia
dessas estruturas tanto para a vida vegetal quanto para a sustentabilidade dos
ecossistemas. Apds elucidar de forma breve e detalhada a origem do termo rizoma nos
ateremos a teoria desenvolvida pelos filésofos Deleuze e Guatarri (1995) e como

desenvolveram o conceito em sua teoria.

No primeiro momento, sera estabelecida a relacdo entre a teoria sobre o rizoma e
sua condicdo de enquadramento com os liames do ciberespaco, 0s pontos de encontro e
as caracteristicas condicionantes, proporcionando uma analise acerca das inter-relacdes
com as defini¢bes tedricas apontadas pelos autores. Apds esse enquadramento sera
realizada uma sintese, atrelando a insercdo de novas tecnologias com a explanacdo do
saber, utilizando as ferramentas do rizoma ciberespacial.

O ciberespaco pode ser considerado um rizoma, podendo se enquadrar na
conceituacdo tedrica que o define. Ja que ambos tém uma possibilidade infinita em
relacdo a capacidade de dispersdo que se ramificam continuamente, ndo tendo pontos

fixos que o delimitem como apontam Deleuze e Guatarri:

Um rizoma ndo comega nem conclui, ele se encontra sempre no meio,
entre as coisas, inter-ser, intermezzo. A arvore é filiagdo, mas o rizoma
é alianca, unicamente alianga. A &rvore impde o verbo "ser", mas o



rizoma tem como tecido a conjungdo "e... e... e..." Ha nesta conjuncédo
forga suficiente para sacudir e desenraizar o verbo ser (Deleuze e
Guatarri, 1995, p. 36).

Esse sistema pode ser definido como uma alianca, jungdo ou intermédio. Ele ndo
é por si uma definicdo limitada, a sua capacidade de gerar conexdes obriga o rizoma a
sempre se desenvolver e gerar novos comecos. Ele existe sem pessoalidade, e coexiste
como um sistema de platés. Um ponto de encontro de fluxos em uma mesma rede, de
forma a ganhar notoriedade pelas relacfes estabelecidas. Um exemplo de platé no
ciberespaco sdo as redes sociais. Pois, elas condicionam e atraem os diversos interesses,
levando a formacdo de uma espécie de zona de atracdo para 0s sujeitos inseridos nela.

Para destrinchar melhor a teoria e propiciar uma melhor compreensdo da
amplitude conceitual os autores dividem a caracterizacdo de um rizoma mediante a seis
principios norteadores, sdo eles: os principios de conexao e heterogeneidade, principio da
multiplicidade, principio da ruptura “a-significante” e principios da cartografia e de
decalcomania.

Os principios de conexdo e heterogeneidade explicitam uma das caracteristicas
fundamentais do rizoma, ele tem a capacidade de estabelecer conexdes, independente das
formas. Formando platds, centralidades, com padrées heterogéneos. Sendo que € possivel
observa-lo, mas é impossivel criar um padrdo para caracteriza-lo, estabelecer seu rumo
de forma precisa. Ele se altera conforme a necessidade de recriacao, assim como os fluxos
contidos nas redes, sendo implicitos e muitas vezes explicitos como comportamento geral
da sociedade conforme Bauman (2001) ao definir o conceito de modernidade liquida,
explicitando a capacidade de adaptacdo dos sujeitos em bases heterogéneas de

sociabilidade. Segundo Deleuze e Guatarri:

Ha sempre algo de genealdgico numa arvore, ndo é um método popular.
Ao contrario, um método de tipo rizoma é obrigado a analisar a
linguagem efetuando um descentramento sobre outras dimens@es e
outros registros. Uma lingua ndo se fecha sobre si mesma sendo em uma
funcéo de impoténcia (Deleuze e Guatarri, 1995, p.15).

A arvore necessita de raizes para sobreviver, de inicio o rizoma pode aparentar
uma genealogia, contudo, somente o descentramento pode expressar a sua capacidade de
se recriar. Para tanto, ndo precisa representar uma unidade fixa de cada sistema relacional
e linguistico, como um tipo especifico de tradicdo em determinada cultura ele pode se

transformar, adaptando-se facilmente a qualquer situacéo de crise. Para exemplificar tal



condi¢do elaboramos a figura abaixo com o intuito de observar que a caracteristica basica
¢ a interconexdo, pois, todos os pontos tem uma ligacdo direta ou indireta,
interconectando e se reformulando ap6s cada conexdo. Sendo que cada circunferéncia
representa um platd, do qual os pontos se expandem e geram infinitas possibilidades de

correspondéncia como pode ser observado na figura 2.

Figura 2- A representagdo de um rizoma utilizando os autores e conceitos utilizados na

dissertacao.
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Fonte: Construcdo do pensamento da pesquisa. SANTOS. B. L. (2024)

O segundo principio, o da multiplicidade estabelece uma relagcdo dupla, ao tempo
que auxilia na caracterizacdo do ciberespaco ele vai além da heterogeneidade como forma
de complementéa-lo, pois, ndo se trata da diferenca em sua forma simples, apenas como
um jogo de generalizacdo baseado na comparacdo por uma dialética negativa. Deleuze,
em sua tese de doutorado publicada em 1968, intitulada “Diferenca e Repeticdo” deixa

claro a definicdo de diferenca em sua proposta filosofica.



A diferenca ¢ esse estado em que se pode falar d’ A determinagdo. A diferenga “entre” duas coisas
é apenas empirica e as determinacdes correspondentes sdo extrinsecas.
Mas, em vez de uma coisa que se distingue de outra, imaginemos algo
que se distingue dele- e, todavia, aquilo de que ele se distingue ndo se
distingue dele. O relampago, por exemplo, distingue-se do céu negro,
mas deve trazé-lo consigo, como se ele se distinguisse daquilo que nédo
se distingue. [...] Da diferenca, portanto, é preciso dizer que ela é feita
ou que ela se faz, como na expressdo “fazer a diferenga” (Deleuze,
2022, p.53).

Trata-se entdo da diferenga em seu aspecto mais puro, fugindo do sistema dual
proposto por Hegel na obra “Fenomenologia do espirito”. N&o se tratando de uma
dialética negativa que leva em conta a oposicao entre dois fatores, como se fosse algo
dado. A sua fonte de existéncia estd na pura multiplicidade, consequente da
heterogeneidade dos sujeitos produtores da diferenca, ela ndo surge. A multiplicidade ndo
se difere por negagdo, mas sim devido a sua repeticdo, assim, gerando a diferenca.

Segundo Deleuze e Guatarri:

As multiplicidades sdo rizomaticas e denunciam as pseudomultiplicidades arborescentes.
Inexisténcia, pois, de unidade que sirva de pivd no objeto ou que se
divida no sujeito. Inexisténcia de unidade ainda que fosse para abortar
no objeto e para "voltar" no sujeito. Uma multiplicidade ndo tem nem
sujeito nem objeto, mas somente determinacdes, grandezas, dimensdes
gue ndo podem crescer sem que mude de natureza (as leis de

combinacao crescem entdo com a multiplicidade) (Deleuze e Guatarri
,1995, p.15).

O ciberespago é um sistema conectado, extrinseco e intrinseco, aparente quanto
as suas formas e subjetivo quanto a construcdo dos seus espacos na producao da diferenca.
E o eterno refazer, construir a fim de produzir a multiplicidade da forma mais intrincada.
Assumindo diversas formas e acessado por intermédio de ferramentas tecnolégicas como
0s smartphones, computadores, entre outros, a subjetividade que compd@e as redes nédo
permite que seja mapeada a sua estrutura virtual, € maltipla, sem inicio ou fim. As linhas
invisiveis que mantem o ciberespaco sdo variaveis, impossibilitando um decalque da sua
forma por possuir uma natureza abstrata e fluida em constante mudanca.

Dimens6es de acesso e rotas de fuga, um emaranhado infinito de possibilidades
componentes do ciberespaco, um espaco multiplo. Nesse sentido, o ato de educar por
intermédio do ciberespaco explicita a educacdo como produto das redes. Suas raizes
remontam a dicotomia entre informacéo e conhecimento. Como podemos transformar os
fluxos informacionais, tdo carregados de multiplicidade em ferramentas para o

desenvolvimento intelectual do aluno?



O principio da ruptura “a-significante” define que um rizoma ndo pode ser
destruido. As linhas que o compde podem se quebrar, mas ele vai se reconectar com
outras. Mesmo que a internet seja desligada em um pais ela ndo deixa de existir ao redor
do mundo, o rizoma ndo morre, somente se fragmenta em alguma parte, de modo “a-
significante” para o todo que ele representa. A conectividade ciberespacial tem a mesma
caracteristica, sdo pontos de acesso conectados por linhas e mesmo que uma linha seja
cortada outros caminhos permitem a conectibilidade da rede, sendo impossivel destruir o
ciberespaco como um todo, ja que ele se reestrutura e ramifica continuamente como

aponta Deleuze e Guatarri (1995):

Todo rizoma compreende linhas de segmentaridade segundo as quais
ele é estratificado, territorializado, organizado, significado, atribuido,
etc; mas compreende também linhas de desterritorializacdo pelas quais
ele foge sem parar. Ha ruptura no rizoma cada vez que linhas
segmentares explodem numa linha de fuga, mas a linha de fuga faz parte
do rizoma. Estas linhas ndo param de se remeter umas as outras. E por
isto que ndo se pode contar com um dualismo ou uma dicotomia, nem
mesmo sob a forma rudimentar do bom e do mau. Faz-se uma ruptura,
traca-se uma linha de fuga, mas corre-se sempre o risco de reencontrar
nela organizacdes que reestratificam o conjunto, formacdes que dao
novamente o poder a um significante, atribuicdes que reconstituem um
sujeito — tudo o que se quiser, desde as ressurgéncias edipianas até as
concrecOes fascistas. Os grupos e os individuos contém micro
fascismos sempre a espera de cristalizacdo. Sim, a grama é também
rizoma. O bom o mau sdo somente o produto de uma sele¢do ativa e
temporaria a ser recomecada (Deleuze e Guatarri, 1995, p.17).

Os grupos tendem a se reestruturar, as linhas de fuga tendem a ser tracadas como
alternativa para a construcdo do sistema e sua funcionalidade ininterrupta. O rizoma,
como ja explicado acima é um sistema que tem a neutralidade como construcdo, o juizo
de bom e mau néo é seu foco. A sua utilidade é regida pelo principio da multiplicidade e
suas dimensdes impedem a ruptura. Os ultimos dois principios dizem respeito a forma
rizomatica e suas possibilidades de rastreio, assim como ocorre nas redes do ciberespaco.

“Os principios da cartografia e de decalcomania®”, estabelecem que é impossivel

gerar um decalque, mas sim um mapa podendo Se reinventar e se reconstruir

! Decalcomania: tem o seu significado diretamente ligado ao ato de decalcar, no sentido de tentar fazer um
decalque do rizoma com todas as suas linhas e bulbos, é visto como algo impossivel devido ao principio da
multiplicidade que ndo permite estabelecer um decalque ou padréo a algo tdo fluido e mutével.



constantemente, sendo uma condicdo sine qua non ? para a caracterizagdo de um rizoma

a ndo continuidade de um padréo fixo como podemos observar na citagdo abaixo:

Diferente é o0 rizoma, mapa e ndo decalque. Fazer o mapa, ndo O
decalque. A orquidea nao reproduz o decalque da vespa, ela compde
um mapa com a vespa no seio de um rizoma. Se 0 mapa Se opde ao
decalque é por estar inteiramente voltado para uma experimentacao
ancorada no real. O mapa néo reproduz um inconsciente fechado sobre
ele mesmo, ele o constroi... O mapa é aberto, € conectavel em todas as
suas dimensdes, desmontavel, reversivel, suscetivel de receber
modificacdes constantemente. Ele pode ser rasgado, revertido, adaptar-
se a montagens de qualquer natureza, ser preparado por um individuo,
um grupo, uma formacao social (Deleuze e Guatarri, 1995, p.21).

Observar como o ciberespaco se modifica mediante a interacdo continua com
movimentos da sociedade e como se comportam as ligacfes rizomaticas e suas estruturas
multiplas pode ajudar na compreensdo de uma sala de aula. Momento em que varios
sujeitos estdo inseridos em um meio, com a atencao voltada para o professor, onde, cada
mente representa um rizoma, cada aluno com sua conexao especifica. O assunto aplicado
deve movimentar essa rede mental intrincada.

Nessa perspectiva, ap0s caracterizar o rizoma e suas especificidades, a sua relacéo
com o ciberespaco se torna indissociavel. Seus principios apds definidos tem como
objetivo desvelar as nuances das redes. Por meio da teoria é possivel compreender o
mundo virtual e vislumbrar a necessidade da utilizacdo das ferramentas virtuais para
transformar a informacao encontrada nas redes em conhecimento sistematizado em sala.
Abarcando a multiplicidade e ajustando os sistemas de ensino para a nova realidade,

mesmo com os obstaculos técnicos inerentes.

2.3 A mediacao didatica na era da informacéo/conhecimento

A educacdo mediatizada com a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas pode
auxiliar na mediacdo didatica. Haja vista, a necessidade de despertar no aluno o interesse
maior pelo conhecimento, captar sua atencdo. O conhecimento adquirido em redes pode
ter uma inter-relacdo triplice, com o sujeito que aprende, o professor como mediador do

saber e as ferramentas que o auxiliardo nesse processo. Contudo, para compreender esse

2 Indispensavel ou essencial.



triangulo relacional vé-se necessario observar os entraves diretamente relacionados a essa

pratica.

Acerca dessa posicdo de acdo em sala de aula, sendo ela virtual ou presencial, as
estratégias utilizadas devem buscar surtir o mesmo efeito. Estimular o aluno a buscar ndo
somente a informacdo, mas sim, criar um rizoma mental necessério para configurar a
dispersdo dos conhecimentos e possivelmente as competéncias relacionais. E valido
ressaltar que ndo estamos apresentando um modelo visando ignorar a individualidade,
buscando a generalidade nas formas de ensinar, como uma formula mégica para todos 0s
sujeitos. Ao contrério, visamos estabelecer um dialogo entre o sujeito e 0 conhecimento,
de forma que no emaranhado de conhecimentos ele se enxergue como autor do seu rizoma
mental. Segundo Deleuze (2022), s0 é possivel haver diferenca quando existe

subjetividade e capacidade de acéo.

Aprender é constituir esse espaco do encontro com 0s signos, espaco
em que 0s pontos notaveis se retomam uns nos outros e em que a
repeticdo se forma ao mesmo tempo que se disfarca. Ha sempre
imagens de morte no aprendizado, gracas a heterogeneidade que ele
desenvolve, nos limites do espaco que ele cria (Deleuze, 2022, p.44).

A sombra dessa elucidacéo € possivel tecer uma gama de sentidos, contudo, vé-se
a impossibilidade de desatrelar a diferenca da repetigdo. Pois, “pelo disfarce e pela ordem
do simbolo, a diferenca esta contida na repeticdo” (Deleuze, 2022, p.37). Elas se recriam
a medida que transitam no territdrio multifacetado da diferenca. Os sujeitos desenvolvem
as singularidades na repeticdo. Em sala esse fazer deve ser abarcador ao invés de
segregador.

Aprender é o ato de produzir encontros, ensinar é orquestrar esse momento. As
ideias se transformam, é sempre o inicio de algo novo. Lecionar € libertar, compreender
a heterogeneidade dos sujeitos inseridos nos grupos sociais. Aprende-se, cada um a seu
jeito. Desenvolver o ensaio dos signos significantes consiste em provocar nos sujeitos a

busca.

Eis por que é tdo dificil dizer como alguém aprende: ha uma
familiaridade préatica, inata ou adquirida, com os signos, que torna toda
educacdo amorosa, mas também mortal. Nada aprendemos com aquele
com aquele que nos diz “faca comigo” e que, em vez de nos propor
gestos a serem reproduzidos, sabem emitir signos a serem
desenvolvidos no heterogéneo. Em outros termos, ndo ha



idemotricidade, mas somente sensorio-motricidade (Deleuze, 2022,
p.43).

O ato de aprender ndo é automatico, ele demanda ac¢&o. Nao consiste em buscar a
reproducdo do saber, pois, esse movimento anula a capacidade de singularizagio. E uma
busca para desenvolver nos sujeitos a sua individualidade. O saber de si, 0 buscar resoluto
na compreensao das suas proprias habilidades. Nesse sentido, o ciberespaco se apresenta
como uma alternativa para exercer a énfase nas diferencas, por ser um ambiente composto
pela multiplicidade. Estando sempre em busca de atualizar os métodos.

Exercitar a sensério-motricidade é uma necessidade. As virtualidades podem
prender a atencdo, haja vista, a atracdo exercida pelas animagdes e 0 movimento implicito
nas redes, em relacdo a forma como interage com os sujeitos. A utilizacdo de interfaces
animadas tem a habilidade de chamar a atencdo do aluno com primazia. As cores, 0
movimento e a interatividade auxiliam nessa tarefa, executando como apontou Deleuze,

o “faga comigo”, estimulando a construg¢do do saber de forma relacional.

2.4 O simulacro e a materialidade do virtual.

A realidade é um conceito construido por meio de simulacros. Sendo assim, o real
é somente uma interpretacdo individual que ganha forca quando replicada (Deleuze,
2022). Tais estruturas atribuem sustentacdo ao universo simbolico das interagdes,
condicionam e movem os fluxos do rizoma social em suas esferas e projetam o processo
de repeticdo construindo a diferenca.

Nesse aspecto, a repeticao é caracterizada como um processo natural, construindo
a realidade em constante atualizacdo, produzindo sempre algo novo em nosso cotidiano.
E um processo continuo e dependente de materializacdo da realidade. Ja que o real como
interpretamos é pura virtualidade, e o processo de atualizacdo é um devir constante da
repeticdo. Compreender essa forma de pensar pode ser uma ferramenta Util para
compreendermos a sala de aula e as suas relacdes imanentes.

E possivel observar que o devir da repeticdo na mediacdo didatica, assim como as
diferentes metodologias trabalhando um mesmo assunto podem produzir inovacdo e
diferenciacdo, respeitando as formas de aprender de cada discente. Pois, vivemos em um
simulacro particular segundo Deleuze (1992), localizado na interpretacdo individual da
realidade, aplicando sentido as puls6es segundo nossas experiéncias vividas. Segundo

Garcia-Roza (2009) somos seres desejantes, estamos a todo momento recebendo



estimulos externos (pulsdes) por meio dos nossos sentidos, e tais impressdes sdo langadas
no inconsciente, passam pelo pré-consciente e somente apds esse processo de
decodificacéo e filtragem passa ao consciente em forma de desejo, podendo ser ou néo
suprimida pelo superego. Ja que ele funciona como um regulador de conduta como aponta
Garcia-Roza:

Mas, se o0 desejo é um vazio, uma falta, e se 0 Eu decorrente de sua
satisfacdo é determinado pelo objeto, o Desejo somente serd humano
quando se dirigir para um objeto ndo natural, caso contrario ele
permanecera sendo um Desejo natural e 0 Eu continuara também sendo
natural, isto é, animal. Para que a agdo produzida pelo Desejo tenha um
carater antropdgeno, ela tem de se voltar para algo que supere o real
enquanto coisa, enquanto dado natural. Ora, a Unica realidade que
apresenta essa caracteristica é o proprio Desejo. Assim sendo, para que
0 Desejo se torne humano e para que constitua um Eu humano, ele s6
pode ter por objeto um outro Desejo (Garcia-Roza, 2009, p. 142).

O banal e o corriqueiro ndo produz estimulo desejante, aquilo que ndo desperta no
sujeito uma curiosidade e ndo promove uma nova sensacdo passa despercebido. Tendo a
nocdo dessas inter-relacdes o docente ndo deve ter o papel de simples repetidor do
conhecimento. Deve em suas aulas estimular a busca, o0 novo, pontes e trilhas de saber.
Haja vista, 0 caminho a ser percorrido em direcdo a algo novo é sempre mais estimulante.
Esse movimento € complexo, pois, exige do profissional tempo e recursos para inovar.

Utilizar as ferramentas virtuais presentes no ciberespaco pode ser uma opgéo. Para
exercitar melhor a compreensdo sobre a definicdo do que pode ser considerado como

virtual, Lévy elucida:

A palavra virtual vem do latim medieval virtualis, derivado por sua vez
de virtus, forca, poténcia. Na filosofia escolastica, € virtual o que existe
em poténcia e ndo em ato. O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado
no entanto a concretizacéo efetiva ou formal. A &rvore esta virtualmente
presente na semente. Em termos rigorosamente filosoficos, o virtual
ndo se opOe ao real mas ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas
duas maneiras de ser diferentes (Lévy, 1996, p.5).

O virtual é uma possibilidade. Toda realidade ja foi virtual e existiu em uma etapa
de planejamento. A oposicdo real e virtual pode ser caracterizada como uma no¢ao binaria
da existéncia. Para Lévy (1996) a existéncia é caracterizada por trés movimentos,

virtualizagdo, atualidade e atualizacdo. A primeira € marcada pela possibilidade de



existéncia, é a forma imaginada ou ideia cogitada. A atualidade € o estado pds virtualizado
e concretizado. E a atualizacéo é o eterno devir no sentido deleuziano da palavra, a eterna

mutabilidade das formas e possibilidades de ser. Segundo Baudrillard:

Em sua acepgdo mais usual, o virtual se opde ao real, mas sua subita
emergéncia, pelo viés das novas tecnologias da a impressao de que, a
partir de entdo, ele marca a eliminacgéo, o fim desse real. Do meu ponto
de vista, como ja disse, fazer acontecer um mundo real ja é produzi-lo,
e o real jamais foi outra coisa sendo uma forma de simulacdo
(Baudrillard, 2001, p.40).

A impressdo de oposicao apresentada entre virtual e real somente seria valida se
admitissemos que os processos de virtualizacdo sdo finitos. Tal finitude anularia a
possibilidade de metamorfose social dos sujeitos e conceitos, sua atualizagdo constante e
a sua multiplicidade e heterogeneidade. O virtual se contrapde ao atual (Lévy 1996).
Estabelecendo um ciclo de troca no processo de recriacdo do simulacro.

Nesses termos, 0 espaco virtual ou ciberespaco € resultado de uma atualizacdo,
uma concrecao resultante do devir humano por se tratar de uma esfera de interacéo social,
haja vista, que os simulacros sdo criados por intermédio das individualidades no processo
de socializagdo, com base nos objetos técnicos que a subsidiam (Santos 2006).

Durante a pandemia de SARS_Cov2, mais especificamente no periodo de
isolamento social, a utilizacdo do ciberespaco era a forma mais segura de interacédo social.
Portanto, houve uma atualizacdo das redes, novas formas surgiram para acompanhar o
fluxo das necessidades sociais. A escola, nesse intermedio de tempo, também precisou se
reinventar e utilizar formas alternativas para que as aulas continuassem. Assim, a
metodologia de ensino remoto foi desenvolvida e as aulas aconteciam por meio de
plataformas como Google Meet, Zoom, entre outras. E as atividades eram anexadas na
sala de aula virtual (classroom).

Com o estabelecimento de formas de interacdo entre discentes e docentes, novos
desafios surgiram na sua pratica. O que era anteriormente aplicavel nas atividades
presenciais necessitaram ser reinventadas. As metodologias utilizadas nas aulas
presenciais ndo surtiam mais efeito. No ciberespaco os sujeitos tem uma liberdade muito
maior na sua estrutura, controlar os fluxos constitui um desafio mais complexo. O
“pseudo” anonimato propagado em redes tem o papel de reproduzir no ambiente
socializante uma sensacdo de “pseudo” segurancga, pois, a capacidade de rastreio é uma

realidade, a invisibilidade em redes para a maioria dos sujeitos que a utilizam pode ser



considerada somente uma ilusdo. Com o desenvolvimento das ferramentas virtuais, as
formas de interacdo podem ter sofrido alteracdes profundas como apontam fil6sofos
como Deleuze (1992), Foucault (1987), Baudrillard (2001), Bauman (2001), entre outros.

Bauman publicou a sua obra “modernidade liquida” em 2001, no inicio do
processo de alteracdo social pelas telecomunicacgdes nos padrdes de sociabilidade. Em sua
teoria a sociedade estava relativizando a vida em sociedade, gerando novos padrdes de

comportamento nas relagdes entre os sujeitos como podemos observar na citacdo abaixo:

Hoje, os padrdes e configuragdes ndo sdo mais “dados”, e menos ainda
“auto-evidentes”; eles sdo muitos, chocando-se entre Ssi e
contradizendo-se em seus comandos conflitantes, de tal forma que
todos e cada um foram desprovidos de boa parte dos seus poderes de
coercitivamente compelir e restringir. E eles mudaram de natureza e
foram reclassificados de acordo: como itens no inventario das tarefas
individuais. Em vez de preceder a politica-vida e emoldurar seu curso
futuro, eles devem segui-la (derivar dela), para serem formados e
reformados por suas flexbes e tor¢Bes. Os poderes que liquefazem
passaram do “sistema” para a “sociedade”, da “politica” para as
“politicas da vida”- ou desceram do nivel “macro” para o nivel “micro”
do convivio social (Bauman, 2001, p.14).

Os padrbes de sociabilidade sofreram alteracdo. Se no momento anterior ao
desenvolvimento do rizoma ciberespacial os sujeitos coexistiam utilizando uma forma
analégica de interatividade, o desenvolvimento geométrico das redes, como aponta
Castells (2001), promoveu a abertura de um novo panorama nas possibilidades de
conexdo, a “Era da informag¢do” (p.141). As distancias que outrora a informacéo percorria
e levava um longo tempo, com o desenvolvimento das redes no processo de globalizacao
comegou a ocorrer de forma instantanea.

E na égide desse processo, é possivel observar que, a hibridizacdo no cerne das
formas de socializacdo, alteraram por meio das multiplas possibilidades, os padrbes de
sociabilidades, que deixam de ser “dados” ¢ passam a ser cada vez mais “auto-evidentes”.
Quando Bauman aponta na citacdo acima, que 0s poderes transacionados do sistema para
a sociedade alteraram as caracteristicas da convivéncia social, ele faz uma relacdo com
uma mudanca de paradigmas, apontando para o desenvolvimento de uma nova dimensao
do real como afirma Baudrillard (2001).

Em Baudrillard (2001), existem mais formas de fuga do real concreto,

promovendo uma coexisténcia em constante ampliagdo do rizoma social antes



estabelecido e marcado pela fase em que era analdgico, definindo uma de paradigmas,
emergindo do micro definido como pequenos grupos sociais que a utilizam e evoluindo
para 0 macro, ou seja, a sociedade como um todo promovendo uma pseudo mudanga nas
regras de uma sociedade analdgica firmada somente na dimensdo real concreta, tal
ampliacdo dimensional de interagcdo traz uma sensacdo de maior liberdade de acdo e
reacdo nas redes hibridizadas do ciberespaco.

Seguindo essa linha de pensamento, o ciberespaco € um ambiente em que a
liquefacio da sociedade se torna mais evidente, devido a sensacio de pseudoliberdade. E
um ambiente de dispersdo de informacdo e conhecimento. Os sujeitos se sentem
protegidos atras das telas. Gerenciar esses fluxos pode se revelar um desafio crescente no
ambito escolar.

Os sistemas se alteram, se liquefazem, sdo altamente moldaveis, a solidez foi
substituida pela fluidez que contorna e se molda cada vez mais rapidamente. As
tendéncias adquiriram a capacidade de alteragdo rapida. Observando esse movimento
social nos voltamos para a sala de aula, buscando compreender como esses fluxos podem
interferir na mediacéo didatica, haja vista, a sua interacao.

Assim como as linguagens sociais sofreram alteracdo com a hibridizacdo dos
habitos sociais a educacdo pode encontrar uma porta aberta para se adequar aos novos
fluxos por meio da mudanca na linguagem em sala de aula, ndo mais ir de encontro a eles,
mas sim, buscar mediante a uma didatica atualizada trabalhar e angariar novas formas de
interacdo, mediacao e estimulacao da busca pelo conhecimento e ndo somente a repeticéo
de informacdes desconexas como aponta Deleuze (2022).

Com o desenvolvimento geométrico do ciberespaco apds os anos dois mil, como
apontado por Castells (2001), as tendéncias de adaptacdo no ensino se alteraram como é

possivel observar na obra de Veen e Vrakking, publicada em dois mil e nove relatando:

Um diretor de uma escola secundaria falou com seu filho, que terminara
0 ensino médio, e decidiu matriculd-lo em um curso universitario. O
menino disse: “Pai, ndo ¢ o prédio da escola o problema, nem os
professores”. Muitos deles tentam fazer o melhor que podem e sao
muito bons. O que esté errado € que a escola é muito mondtona [...]
se ouvirmos com atengdo o que nossos filhos tém a nos dizer,
verificamos que ndo se trata de algo diferente disso (Veen e Vrakking,
2009, p.47). (grifo nosso)

E possivel inferir devido aos altos graus de estimulo provocados pelas interaces

com o mundo virtual, 0 comum, que néo traz a todo instante algo estimulante pode ser



considerado mondtono, como podemos observar na fala do aluno citada acima. E uma
impossibilidade tentar igualar os fluxos. Fazer da escola um ambiente tdo estimulante
quanto as redes, seria um trabalho herculeo, inalcancavel. Vale ressaltar a data em que 0s
autores descrevem a fala do diretor, o ciberespaco ndo detinha tantas ferramentas de
“interagdo” como em 2024.

A escola como era concebida vinte anos atras ndo consegue mais abarcar os fluxos
da modernidade liquida (Bauman 2001), os simbolos e signos da nova estrutura social
estdo em processo continuo de atualizacdo. O publico é o mesmo, contudo, 0s sujeitos
sdo diferentes, aprendem de forma diferente e se comunicam mediante um sistema
simbdlico que se metamorfoseia na velocidade dos fluxos das redes. O ciberespaco € uma
dimens&o do real, alterando os fluxos do atual por meio de suas constantes atualizagdes,
como apontado por Veen e Vrakking:

A tecnologia moldou o0 modo de ser do Homo zappiens; ele pensa em
redes e de maneira mais colaborativa do que as geracGes anteriores. A
tecnologia é como um amigo, ndo um inimigo (PRENSKY, 2002). O
modo de ser do Homo zappiens é digital, e ndo analégico. Suas
estratégias de aprendizagem, por isso, mudaram - se aceitarmos gue por
meio de jogos de computador e da comunicagdo com outras criancas de
fato se aprende (Veen e Vrakking, 2009, p. 47).

Aprende-se de forma diferente, novos sujeitos, novas formas de se comunicar e
interagir com o mundo que o cerca. O homem do século XXI tem acesso a uma gama
enorme de ferramentas de interacdo virtual, as redes se metamorfosearam de forma téo
diversa e eficiente que os sujeitos se adaptaram aos hiper fluxos. A forma de pensar, agir
e se relacionar nessa macroestrutura virtualizada denominada ciberespaco que se
desenvolve de forma rizomatica estimula a interacdo, ao mesmo tempo, pode propiciar o
isolamento. Compreender essa dinamica viva de sociabilidade requer um olhar atento do
docente. Assim como estratégias para fazer a inter-relacdo entre os sistemas de
informacao, seu saber e as pontes rizomaticas de conhecimento.

Acerca desse aspecto € necessario escutar os testemunhos dos docentes para
preencher uma analise tedrica. Para tanto, optamos por uma abordagem humanizada,
fugindo dos questionarios frios e sem vida. Colheremos testemunhos de professores por

meio da narrativa autobiografica.

2.5 A importéncia da utilizagdo das metodologias ativas



A era da informagdo/conhecimento traz consigo um conjunto de multiplos
desafios e oportunidades para o fazer docente, exigindo uma renovacdo da linguagem
utilizada em contextos de ensino e aprendizagem. Segundo Lévy (1996, p. 17), "a
transformacdo digital ndo apenas altera as ferramentas disponiveis, mas também a propria
forma como o conhecimento € construido e disseminado”. Partindo desse entendimento,
é imprescindivel refletir sobre como a mediacdo didatica pode se adaptar a essas novas
realidades de interagdo, e estabelecer o papel das ferramentas na construcdo e
reconstru¢cdo do conhecimento, buscando propiciar um ambiente mais interativo e
colaborativo que favoreca e estimule a aprendizagem com a alteracdo das formas de

interacdo por meio de uma linguagem mais atualizada.

Como aponta Bakhtin (1999, p. 42), a linguagem deve ser vista como um elemento
dindmico, ou seja, que se transforma com o tempo e as circunstancias, sendo
intrinsicamente social e multifacetado. Para Bakhtin "a dialogicidade é uma caracteristica
fundamental da linguagem™(1999, p. 85), portanto toda comunicagdo € uma troca, onde
significados sdo constantemente negociados e reconfigurados, assim como o principio
rizomético da multiplicidade. Em sala de aula, a adocéo de novas linguagens que buscam
integrar recursos tecnoldgicos é uma necessidade para estabelecer elos no processo de
dialogicidade. O uso de plataformas digitais, videos, podcasts e redes sociais pode
enriquecer a mediacdo didatica, tornando-o mais atraente e acessivel aos discentes. A
introducdo dessas ferramentas ndo deve, no entanto, comprometer a profundidade do
conteddo, ao contrario, deve servir como uma ponte, que favoreca uma compreensdo mais

ampla dos assuntos.

A amplitude prevé a necessidade de abarcar a multiplicidade. Deleuze (1995, p.
12) enfatiza sobre a importancia de criar novas formas de pensar que desafiem as
estruturas tradicionais, e afirma que a linguagem deve ser renovada ndo apenas em termos
de vocabulario, mas também em suas bases, repensando suas func@es e usos. Partindo
dessa concepcao, a mediacdo didatica deve incorporar uma abordagem que favoreca o
didlogo e a colaboragédo, rompendo com a linearidade do discurso tradicionalista em que
0 sujeito era somente sujeito passivo do seu préprio processo de aprendizado. As
ferramentas inseridas no ciberespaco podem ajudar a romper com a posicdo tradicional
sem que o docente perca o controle da turma e promova um espago onde multiplas vozes
podem ser ouvidas de diversas formas, pois como retrata Bakthin (1999, p. 100), "a

interacdo dialdgica ndo apenas enriquece a comunicagdo, mas também a transforma".



A mediacdo didatica na era da informacdo deve priorizar a interatividade e a
participacdo ativa dos discentes como sujeitos ativos. E a utilizacdo de tecnologias
digitais permite que os educadores criem um ambiente de aprendizagem mais dinamico,
em que os alunos s&o convidados a contribuir, discutir e refletir sobre os contetdos. Tal
pratica é apoiada por Lévy (1996, p. 49) quando aponta que o processo de aprendizado é
sempre algo construido de forma coletiva e interdependente, valorizando as

singularidades de cada aluno.

Contudo, é fundamental que os educadores se tornem mediadores desse processo,
facilitando o acesso a informacgéo e orientando os alunos em seu devir de construcéo e
reconstrucdo do saber. Para tanto, a linguagem utilizada nesse contexto deve ser acessivel
e inclusiva, promovendo um ambiente no qual todos se sintam a vontade para expressar
suas ideias e questionamentos. Bakhtin argumenta que “a verdadeira educagdo ocorre
quando o dialogo se torna 0 meio principal de interacdo™ (1999, p. 114). Tal realidade
permite que a sala de aula se transforme em um espaco de troca, onde a diversidade de

VOZzes e experiéncias possa enriquecer o aprendizado.

Partindo dos resultados obtidos na pesquisa de campo, acerca da utilizacdo de
metodologias ativas foi possivel observar a necessidade da aplicacdo da mesma em sala
de aula, contrastando com a falta de equipamentos necessarios nas escolas pesquisadas,
como podemos observar na fala do professor pesquisado, quando questionado se a

evolucdo do ciberespaco influencia na linguagem utilizada em sala de aula.

Por uma um lado facilitou, pois sua evolucdo ampliou o acesso a
diversas, ferramentas, linguagens, fontes de pesquisa e conhecimentos
utilizados na préatica pedagogica na sala de aula, além de oferecer
espacos compartilhados e de cooperagdo, para reflexdo e
aprimoramento continuo das praticas de ensino, especialmente em
relagdo as inovagOes tecnologicas atuais, as quais refletem na préatica
docente. Por outro, ha dificuldades, pois a escola ndo acompanhou a
evolugdo do ciberespago, no que diz respeito disponibilizacdo de
infraestrutura e recursos necessarios  (tecnologias  digitais,
conectividade e interatividade) para o trabalho na sala de aula, diante
das demandas da sociedade contemporanea. Dessa forma o espago
escolar ainda ndo oferece as condigbes adequadas para o
aproveitamento de todas as potencialidades existentes no ciberespago
(Mestre da Geografia, 2024).

E possivel inferir que realmente o ciberespaco facilita a pratica em sala de aula,
contudo, as deficiéncias estruturais ndo permitem sua aplicagdo de forma efetiva, ja que

a escola que o entrevistado leciona ndo esté preparada para acompanhar a evolugdo do



ciberespaco e as facilidades que ele proporciona, como a aplicagcdo de um quadro digital
ou ferramentas de imerséo como tablets para que os alunos possam utilizar em sala como
foi apontado pelo Mestre da Geografia em outra parte da entrevista. Quando questionado
sobre se € perceptivel a influéncia do ciberespaco na linguagem utilizada em sala de aula
obtivemos um resultado positivo com o que j& discutimos até o presente momento.
Os jovens estdo imersos nas redes virtuais do ciberespaco, pois, a
facilidade de acesso a informacdo e conhecimento diversos, interacdo e
socializagdo virtuais, novas linguagens, maior autonomia nas
atividades, interconexdao em tempo real, os atraem cada vez mais para
esses espacos. E perceptivel que os jovens estdo imersos e vivenciam
no cotidiano a interface, a interconectividade e a interatividade dos
espacos virtuais por meio de suas praticas sociais, e isso tem reflexo no
espaco escolar. Por meio dessa interacdo nos espagos virtuais e do uso
das linguagens digitais, constroem conhecimentos, experiéncias,
habilidades e as levam para a sala de sala, que devem ser aproveitadas
para potencializar o ensino aprendizagem. As formas de comunicagéo,

expressao e interacdo dos jovens imersos no ciberespaco repercutem no
espaco escolar (Mestre da Geografia, 2024).

Utilizar as redes como forma de integracdo entre os alunos e o saber é uma
necessidade, o papel das redes de informagdo na construcdo de experiéncias é uma
realidade, a linguagem analdgica — que ndo utiliza elementos da virtualidade- como foi
apontado pelo docente ndo consegue mais abarcar a atencao dos alunos. Para potencializar
as formas de aprendizado voltadas para a singularidade apontada por Gallo (2010) vé-se
necessario a aplicacao de recursos mais dindmicos, que possam abarcar as diversas formas
de aprendizado e suprir o déficit encontrado nas escolas. Para Castells (2001) a evolugéo
do ciberespaco ndo se da de forma aritmeética, mas sim geomeétrica, implica dizer que se
a escola pretende coexistir com o mundo virtual e conseguir atrair a atengdo dos discentes
deve buscar evoluir suas metodologias e investir em ferramentas que interligam essas
duas dimensdes da realidade concreta.

Utilizar o ciberespaco como metodologia ativa é uma necessidade inerente a
evolucao das formas de sociabilidade, e a escola, sendo um ambiente social, ndo poderia
ser diferente. Contudo, foi observado por meio das entrevistas aspectos que fogem dessa
realidade como aponta um dos entrevistados quando explicita 0s aspectos concernentes a
realidade nas escolas, em contraste com a possibilidade de utilizacdo das tecnologias
virtuais de ensino e aprendizado, assim como seus entraves. Segundo o Mestre da

Geografia:



[...]Jos desdobramentos no ensino e aprendizagem nos pds pandemia,
principalmente na educacéao publica, além de gerar uma outra dimensao
do ponto de vista didatico-pedagdgico, traz também ao debate a
reflexdo sobre as desigualdades sociais que se assenta na utilizacdo
desses recursos e conectividade. O uso dessas ferramentas traz muitas
facilidades para ensino, mas a desigualdade de acesso pelos estudantes
faz com que o processo de ensino aprendizagem ndo seja eficiente
(Mestre da Geografia, 2024).

A utilizacdo do ciberespaco em sala de aula necessita de ferramentas que néo séo
encontradas, somente na escola particular que um dos entrevistados trabalha foi
encontrado vestigios dessa adaptacdo, mesmo que a passos lentos, a instituicdo esta
assimilando aos poucos as ferramentas. Refletindo a realidade das barreiras sécio
estruturais, condicionando o ensino publico a estagnacdo devido a falta de estruturas
capazes de proporcionar uma dispersao do saber com metodologias que necessitam tipos

especificos de ferramentas.

Nesse contexto, as metodologias ativas encontram um obstaculo para serem
aplicadas, a falta de investimentos por parte do governo em infraestrutura ainda é uma
grande barreira para a evolucdo da educacao, prejudicando alunos e professores e assim,

criando muros para a aprendizagem.

2.6 Os possiveis efeitos da renovacdo da linguagem inerente a evolucdo do
ciberespaco no processo de mediacédo didatica

Apesar dos avancos proporcionados pela era digital, a renovacdo da linguagem
em sala de aula enfrenta desafios significativos. Um dos principais obstaculos que pode
ser considerado, é a resisténcia a mudanca por parte de alguns docentes, habituados a
metodologias de ensino tradicionais, ou com dificuldade em trabalhar utilizando as
ferramentas digitais, assim como as questdes de cunho estrutural, pois, as escolas em
muitos casos ndo detém as ferramentas que estimulem a pratica de metodologias ativas
que utilizem arquivos audiovisuais. Nesse contexto, Bakhtin (1999, p. 102) aponta a
importancia de uma formacdo continua, para que os professores possam se adaptar as

novas metodologias de ensino mais voltadas para a interacdo com o ciberespaco.

Outro desafio a ser considerado é a formagéo dos alunos para utilizar de forma

critica as informacdes dispostas em redes. E necessario que os estudantes desenvolvam



habilidades para discernir entre diferentes tipos de informacéo, reconhecendo a relevancia
e a confiabilidade das fontes. Nesse sentido, a escola pode assumir um papel ativo na
educacdo midiatica, capacitando os alunos a se tornarem consumidores criticos de
informacdo por meio de oficinas interativas, expondo pontos chave, buscando

desenvolver no aluno a diferenca entre informagéo e conhecimento.

E, tendo em vista a necessidade de dialogicidade para a mediacdo didéatica
acontecer de forma eficiente, voltamos 0s questionamentos para 0s professores

entrevistados acerca desse aspecto e obtivemos a seguinte resposta.

Sim, os estudantes sdo muito interessados no que escutam ou assistem
na internet. Percebo que quando faco referéncias a algo que também
ouvi e assisti independente de ser relacionado ao conteido ou nao, eles
gostam de falar e opinar sobre (Diva da educacéo, 2024).

Estabelecer o dialogo necessita de conexdo em constante atualizacdo, para tanto,
como foi exposto na fala acima os alunos tendem a buscar conexdes entre 0s saberes e a
as demais atividades que praticam durante o dia. Quando o docente utiliza pontes para
expressar o saber, a metodologia tende a ser mais fluida e por consequéncia angariar mais
frutos com a explanacdo. Outro ponto abordado durante a entrevista foi como o0s
professores enxergavam a evolucdo do ciberespaco no fazer cotidiano, se facilitou ou
dificultou a sua pratica. Obtivemos uma resposta bem elucidativa da Diva da educacéo, e
foi marcante pois ela é a professora com mais tempo de carreira no grupo e, portanto,

observou muitas mudancas em sala de aula no decorrer da sua carreira.

Com certeza. Descobri recursos e passei a utilizd—los em sala de aula.
Senti a necessidade desse movimento enguanto professora e vejo
também que a atualizagdo de atividades, recursos etc precisam
acontecer sempre (Diva da educacéo, 2024).

Em sua experiéncia a evolucdo das metodologias de ensino € sempre bem-vinda,
e a necessidade de sempre estar em movimento é algo inspirador, como podemos observar
em sua fala. Tendo como base o decorrer da entrevista ela cita que a escola vem passando
por muitas transformacbes nos objetos técnicos componentes do fazer docente. Uma
questdo muito abordada por todos os docentes e um ponto crucial que discutiremos com
mais profundidade no préximo capitulo é a questdo da disciplina em sala de aula e sua
relacdo intrinseca com a evolugdo do ciberespago e suas implicagdes apos a pandemia de

Sars_cov2 que ocorreu entre 0s anos de 2020 a 2021.



3 A COMPOSICAO DO SELF, MEMORIA E ENSINO

Segundo Halbwacks (1968), a memdria é sempre social, construida nos meios em
que se convive. O sujeito constrdi e reconstréi na vivéncia, a medida que participa e
interage nos grupos sociais, estabelecendo relagfes e consequentemente construindo
lembrancas.

Ao trabalhar com a memoria experiencial intersubjetiva como metodologia, 0s
grupos sociais sdo ambientes de pesquisa. E para comecar a dialogar acerca de grupos
sociais vé-se a necessidade de desenvolver o conceito de memdria e historia, apontando
as suas especificidades. Haja vista, o fato de que os dois conceitos tém uma dicotomia
muito bem sinalizada e trabalhada, como seré apresentado no decorrer do texto.

A historia “[...] comega somente no ponto onde acaba a tradigdo, momento em que
se apaga ou se decompde a memoria social” (Halbwacks, 1968, p.80). Para o autor a
memoria € um conjunto de vivéncias construidas na interacdo dos grupos sociais,
portanto, a historia somente pode ser escrita quando ha o fim de um grupo.

Nora (1993) traz uma perspectiva de histéria que dialoga com Halbwacks (1968)
diretamente quando explica a transicdo da sociedade, de uma visdo voltada para a
construcdo historica e geral para desembocar na sociedade que privilegia a identidade dos
grupos, buscando em meio a construcdo das narrativas, capturar os aspectos subjetivos.
Para tanto “A historia € a reconstrugdo sempre problemadtica e incompleta do que nao
existe mais” (Nora, 1993, p.9). Nesse movimento de contemplacdo de um momento
cristalizado e construido por narrativas se situa a problematica histérica das
interpretacdes, é o quadro representativo de um fim.

A memdria € uma construcdo, mesclada pelos momentos vividos e reconstruidos
com o tempo. Sua precisao é focal, ou seja, composta por varios angulos que exprimem
luz aos detalhes individualizados e compartilhados na coletividade, segundo a observacédo
de cada sujeito. Uma lembranca pode se cercar de luz e sombras e carregar consigo mais
detalhes, dependendo do ponto de vista vivenciado no momento. Pois, “[...] € impossivel
que duas pessoas que viram o mesmo fato, quando o narram algum tempo depois, 0
reproduzam com tragos idénticos” (Halbwacks, 1968, p.75).

Enqguanto a histéria é um panorama geral composto por uma narrativa cristalizada
e apresentada ao publico, a memoria € sempre um movimento. E nesse jogo de luz e
sombras as memdrias necessitam de uma forma de se situar no tempo. E utilizam dos

grupos sociais para se perpetuar. Pois, eles estdo em continuo movimento de



metamorfose. Quando um novo sujeito é inserido as memorias sdo compartilhadas e
replicadas segundo o ponto de vista dos narradores. Perpetuando assim, as memorias
sociais. Segundo Nora:

A memoria € um fendbmeno sempre atual, um elo vivido no eterno
presente; a histéria uma representacdo do passado. Porque é afetiva e
magica, a memoria ndo se acomoda a detalhes que a confortam,; ela se
alimenta de lembrancas vagas, telescdpicas, globais ou flutuantes,
particulares ou simbdlicas, sensivel a todas as transferéncias, cenas
censuras e projecdes.[...] A memoria emerge de um grupo que ela une,
0 que quer dizer, como Halbwacks o fez, que ha tantas memodrias
quantos grupos existem; que ela € por natureza, multipla e
desacelerada, coletiva, plural e individualizada. (Nora, 1993, p.9)

A memoria sera sempre coletiva, multipla e plural. Individualizada em relagdo ao
que representa cada lembranga para 0s sujeitos promotores da sua reconstrugdo. A
multiplicidade € o ambiente de construgédo das vivéncias. Uma sala de aula € um espaco
rico de criacdo e de reproducdo de memorias. O professor como mediador esta a frente
de um grupo social. Portanto, nesse processo de troca, estudar a riqgueza dos momentos
testemunhados por meio da reconstrucao das memaorias dos docentes € um processo muito
rico de experiéncias.

Optamos por utilizar as narrativas autobiograficas como ferramenta para analisar
a possivel relacdo entre o ciberespaco e a renovacdo da linguagem no processo de
mediacdo didatica. Devido, a influéncia notoria das singularidades na compreenséo das
mudancas sociais, por meio do estudo dos grupos que formam a sociedade, como aponta
Ferrarotti (2014):

[...] todo ato individual é uma totalizacdo sintética de um sistema
individual. Toda a narrativa de um acontecimento ou de uma vida €, por
sua vez, um ato, a totalizacdo sintética de experiéncias vividas e de uma
interacdo social. Uma narrativa biografica ndo é um relatorio de
“acontecimentos”, mas de uma agdo social pela qual o individuo
retotaliza sinteticamente a sua vida (a biografia) e a interacdo social em
curso (a entrevista), por meio de uma narrativa-interacdo (Ferrarotti,
2014, p.43-44).

Compreender esse sistema de interacdo nos fluxos de troca entre 0s sujeitos e 0s
grupos sociais é uma forma de obter uma analise mais sensivel, levando em conta as
caracteristicas dos sujeitos entrevistados durante a investigacdo pesquisada, assim como
0S grupos em que esta inserido. Pois, com esse movimento de busca pela individualidade
e suas narrativas valorizamos a subjetividades dos entrevistados mediante a entrevista

semiestruturada. Como aponta De Benedictis, 0s testemunhos cumprem um papel crucial:



A faculdade pela memodria justa é compreendida na visao de que ndo ha
memoria sem testemunho. Com essa visdo, a memoria ndo é apenas
uma capacidade de imaginagdo, daquilo que é ficticio, irreal, mas a
habilidade de remeter ao passado, de reconstruir fatos que nao
conhecemos e que podem permanecer arquivados pela mente humana
(De Benedictis, 2016, p.72-73).

Reviver, reconstruir uma lembranga, criar pontes entre acontecimentos pode ser
considerada uma habilidade do ato de expressar uma vivéncia, dar o seu testemunho. Essa
reconstrucdo quando suscitada tem a capacidade de fazer emergir fatos despercebidos da
vivéncia do sujeito. Compreender as nuances desse movimento consiste em perceber a
riqueza existente em nossa memoria.

O sujeito nesse movimento de troca, mediante a entrevista, tem a oportunidade de
reconstruir memorias de suas vivéncias, uma hermenéutica da interacao, buscando “um
percurso heuristico visando ao universal por meio do singular, procurando o objetivo a
partir do subjetivo, descobrindo o geral pelo particular” (Ferrarotti, 2014, p.45). Notar
esse movimento pode abrir novas perspectivas ndo observadas mediante aos testemunhos
colhidos dos docentes. Pois, como a intencdo da pesquisa € analisar uma relacéo sensivel
de transmissao de saberes somente quem esta envolvido nesse fazer pode elucidar pontos
cruciais. Se utilizarmos uma ferramenta que ndo permita essa abertura para efetuar a
analise poderiamos, de certa forma, perder a esséncia da peculiaridade dos docentes
pesquisados.

Com a entrevista semiestruturada € possivel por meio do dialogo buscar pontos
explicitados pelos sujeitos da pesquisa que nao seriam investigados com a utilizacdo de
um questionario fechado com perguntas predefinidas.

Os sujeitos estdo inseridos em grupos sociais, a memoria € uma construcao
coletiva fundada no processo de socializacdo. O ambiente social pode influenciar e as
vezes “[...] nds ndo percebemos que nao somos senao um eco” (Halbwachs, 1968, p.47),
e nesse movimento, repetimos e levamos a frente panoramas mentais, ideias, que podem
soar como autorais. Contudo, por meio de uma observacdo atenta do pesquisador os
“ecos” tem a capacidade de formar trilhas a serem investigadas.

Portanto, trabalhar com a memoria experiencial intersubjetiva é abracar a
multiplicidade em suas formas de expressao, mediante os testemunhos de um grupo social
especifico, acerca de uma tematica, buscando compreender os multiplos pontos de vista

e valorizando a singularidade como fonte de pesquisa.



Segundo Deleuze (2022), a multiplicidade é o elemento formador da singularidade
nos sujeitos. Partindo dessa premissa, alicercamos em sua teoria a nossa base para
compreender a relagdo entre o que o autor classifica como “presente vivido” e sua relagdo
com a formacdo da memoria nos sujeitos.

Partindo da ideia do “presente vivido” é possivel observar a dicotomia apontada
entre a nocdo de tempo e realidade. O real € abstracdo, e o tempo, uma generalidade
repleta de nuances, que podem ou ndo ser significantes para 0s sujeitos, pois segundo
Deleuze: “O passado e o futuro sdo dimensdes contraidas do presente” (2022, p.108). E
esse movimento de significacdo vai partir de duas sinteses acerca do mundo vivido, a
primeira é passiva e definida como a atitude contemplativa em relagcdo ao mundo que o
cerca, um devir sem significacdo. A segunda € ativa, significativa e dotada de abstracéo,
e pode ser considerada como momento em que a memdaria é assimilada. Como podemos
observar na figura 3, o sujeito caminha por uma rua da cidade de forma aparentemente
descontraida, contemplando os cenarios sem nada lhe chamar a atencao, ele olha ao redor,
absorto do mundo circundante. Podemos encaixar essa experiéncia como um reflexo de
sintese passiva, pois, a sua atencao ndo foi captada de forma significante, os instantes
comprimidos em sua mente se perderdo sem significacdo do instante contemplativo.

Na figura 2 € possivel observar um cenario parecido, contudo, o sujeito que estava
caminhando teve a sua atencdo capturada, algo chamou a sua atencéo, a livraria foi algo
significante, fazendo com que ele parasse e contemplasse de forma ativa aquele instante,
esse tipo de momento, o instante significativo produz as memorias, segundo Deleuze
(2022).

Figura 3- A contemplacéo e as sinteses do presente vivido.



Elaboracdo: SANTOS. B. L. (2024).
Fonte: Canva (2024)

A memoéria, nesse devir “[...Jreconstitui os casos particulares como distintos,
conservando-os no ‘espaco tempo’ que lhe é proprio” (Deleuze, 2022, p.108-109). No
processo de contracdo dos instantes, as memorias sdo formadas por meio da
contemplacdo. Portanto, o habito é a forca motriz nas duas formas de sintese, ele contrai
0 tempo nos simulacros e gera as singularidades nos sujeitos por meio da repeticdo. E
esse processo continuo faz com que a contemplacdo seja uma grande contracdo de
instantes, ora significativos, tendo o poder de marcar o espirito e formar memdrias, e
outros em simples estado de passagem, um composto por instantes vazios de significacéo.

No processo contemplativo existencial, a formacéo da personalidade individual €
organizada mediante observacdo e contracdo dos momentos ativos e tendo a nogéo que
“Nao dizemos ‘eu’ a ndo ser por essas mil testemunhas que contemplam em nds; € sempre
um terceiro que diz eu” (Deleuze, 2022, p.113). A formacdo do simulacro individual que
definimos como singularidade é resultante dos muitos olhos contemplativos que formam
a nossa cosmovisdo. E na esteira dessa formagdo da identidade é possivel construir o
mundo, um grande emaranhado de signos e valores simbdlicos atribuidos ao todo
simulado e sintético, denominado realidade. Nada mais, nada menos, do que uma



constante atualizacdo (Lévy 1996) de olhares contemplativos, uma fusdo de pontos de
vista formadores que compde a realidade individualizada em constante inadequacéo,
baseada na multiplicidade.

Portanto, analisar as nuances formadoras do sujeito € um movimento de busca
pelos processos narrativos que formaram a subjetividade, e que dialogam constantemente
com o fazer relacional do ser com o mundo que o cerca. Para buscar analisar tal
complexidade vé-se a necessidade de estabelecer um dialogo, analisando a narrativa com
o olhar voltado para a experiéncia dos sujeitos. Haja vista, que cada sujeito é Unico, e sua
capacidade de estabelecer inter-relagdes é ilimitada, nesse sentido estudar a memdria
experiencial intersubjetiva é uma necessidade para o pesquisador que deseja captar essas
imagens e desenvolver uma analise da experiéncia dos sujeitos no processo de construcao

do self.

3.1 A construcédo do self , a memoria experiencial intersubjetiva e a experiéncia
docente

Ao estudar sobre a memoria social e sua relacdo com a ressignificacdo da
linguagem foi possivel notar uma lacuna, em relacdo aos elementos que incorporam a
transicdo entre significacao e reflexdo para constituicao do sujeito social e as formas como
ele interage com o mundo que o cerca. E para compreender esse jogo de significacfes
traremos a teoria da constituicdo do self segundo o pensamento de George Herbart Mead
(2002) explanado por Medeiros (2016).

Para Medeiros (2016, p.132) o sujeito é construtor do proprio self, € um
movimento em constante devir por meio das relac@es estabelecidas entre os sujeitos no
processo de interacdo social, e nesse sistema existem dois tipos de gestos, 0 comum e 0
significante. Sendo o primeiro algo corriqueiro e ja pré-estabelecido por uma sociedade,
como uma forma de agir ou falar. Ja o significante é algo Unico e como tal tem a
capacidade de significar somente aos sujeitos envolvidos, como uma saudacdo amistosa
ou algo do tipo, o que gera no sujeito a relacdo simbdlica e posteriormente a formacao de
uma memoria experiencial segundo a sua cosmovisao. Assim, a singularidade é formada
por meio da interacdo, mediante um espelhamento entre o sujeito e 0 mundo que o cerca.

Nesse sentido, para estabelecer as bases para a constituicdo do self segundo
Medeiros (2016, p.93), trés categorias sdo utilizadas por Mead (2002), a saber: “Eu”,
“Mim” e “os outros”. O movimento de espelhamento social perpassa por trés camadas na

construcdo da realidade observavel por meio da interpretagdo singular do sujeito,



interferindo diretamente em suas memorias e experiéncias, € consequentemente nas
formas de socializagdo nos grupos sociais e seu processo de identificacdo/adaptacdo. E
nessa fase que o “mim” tem um papel central na formagdo do self, por meio da
interlocu¢do com “os outros” e nesse interacionismo a personalidade do sujeito ¢
moldada, memdrias experienciais intersubjetivas sdo formadas, todo o sistema decorre
dessa relagéo.

Analisar esse movimento interativo entre o sujeito ¢ “os outros” também ¢
importante para buscar compreender as nuances concernentes a hibridizacdo da realidade
(Baudrillard, 2001). Na formacdo de uma possivel dupla identidade do sujeito,
expressando dois selfs, 0 sujeito exterioriza na realidade concreta e outro no ciberespaco,
haja vista que também é um espaco de interacdo entre 0s sujeitos e as memorias sao
constituidas em cada a&mbito.

No primeiro momento, destrinchamos as nomenclaturas para, posteriormente,
chegar a compreensdo acerca da formagdo do self consciente e inconsciente como
resultante desses movimentos de interpretacdo do simulacro em devir constante de
interacdes e agenciamentos (Deleuze, 2022). Como Medeiros (2016) explicita sobre a

interagao simbolica entre o “Eu” o “Mim” e “os outros™:

Ao analisar as perspectivas meadianas e philippianas do Interacionismo
simbolico, dos papéis sociais, das acBes comuns e sociais do sujeito,
percebe-se que através do agir comunicativo no processo interativo,
nos gestos simples e significantes podemos inferir nos estudos da
memoria a criacdo do sistema de sentidos e significados
intersubjetivos a partir das construces sociais da memdria no
processo de interacdo social constituindo trés categorias para
estudos mnemonicos: memoria imagens do “Eu” do “Mim” e
“Self”; a memoria experiencial intersubjetiva; e a meméria e identidade
do Eu”, do “Mim” e a intersubjetividade no processo formativo que
foram incorporadas e rememoradas pelo sujeito. (Medeiros, 2016, p.
94-95)(grifo nosso)

Nesse sentido a sala de aula pode ser caracterizada como um ambiente de
interacdo, podendo exprimir uma amostra de grupo em que as memarias experienciais
intersubjetivas sdo formadas constantemente, pois, cada professor segundo a evocacao do
seu saber docente pode estabelecer, por meio da mediacdo didatica, gestos Unicos e
significantes, possibilitando aos sujeitos experienciar e guardar memorias Unicas segundo
a interpretacdo de cada sujeito em relacdo a interacdo simbdlica ali desenvolvida. Por

meio da experiéncia de mediacdo didatica o docente pode, na explanac¢do do conteudo,



promover no aluno a reconstrugdo de experiéncias. Partindo desse pressuposto, vé-se
também a necessidade de observar o grupo social como um todo para formar a identidade
da turma, e analisar como o professor esté interagindo com os alunos.

O “eu”, como primeiro interlocutor, anterior ao “mim” representa o sujeito como
base para a constituicdo das interagdes. Como a percepc¢do pura e simples que vai se
moldando no contato com o grupo, segundo Medeiros (2016, p.126) “O “eu” do “mim”
¢ o que vocé foi hd um segundo” e nesse ambiente de continua metamorfose do “eu” por
meio da agdo socializante do “mim” novas pontes de informagao sdo erguidas mediante
os “gestos significantes”. Tendo a consciéncia das relagdes que podem se estabelecer
intersubjetivamente, o professor pode promover experiéncias significantes analisando a
forma como cada grupo se relaciona e desenvolver a ideia de um self coletivo,
fortalecendo as inter-relagdes entre o saber a ser exercitado e a sua significagcdo. Como

aponta Medeiros:

A partir dessa experiéncia do ator, torna-se interessante analisar a
tarefa da educadora ou do educador, que tem uma experiéncia, na
docéncia, em despertar no educando a expressao de interesse pela
aprendizagem, usando comunicacBes e gestos significantes e
procurando buscar palavras que irdo responder a sua atitude
emocional, e que vai chamar, nos outros, a atitude que ele mesmo
tem de si. (Medeiros, 2016, p.120)(grifo nosso)

O self pode ser compreendido como uma atitude sempre reativa frente ao que lhe
é proposto nas formas de socializacao, resultando de uma conexao ativa - e ndo passiva,
no sentido de absorver sem questionar - na expresséo da sua vontade, no papel duplo de
interlocucdo e admissdo na representacdo e significacdo do visivel/simbdlico em
constante interacdo. Portanto, o experienciar € uma fase importante na composicdo do
saber como conhecimento e ndo somente como informacéo, porque o self é resultante de
lembrancas significativas que formam a personalidade do sujeito. Portanto, a experiéncia,

segundo Bondia:

[...]é 0 que nos passa, 0 que nos acontece, 0 que nos toca. N&o o que
se passa, Ndo 0 que acontece, ou o que toca. A cada dia se passam muitas
coisas, porém, ao mesmo tempo, quase nada nos acontece. Dir-se-ia que
tudo o que se passa estd organizado para que nada nos aconteca. Walter
Benjamin, em um texto célebre, ja observava a pobreza de experiéncias
que caracteriza 0 nosso mundo. Nunca se passaram tantas coisas, mas a
experiéncia é cada vez mais rara. (Bondig, 2002, p.21)(grifo nosso)



O self é composto por experiéncias, boas e ruins, que 0 sujeito vivencia no
processo de interacdo com 0s grupos sociais. Compreendendo a importancia do
experienciar como um movimento de “toque” no qual a marca de um “gesto significante”
é captado, permanecendo impresso nas memorias de forma intersubjetiva, adquirindo
valor simbdlico para o sujeito. Os fluxos das sociedades cada vez mais hibridizadas e que
proporciona uma carga de informacOes excessivas podem produzir nos sujeitos a
tendéncia a ser “ultra-informados” (Bondia, 2002). Transbordando de informagdes e
superestimulados, e nesse devir muito se passa com o vazio promovido pela auséncia de

um experienciar significante.

O sujeito da informacdo sabe muitas coisas, passa seu tempo buscando
informacdo, 0 que mais o preocupa é nao ter bastante informacdo; cada
vez sabe mais, cada vez esta melhor informado, porém, com essa
obsessdo pela informacao e pelo saber (mas saber ndo no sentido de
“sabedoria”, mas no sentido de “estar informado”), o que consegue ¢
gue nada lhe aconteca. A primeira coisa que gostaria de dizer sobre a
experiéncia é que é necessario separa-la da informacéo. (Bondia, 2002
p.22)

Contudo, em meio a tantos fluxos informativos o que realmente tem a capacidade
de tocar € o que foge da mera interacdo com o bombardeio cotidiano por meio dos
veiculos de interacdo — canais de televisdo e midias sociais - e nesse frenesi cotidiano os
fluxos sociais ocorrem. No entanto, vé-se a necessidade de estabelecer uma forma mais
delineada acerca da experiéncia como algo mais profundo, fugindo da mera interacéo a-
significante, proporcionada somente pelo contato direto com informacdes. No movimento
de mediacdo didatica buscar promover o experienciar significante pode auxiliar no
processo de aprendizagem.

Despertar no aluno o interesse por aprender € uma tarefa complexa, mas com a
utilizacdo e compreensdo acerca da importancia dos “gestos significantes” na interacdo o
professor pode utilizar palavras que busquem estabelecer pontes entre emocdo e
significacdo. Haja vista, que a memoria experiencial intersubjetiva pode ser de carater
negativa quando o sujeito evoca traumas, e positiva quando a experiéncia foi agradavel e
empatica em sua interacdo, pelas palavras significantes que tocam fundo no ser e deixam
suas marcas. Quando propomos analisar tais formas de experienciar e viver a realidade
buscamos observar por meio das vivéncias dos docentes o que foi significante, os

percalcos e éxitos, analisando a riqueza presente nas memorias experienciais.



3.2 Self, ciberespaco e sala de aula

A sala de aula é um espaco de multiplicidade. Cada sujeito envolvido no processo
de mediacdo didatica reflete em suas experiéncias uma sombra do seu saber adquirido no
decorrer da sua vivéncia. Compreender esses aspectos apreciando a transmissao do
conhecimento na mediacdo didatica pode propiciar ao pesquisador uma abertura
significante no seu panorama de anélise. Principalmente quando é inserida a andlise de
memorias experienciais intersubjetivas como ferramenta de analise.

Os testemunhos sdo reflexos de uma experiéncia vivida, cada impressdo é
importante para construir o quebra cabeca da singularidade, dirigida a elucidagdo de uma
tematica. Durante as entrevistas nada é engessado, tudo é relativo. Contribuindo de forma
direta ou indireta, promovendo a criacdo de um rizoma experiencial. Descrito como tal,
pois, assim como ndo podemos decalcar um rizoma — ter uma forma solida e estatica -
também ndo podemos fazer o mesmo com o testemunho, fruto de uma singularidade em
constante metamorfose. Somente podemos mapea-la. Haja vista, 0 constante movimento
de aprendizados que a vida pode oferecer, provocando no sujeito uma mudanca de
perspectiva ao longo da sua vivéncia como aponta Halbwacks (1968, p.70).

No intermédio do tempo vivido, em cada vivéncia esta contida uma experiéncia
singular e relacional. A evolucédo das redes pode ser considerada um marco, pois, com a
sua evolucdo as formas de sociabilidade também foram alteradas, o self coletivo passou
por um processo de alteracdo por meio da hibridizacdo social, utilizando das ferramentas
de interacao.

Os sujeitos que tém acesso as redes se comunicam de forma mais rapida. No
entanto, pesquisar, observar e buscar compreender os efeitos dessas novas formas de
sociabilidade no processo de mediacdo didatica configura uma necessidade. O
ciberespaco tem uma linguagem prépria e a sociabilizacdo ocorre por meio das
ferramentas de interacdo em bases fisicas e virtuais. E nesse universo, a pseudo liberdade
pode ser caracterizada como uma marca desse sistema. Pois, ao se sentir seguro na frente
de uma tela o sujeito pode desenvolver uma sensacdo de conforto, devido a exposicao
opcional da sua imagem, levando a cogitar sobre a possivel liberdade em expressar alguns
atos, como apresentar suas opinides com a ilusdo de que ndo sofrerd sangdes juridicas,

com um perfil fake.



Linguagem e liberdade tém raizes gémeas, fruto de um mesmo caule, o desejo de
se expressar. Desejar, querer e sentir, a conjuncéo do eterno retorno da psique humana
como aponta Garcia-Roza (2009). Um devir continuo, fruto de uma percep¢do
singularizante que permeia as redes. Esse movimento é rico de informagdo, e sua inter-
relacdo com a educacgdo pode ser considerado uma problematica em constante atualizagdo
(Lévy, 1996).

Todavia, na esteira dessa triplice relacdo entre, aluno, professor e ciberespaco, €
necessario frisar a diferenca entre conhecimento e informacdo, como foi apontado. O
docente é um mediador do conhecimento, as redes detém as informagdes, a alianca entre
0s dois pode promover uma aprendizagem mais “interessante” para o discente. Pois, ele
desenvolve uma interacdo continua com o ciberespago. E crucial lembrar que educar é
um fazer humano, nenhuma forma de interacdo estabelecida no ciberespaco pode
substituir o papel do professor como aquele que pode estimular a formagdo dos “gestos

significantes” para promover um experiéncia de aprendizado singularizante.

3.3 As memorias experienciais intersubjetivas e os impactos no aprendizado dos
discentes.

Estudar acerca da memdria e seus impactos consiste em ter em vista que é
necessario valorizar as narrativas individuais, portanto, para trazer a frente um campo de
estudo tdo delicado, por se tratar de relatos particulares, principalmente quando tratamos
em especifico da memoria experiencial intersubjetiva proposta por Medeiros (2016)
baseada no interacionismo simbolico apresentado por Mead (2002). Para iniciar esse
topico vamos apresentar a perspectiva dos entrevistados sobre a memdria, para

posteriormente fazer o contraponto com os tedricos que tratam sobre o tema.

Quando questionados sobre o que representava a memoria para os docentes
obtivemos respostas abrangentes, dentre elas a do Mestre da Geografia, apontando que a

memoria funciona como uma caixinha, na qual depositamos fatos e momentos.

Memoéria é um mecanismo cognitivo que armazena fatos,
acontecimentos e experiéncias que tiveram algum impacto social,
cultural ou emocional, seja positivo ou negativo, no sujeito em sua
realidade concreta. As memoOrias ao serem revividas provocam



estimulos e respostas que transformam as ideias e acdes do presente
(Mestre da Geografia, 2024).

O docente descreveu a memdria como um armazenamento, assim como um
dispositivo para arquivar momentos da realidade concreta. E possivel observar que as
memorias sdo imanentes, no sentido de transpor a dimensdo concreta, elas sdo reflexos
da vivéncia e do experienciar do sujeito, pois, 0s fatos ocorrem em sequéncia de diversas
formas e em todos os lugares de forma instantanea, porém, a sua relevancia ¢ sempre
relativa. A medida que os sujeitos sociais exercem sua capacidade de abstragcdo por meio
da linguagem pontos de interesse sao criados, como foi apontado por Halbawachs (1968)
a memoria é coletiva e construida socialmente, ou seja, para que um momento se
transforme em memoria ele deve ser construido por outros sujeitos também, pois ninguém
lembra sozinho, as memorias séo tecidas por muitos olhares.

A experiéncia intersubjetiva é a dimens&o ativa e imanente da memoria, o trago
de personalidade presente na realidade contida e reconstruida toda vez que o sujeito evoca
um momento. E notdria a capacidade dos sujeitos em acrescentar tracos de pessoalidade
as memorias, subjetivando e dando cor ao que é lembrado, haja vista, que uma memoria
pode ser relatada, reconstruida de diversas formas por sujeitos que viveram um mesmo
instante, a experiéncia € construida pelos tracos de individualidade. Como foi apontado
pela Diva da educacdo quando questionada sobre o seu conceito de memoria
“experiéncias emocionais que marcam a nossa vida e influenciam nosso comportamento
frente algumas situacdes” (Diva da educagao, 2024), para a nossa entrevistada rememorar
é buscar uma emocéo, vivificar o que foi vivido de forma vivida pelas impressoes

causadas em determinado momento. Nesse sentido Bergson (1999) aponta.

Distinguimos trés termos, a lembrancga pura, a lembranca-imagem e a
percepcdo, dos quais nenhum se produz, na realidade, isoladamente. A
percepcdo ndo é jamais um simples contato do espirito com o objeto
presente; esta inteiramente impregnada das lembrangas-imagens que a
completam, interpretando-a. A lembranca-imagem, por sua vez,
participada "lembranga pura" que ela comegca a materializar e da
percepcdo na qual tende a se encarnar: considerada desse Ultimo ponto
de vista, ela poderia ser definida como uma percepcéao nascente. Enfim,
a lembranca pura, certamente independente de direito, ndo se manifesta
normalmente a ndo ser na imagem colorida e viva que a revela
(Bergson, 1999, p.154-155)



A memoria como resultante do processo continuo de reconstru¢cdo no momento
da evocacdo é latente no seu estado de virtualidade, a emoc¢do desperta a lembranca-
imagem, o trago de subjetividade presente no sentimento antes de se materializar no
tempo presente, e sua interpretacdo vai passando por diversas significacées ao passar do
tempo. A medida que o sujeito em constante devir de atualizacdo vai reconstruindo e
ressignificando as emogGes, construindo novas pontos memoriais e trazendo a tona novos
sentidos ao que foi vivido, perdendo aos poucos a “lembranga-pura”, agora associada a
novos devires. O Professor aventureiro definiu a meméria como:

Para mim, memoria é o que guardamos das experiéncias que vivemos.
Ela ndo € so lembrar fatos, mas também envolve sentimentos e
percepgdes que temos sobre o passado. E 0 que nos ajuda a aprender

com 0 que ja passamos e a entender quem somos hoje (Professor
aventureiro, 2024).

Um ponto existe em comum entre as trés concepgdes e que se alinha com a
compreensdo de Bergson (1999), a de que a memaria é um reflexo, experiéncia vivida em
constante movimento de ressignificacao e esta intimamente ligada aos sentimentos como
forma de evocacdo. A vivéncia em sala de aula em seu fazer cotidiano pode ser
compreendido como um movimento de constante reconstrugdo, pois o docente tem a
necessidade de se reinventar a todo momento, recriando as metodologias aplicadas e

construindo formas de transmitir o conhecimento de forma cada vez mais eficiente.

Compreender aspectos concernentes aos processos de subjetivacdo podem
auxiliar os docentes no movimento de mediacdo didatica, a medida que busquem nesse
processo estimular os alunos a executar uma sintese ativa dos conhecimentos mediados.
Garcia-Roza (2009, p.142) o sujeito vive em eterno devir desejante, sempre produzindo
por meio dos pulsées, novos estimulos ou comandos inconscientes, e a medida em que
sdo interiorizados passam até o sistema consciente, provindo o desejo. Trabalhar com
formas de interacdo que busgquem estimular o inconsciente dos alunos pode ser uma
ferramenta atil, como ja foi discutido amplamente no capitulo anterior, a utilizacdo de
metodologias que dialogam com a realidade hibrida tem um efeito positivo na
aprendizagem dos alunos. Buscando evocar as memorias experienciais dos nossos
entrevistados, questionamos acerca de qual foi a metodologia utilizada por eles que
obteve mais resultados em relacdo a experiéncia de aprendizado dos alunos, a Diva da

educacdo relatou o seguinte aspecto.



Tenho percebido que para grande parte de temas da disciplina
Geografia os estudantes, sobretudo dos 6° anos se envolvem e gostam
muito de atividades em que eles possam expressar em forma de
desenhos ou producdes de materiais aquilo que ouviram, leram ou
assistiram. Utilizo muito atividades que envolvem recortes, montagens
ou desenhos livres relacionados aos contetdos e percebo resultados
positivos (Diva da educacdo, 2024).

Analisando a narrativa da docente é possivel perceber a mencéo feita sobre o fato
de que os alunos gostam de trabalhar com formas de ensino atreladas aos estimulos dirios
que recebem por meio da leitura, escuta ou por algo assistido durante o dia. Assim como,
atividades livres de desenho e recortes voltadas para a assimilacdo do contetdo. Sobre a
mesma pergunta feita anteriormente o Mestre da Geografia apontou que as metodologias
que segundo ele, traz mais resultados séo:

Metodologia de ensino em grupos (seminarios, construcdo de painéis,
lapbooks e cartazes, entre outros) e metodologia com atividades ludicas

— desafios (caca-palavras e palavras cruzadas), jogos, plataformas
interativas, etc (Mestre da Geografia, 2024).

E notdria a atenco que os alunos direcionam a atividades que envolvem trabalhos
em grupo, como foi apontado pelos dois docentes. Uma metodologia que visa estabelecer
a interacdo entre o grupo de alunos tende a assegurar uma maior atencdo, contudo, como
foi explicitado pelo Mestre da Geografia durante a entrevista, é preciso tomar cuidado
para ndo perder o controle da turma, estabelecer regras é fundamental, principalmente em
turmas de ensino fundamental que ainda ndo detém a maturidade suficiente. O Professor
aventureiro por trabalhar com um publico mais maduro que cursa o ensino médio apontou
que:

A metodologia que vejo funcionar melhor é quando usamos projetos
em que os alunos participam ativamente. Por exemplo, em vez de s
lerem sobre 0 meio ambiente, eles podem trabalhar juntos para criar
uma campanha de reciclagem na escola. Assim, eles aprendem fazendo,
pesquisando e discutindo entre eles. Esse tipo de atividade ajuda 0s

alunos a se envolverem mais e a entenderem o contetido de uma forma
que faz sentido na vida deles (Professor aventureiro, 2024).

Foi apontado que projetos interdisciplinares como feiras de ciéncias tem uma boa

aceitacdo, pois envolvem é&reas do conhecimento de forma integrada, haja vista a



multiplicidade de interesses dos discentes, aqueles mais familiarizados com as ciéncias

exatas buscam estandes que trabalham com fisica, matematica ou quimica, por exemplo.

Promover esse movimento de busca pelo conhecimento e engajamento pode
aumentar o interesse dos alunos e promover a criacdo de memarias ativas e significantes.
O trabalho em grupo propicia a construgdo de memorias e podem auxiliar no aprendizado
significativo. Quando questionado sobre a viabilidade de tais projetos no fazer cotidiano
da escola o Professor aventureiro esclareceu que devido a necessidade de organizagdo e
0 custo de tais eventos, s6 ocorrem uma vez a cada ano letivo. Contudo, deu exemplos de

formas de interagdo entre matérias que podem ser feitas durante as unidades.
Em parceria com a professora de Histdria, trabalhei com os alunos sobre
0 crescimento das cidades brasileiras. Na Geografia, vimos como as
cidades se expandiram, e em Hist6ria, eles entenderam por que as
pessoas se mudaram para esses lugares ao longo do tempo. Com o
professor de Quimica, fizemos um estudo sobre poluicdo do solo.
Vimos onde isso acontece mais e os problemas que causa para a
populacdo. E na aula de Quimica, os alunos entenderam como 0s

poluentes afetam o solo e falamos sobre como resolver esses problemas
(Professor aventureiro, 2024).

Estabelecer pontes entre os conhecimentos € uma forma de deixar a explanagéo
dos contetdos mais vivida como apontou 0 docente entrevistado, segundo relatado foi
perceptivel que os alunos conseguem lembrar de forma mais eficaz dos assuntos quando
existe uma ponte entre os saberes aprendidos. Assim, as conexdes entre disciplinas criam
um aprendizado interdisciplinar, onde a diferenca entre os enfoques faz com que o aluno
ndo apenas repita conceitos, mas compreenda o tema em camadas diferentes, fortalecendo
o entendimento de forma ampla e critica.

Tendo em vista as nog¢des intrinsecas ao movimento de reconstrucdo da memoria
podemos perceber a luz do exposto por Bergson (1999), que o0 movimento de atualizacao
presente no ato de evocacdo é também um momento de sentir, pois, lembrar é diferente
de imaginar. Haja vista, que para evocar um momento ndo imaginamos somente o quadro
estatico do que foi vivido, sentimos aquilo que nos tocou em relacdo as sensacdes que tal
momento provocou, o cheiro do lugar, as impressoes sensiveis obtidas no instante. Sobre
0 movimento relacional entre o passado, presente e futuro no que concerne a formacao

das memdrias Bergson aponta:



[...]"meu presente” estende-se a0 mesmo tempo sobre meu passado e
sobre meu futuro. Sobre meu passado em primeiro lugar, pois "o
momento em que falo ja estd distante de mim"; sobre meu futuro a
seguir, pois € sobre o futuro que esse momento esta inclinado, € para o
futuro que eu tendo, e se eu pudesse fixar esse indivisivel presente, esse
elemento infinitesimal da curva do tempo, é a direcéo do futuro que ele
mostraria. E preciso portanto que o estado psicolégico que chamo
"meu presente’ seja a0 mesmo tempo uma percepc¢do do passado
imediato e uma determinacéo do futuro imediato. Ora, o0 passado
imediato, enquanto percebido, é, como veremos, sensacao, ja que toda
sensacgdo traduz uma sucessdo muito longa de estimulos elementares; e
o futuro imediato, enquanto determinando-se, € acdo ou movimento.
Meu presente portanto é sensa¢do e movimento ao mesmo tempo
[...] (Bergson, 1999, p.161). (grifos nossos)

Sensacgdo e movimento, o devir do eterno refazer, transmitir o conhecimento é um
movimento em busca, muitas vezes, de fixar na memoria do discente um contetdo
transmitido naquela aula. Contudo, aprendemos que as memorias sdo construidas por
sensacfes em movimento, momentos marcantes, que fogem da sintese passiva e se
deslocam para a real percepcdo ativa, gerando nesse encontro, significados. Como foi
exemplificado pelo Professor aventureiro, a Diva da educacdo e o Mestre da geografia, é
sempre 0 movimento de construir e reconstruir pontes de saber mediante a um fazer
relacional, como projetos que trazem sensacgdo, interesse por aprender, fugindo dos
limites das salas de aula. Esse processo cada vez mais multiplo e descentralizado
demonstra o perfil dos alunos, o sistema social hibrido demoliu as barreiras dos assuntos,
ndo faz mais sentido trabalhar sem relacionar os conceitos. E nesse movimento de troca,

proporcionar sensacgdes, estimulos elementares para a construcéo do saber memoravel.



4 A MEDIACAO DIDATICA E O CIBERESPACO NO PERIODO POS
PANDEMIA.

O presente capitulo tem como ponto central trabalhar questdes relacionadas ao
fazer docente em sala de aula e como a utilizagédo do ciberespaco durante a mediagdo pode
auxiliar na compreensdo dos contedos. Apds esse movimento de reflexdo iremos
trabalhar a realidade da sala de aula no periodo p6s pandemia de SARS_Cov2, trazendo
como base para andlise as narrativas dos docentes, e partindo desse viés, analisar os
possiveis obstaculos encontrados nesse periodo, no que diz respeito ao aprendizado dos

discentes.

4.1 A pandemia de SARS_Cov2 e ainsercdo das ferramentas de ensino voltadas para
0 ciberespaco

Entre os anos de 2017 e 2024, o avango tecnologico e a crescente inser¢do do
ciberespaco no contexto educacional podem ter gerado transformacdes significativas nos
processos de mediacdo didatica, anteriormente restrita ao ambiente fisico e as interacfes
presenciais, passou a incorporar uma gama diversa de ferramentas e plataformas digitais,
potencializando a comunicacdo, 0 acesso a informacdo e buscando estimular a
participacdo ativa dos estudantes nos ambientes de aprendizagem. Este topico tem como
objetivo, analisar a evolucdo do ciberespaco no processo de mediacdo didatica e seus
reflexos no recorte temporal entre os anos de 2017 e 2024, abarcando 0s aspectos

concernentes a pandemia de SARS_Cov2 que ocorreu durante os anos de 2019 e 2020.

Para iniciar o dialogo, vamos contextualizar o papel da dimensdo virtual da
realidade na vida cotidiana da escola, assim como o seu papel de forma geral. O
ciberespaco pode ser compreendido como um ambiente digital e interativo, composto por
redes de computadores em constante processo de atualizacdo, com o objetivo de
proporcionar novas formas de interacdo e troca de informacdes entre 0s sujeitos
conectados. Segundo Lévy (1999, p. 17).

Como uso diversas vezes 0s termos “ciberespago” e "cibercultura”, parece-me adequado defini-
los brevemente aqui. O ciberespaco (que também chamarei de “rede™)
€ 0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos

computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material
da comunicacdo digital, mas também o universo oceénico de



informaces que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam
e alimentam esse universo (Lévy, 1999, p.22).

Com a consolidacdo da internet e o avanco das tecnologias da informagdo e
comunicagdo (TICs), essa dimensdo virtual da realidade tornou-se fundamental para
exercitar as praticas pedagogicas, haja vista, o processo de hibridizacdo da realidade
concreta e a diversidade de informagdes contidas nas redes, que podem facilitar a
dispersdo do conhecimento. Nesse contexto, a escola também estd permeada de
cibercultura e podemos observar durante as entrevistas que os docentes nos ultimos sete
anos sentiram uma mudanga brusca no que diz respeito a inser¢do da cultura digital em

sala de aula.

Entre os anos de 2017 e 2024, houve uma intensificagdo na insercdo de
ferramentas voltadas para a mediacdo didatica, com o desenvolvimento de novas
plataformas educacionais e a adoc¢do gradual de dispositivos moveis e aplicativos de
comunicagdo de forma sincrona e assincrona, como Zoom, Google Meet e Microsoft
Teams. Principalmente durante o periodo de isolamento social, em que 0s sujeitos ndo
podiam manter contato direto devido ao risco de contaminacao pelo SARS_Cov2, fazendo
com que recorressem a plataformas digitais que proporcionam a comunicagao por meio

de video chamadas.

Esse periodo foi marcado por uma intensificacdo das praticas educacionais
remotas, impulsionada pela pandemia. As instituicdes de ensino, em todos 0s niveis,
foram desafiadas a adaptar suas praticas pedagogicas ao ambiente virtual. E a mediacéo
didatica, nesse novo cenario, nao ficou restrita ao uso de tecnologias, mas também a
necessidade de uma reestruturacdo metodoldgica, na qual o docente assumiu o papel de
mediador da aprendizagem, e buscou modelos de interacdo cada vez mais ludicas para
aplicar nas aulas. Moran (2000) destaca:

O conceito de ensinar estd mais ligada ao professor que transmite conhecimentos e experiéncias
ao aluno. O conceito de aprender esta diretamente ligado ao aluno que
produz reflexbes e conhecimentos préprios, pesquisas, dialogos,
debates, mudangas de comportamento. Numa palavra o aprendiz cresce
e desenvolve-se, o professor fica como mediador entre o aluno e sua
aprendizagem. O aluno assume o papel de aprendiz ativo e participante

que o leva a aprender e a mudar seu comportamento (Moran, 2000, p.
9).



Aproveitar o potencial das redes e sua constante atualizacdo € um processo
continuo de aprendizagem, e a mediacdo didatica com elementos do ciberespago trouxe
mudancas na forma como os contetidos séo apresentados, assim como nas interagdes entre
alunos e professores e na construcdo do conhecimento. A utilizacdo de ambientes virtuais
de aprendizagem (AVAs) e plataformas colaborativas, como Google Classroom e Moodle,
possibilitou uma flexibilizacdo do aprendizado, rompendo com a linearidade do modelo
tradicional, oferecendo uma maior personalizacdo dos percursos de formacgédo escolar.
Behar (2020, p.9) aponta que a mediacdo didatica nos AVAs requer uma estrutura
pedagogica que contemple diferentes modos de interacdo e que possibilite a construgdo

de uma aprendizagem colaborativa e significativa.

Além disso, as possibilidades de interacdo e a atualizacdo de caracteristicas do
ciberespago podem ter aberto novas perspectivas para o desenvolvimento de habilidades
e competéncias, como a autonomia, a colaboracao e o pensamento critico. De acordo com
Mattar (2011), o ciberespaco proporciona novas formas de interacdo que promovem o
aprendizado ativo, permitindo que os estudantes sejam coautores do processo de
construcdo do conhecimento, e ndo meros receptores de informacdes.

As teorias da aprendizagem devem ser ajustadas em um momento em que o conhecimento nao é
mais adquirido de maneira linear, a tecnologia realiza muitas das
operacdes cognitivas anteriormente desempenhadas pelos aprendizes
(armazenamento e recuperacao da informacdo) e em muitos momentos
0 desempenho é necessario na auséncia de uma compreensao completa.
Aprender ndo é mais um processo que esta inteiramente sob controle do
individuo, uma atividade interna, individualista: esta também fora de
nos, dentro de outras pessoas, em uma organiza¢do ou em um banco de
dados, e essas conexfes externas, que potencializam o que podemos

aprender, sdo mais importantes que nosso estado atual de conhecimento
(Mattar, 2011, p.13).

A informacao permeia o ciberespaco, esta distribuida em redes e bancos de dados,
e os reflexos dessa evolugdo no processo de mediacdo didatica sio miltiplos. E possivel
observar uma maior democratizacdo no acesso a educacdo, uma vez gque o ciberespaco
proporciona a participacdo de individuos em diferentes contextos geogréaficos e
socioecondmicos. Entretanto, é importante destacar que essa democratizacdo ndo ocorre
de forma homogénea, pois as desigualdades no acesso a internet de qualidade e aos

dispositivos tecnoldgicos ainda constituem um obstéaculo para a incluséo digital.



A evolucéo nas formas de transmitir o conhecimento é uma realidade em constante
atualizacdo, contudo, ao que concerne as marcas herdadas desse processo de evolucao
abrupta pds periodo pandémico, entre 2019 e 2020 constitui um ponto a ser enfatizado,
haja vista que foi algo bastante frisado durante as entrevistas realizadas, muitos pontos
criticos foram apontados em relacdo aos déficits encontrados na capacidade de
aprendizagem dos alunos ap6s esse processo. A evolugdo nos meios de comunicacao e
dispersdo de informagOes tem 0s seus pontos positivos e negativos, como foi apontado na

entrevista com o Mestre da Geografia.

Na sociedade contemporanea, o ciberespaco constitui em uma dimens&o socioespacial, um espaco
virtual de fluxos continuos interligados em redes, que definem novas
formas de relacGes sociais e sociabilidade. As tecnologias digitais cada
vez mais interativas, que compde o ciberespaco, devem ser entendidas
para além de dispositivos e ferramentas, mas, também, elementos
simbolicos e linguagens digitais quem permeiam e influenciam as
praticas sociais na contemporaneidade. Esse entendimento se da por
meio da apropriacao e ressignificacdo desses elementos do ciberespaco,
de modo a integra-los no processo de ensino e aprendizagem. Cabe a
escola promover uma a¢do pedagdgica que possibilite que os alunos se
apropriem de todos as formas de linguagens que lhes séo
contemporaneas, especialmente a digital, para compreensdo da
realidade e a participacdo ativa na sociedade contemporanea, uma vez
que a linguagem digital desempenha um papel fundamental na
disseminacdo de informacdes, na construcdo de identidades e na
interacdo social. Para isso é necessario que professor conheca as
linguagens digitais do ciberespaco que sdo usados pelos alunos,
para integra-los, de forma criativa e construtiva em sua prética
pedag6gica. Apropriar das potencialidades das linguagens digitais no
ensino aprendizagem mostra-se como um caminho paraa construgéo de
conhecimentos conectados a realidade dos alunos, promovendo
aprendizagem ativa, inovadora e significativa (Mestre da Geografia,
2024). (grifo nosso)

O entrevistado aponta um aspecto crucial para a atualizacdo das metodologias de
ensino que buscam ampliar a capacidade de reter o foco do aluno no assunto desejado,
que € conectar o conteudo a realidade do discente, promovendo uma aprendizagem
significativa, no sentido de criar pontes de conhecimento que possam ser Uteis e que sejam
como um link mental. Como foi apontado, o ciberespaco constitui uma realidade que
permeia as formas de sociabilidade em todos os ambitos, a cibercultura como apontada
por Lévy (1999), é uma forca imanente que vai aos poucos se infiltrando na sociedade e
moldando as formas de agé&o dos sujeitos nela inseridos. Portanto, distinguir a educagao
dos fluxos ciberespaciais constitui uma impossibilidade técnica, haja vista, a imersao dos

jovens na dimensdo virtual, o que obriga a escola a evoluir, visando auxiliar o aluno na



busca pelo conhecimento, mesmo estando imerso em tantas informagdes. Pois, segundo
Deleuze (2017) o processo de significacdo é resultado de uma sintese ativa, e para gerar
tal movimento é necessario que o observador encontre no seu panorama de anélise algo

que Ihe chame a atengéo, que seja interessante.

O interesse advém de uma posicdo focada e voltada para a busca por
entendimento, tal estimulo pode ser captado de multiplas formas, uma delas, é produzir
no sujeito um sentimento de pertencimento, um encontro com a realidade apresentada.
Ao utilizar a palavra “realidade” estamos fazendo referéncia as duas dimensodes do real
apontadas por Baudrillard (2001), pois na realidade concreta a base de observagdo é
estabelecida, e apds essa sintese o sujeito busca significar no virtual tudo que possa fazer
referéncia com a sua realidade concreta. Essa busca constante, o devir linguistico
desempenha o papel de gerar interesse no sujeito, partindo dessa premissa, transmitir
conhecimento vai muito além de somente expor informacdes, € uma agdo em busca da
sintese ativa, 0 movimento que pode unir as duas dimensdes e produzir o interesse, captar
a atencdo do discente. Como aponta um dos docente entrevistados.

Os jovens estdo imersos nas redes virtuais do ciberespaco, pois, a
facilidade de acesso a informacao e conhecimento diversos, interacédo e
socializacdo virtuais, novas linguagens, maior autonomia nas
atividades, interconexao em tempo real, os atraem cada vez mais para
esses espacos. E perceptivel que os jovens estdo imersos e vivenciam
no cotidiano a interface, a interconectividade e a interatividade dos
espacos Vvirtuais por meio de suas praticas sociais, e isso tem reflexo no
espaco escolar. Por meio dessa intera¢do nos espacos virtuais e do uso
das linguagens digitais, constroem conhecimentos, experiéncias,
habilidades e as levam para a sala de sala, que devem ser aproveitadas
para potencializar o ensino aprendizagem. As formas de comunicacéo,
expressao e interacao dos jovens imersos no ciberespaco repercutem no
espaco escolar. E é inerente ao trabalho educativo no chdo da escola
conhecer a realidade dos alunos para promover um ensino
articulado com suas praticas sociais, as quais revelam seus anseios e

necessidades em seu convivio social (Mestre da Geografia,2024). (grifo
Nosso)

E importante estabelecer uma mediac&o ativa, ndo somente voltando o olhar para
a utilizacdo das ferramentas contidas no ciberespaco, mas também a toda forma de mediar
o aprendizado estimulando a virtualidade, pois, ndo é somente no ciberespaco que existe
a virtualidade, ela se expressa a todo instante em forma de pensamento e abstracéo que o
sujeito aplica no raciocinio. Lévy (1996) ao utilizar o principio da repeti¢cdo ndo esta

somente tentando esclarecer os principios da dimensdo virtual voltada diretamente ao



ciberespago, ao contrério, ele desenvolve uma linha de pensamento que busca na propria
mente humana as nogdes de virtualidade e atualizagdo que tem como base esse continuo
devir em busca da significacdo, que é nada mais do que uma constante atualizagdo. A
todo momento somos bombardeados por simbolos, e sua notoriedade somente sera
observada segundo a capacidade de enxergar aquilo como algo que realmente faca sentido
para a capacidade de observacdo do sujeito, seu mundo interior, sua cosmovisao. E se
estende até o limite do que é possivel sintetizar, sempre baseado nos conceitos

interiorizados.

A mediacdo didatica nesse sentido deve buscar se conectar ao mundo em que 0s
sujeitos estabelecem conexdes, o professor como intermediador do conhecimento pode
buscar, mesmo sem ferramentas para acessar o0 ciberespaco, utilizar a dimenséo virtual
dos discentes por meio da capacidade de imaginacdo, trazendo para o contexto das suas
aulas um mundo visivel, mesmo que ndo seja palpavel, virtual na sua capacidade de
atualizacdo. O ciberespaco ndo precisa ser somente uma dimensdo virtual mediada por
objetos técnicos, ele também pode ser o espaco imaginado e ligado por pontos de
significancia, produzindo sintese ativa. Quando um docente leva para as suas aulas
exemplos que tocam na realidade dos discentes, conversando com suas experiéncias
significantes, definido como “o que nos passa, o que nos acontece, 0 que nos toca”
(Bondia, 2002, p.21), aquilo que detem uma carga emocional de significado, pode
proporcionar ao aluno uma conexdo direta com a vida e suas experiéncias, podendo
refletir diretamente na capacidade e no interesse pelo saber mediado pelo professor em

sala de aula.

No contexto das metodologias ativas que utilizam ferramentas do ciberespaco
como interlocutora da virtualidade na mediacdo didatica a Diva da educacdo (2024)
apontou que “os estudantes tém acesso atualmente a uma quantidade muito grande de
informacGes sendo necessario a adequacao de atividades que também possam despertar o
interesse por temas da disciplina Geografia que tanto fazem parte do seu cotidiano”. O
acesso a uma gama ilimitada de informacbes é um aspecto positivo do ciberespaco, e
despertar uma ligacdo do fazer cotidiano, buscando despertar o interesse dos discentes

configura-se em uma necessidade com a evolucéo das redes.



4.2 Os possiveis obstaculos em relacédo a aprendizagem dos alunos em sala de aula
no periodo pds pandemia.

A pandemia de SARS_Cov2 trouxe consigo um panorama de mudancas profundas,
principalmente na educagdo com o fechamento das escolas devido ao isolamento social e
a necessidade de manter o distanciamento. Com o agravamento da crise sanitaria foi
necessario buscar formas de dar continuidade ao ensino, haja vista, que a pandemia teve
inicio em marco de 2020, bem no comeco do ano letivo. Como ja foi explicitado
anteriormente, o ensino hibrido precisou ser implantado e surtiu efeito no que tange a
possibilidade de aplicar os assuntos. Contudo, as consequéncias de tal metodologia de

ensino sé poderia ser percebida apds o periodo pandémico.

A medida que as escolas foram voltando a sua rotina normal, com o uso de
mascaras, tanto pelo corpo discente quanto docente, as primeiras consequéncias foram
surgindo. Em 2021 durante a Residéncia Pedagdgica em Geografia (RP) foi possivel
observar os reflexos da pandemia nos alunos. Fui encarregado de estagiar em uma turma
de sexto ano do ensino fundamental, esta série é a porta de entrada deste nivel escolar, e
ao passo que as aulas se seguiam alguns deficits foram sendo observados nos discentes,
como alguns casos de alunos que ndo sabiam ler, somente copiavam os simbolos que
escreviamos no quadro. Buscando ampliar a observacdo feita durante a RP acerca dos
reflexos da pandemia, entdo, questionamos aos entrevistados se o perfil das turmas sofreu
alteracdo ap6s a pandemia, e a Diva da educacdo nos forneceu um relato bem
esclarecedor.

Sim, ap6s a pandemia a lacuna é clara e evidente no tocante ao
desenvolvimento da aprendizagem. Logo ap6s o retorno das aulas
presenciais o déficit era enorme — isso comprovado em avalia¢Ges para
esse fim — e o desinteresse pelas atividades corriqueiras da escola
também, Ou seja, percebi uma utilizagao frenética do celular dentro das
salas de aula o que provocava um desgaste enorme para o professor e
um prejuizo consideravel para os estudantes. Durante dois anos ap6s a
pandemia essa situacdo era persistente e de dificil resolugdo. Acredito
que o divisor de aguas foi a pandemia, o que foi independente do tempo.

O acesso a informacao e a tecnologia vem ocorrendo progressivamente,
inclusive antes mesmo de sete anos atras (Diva da educacao, 2024).

Para a nossa entrevistada, a pandemia foi um divisor de aguas, deixando claro que
as tecnologias também podem atrapalhar o aprendizado de forma direta como foi citado

em relacdo a utilizagdo de celulares em sala, € importante deixar claro que o publico que



a entrevistada trabalha € de alunos com idades entre 11 e 14 anos, entre os ciclos
intermediéarios e final do ensino fundamental que j& enfrentam dificuldades em controlar
0 acesso as redes. Tal atitude pode provocar um desgaste psicolégico inerente ao docente,
ja que no seu fazer que demanda um nivel elevado de concentragdo ainda se vé obrigado
a chamar atencdo dos alunos que estdo dispersos. Quando questionado se observou
alguma alteracéo apds a pandemia o Mestre da Geografia respondeu da seguinte forma.
Sim, principalmente em relagdo a disciplina, falta de interesse, baixa
capacidade de concentragdo e construcdo do dialogo propositivo, pois
muitos ndo tem interesse e paciéncia para ouvir o professor ou colega.
A sala de aula se tornou um espago onde todos falam ao mesmo

tempo, mas ninguém se escuta, ou seja, ndo ha dialogo (Mestre da
Geografia, 2024). (grifo nosso)

Observando a fala do nosso entrevistado podemos observar alguns aspectos
pontuais que fazem mencéo direta a0 comportamento dos sujeitos nas redes sociais, em
que todos falam ao mesmo tempo, espalham comentarios e muitas vezes replicam
inverdades. E possivel inferir que a dialogicidade em sala de aula, base fundamental para
um aprendizado significativo ndo esta ocorrendo, todos falam, mas ninguém se escuta.
Como apontado pela Diva da educacéo, isso faz com que o fazer do professor se torne

muito desgastante.

Como citado acima, a falta de letramento e habilidades basicas para os anos/séries
correspondentes e o alto indice de problemas socioemocionais por parte dos alunos é um
cenario alarmante. A realidade que foi observada em 2021 ainda exerce o0s seus reflexos,
mesmo apds trés anos, como podemos observar nas falas dos docentes. Segundo o Mestre
da Geografia apontou acerca do comportamento discente que “os alunos estdo inquietos
e indisciplinados, ndo conseguem a concentracdo necessaria para 0 processo de
construcdo de conhecimento. Sdo muito imediatistas, nada que demanda tempo para ser

construido, os interessam”.

Conforme Bauman (2008), a medida que a sociedade vai se tornando mais
“liquida” com os reflexos da sua hibridizacdo, os sujeitos cada vez mais adaptados a
fontes de distracdo continua tendem a perder o foco em situacdes que exigem habilidade
de concentracdo e algumas habilidades sociais, como por exemplo interagir em grupo ou

estabelecer relagdes entre os conhecimentos perdem a sua significacao.

Um encontro face a face exige o tipo de habilidade social que pode
inexistir ou se mostrar inadequado em certas pessoas, e um dialogo



sempre significa se expor ao desconhecido: é como se tornar refém do
destino. E tdo mais reconfortante saber que é a minha mao, so ela, que
segura 0 mouse e 0 meu dedo, apenas ele, que repousa sobre o botéo.
Nunca vai acontecer de um inadvertido (e incontrolado!) trejeito em
meu rosto ou uma vacilante mas reveladora expressdo de desejo deixar
vazar e trair para a pessoa do outro lado do didlogo um volume maior
de meus pensamentos ou inten¢cBes mais intimas do que eu estava
preparado para divulgar (Bauman, 2008, p.17).

Os alunos, como apontado pela Diva da educacéo, estdo demonstrando uma falta
de concentracdo que tem interferido diretamente na sua capacidade de assimilar o
conteido aplicado durante a mediacdo didatica. O imediatismo pode ter relagdo com a
utilizacdo das plataformas virtuais, haja vista, que ao acessar o0 Google, por exemplo, o
sujeito consegue em fracdo de segundos obter uma informacéo/resposta para algum
questionamento. As ferramentas virtuais interferem no comportamento dos sujeitos,
como apontado por Bauman (2008) na citacdo acima, é possivel inferir que tais efeitos se
expandem para todos os angulos da vida social, ndo somente em relagdo a compras como
foi exemplificado, a educacdo também sofre os efeitos negativos como descreveu o

Mestre da Geografia durante a entrevista em relagdo ao comportamento dos discentes.
A falta de responsabilidade, disciplina e interesse dos alunos prejudica
0 processo de mediacdo didatica, pois construcdo de conhecimento é
uma via de mado dupla, precisa tanto do conhecimento didatico,

pedagdgico e cientifico do professor, quanto do interesse e
comprometimento dos alunos. (Mestre da Geografia, 2024)

Em relacdo a pratica em sala de aula outros aspectos foram citados pelos
entrevistados, principalmente a superlotacdo nas salas e a falta de infraestrutura adequada.
Para que o docente estabeleca uma mediacdo didatica eficaz, a questdo estrutural € um
fator que faz toda a diferenca, pois, com 0s recursos necessarios como um retroprojetor
em cada sala e climatizacéo auxiliariam o fazer docente. O calor nas salas durante o final
da manha e a tarde atrapalham o rendimento dos alunos e dificultam a mediacédo didatica.
O conjunto de fatores como salas de aula lotadas, falta de estrutura basica e calor em
demasia € a receita para o fracasso, como apontado pelo Mestre da geografia quando

questionado se houve alteracdo da dindmica em sala de aula ap6s a pandemia.

N&o, continuam os mesmos problemas, salas de aulas superlotadas,
infraestrutura  fisica inadequada e poucos recursos didaticos-
pedagdgicos, levando a condi¢Oes desfavoraveis para o trabalho do
professor, principalmente no que se refere as inovagdes das préaticas



pedagdgicas, no caso das metodologias ativas. Mudancas praticas no
chdo da escola perpassa por investimentos consistentes do poder
publico em infraestrutura e formacdo pedagdgica, pois se ha
infraestrutura e suporte, os professores e os demais profissionais tém
condicdes de criar ambientes de aprendizagens inovadores (Mestre da
Geografia, 2024).

Diante desse panorama a pratica de metodologias ativas como foi citado se torna
invidvel, sem infraestrutura e investimento as salas de aula tendem a ficar cada vez mais
obsoletas e desconfortaveis, e acabam por desestimular os docentes em buscar formas de
aplicar metodologias condizentes com a realidade interativa que os alunos convivem. E
como ja foi discutido no capitulo anterior, as metodologias que ndo dialogam com a
realidade dos alunos tendem a ndo conseguir estimular o aprendizado. Quando
questionada sobre o mesmo aspecto que o Mestre da Geografia, a Diva da educagéo
apontou fatores semelhantes como podemos ver na fala abaixo.

Com relacdo a préatica do professor penso que a dindmica das aulas
seguiriam essa tendéncia de utilizacdo dos recursos digitais
independente da pandemia. No entanto, hoje temos uma outra realidade
comrelacdo as salas de aula: muito cheias, escassez de material didatico

— o professor que geralmente precisa adquirir ou providenciar (Diva da
educacdo, 2024).

O docente tem que providenciar o material para utilizar em suas aulas, muitas
vezes tendo que custear as impressdes, pois, a escola ndo tem como fazer esse papel, haja
vista a quantidade de cdpias necessarias. Em suma, todos esses aspectos tem um peso no
fazer docente e incidem diretamente na sua possibilidade de inovagdo, muitas vezes como
foi relatado na entrevista, o docente tem em mente o desejo de inovar, trazer para a sua
aula elementos mais interativos, contudo, as questdes estruturais ndo contribuem. Quando
questionado se o ciberespaco dificultou ou facilitou a pratica em sala de aula obtivemos

a seguinte resposta.

Por um lado facilitou, pois sua evolu¢do ampliou o acesso a diversas,
ferramentas, linguagens, fontes de pesquisa e conhecimentos utilizados
na pratica pedagogica na sala de aula, além de oferecer espagos
compartilnados e de cooperacdo, para reflexdo e aprimoramento
continuo das praticas de ensino, especialmente em relacdo as inovagoes
tecnologicas atuais, as quais refletem na préatica docente. Por outro, ha
dificuldades, pois a escola ndo acompanhou a evolugéo do ciberespaco,
no que diz respeito disponibilizacdo de infraestrutura e recursos
necessarios (tecnologias digitais, conectividade e interatividade) para o
trabalho na sala de aula, diante das demandas da sociedade



contemporénea. Dessa forma o espaco escolar ainda ndo oferece as
condicdes adequadas para o aproveitamento de todas as potencialidades
existentes no ciberespago (Mestre da Geografia, 2024).

Os espacos compartilhados de cooperagao, mencionados pelo entrevistado, como

0 Google Classroom tiveram um papel importante durante a pandemia, auxiliando os

professores a organizar as atividades propostas, podendo deixar informes sobre as aulas

sem a necessidade de utilizar os grupos de Whatsapp para enviar comunicados, e ainda

hoje é utilizado em algumas escolas como apontou o Professor aventureiro quando
questionado se ainda utiliza ferramentas utilizadas durante o ensino remoto.

Sim, antes da pandemia, alguns alunos tinham resisténcia ao uso de

ferramentas digitais, mas hoje é muito comum eles preferirem entregar

atividades pelo Google Classroom, mesmo com a possibilidade de fazer

isso de forma impressa. Eles se adaptaram a um ritmo em que tudo esta

disponivel online, o que também impacta na forma como acessam o

material de estudo. Agora, quando precisam de uma explicacdo extra,

em vez de perguntar na hora, alguns procuram videos ou tutoriais na

internet e trazem suas duvidas de volta para a aula presencial. (Professor
aventureiro, 2024)

Em ambos as falas podemos perceber uma dicotomia estrutural, de um lado um
professor que detém acesso a ferramentas que possibilitam a pratica de metodologias
ativas, devido a estrutura proporcionada por uma escola privada e a sua percepcao das
mudancas que ocorreram nesse curto espaco de tempo, entre o isolamento social e o
retorno ao ensino presencial. A mudanca relatada em relacdo ao aprendizado revela que
0s alunos necessitam desse processo de inclusdo para melhorar a atencdo em sala de aula
e desenvolver um aprendizado mais integrado com a realidade hibrida do discente. E
valido ressaltar que o Professor aventureiro trabalha somente na rede privada, portanto, a
realidade observada e apontada cria um contraste necessario para a pesquisa. Quando
questionamos o docente acerca da alteracdo no comportamento dos alunos apos a
pandemia recebemos a seguinte resposta.

Sim, houve mudangas significativas no comportamento dos alunos apos
a pandemia. Muitos deles retornaram ao ensino presencial com uma
maior dependéncia das tecnologias que usaram durante o periodo de
ensino remoto, como o0 uso de plataformas digitais para organizar
tarefas e acompanhar o contetido. Além disso, percebi uma mudanca na
forma como os alunos interagem em sala de aula. Alguns ficaram mais
introspectivos e tém certa dificuldade em se engajar em atividades

presenciais, enquanto outros mostram mais autonomia no aprendizado.
No entanto, ferramentas digitais que foram utilizadas durante o ensino



hibrido, como slides interativos e 0 uso de redes sociais, ajudaram a
captar a atencdo deles de maneira mais eficaz, tornando as aulas mais
dindmicas e colaborativas. De forma geral, percebo que, apesar dos
desafios, os alunos estdo mais conectados ao contetido quando as aulas
incluem essas tecnologias e uma abordagem mais flexivel e interativa.
Por outro lado, também notei que alguns alunos ficaram um pouco mais
ansiosos ou dispersos. Eles se acostumaram a um ambiente mais
flexivel durante o ensino remoto e agora tém dificuldade em retomar a
rotina e o ritmo das aulas presenciais. Em alguns casos, a necessidade
de adaptacdo as regras da escola, como o horério fixo ou o foco por
longos periodos, se tornou mais desafiadora. Isso exige uma abordagem
mais cuidadosa da minha parte, para manté-los engajados sem
sobrecarrega-los (Professor aventureiro, 2024).

Muitos pontos foram abordados na resposta do docente, dentre elas a maior
dependéncia das tecnologias pelos alunos refletindo no comportamento em sala de aula,
como o aumento nos casos de ansiedade, apontado como possivel resultado, a
flexibilidade proporcionada pelo ensino hibrido afetando também a capacidade de foco
por muito tempo. As metodologias que utilizam somente aulas expositivas nao
conseguem prender o foco. Outro fator interessante que foi apontado foi em relacdo a
maior independéncia dos alunos na busca pelo conhecimento, como Deleuze (2017, p.43)
ja apontava o ensino que visa auxiliar o aluno levando-o pelo brago até o conhecimento,
ndo esta mais concernente aos habitos da sociedade pds-moderna, agora o professor

aponta o caminho e o aluno busca o conhecimento.

Buscando aprofundar o entendimento acerca das metodologias aplicadas pelo
docente em sala de aula, em relagdo a “flexibilidade e interatividade” citada pelo mesmo

no ultimo gquestionamento, ele nos revelou que:

Alguns alunos, que antes tinham mais dificuldade em focar, agora
conseguem acompanhar melhor as aulas quando uso slides animados
ou videos curtos, elementos que se assemelham ao que eles estdo
acostumados a ver nas redes sociais. Eu também trago memes e
figurinhas para ilustrar conceitos, o que faz com que eles se envolvam
mais, ja que isso esta diretamente ligado ao cotidiano deles. Por
exemplo, ao invés de apenas explicar um conceito de cosmologia, eu
posso mostrar um meme sobre a gravidade, e isso faz com que eles riam
e prestem mais atengdo (Professor aventureiro, 2024).

Quando questionado acerca da estrutura da escola 0 nosso entrevistado apontou
gue o Unico recurso que ele utiliza em sala de aula é um projetor, e que as atividades sao

enviadas pelo Google Classroom, otimizando o tempo para explanar o contetdo e



reduzindo o custo com atividades impressas nas turmas de ensino medio. Utilizar
figurinhas e memes servem para auxiliar o contato do assunto com a realidade hibrida,
experienciada pelos alunos no seu fazer cotidiano, e por conseguinte podem auxiliar na

assimilacéo do contetdo.

Estabelecendo um contraponto focado na questdo comportamental que
observamos durante as entrevistas um fator foi indicado como desestimulador pelo
Mestre da Geografia e a Diva da educagéo, consiste no fato de o governo municipal
facilitar a aprovacdo dos alunos, exigindo que seja aprovada 80% dos alunos em cada
turma. O que promove a indisciplina, pois, muitos alunos ndo tem mais receio de ser
reprovado, como foi relatado, promovendo uma atmosfera de descaso, reduzindo a
importancia do aprendizado por certeza de aprovagdo. O que ndo acontece na escola
privada, onde os alunos sabem que se ndo obtiverem bons resultados serdo reprovados,

propiciando um maior empenho em aprender.

Como aponta Moran (2015) “O que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos o0s
espacos e tempos. O ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital” (p.16), ou seja, ndo podemos
comparar essa simbiose com afrouxamento e descaso em relacdo a disciplina nas turmas, ela
coexiste para facilitar o aprendizado, guiando a construgdo do saber por caminhos mais
interativos. Como é possivel observar na metodologia aplicada pelo Professor aventureiro a
tecnologia é utilizada como um facilitador, contudo, na hora da avaliacdo os alunos retornam

ao papel e a caneta, existe todo um rigor voltado para a avaliagéo.

No geral, é perceptivel o descaso por parte da administracao publica com a educacéo,
a falta de recursos e a flexibilizacdo das normas de aprovacgdo dos discentes incutem em
desgaste do corpo docente, refletindo em adoecimento fisico e emocional. Como foi possivel
analisar apés as entrevistas, apos a pandemia a utilizacdo das ferramentas ciberespaciais na
educacdo tiveram seus reflexos positivos e negativos em questdes pontuais, a notdria
dispersdo dos discentes em maior grau, aliada as dificuldades técnicas que as escolas publicas
municipais enfrentaram causaram um déficit no aprendizado dos alunos, de forma que muitos
casos de analfabetismo foram observados em turmas de ensino fundamental, como foi
relatado pelos professores. Questdes como maior disperséo e dificuldade de concentracéo foi

uma unanimidade, tanto na rede publica quanto na particular.

Contudo, como foi apontado pelo Professor aventureiro o que fez realmente a

diferenca foi a possibilidade de utilizar as ferramentas do ciberespago em sala de aula,



possibilitando contextualizar da realidade virtual para a sala de aula, para que os alunos
pudessem se identificar e se atentar ao contetdo aplicado, e como foi dito, as formas de
avaliacdo que ndo sofreram flexibilizacdo. Vé-se necessario que o Governo Municipal
observe as necessidades das escolas, e busque um objetivo que ultrapasse as metas de obter
nameros de aprovacédo para receber verbas governamentais, é crucial valorizar e incentivar a

qualidade do ensino para que o sistema de educacgdo possa ter uma eficacia maior.



5 CONSIDERACOES

Buscar compreender as nuances do fazer docente € sempre uma oportunidade de
atualizar a cosmovisao, pois, a escola é um espaco de multiplicidade, cada sala é um
mundo peculiar, repleto de singularidades. E nesse sistema de troca, o docente no papel
de mediador, tem a funcdo crucial de estabelecer pontes entre a informacdo e o
conhecimento. O seu fazer é importante, os elos estabelecidos durante a mediacao
didatica tém o potencial de marcar a vida de um sujeito, por meio das experiéncias e

memorias que os gestos significantes deixam impressos no espirito, formando memorias.

Os instantes significativos, formadores de experiéncias comprimidas na linha
ténue da vivéncia, formam as memorias. Nesse sistema de troca, os docentes por meio
das memorias experienciais reconstroem instantes vividos, momentos que marcaram. E
nesse devir a pesquisa se torna cada vez mais rica de nuances, pois, a singularidade vive

em constante metamorfose.

No decorrer da pesquisa muitos desafios surgiram, como a escolha dos docentes
que seriam entrevistados, a definicdo dos platds tematicos, e sobretudo como gerenciar a
enorme gama de informagdes transmitida durante as entrevistas, pois, cada professor
explicitou um aspecto Unico sobre o que era questionado. Nesse sentido, foi possivel
observar visoes diferentes sobre 0 mesmo aspecto perguntado de profissionais que atuam

na mesma escola e area de ensino, a saber, a Diva da educacdo e o Mestre da Geografia.

Ficou bem claro na entrevista que tanto a Diva da educacdo quanto o Mestre da
Geografia se sentem impotentes frente a realidade e que buscam de toda forma se
reinventar para melhorar a mediacdo didatica, sdo profissionais dedicados que buscam
fazer muito do pouco que Ihe foi concedido, e mesmo com as limitacGes dos recursos

ainda buscam inovar, fazer da sua aula um momento de troca significativo.

Analisamos também a situacdo oposta, o Professor Aventureiro detém os recursos
necessario para estabelecer uma mediacao didatica com as tecnologias ideais para auxiliar
0 novo perfil de ensino, cada vez mais voltado para o mundo virtual. A desigualdade

estrutural apontada pelos entrevistados € bem nitida, e foi possivel constatar que quando



existem recursos 0s alunos realmente se interessam mais pela aula, no processo de troca
de conhecimentos as ferramentas sédo de grande importancia para promover o interesse do

aluno pelo que esta sendo explicado.

Outro aspecto que se tornou evidente foi 0 impacto da pandemia de SARS_Cov2
no sistema de ensino. A mudanca no perfil das turmas se revelou como um ponto crucial
constatado na pesquisa. Os alunos apresentaram alteragdes significativas em seu
comportamento ap6s o periodo pandémico, com a falta de atencdo destacada como uma
das principais dificuldades apontadas pelos docentes entrevistados. Assim, é possivel
constatar que 0 movimento de aproximacgao ao mundo virtual durante a pandemia trouxe
impactos negativos ao processo de ensino, tornando a mediacdo didatica um desafio ainda

mais complexo para os educadores.

Diante dos desafios apresentados, evidencia-se a necessidade urgente de
investimentos consistentes na educacdo por parte da prefeitura municipal de Vitéria da
Conquista-BA. O periodo pandémico revelou vulnerabilidades estruturais que ja
existiam, mas que se tornaram mais evidentes com a transi¢cdo abrupta para o ensino
remoto. Tais lacunas precisam ser preenchidas por meio de politicas publicas que
priorizem a valorizacdo do espaco escolar, 0 acesso a recursos tecnoldgicos e o suporte

adequado aos docentes e discentes.

Além disso, é fundamental que a gestdo municipal implemente programas
especificos de formacdo continuada para os professores, especialmente voltados para o
uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula. Durante a pandemia, muitos educadores
tiveram que aprender rapidamente a lidar com plataformas digitais, muitas vezes sem
suporte ou treinamento adequado como foi apontado pela Diva da educacédo. Essa lacuna
reflete a necessidade de capacitacdes regulares, que promovam ndo apenas o dominio
técnico, mas também a compreensdo pedagdgica do uso dessas tecnologias e suas

implicacdes.

Outro aspecto que merece atencao € a insercao de ferramentas e metodologias que
auxiliem o docente no processo de ensino-aprendizagem. Tecnologias educacionais,
como plataformas interativas, softwares de gestdo de sala de aula e recursos de
inteligéncia artificial, podem atuar como aliadas na mediacdo didatica, facilitando a
pratica e estimulando o aprendizado. Contudo, sua implementacdo deve ser acompanhada

de orientaces claras e de suporte técnico continuo para evitar sobrecarga dos educadores.



A infraestrutura escolar também deve ser repensada. Pois, muitas escolas ainda
carecem de acesso a internet de qualidade, equipamentos basicos e espacos adequados
para a integracdo de ferramentas digitais no ambiente fisico. Sem essas condicdes, a
inclusdo de novas tecnologias pode acabar aumentando a desigualdade educacional, ao

invés de reduzir as disparidades ja existentes.

A pandemia também destacou a importancia de acfes que promovam o bem-estar
emocional de professores e alunos. A falta de atencdo mencionada pelos docentes
entrevistados pode estar relacionada ao aumento do estresse, da ansiedade e de outros
fatores que afetam o ambiente de ensino. Nesse sentido, o investimento em programas de
suporte psicoldgico, rodas de conversa e iniciativas de escuta ativa é essencial para
fortalecer as relacGes interpessoais e melhorar as relagfes interpessoais. Além disso, a
colaboracdo entre diferentes esferas governamentais, instituicdes de ensino e a
comunidade local deve ser incentivada. A criacdo de grupos para discussao, a formagéo
de parcerias com universidades e a mobilizacdo de recursos comunitarios sao caminhos
viaveis para enfrentar os desafios identificados na pesquisa. A educacao de qualidade é

uma responsabilidade coletiva que exige esforcos coordenados.

Os resultados obtidos nesta pesquisa tambem reforcam a importancia de uma
visdo a longo prazo para as politicas educacionais. Investir na formagdo dos alunos de
hoje significa investir no futuro econémico, social e cultural da comunidade. Portanto,
acOes pontuais e emergenciais, embora necessarias, devem ser acompanhadas de planos

estratégicos que promovam transformacg6es duradouras a longo prazo.

E imprescindivel que a gestdo publica reconheca a centralidade do docente no
processo educacional. Valorizar o professor, tanto em termos salariais quanto por meio
de condicdes de trabalho dignas, € um passo fundamental para garantir uma educacao
inclusiva e de qualidade. Sem o protagonismo dos educadores, qualquer iniciativa estara
fadada a resultados limitados. Os desafios enfrentados pelo sistema de ensino durante a
pandemia do SARS_Cov2 devem ser encarados como uma oportunidade para repensar e
reestruturar o setor educacional. A construcdo de um ensino mais resiliente e inovador
requer esforcos conjuntos e continuos, focados na equidade e no fortalecimento das

competéncias de todos 0s envolvidos no processo.

Portanto, esta pesquisa reforca a necessidade de uma abordagem integrada e

colaborativa para superar 0s impactos causados pela pandemia. Ao investir em



infraestrutura, formacdo docente, suporte emocional e ferramentas tecnoldgicas, é
possivel transformar os obstaculos em oportunidades, promovendo uma educagdo mais
inclusiva, eficaz e adaptada as demandas do século XXI, formando discentes conscientes
que possam conviver com a realidade hibrida sem deixar ser sucumbido pelas formas de
interacdo, estabelecendo uma base de pensamento critico e voltado para melhorar o bem

estar da sociedade como um todo.
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ANEXOS

PARECER DO COMITE DE ETICA.

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO
SUDOESTE DA BAHIA - W e
UESB/BA

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O CIBERESPACO E A MEDIAGAO DIDATICA: PROCESSO DE RENOVAGAO DA
LINGUAGEM

Pesquisador: BRUNO LACERDA SANTOS

Area Tematica:

Versdo: 4

CAAE: 85883124.2.0000.0055

Instituicao Proponente: Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia - UESB
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.557.294

Apresentacao do Projeto:

Apresentado pelo pesquisador: As sociedades passaram por um processo brusco de evolugdo nos ultimos
quatorze anos. O desenvolvimento das formas de interacdo entre os sujeitos alterou de forma profunda as
formas sociabilidade. Tendo em vista esse processo de hibridizagdo da vida cotidiana, e sendo a escola um
ambiente social, também ndo poderia ficar de fora dessas alteragcdes. O aluno esta cada vez mais
conectado em redes, de forma que se torna indissociavel a relacdo estabelecida entre os sujeitos e o
ciberespaco. Cabe ao professor como mediador do conhecimento promover essa interagdo. Por meio do
seu saber e da sua experiéncia consiga transformar a mediacéo didatica, transformando o aluno em sujeito
ativo na busca pelo conhecimento. Estimulando a criagdo de pontes de conhecimento, fugindo do ciclo das
informagdes e auxiliando o aluno no processo de busca pelo aprendizado. Portanto, o presente trabalho
evidencia os processos de evolugdo do ciberespacgo e sua relagdo com o ensino, a meméria e o
aprendizado.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

- Analisar as experiéncias dos docentes por meio de narrativas acerca das dificuldades em relacdo a
aprendizagem dos alunos em sala de aula na era da informagéo/conhecimento.

Objetivos Secundarios:
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1- Compreender a importancia da utilizagcdo das metodologias ativas por meio da interagdo entre o discente
e o ciberespaco como uma ferramenta utilizada com o intuito de auxiliar o docente durante o processo de
mediacdo didatica na era da informagédo/conhecimento.

2- Investigar os possiveis efeitos da renovagédo da linguagem inerente a evolugédo do ciberespago no
processo de mediacao didatica e seus possiveis reflexos no recorte temporal entre os anos de 2017 e 2023.
3- Analisar, por meio das memdrias experienciais intersubjetivas contidas nas narrativas docentes os
possiveis obstaculos em relagédo a aprendizagem dos alunos em sala de aula no periodo pés pandemia.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Apresentados pelo pesquisador conforme se segue:

Riscos:

A presente pesquisa apresenta riscos minimos aos participantes, pois, a coleta das narrativas docentes
visam explicitar o seu saber e ndo fazem relagdo direta com a escola em que trabalham, impossibilitando

qualquer tipo de exposicdo das opinides dos docentes de forma que possa afeta-los.

Beneficios:

A pesquisa busca compreender a possivel alteragcdo nas formas de aprendizado no periodo pré e poés
pandemia, buscando analisar tais aspectos por meio das memédrias experienciais intersubjetiva de um grupo
formado por quatro docentes da rede publica no municipio de Vitéria da Conquista - BA. Efetuar essa
investigacdo acerca da alteragdo nas formas de aprendizado possibilitara uma evolugdo nas praticas
docentes de forma positiva.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Pesquisa de mestrado, vinculada ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo (PPGED), UESB/Campus

de Vitéria da Conquista.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Apresentados na versao 4:

- PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_ 2381463.pdf em 14/04/2025 - OK
- Folha_BRUNO_LACERDA_29_assinado_assinado.pdf em 14/04/2025 ; OK

- TCLE_Participantes.pdf em 14/04/2025 ; OK
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Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagodes:

Nao ha pendéncias. Atencdo apenas para as seguintes informacgoes:

1) Relatérios:

- Durante a execucgédo do projeto e ao seu final, anexar na Plataforma Brasil os respectivos relatérios parciais
e final, de acordo com o que consta na Resolugdo CNS 466/12 (itens 11.19, 11.20, XI.2, alinea d) e Resolugdo
CNS 510/16 (artigo 28, inciso V).

2) Emendas

- Para realizar alteracées de quaisquer sorte (acrescentar membros/assistentes, alterar um instrumento ou
inserir um campo de coleta, mudar aspectos metodolégicos, etc) em projetos ja aprovados, vocé precisara
submeter uma ;EMENDA;, para avaliagcdo do CEP.

As instrugbes para tanto estdo nas paginas 67 a 78 do Manual do Pesquisador da Plataforma Brasil.

Mas cuidado! Emendas ndo podem fazer mudancas profundas, que descaracterizem o projeto em
execucgao.

Consideracoes Finais a critério do CEP:
Em reunido por videoconferéncia, autorizada pela CONEP, a plenaria do CEP UESB autorizou a liberagéo
deste parecer por ad referendum.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 14/04/2025 Aceito
do Projeto ROJETO_2381463.pdf 19:01:54
TCLE / Termos de | TCLE_Participantes.pdf 14/04/2025 |BRUNO LACERDA Aceito
Assentimento / 19:01:12 | SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto Folha_ BRUNO_LACERDA_29_assinado| 14/04/2025 |BRUNO LACERDA Aceito

assinado.pdf 18:57:11 SANTOS
Projeto Detalhado / |[BRUNO_LACERDA_SANTOS.pdf 19/11/2024 |BRUNO LACERDA Aceito
Brochura 15:26:09 |SANTOS
Investigador
Outros Perguntas_pesquisa.pdf 19/11/2024 |BRUNO LACERDA Aceito
15:24:15 [SANTOS
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Declaragdo de DECLARACAO_DE_COMPROMISSOS | 19/11/2024 [BRUNO LACERDA Aceito
Pesquisadores _PARA_PESQUISAS_COM_SERES_H| 15:13:22 |SANTOS

UMANOS.pdf

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagdao da CONEP:

Néo

JEQUIE, 09 de Maio de 2025

Assinado por:
Carla Patricia Novais

Luz

(Coordenador(a))
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